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Παιχνίδια Ρόλων: 
Ενα παράθυρο 
στη Φαντασία / 


/ 






Το απόλυτο παιχνίδι μάχης και στρατηγικής ήρθε από το μέλλον και σε περιμένει! 








ιμάς 

Βουλιαγμένη*; 534. 
τηλ: (01) 9066660 

Γαλάτσι 

Βέΰΐου 18. 
τηλ; (01) 2220957 

• Γλυφάδα 

I. Μσταξά 17 
& Δαάσμανη, 
τηλ,: (01) 8941465 

• Καλλιθέα 

Εν Βενιζέλου 146, 
τηλ-: (01) 9566127 

• Μελίσσια 

/λ Δημοκρατίας 36, 
Τηλ.: (01) 8034350 


• Μουσείο 

Στοϋρνάρη 33 
& Τζωρτζ. 
τηλ: (01) 3829106 

Στοϋρνάρη 39, 
τηλ: (01) 3800269 

• Ν. Ερυθραία* 
Κηφισιά 

Λ. Κηφισίας 328, 
>6233 


τηλ : (01)6233183 

Νίκαια 

Πέτρου Ράλλη 211, 
τηλ: (01)4911270 

• Ν; Ιωνία 

Λ. Ηρακλείου 291. 
τηλ,: (01) 2771853 

• ΓΊσγκράτι 

Υμηττού 86. 
τηλ: (01) 7563243 




• 11. Φάληρο 

λ Αμφιβεας 76 
δ Ανδρομάχης, 
τηλ: (ΟΙ) 9854563 


•Πειραιάς 

Ηρ, παλυπ 


ρ. Πολυτεχνείου 38 
8 ΣυΜροζ Διάς 15. 
τηλ: (01) 4133630 


• Ψυχικό (Φάρας) 

Α. Κηφισίας 240 
& Δημ Βασιλείου, 
τηλ: (01) 6745960 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

• Τατμισκή 109, 
τηλ: (031) 256656 


^ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 


γιο νσ βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 


•Βεντζέλου 11, 
τηλ: (031) 243211 

Ο ΒΟΛΟΣ 

ώσωνος 82 8 Τοπάλη. 
τηλ; (0421) 22522 

ΡΟΛΟΙ 

ίρ. Λαμηράκη 30-32. 
τηλ: (0241) 31604 


• Περιστέρι 

Θηρών 177 
τηλ (01) 5781529 

•Σύνταγμα 

Σταδίου 10. 
τηλ: (01) 3219018 


* ΧοΑοργος - 
Χαλάνδρι ·~ ΧΑΛΚΙΔΑ 

Λ, Μεσογείων 283. Φαρμακίδου 12, 
τηλ: (01) 6745588 τηλ: (0221) 86111 


ΊΙ»*Χ;.Ρ»£Λ·4 * Λ 

















Ιηίθ8ν§ί6ΐη 

ΗΕΙΕΧΡΟ 



ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΕΚΘΕΣΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 


1311 ΔΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ 
Π Λ Η Ρ^Ο Φ»Θ ΡΤΚ;ΗΣ 


Ιηίθ8Υ8ί€Β1 

ΗΕΙΕΧΡΟ 

11.000 τ.μ. Εκθετήριος χώρος 
650 Εκθέτες, χιλιάδες Εκθέματα 
Νέα προϊόντα, Υπολογιστές 
5οίΐνν3Γβ, Επικοινωνία/ΙηΐβΓηβΐ 
Περιφερειακά, Μηχανές Γραφείου. 

Το 1998 την επισκέφθηκαν 
πάνω απο 50.000 άτομα 


ΔΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ «. 

ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΔΙΕΘΝΩΝ ΕΚΘΕΣΕΩΝ. ΣΥΝΕΔΡΙΩΝ, ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΏΝ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΕΓΝΑΤΙΑ 154,546 35 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: ΛΕΩΦΟΡΟΣ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 59 . 
151 23 ΜΑΡΟΥΣΙ 





ΕϋΙΤΟΚΙΑΙτ 



Τ ελευταία, είχα κάτι ψιλοενοχλήσεις με τα αρθριτικά μου, τα ^ υμ ° ΐ1 ^ μ0 " 
και τη μίση μου. ενώ η, η χοληστερίνη μου εμφανιστηχε χοπως 5 
ομίνη. Και αναρωττόμουτπ Με είχε χτυπήσει ατποχ,νητο 
δεν το κατάλαβα; Μήπως είμαι υπνοβάτης και επεσα απο τ 

Λέκα χρόνια παραπάνω 20 ^· 

Αν ήσουν 10 χρόνων πιτσιρίκας, έχεις γι , βυν 3 0 χρόνων άνδρας, έχεις γί- 

νων παλητάρι. ίχεις Τ*ε'. 30 χρόνων αν ·ιαί· ^ ^ ^ 00υ κα ι 

νει ένας “καλοσιεχούμενος σαραντα .οίνων μεσήλτχας. Και ίχει συ- 

Βέβατα, πρωτοήρθα σ,ο "ΡΟ Μπε,ετ” το 1991, ^ το συ¬ 

νεργάτης απά ,ην πρώτη σχεθάν σττγμή ^"^"άτε » 
νες μετά τη νπννηοη του^. λ0 * α , ποιος είμαι Ύ», ποτος είοτπ 

Μ'^που λέει χ^το^ΐαλιώ λ^τά άσμα... Τι ήμουν τότε; Ενας ειχοσάχρονος ° 0 ™^" 
ου που λεει κ „ έχρ1 τ0 κόκαλο . Ελεύθερος και ωραίος. Σημε- 

βΓ-άς μέχρι τα μπο βαοάτε όλοι μαζί, μια πλάκα κά- 

^ ^ παντρεμένος, αλλά έχω χατ πατθί, 

κάτι που θα μου φαινότ αν αδιανόητο τότε. 

κοπάζω πΐοω μου καμτά φορά κατ σκέφτομαι μήπως θα ήταν Χαλήτερα να =ταα 
γίνει κάτι άλλο στη ζωή μου. Μανάβης, γεωργός, φοράς, λογτοτη^να ς 
I, ',ώ τ, άλλο, οχτ, όμως. Αν γυρνοάοα πτοώ , ετματ — ^ ^ ~ ^ £ 
μο θα είχα αχολουθήοετ. Με τραβούν οτ υπολογτοτες «Μ» 
ρπτει ςεπτεε τοοθυνομούν γτα μένα με το άχοπομο των Σειρπν . 

Στοπ! Διαβάζοντας ξανά τα παραπάνω, μου θύμισα '^^^ ^^τα^άτα 

ί,ττ.==τ^=^=^ν 

’ ΓΓητηΐΛΓΟΓ 






ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 1 999 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 00 ΚΟΜ Ρα§€5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €υ. 


142 ΙΙΙορΐα 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής, 


12 ΡΟΝέα 

ε&φς της αγοράς 
Πληροφορικής. 

18 Ρ 0 6 οηιβ$ 

Το τελευταία νέα από το χώρο 
των ραπ τθβ, 

22 ΡΟ 5ργ 

Ρτθγΐ&γ5 από τα πιο "ΗοΓ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσει. 

30 ΡΟ Ρΐα$Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

38 Πριν αγοράο£τ€ 

,φην παρσλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 

"ΡΟΜαϋό^ 

42 Οι§ιίαΙ Ηοιηβ 

Οργανωθείτε... ψηφιακά! 

46 ϋίβΓ Ρθ^βΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μος στην ελληνική 
πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


150 ΡΓΟίί 5ίθΓί 

Μια στήλη για τους αρχάριους 
στον κόσμο των ΡΟ$. 

154 ΙβαηΊ ϊΚβ Νβί 

ΙηϊΘίΠθΐ για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

156 ΜβΙ> ΑιιΗκμίπ9 

Φτιάξτε, βήμα προς Βήμα, τη 
δική σεις \Μώραρβ. 

158 Οη-Ιΐηβ Οαηιιης 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
Ιϊπβί 

162 Ρ6η9υιπ'5 Νθ$1 

Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ έτος 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό Βήμα Βήμα. 

166 Οο ίΐ γουΓ5βΙί 

Τεχνικές ονθώυτηιπρ. 

170 Ηο^ΐο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού , 


48 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων της 
χκής. 


174 ΡΓΟ^ΓΟΓηιηιπα 

Μαθήματα ΥχυαιΒαςία 


50 ΡΟ ΕχρβΗ 

Η στήλη αυτή προσφέρει 

κάτι πολύτιμο: ΡΟ εμπειρία. 


178 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 


116 Μξ δυο λόγια 

Παρουσίαση νέων παιχνιδιών^. 
εν συντομία! 

120 Ηιηί5 & Τιρ5 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

124 Μοϊίνναηίού 

Το 2ο μέρος της λ/στ}ς του 
Τυτολ 2. 

132 ΑόνβηίυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις και (ϊίηϊ$ για α<άνβηϊυτθ$. 

136 ΟαΗ< 53ό& οί Οαιτιϊη^ 

Σχόλια και παρασκήνια από το 
χώρο των εοπψυίθτ ροιπθ5. 

138 ΕΓηυΙα1θΓ5 / Οογπογ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εζομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στοΡΟ. 


186 Αγγΰλίςς 

Το μεγάλο παζάρι του "ΡΟ 
ΜοβΙογ". Ο, π θέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 

188 Μα5ίβΓ οί ΡυζζΙο$ 

Μια στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει κσι να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 10 χρόνια "ΡΟ ΜοϊΙθγ" 

Ενα επετειακό αφιέρωμα. 

60 ΤΝΤ2 ΙΙΙίΓα 

Η νέα έκρηξη στο χώρο των 
γραφικών. 

62 Αςίιναίβ'99 

Ολα τα νέα από την πρόσφατη 
έκθεση της Αύίνϊ^ίοπ. 



10 χρόνια "ΡΟ Μα$ϊβΓ' 


Η νέα έκρηξη στο χώρο των γραφικών. 



Αΐίιναίο '99 

Ολα το νεα απο την πρόσφατη έκθεση της Αείίνϊ$ίοπι 


ΙΡΟ Μοχ^θγ 














β-ιηαίΐ: ροΓηα5ίβΓ@€θτηρυρΓβ55.9Γ 


Ο ΑΜΕ €ΐυβ 

ΤίΒβπαη 5υη.,„,„5Ι[1ί!Τ[θν 100 \Λ/αΓΗαπιπιβΓ 

Το πολυαναμενομενο Φαϊβργ είναι 40000 . 5 ΤΒΗΤΕ 6 ν 

Η νέα έκδοση τον γνωστού ίΐταίθαγ· 

74 Ουκαίί.. ΗΠΙΟΝ 

Ταξιόέψτε σε μ/ο παράλληλη 
διάσταση. 


■ 

9 *ν ^/ 11 



00 ΤοΙαΙ ΑηηιΗιΙαίίοη: 

Κϊη 0 €ΐοίπ 5 .I ΙΗΙΕΒν 

Τα βασίλεια της σφαγής. 

86 0 ΐ 5 €ν#οΓΐιί νο·γ .·Η ο νΕκτυηε 

Ενα αάνοπίντο στο χνάρια των 
προκατάχων του. 

ΡI66^ 

Οοηιηιαηώ. 

Ατέλειωτες μάχες στη 8άλασσα. 


ΗϊεΙ^θη & 

0 αη 9 θΓθϋ 5 . 5 ΙΜΙΙΙΠ 

Αφθονη Βράση και πολλές 
αποστολές ; 



Ογςίοπία .. ΕΝΤΟΚΕ 

Ενα από τα δυσκολότερα 
αάνθηΐυτθ$ που έχουν εμφανιστεί 



ΊΊΒβπαη 5 υπ 

Το πολυανσμενόμενο Βίτσίοργ 



ΤοίαΙ ΑηηΐΚΐΙαΙΙοη: 

Κιπ9^ογπ5 

Τα βασίλεια της σφαγής. 


υΕΡΑ €Κατηρίοη5 

1600116 .— „ 51 ΜΙΙΙΡΙΙΙ 0 Ν 

Ζήστε πς συγκινήσεις του 

€Ηαωρίοη$ ίοα^υο. 


0 Οΐ5€ννθΓΐ(1: Νοιγ 

Ενα σάνθηίυΓΘ στο χνάρια των 
προκατάχων του. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟοπφυρΓβκ Α.Ε. Α. Συγγροό 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9230672 Ρβχ: 9216647 ΕιϊμΙΙ: ρίΐτΐ33ΐ^Γ@ί?0ΓϊτρΜΐί πΝ^ογ 
ΕΚΔΟΤΗΣ; Νίκος Μανοΰσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ; Βαγγέλης Κράτοας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λολιώτη. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΊΠΝΩ: Λουκιά Ταλιαδώρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ; Ζοζέφ ΦϊΑο. ΑΡΤ ϋΙΡΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.ΤΡ. ΒάσωΤσορλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ: Ηλίας άκωβάκης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πούλη Αι/γουστίνα 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης Ανδριονέσης, Θόδωρος Αργιοδίτης, Γιάννης Βογιατζης, Ηλιος Βουτσάς, Δημήτρης Γιαννίτοορος, Νίκος Δαλέζιος, Ιάσσνας Δοοζος. Δημήτρης Κρρέτσος. Κώστας Καρπούζης, Ηλάς 
Κσφούρος. Γιώργος Κυριάκός, Γιάννης Κωστάκης, Κώστας Λαγογιάννης, Αντώνης Μαρίνος, Νόσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Νινιός, Βαγγέλης Παλάντζας, Γιάννης Ρηγάπουλος, 
Δημήτρης Ιελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Κώστας Σπυρόπουλος, Ιωάννης Κοίτης. Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέσς Ταουρινύκης, Αλέξανδρος Φιώτπίδης, Μανώλης Φουρντστίκης, 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 0ΕΜ10Μ; Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Ηλίας Καφούρος. ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΓΠΟ: θοδωρης Τιμτπλής, 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπούλαυ. ΟλγαΤυμπακιανάκη, Ο,ΙΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ Βασίλης Ευσταθίου, Κάπα Σααντα, Κώστας Ντούγκας, 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ; Μαρίλη Ηλιάδου. ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ, Ααζαρίδης, Κ. Πασπιαλάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυσπ, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΩΟΜΡϋΡΗΙΝΤ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒ8ΑΔΙΑΣ 


ΡΟ ΜσίϊθΓ < 































Νάμαστε λοιπόν και πάλι μαζί, 
πιστοί στο φθινοπωρινό ραντεβού 
μας, μετά το τελευταίο καλοκαίρι 



της τρέχουσας χιλιετίας και με τις 
μπαταρίες μας γεμάτες 
προκειμένου να 
ανταποκριθούμε στις 
επερχόμενες υποχρεώσεις μας. Το 
τεύχος που κρατάτε στα χέρια 
σας δεν είναι ένα συνηθισμένο 


μ€Τ,ς ΜΜ 

ι γβΒ^·^ 


ΡΙΕΕΤ (ΤΟΜΜΑΝϋ 


■ να παιχνίδι που μας έρχεται 

■ από την ]απβ'ί, μια εταιρία 
κυρίαρχη στην κατασκευή εξομοιωτών 

πτήσεων. Αυτή τη φορά, λοιπών, η εταιρία 
αποφάσισε να κατεβει λίγο πιο... χαμηλά και 
να δημιουργήσει ένα παναΙ ίίπτυΙαΙΟΓ στο 
οποίο έχουμε υπό τον έλεγχό μας το ισχυρό¬ 
τερο οπλοστάσιο του κόσμου, αποτελούμε- 


τεύχος, αλλά αυτό με το οποίο το 
αγαπημένο σας περιοδικό κλείνει 
αίσιος 10 χρόνια ζωής στο χώρο 
της έντυπης ενημέρωσης. Γενικώς 
στα γενέθλια συνηθίζεται ο 
εόρταζαν να λαμβάνει κάποιο 



δώρο. Στην περίπτωσή μας όμως 
το δώρο σάς το κάνουμε εμείς, 
μέσα τον δύο συνοδευτικών 00- 
ΚΟΜ$ που θα βρείτε στο παρόν 
τεύχος. Ναι, καλά διαβάσατε, 2 
ζΟ·ΛΟΜ$. Πέραν λοιπόν του 
γνωστού σας με όλα τα 
τελευταα άβπιοί και υίΐΙίΗ βί 
υπάρχει ένα έξτρα ίΟ γεμάτο με 
βππυΐαίοκ και εκατοντάδες 
παιχνίδια για ΜΑΜΕ, ΚΕΤΛΟ€ΑΟΕ, 
ΑΜΙΟΑ και ΑΓΑΛΙ 5Τ. Ετσι, για να 
μαθαίνουν οι νέοι και να 
θυμούνται οι παλαιότεροι. Καλό 
φθινόπωρο, λοιπόν, και καλή σας 
διασκέδαση. 

Επψέλαα: Ηλιος Καψούρος 


νο από αεροσκάφη, πλοία και υποβρύχια τε¬ 
λευταίας πυρηνικής τεχνολογίας. Επίσης, ση¬ 
μαντικό στοιχείο είναι το γεγονός πως στην 
κατασκευή του εν λόγω παιχνιδιού η ϋαπσ '5 
συνεργάστηκε με την εταιρία δοπσΐγ^, η 
οποία κατασκευάζει ίΓαίηίπ9 5όίΚναΓθ για 
λογαριασμό του αμερικανικού στρατού* Στο 
€0 του "Ρ€ ΜοϊΙθγ" 8α βρείτε ένα νίάβο 
άοΓπο που εμπεριέχει πολλές πληροφορίες 
και σκηνές από το εν λόγω παιχνίδι. 


ΙΝϋΕΡΕΝϋΕΝΟΕ \Λ/ΑΒ ΡΕίυΧΕ 


Ο εν λόγω τίτλος είναι η συνέχεια του γνω¬ 
στού 5ραεβ 5ίπτυ[αίίοη παιχνιδιού Ιηάθ- 
ρβηόθηεε νναΓ της Ιηίθ9Γαπΐ6$ και περιλαμβά¬ 
νει μια νέα Ρείϊαπεβ ^αηηραΪ 9 η, όπου ο παίκτης 
λαμβάνει μέρος σε 18 ολοκαίνουριες αποστο- 







λες, 0 πόλεμος αυτός εκτυλίσσεται κατά το 
έτος 2268 και έχει πλέον φτάσει σε κρίσιμη φά¬ 
ση. Οι ναυτικές δυνάμεις της Κοινοπολιτείας 
μάχονται αδιάκοπα προκειμένου να θέσουν τον 
πλανήτη υπό την κυριαρχία τους, ενώ παράλλη¬ 
λα ο ανεξάρτητος στόλος επιδίδεται σε πράξεις 
πειρατείας (όχι 5θ(ΐναΓθ) και τρομοκρατικών 
ενεργειών. Και η μάχη συνεχίζεται... Εσείς αγωνί¬ 
ζεστε με την πλευρά των ανεξάρτητων πολεμι¬ 
στών, σε μια προσπάθεια να κρατήσετε σε 
ισορροπία το μέλλον του ανθρώπινου είδους* 
Εγκαταστήστε λοιπόν το άβηιο για να πάρετε 
μια πρώτη γεύση* 


0υΚΑ5Τ 


Τ ο Ουίεα5ΐ είναι σίγουρα ένας από τους 
αναμενόμενους τίτλους και κινείται στο 
χώρο των σείιοη-αάνβπίυΓβ πσιχνιδιών* Η 
υπόθεσή του έχει ως εξής: Μια μαύρη τρύπα 
έχει ανοίξει ανάμεσα στη Γη μας και σε ένα 
παράλληλο σύμπαν, πανομοιότυπο με το δι¬ 
κό μας, κατά τη διάρκεια μιας διερευνητικής 
επιστημονικής εργασίας. Είστε, λοιπόν, ο τυ¬ 
χερός ο οποίος θα πρέπει να κάνει ένα μικρό 
ταξιδάκι μέχρι εκεί και να αποκαταστήσει το 
πρόβλημα, Η κάμερα που χρησιμοποιεί το 
παιχνίδι θυμίζει πάρα πολύ ΤογπΒ ΚαΐάβΓ και 
τα γραφικά του βρίσκονται σε καλά επίπεδα. 
Η πλοκή του είναι άμεσα εξαρτώμενη από τις 
δικές σας κινήσεις και υπάρχουν πολλά μυ¬ 
στικά που σας περιμένουν νσ τα ανακαλύψε¬ 
τε. Φυσικά, όλα αυτά είναι συνδυασμένα με 
άφθονη δράση, πολλά όπλα αλλά και μπόλι¬ 
κη αναζήτηση* Εγκαταστήστε λοιπόν το άβ- 
γπο που περιλαμβάνεται στο 00 του αγαπη¬ 
μένου σας περιοδικού, για να δείτε από πρώ¬ 
το χέρι περί τίνος πρόκειται. 






















ΡΑΝϋΟΚΑ'5 ΒΟΧ 


Η ΜΪσοίοίϊ φέρνει στους υπολογιστές 
μας το "Κουτί της Πανδώρας", το οποίο 
είναι ευρύτερα γνωστό για τις πολλές "εκ¬ 
πλήξεις" που επιφύλασσε σε όσους το άνοι¬ 
γαν, Δεν ξέρουμε εάν η εταιρία σκοπεύει να 
μας εκπλήξει με τον τίτλο αυτό, που έχει φτιά¬ 
ξει ο ΑίΘΧβγ Ραμϊπσν, δημιουργός του πασί¬ 
γνωστου παιχνιδιού Τθίπ5, αλλά σίγουρο σκο¬ 
πεύει να μας βοηθήσει να περάσουμε κάποι¬ 
ες ευχάριστες στιγμές. Ανοίξτε το λοιπόν και 
εσείς -μέσω του άοΓτιο μας- και μη φοβάστε 
για τυχόν δυσάρεστες εκπλήξεις. 


ΡΙΖΖΑ 5ΥΝΡΙ0ΑΤΕ 


ετά το πασίγνωστο Συνδικάτο του 
Εγκλήματος σειρά παίρνει το Συνδι¬ 
κάτο της Πίτσας [όχι της γνωστής "κυνοτρα- 
γουδίστριας" Παπαδοπούλου αλλά της φα¬ 
γώσιμης). Πρόκειται για ένα παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής όπου σκοπός σας είναι να δημιουρ¬ 
γήσετε τη μεγαλύτερη αλυσίδα εστιατορίων 
ρίζζα στον κόσμο (σ.σ: "Θέλω να γίνω 
Ρίζζα Ηυϊ στη θέση της Ρίζζα ΗυΓ), Για το 
σκοπό αυτό θα πρέπει να επιλέξετε προσε¬ 
κτικά τις τοποθεσίες όπου θα χτίσετε τα μα¬ 
γαζιά σας, τους συνεργάτες σας, να βρείτε 
την καλύτερη συνταγή ρίζζα (δεν ξέρω, αλ¬ 
λά έχω αρχίσει και νιώθω ένα έντονο γουρ- 
γο ύρισμα,.,) και φυσικά να επιλέξετε την κα¬ 
λύτερη διαφημιστική καμπάνια, προ κειμένου 
να προσελκυσετε τον κόσμο. Αλλά ακόμα 
και στον κόσμο της Ρίζζα δεν είναι όλο τό¬ 
σο αγγελικά πλασμένα, Τρέξτε το άβηο και 
θα καταλάβετε το γιατί. 


5ΙΝΙ5ΤΑΚ υΝΙΕΑ5ΗΕ0 


Σ το 5ίπί5ίατ αποστολή σας είναι -για 
άλλη μία φορά- να σώσετε τον κόσμο 



από την επερχόμενη καταστροφή του από 
κάποια σατανική εξωγήινη δύναμη, η 
οποία προσπαθεί να κατασκευάσει το 
υπέρτατο βιομηχανικό όπλο, το $ίπΐ 5 ίατ, 
για το σκοπό αυτό. Εσείς, από τη μεριά 
σας, είστε εξοπλισμένος με το ισχυρότερο 
διαστημόπλοιο που έχει κατασκευάσει ο 
άνθρωπος, με πληθώρα όπλων. Αν θέλετε 
να δείτε το εΙοπΊο αυτό, θα πρέπει να δια¬ 
θέτετε έναν ΡθπΗυιη 11 στα 233ΜΗζ και 
64ΜΒ μνήμης. 


ΤΚΑΙΤΟΚ'5 ΟΑΤΕ 


Η ονομασία του παιχνιδιού είναι η κωδι- 
κή ονομασία της εδώ αποστολής 
σας, η οποία έχει ως εξής: Ενα σημαντικό 
μέλος της ΟρΙιία στην Ευρώπη έχει εξα¬ 
φανιστεί μαζί με μερικά απόρρητα έγγρα¬ 
φα του Πενταγώνου, που εμπεριέχουν ανα¬ 
λυτικές περιγραφές για τις τοποθεσίες με¬ 
ρικών αμύθητων θησαυρών. Επιπλέον 
εμπεριέχει πληροφορίες για το πώς μπορεί 



να κλαπεί ο πιο δημοφιλής και πολύτιμος 
θησαυρός που υπάρχει: τα κοσμήματα του 
βρετανικού στέμματος. Μια υπηρεσία 
ασφαλείας του Πενταγώνου, λοιπόν, θεω¬ 
ρεί πως 6εν πρέπει να πληροφορηθεί η κυ¬ 
βέρνηση της Βρετανίας το γεγονός αυτό, 
γιατί κάτι τέτοιο θα διατάρασσε τις σχέ¬ 
σεις των δύο χωρών. Ταυτόχρονα έχει πά¬ 
ρει την απόφαση να λύσει μόνη της (για 
την ακρίβεια με τη βοήθεια σας) το πρό¬ 
βλημα αυτό. Το είδος ταυ παιχνιδιού είναι 
αάνοπίυΓβ-βΡ. 


ΤΗΙΒΟΝϋ 


Τ ο ΤπΒοηά δεν είναι τίποτα περισσό¬ 
τερο από τη μεταφορά του ομώνυ¬ 
μου επιτραπέζιου παιχνιδιού ερωτήσεων 
στις οθόνες των υπολογιστών μας. Στο 


άοπτιο αυτό μπορείτε να πάρετε μια καλή 
ιδέα για το είηςΙβ-ρΙαγβΓ τηοόβ του παι¬ 
χνιδιού. 


νίΚΤυΑΙ 5ΑΙΙΟΚ 


Τ ο παιχνίδι αυτό προσπαθεί να εξο¬ 
μοιώσει το όλο περιβάλλον και την 
ατμόσφαιρα ενός ιστιοφόρου και να 
προσδώσει τη μεγαλύτερη δυνατή ιστιο¬ 
πλοϊκή εμπειρία σε οθόνη Η/Υ Για το 
σκοπό αυτό χρησιμοποιεί ακριβή άγηαππ- 
ιεδ στους τομείς του αέρα, των κυμάτων, 
των ιστιοφόρων και των ήχων αυτών. 
Ακόμη ο παίκτης μπορεί να βρει: 

• Αληθινές καιρικές συνθήκες 
• Πολλά οπτικά εφε 

• Τεράστιες γεωγραφικές τοποθεσίες, μετα¬ 
φορές των αυθεντικών τους 
• Εξομοίωση αγώνων με άλλα σκάφη 
• Εκμετάλλευση 30 αεεοΐβταΐίοη 
* Εύκολο στη χρήση εικονικό περιβάλλον 
με δυνατότητα οπτικής περιστροφής 3όΟ 
μοιρών 

• Δυνατότητα προσθήκης μελλοντικών σε¬ 
ναρίων 

Αν η θάλασσα δεν σας πειράζει και θέλε¬ 
τε και εσείς να ζήσετε μια τέτοια κατάστα¬ 
ση, τότε εγκαταστήστε και κατόπιν τρέξτε τα 
άθπιο που υπάρχει στο 00 που κρατάτε στα 
χέρια σας. 


ΜΑΚΗΑΜΜΕΚ 40000: 
ΚΙΤΕ5 ΟΓ \Λ/ΑΚ 


Τ ο νέο παιχνίδι στρατηγικής της σειράς 
ννατΗαΓτιηηθΓ 40000 κατέφθασε και οι 
φίλοι της σειράς μπορούν να αισθάνονται 
χαρούμενοι! Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
συνδυάζει όλα τα στοιχεία της εν λόγω σει¬ 
ράς με το επιτυχημένο Ιυτπ-ΒαδθεΙ στιλ του 
Ραπζοτ ΟοποταΙ 2, και είναι έτοιμο να προ¬ 
σφέρει νέες και εντονότερες συγκινήσεις 
στους φίλους του. Οι φιγούρες που θα 
υπάρχουν ανέρχονται στις 40.000 και φυσι¬ 
κά είναι όλες ίυΙΙ απίπιαίθ. Το τελευταίο σε 
συνδυασμό με το απίππαΐίοπ του υπόλοιπου 
χάρτη κάνει τις μάχες όσο πιο αληθοφανείς 
γίνεται. Ακόμη, οι υπίίδ που καταφέρνουν 
και επιζσύν από τις μάχες αυτές αποκτούν 
νέα ϊΙςίΙΙδ και ικανότητες. Μπείτε λοιπόν και 
εσείς στο μαγικό κόσμο του νναΗιαηνηοΓ 
40000: Κΐί05 οί ν/ατ, έστω και για λίγο, μέ¬ 
σω του άβΓτιο που θα βρείτε στο συνοδευτι¬ 
κό 00-ΚΟΜ του περιοδικού. 



Ρ^ Μα&ίθΓν] 














Ο πως θα είδατε, το παρόν τεύχος 

τοιι "ΡΟ Μα5ί0ί" περιλαμβάνει ^ 


και 2ο 00, αφιερωμένο σε θΐηυΙαΙϋΓ$ 
και παιχνίδια, που σίγουρα 
στους μεγαλύτερους από 
εσάς θα ξυπνήσουν έντονες αναμνήσεις. 
Στο 00 αυτό λοιπόν θα βρείτε εξομοιωτές, 
παιχνίδια και διάφορα ακόμη προγράμματα 
για ΜΑΜΕ, ΒείτοοαεΙθ, Απτ^α και Αίαιϊ 5Ϊ 
Ο ΜΑΜΕ είναι ο γνωστότερος ατεαείβ βππ- 
υΐαίοτ που υπάρχει αυτή τη στιγμή και υπο¬ 
στηρίζει συνολικά περισσότερα από 1.000 
παιχνίδια!!! Εδώ θα βρείτε τις τελευταίες εκ¬ 
δόσεις του για 005 και \νϊηάσ*5, πολλά μα 
πάρα πολλά παιχνίδια και πολλά επιπλέον 
αάά-οπ 5 . Το θετικό με τον εν λόγω εξομοιωτή 
είναι ότι, αφού τον εγκαταστήσετε, μπορείτε 
να τρεξετε τα παιχνίδι απευθείας από το 
χωρίς να χρειαστεί να το εγκαταστήσετε στο 
σκληρό σας δίσκο* Πώς γίνεται αυτά; Μα εί¬ 
ναι απλό. Αφού εγκαταστήσετε και φορτώσε¬ 
τε το ΜΑΜΕ32, πηγαίνετε στην επιλογή ορ- 
ίϊοπ$ και επιλέζτε άίΓ8είοπβ5* Από εκεί πατή¬ 
στε το πλήκτρο ΒΐΌ^5β, πηγαίνετε στο τουίβ 
όπου βρίσκονται οι τονηζ (π.χ. 
ά;\ρσπ 6ΓπυΙ\πιαηΐθ\ΓθΓΠ£) και πατήστε ΟΚ, 
Αφού λοιπόν φορτώσει η 9αηΊβΙί$ί, είστε έτοι¬ 
μοι να τρέξετε το παιχνίδι που επιθυμείτε* Πά¬ 
ντως, για περισσότερες πληροφορίες σχετικά 
με τον θΓϊΐυΙαίοΓ αυτόν [αλλά και τους υπό¬ 
λοιπους) σνατρέξτε στη στήλη "ΕιηυΙαΙθΓ'5 
Οογπογ" αυτού του μήνα, καθώς και στα αρ¬ 
χεία κειμένου (Μ) που θα βρείτε στο 00, 

Ο ΚοίΓοεαάο είναι ένας ακόμη ΟΓεαάθ 
εξομοιωτής και συνοδεύεται από όλα τα 
διαθέσιμα παιχνίδια που υπάρχουν γι' αυ¬ 
τόν και μερικά επιπλέον ίΐΙβ5. 

Για την Απτικά και το Αίαπ $Τ δεν χρειά¬ 
ζονται ιδιαίτερες συστάσεις, καθώς λίγο 
πολύ όλοι γνωρίζουν τα δύο θρυλικά (και 
άκρως ανταγωνιστικά] μηχανήματα του 
πρόσφατου παρελθόντος, που συνέβαλαν 
τα μέγιστα στην ανάπτυξη της βιομηχανίας 
των παιχνιδιών. 


δοιυτιΟΝδ 


Στο παρόν τεύχος θα βρείτε τις πλή¬ 
ρεις λύσεις των: 

• ΙΙΑΤΗ 

• ΜΥΤΗ 2 




0ΚΙΥΕΚ5 


_I 


Και σε αυτό το τεύχος συνεχίζουμε να 
δημοσιεύουμε τους πιο πρόσφατους 
άπνθίΈ για τα πιο δημοφιλή 00-ΒΟΜ*/ 
γθ€ογ 00Γ5, κάρτες ήχου και κάρτες γραφι¬ 
κών, Πιο συγκεκριμένα λοιπόν θα βρείτε: 

·€ΙΜΙΟΜ»/ΚΚΟΜ>ΙΚ5 

■ Αοθγ 32χ 

■ Αοθγ 40χ 

• Αεβτ (005 άιϊνβΓδ] 

■ ΗΐίαεΚΐ 

■ Μίί5υπΉ 0Β-2801ΤΕ 

■ Μιίδυπτιί 0Β-4801ΤΕ 

■ Μΐί5υπιί ΟΚ4802ΤΕ 

■ ΡΙιίΙίρδ ΡΟΑ32 

■ ΡΗίΙίρ* Ρ€Α42 

■ ΥαπιαΝα 00Β400 

■ ΥαΓπα:ΝοεΠΒ\ν42όΟ 

·5θυΝ0 €ΑΚ05 

■ 5ουπάΒΐθ5ΐ6Γ 128ΡΟ 

■ 5ουπάΒΙθ5ΐ0Γ 

1 ό/32/ΑννΕ32/ΑΥ/Εό4 

■ Οΐατποπά Μοη$ίβΓ 5ου πά ΜΧ300 

■ ΟίαΓποπά ΜοπΐίβΓ 5ουπά ΜΧ200 & 
ρτβνϊσυί 

■ Ε551868 

■ Ε551878 

■ Ε55Ι888 

■ ΟτανϊΒ υ!ίΓα$αυηά 


Επιπλέον θα βρείτε άπνβΓ για το δημο¬ 
φιλές φορητό ΜΡ3 ΡΙσγστ της Οίαιποηά, 
το Βίο. 

• νΐΟΕΟ 0ΑΚΟ5 

■ Υοοάοο 2 

■ νοοάοο 3 

■ Οβαίϊνβ 30 ΒΙα^ΙβΓ ΡΟ 

■ Οβαίινβ ΟταρΗο ΒΙβίνα ΤΝΙ 

■ Οίαηποηά ΜοπίΙβί 30 

■ Οίαηηοηά Μοηΐίβί 30II 

■ Οίαιτιοηά 5ρθ605ΐαΓ Α50 

■ ΟίαΓΠοηά δρββάϊίαΓ Α70 

■ ΟΙαπτοπά 5ίβαΙίΗ 30 2000 

■ ΟίαΓποηά δίβαΙίΗ I! 0460 ΑΟΡ 

■ ΟίατηοηεΙ ΥίρβΓ 330 

■ ΟίαπΊοηά Υΐρετ 550 

■ Οίαηιοπά Υίρετ 770 

■ ΙηίβΙ 740 

■ ΜαΙτοχ ΜΟΑ 0200 

■ ΜαΙτοχ ΜίΙΙβηηϊυηι II 

■ Μαϊτοχ ΜίΙΙοηηίυιη 6200 

■ Μαϊτοχ ΜίΙΙοηπίυηη 0400 

■ Μαί γοχ Μγ5ίίρυθ 

• Μαϊτοχ Μγ5ίίηυο 0200 

■ Μαϊτοχ ΡΓοάυεϊίνα 0100 

■ Βίνα 128 

β Βίνα ΤΝΤ (ΑΟΡ) 

■ Βίνα ΤΝΤ1ΡΟ] 
β 53 5ανα9€ 4 


υτιυτίΕβ 


• ΟοννηΙοαά \Νοτ\ά*τ 1.53: Πολύ χρήσιμος άσ^πΙοαά ιπαπα9βΓ 

• Βαείαιρ ΡοίβνβΓ: Πρόγραμμα για γρήγορο και εύκολο ΙχϊεΙαρ 

• ΜεΑΗββ Ι>ΑΤ: Το πρόσφατο υράαϊ© για το γνωστό απίινίαΐί πρόγραμμα 

• Νοτίοη ΑηΗνίΓϋ$ 0ΑΤ: Το πρόσφατο υράαϊο για το γνωστό αηΙίνΪΓυ 5 πρόγραμμα 

• €0νν0Ν Μ ΡΗοίοδΚβΙΙ 1.2: Πρόγραμμα ίΓηα9^ νίοΝνοΓ 

• ΟαρΚίΓθ Ιχ© ρτο 7.02: Τραβήξτε "φωτογραφίες" από την οθόνη σας 


□ΙΕΕΠ 



• ΒΖ Παιχνίδι δράσης με ίαη!κ 5 

• ΡΒ ΤβΓΓπ: Διασκέδασηκό ραίηίόαΙΙ παιχνίδι 





















ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ “ΣΥΝΟΡΑ” ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ... 

...και κερδίστε 2 Ρβηϋιιιη III500 ΜΗζ... 

(ΙηΙβΙ ΡβηΙϊυΓΠ III δΟΟΜίιζ, 128 ΜΒ ΒΑΜ, Ηϋϋ 13 ΘΒ Ιή/βείβιτι ϋίςίΟΙ, νίΡΕΒ 770 υΐϊΓ3 32 ΜΒ , 5ουηόΡΐ3ε1θΓ 128 ΡΟΙ, 
Ηχεία ΥΑΜΑΗΑ Υ3Τ-Μ100, 5υόννοοί8Γ ΥΑΜΑΗΑ Υ8Τ-Μ5ννΐΟ, ΟΡ-ΒΟΜ 48Χ ΡΗίΙΙίρδ, 
Οθόνη ΕΙΖΟ Ρ553 17”, ΜοόβΓΠ Οτγρΐο 56Κ, Κβγόθ3Γ0 Ρ5/2, ΜίοτοεοΠ ΙΛ/ΙπεεΙ Μουεε). 




Κεντρική Διάθεση: 

ΒΟΝΡΙΒΕ ΜυΕΤΙΜΕΟΙΑ ΡΠΟϋΙ ) ΟΧΙ Ο Ν 3 ΑΒΕΕ 

Γκύζπ 11, Τ Κ. 11 ΑΤΑ - Αθήνα 

Τρλ : 6400.Β48, 6422.271 ΓΑΧ: 6422 442 

Επίσης: ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ. ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ, ΛΙΒΑΣ, 00 00ΒΝΕΡ καθώς και σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα. 


ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μα5»©Γ" 



Εηιμέλαα: Γιάννης Βογιατζής 


Ηλεκτρονική 

αντίσταση 



υνδυασμένη επίδεση 
ΚαεΙ< 0 Γδ εναντίον 
ολόκληρου του 
ηλεκτρονικού μηχανισμού της 
Ινδονησίας είναι στα σκαριά για τις 
εκλογές στο Ανατολικό Τιμόρ στις 
30 Αυγούστου. Οταν διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές, οι εκλογές θα 



έχουν ήδη γίνει και ο τρόπος 
διεξαγωγής τους 9α καθορίσει και 
τη συμπεριφορά των ακτιβιστών. 

Στις 30 Αυγούστου (αν έχουν 
πάει όλα καλά] 9α διεξαχθεί 
δημοψήφισμα, υπό την αιγίδα των 
Ηνωμένων Εθνών, μεταξύ του λαού 
του Ανατολικού Τιμόρ για να 
αποφασιστεί αν η χώρα αυτή 9α 
αποκτήσει καθεστώς αυτονομίας 
(όπως προτείνει η Ινδονησία) ή αν 
θα κερδίσει την πλήρη 
ανεξαρτησία της. Παρ' όλα αυτά, 
οι ηγέτες της αντίστασης του 
Ανατολικού Τιμόρ φοβούνται πως 
η ψηφοφορία είναι δυνατόν να 
νοθευτεί από τις αρχές της 
Ινδονησίας, ενώ η τρομοκράτηση 
του λαού από το στρατό της 
Ινδονησίας δεν 9α πρέπει να 
αποκλειστεί ως ενδεχόμενο, ειδικά 


τις τελευταίες ημέρες πριν από τις 
εκλογές. Για το λόγο αυτό, μια 
ομάδα 100 ΗαεΙίθΓδ από την 
Ευρώπη και τη Βόρειο Αμερική 
είναι έτοιμη να προκαλέσει 
οικονομική καταστροφή στην 
Ινδονησία. Περισσότεροι από δέκα 
πανίσχυροι ιοί είναι έτοιμοι να 
εξαπλωθούν στα ηλεκτρονικά 
δίκτυα της χώρας αυτής, με τους 
στόχους να περιλαμβάνουν 
ολόκληρο το τραπεζικό σύστημα, 
τη στρατιωτική μηχανή και τις 
αερομεταφορές. Στόχος είναι να 
παραλύσει ο κρατικός μηχανισμός, 
να δήμιουργηθεί χάος στις 
μεταφορές και τις οικονομικές 
συναλλαγές, να καταστραφεί 
οικονομικά η Ινδονησία. Σύμφωνα 
πάντα με τους ηγέτες της 
αντίστασης, ήδη βρίσκεται σε 
εφαρμογή σχέδιο ένοπλων 
παραστρατιωτικών ομάδων της 
Ινδονησίας για τον επηρεασμό του 
δημοψηφίσματος, με κόστος 
1,000 νεκρούς και 80.000 
πρόσφυγες, κατά την καταστροφή 
ολόκληρων χωριών. Επίσης, στο 



Ανατολικό Τιμόρ τα ΜλΛ.Ε. 
βρίσκονται υπό τον έλεγχο της 
Ινδονησίας, οι ηγέτες της 
αντίστασης είναι αποκλεισμένοι 
από παντού και ο στρατός 
υποστηρίζει ανοικτά τις 
καταστροφές των 
παραστρατιωτικών. Επομένως, το 
πόσο ελεύθερη θα είναι η ψήφος 


μπορείτε να καταλάβετε και μόνοι 
σας! Στην ηλεκτρονική εποχή μας 
οι μάχες κερδίζονται και μέσω του 
ΙπΙβΓΠβί και των νέων τεχνολογιών. 
Κάπως έτσι μπορεί ένας ΚαεΙκβΓ να 
Βοηθήσει έναν σκοπό που 
ξεφεύγει από το απλό χόμπι και 
γίνεται ανθρωπιστικός. 


Εικονικό θαλάσσιο 
πάρκο 



ώς θα σος φαινόταν αν 
είχατε την ευκαιρία να 
γίνετε ψάρι για μία μέρα; 
Οχι, δεν αναφέρομαι στη γνωστή 
κατηγορία ψαριών που 
καλλιεργούνται στα στρατόπεδο, 
αλλά στα πραγματικά ψαράκια που 
κόβουν βόλτες στη Μεσόγειο και 
πέφτουν ενίοτε στα δίχτυα των 
ψαράδων του Αιγαίου, Περίπου αυτή 
(δηλαδή να γίνεις ψάρι για μια μέρα] 
είναι η πρόταση ενός ΥϊιΙυαΙ ΡαΗκ 
που ετοιμάζεται στη γειτονική Ιταλία. 
Η κατασκευή του πάρκου αυτού θα 
γίνει σε μία βιομηχανική περιοχή 
κοντά στο λιμάνι του δαΙβιπο. Οι 
εργασίες θα ξεκινήσουν τον 
Οκτώβριο και θα διαρκέσουν μέχρι 
την άνοιξη του 2001. Το εικονικό 
πάρκο θα ονομαστεί 
"ΜεάϊίοΓΓαπεαη 5οα ΒαΛ" και θα 
περιλαμβάνει 32 ενυδρεία, ένα 
ενυδρείο για δελφίνια και μια 
τεράστια πισινό "ωκεανού", όπου θα 
φιλοξενηθούν καρχαρίες και Γπαπία 
τα/5> Περισσότερα από 200 είδη 


ψαριών, οστρακοειδών, μαλακίων 
και ασπόνδυλων θα ζουν στο 
εξομοιωμένο μεσογειακό 
περιβάλλον. Το νερά που θα γεμίσει 
τις δεξαμενές θα μεταφερθεί εκεί 
από τον κόλπο του δαίοτπο, ενώ δεν 
Θα υπάρχουν τεχνητά Βράχια, παρά 
άμμος, πέτρες ηφαιστείου και τοπική 
Θαλάσσια βλάστηση. Σύμφωνα με 
δηλώσεις των υπευθύνων, το όλα 
σχέδιο δημιουργεί την εντύπωση πως 
βρίσκεσαι κάτω από τη θάλασσα, με 
τηχρήστ| ήχων, μουσικής και 
αρωμάτων. Ενα διαφανές τούνελ θα 
περνάει κάτω από το ενυδρείο των 



Μια ιστορία βαμμένη με αίμα 


ο Τιμόρ είναι ένα μικρό νησάκι του 
Ειρηνικού Ωκεανού και βρίσκεται 
μεταξύ Ινδονησίας και Αυστραλίας. 
Το Ανατολικό Τιμόρ, το οποίο μέχρι το 1975 
βρισκόταν κάτω από την κατοχή της 
Πορτογαλίας, απέκτησε ανεξαρτησία από την 
πορτογαλική κυριαρχία όταν τα δικτατορικά 
καθεστώτα της Πορτογαλίας καταλύθηκαν. Ο 
λαός του Ανατολικού Τιμόρ στις πρώτες 
ελεύθερες εκλογές αποφάσισε την πλήρη 
ανεξαρτητοποίηση από την Ινδονησία [κατέχει 


το δυτικά τμήμα του νησιού). Τότε, η Ινδονησία, 
σε πλήρη αντίθεση με κάθε έννοια διεθνούς 
δικαίου, εισέβαλε στο Ανατολικό Τιμόρ και για 
πάνω από είκοσι χρόνια (μέχρι σήμερα) 
επέβαλε την κυριαρχία της, με την ανοχή των 
Η ΓΙΑ και του Ο.Η.Ε. Τα πλούσια κοιτάσματα 
πετρελαίου που βρίσκονται στις ακτές του 
Ανατολικού Τιμόρ ήταν ένα καλό θέλγητρο. Η 
εισβολή είχε ως [επίσημο] αποτέλεσμα τη 
σφαγή 200 χιλιάδων ανθρώπων, αριθμός 
ισοδύναμος με το 1/3 του πληθυσμού της 


χώρας το 1975. 

Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να 
βρείτε στις διευθύνσεις; 

Ηϋρ://νΛΆν.θσ ίΙΤιπποΓ.εοηι/, 
Βΐψ://νΛννί.9η ί αρε.οΓ9/€ίΗίε/ 

Ηίΐρ://νΛν^,ρβρ.αρε.ο ιοί/, 

Ηΐΐρ://νν^ννν.υε.ρΐ/Τί ιτιογ/Τϊπγιογ Ν&ϊ,ΗίτηΙ 
Ηΐϊρ://νν^.9 η.α ρε.οτ^α ροΐ/, 

ΗίΤρ;//νν*\ν + ραεϊοΙ<.η &ί.α υ/άσα/οΐ/οχα ηα ηα ,Ηί 
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καρχαριών για να τους βλέπετε από 
κοντά. Το θαλάσσιο αυτό πάρκο Θα 
περιλαμβάνει ένα δίκτυο 
αισθητήρων, ούτως ώστε ο 
επισκέπτης να μπορεί, δείχνοντας 
ένσ ψάρ, να διαβάσει πληροφορίες 
γι' αυτό σε μία κοντινή οθόνη. 
Επίσης, οι επισκέπτες Θα 
μεταφέρουν συσκευές που θα 
μοιάζουν με παλμικούς υπολογιστές, 
με τις οποίες Θα μπορούν να μάθουν 


περισσότερα για τη Μεσόγειο και τη 
ζωή που υπάρχει στις θάλασσες της. 
Δύο τεράστιες 30 οθόνες θα 
παίζουν συνεχώς απιπκιΗοηδ που θα 
δείχνουν τη μορφολογία της 
Μεσογείου στο παρελθόν και το 
μέλλον. Γιο τους μικρούς φίλους της 
θάλασσας 8α υπάρχουν εοππρυίΘΓ 
90ΠΊ85, στα οποία το παιδί 8α 
παίρνει το ρόλο ενός ψαριού ή μιας 
γαρίδας και 8ΰ πρέπει να 
αντιμετωπίσει αποτελεσματικά τους 
ψαράδες και τη μόλυνση για νο 
επιβιώσει. Τέλος, το πιο εντυπωσιακό 
στοιχείο του πάρκου 8α είναι τα 
κράνη εικονικής πραγματικότητας, 
τα οποία θα είναι "εμπλουτισμένα" 
με μυρωδιές, στερεοφωνικό ήχο και 
μεταβολές στη θερμοκρασία και τα 
οποία 8α εξομοιώνουν έναν 
περίπατο μέσα στις δεξαμενές, Ο 
Θεατής θα μπορεί να εξερευνήσει το 
περιβάλλον και να αλληλεπιδράσει 
με τα πλάσματα του Βυθού. 


Επίπεδα ηχεία 



την έκθεση Ε 3 του 1999 
τα επίπεδα ηχεία 
αποτέλεσαν βασικό 
αξιοθέατο των διάφορων εταιριών 
που ασχολούνται με τον ήχο των 
υπολογιστών. Μία από τις 
καλύτερες παρουσίες υπήρξε 
εκείνη της Μοπδοοπ ΜιΛίππθάία, η 
οποία επιβεβαίωσε την ποιότητα 
των ηχείων της με την επίσημη 
κυκλοφορία των ΜΜ-700. Η 
μεταλλική κατασκευή των ηχείων 
είναι εξαιρετικά εντυπωσιακή για 
τα δεδομένα των υπολογιστών και 
η εγκατάσταση των δύο 
5υθννοοίβί5 και των δύο 5αίο!Ιϋθ5 
αποτελεί πανεύκολη υπόθεση. 
Σύμφωνα με την εταιρία, οι δύο 
5αϊοΙ!ίίθ5 εκπέμπουν τον ήχο προς 
τα εμπρός και πίσω, ακυρώνοντας 
τους ήχους στα πλάγια. Με τον 
τρόπο αυτό η απόδοση του 30 
ήχου είναι η καλύτερη δυνατή, 
καθώς καταργούνται οι 
αντανακλάσεις του ήχου στα 
πλάγια. Ταυτόχρονα, όμως, τα 
ηχεία πρέπει να τοποθετηθούν με 
τέτοιον τρόπο ώστε να "κοιτούν" 
το χρήστη, επομένως δεν θα 


βρίσκονται παράλληλα, όπως τα 
περισσότερα απλά ηχεία, αλλά θα 
δημιουργούν μικρή γωνία, Η 
σωστότερη τοποθέτηση των ηχείων 
είναι και η πιο εντυπωσιακή όαον 
αφορά στις επιδόσεις τους: 
τοποθετείτε τα 5υό*οοίοΓ5 στο 
πάτωμα, κάτω από το γραφείο σας, 
για παράδειγμα, και τους 5α1αΙ1ίΐ05 
πάνω στο γραφείο, απέναντι σας. 
Με τον τρόπο αυτό ο ήχος 
φαίνεται να σας τυλίγει. Ο ήχος 
μοιάζει να έρχεται από όλες τις 
πλευρές, χωρίς να μπορείτε να 
καθορίσετε με ακρίβεια την πηγή 
του. Τα 5υάν*οοί8Γ5 κάνουν πολύ 
καλή δουλειά στην υποστήριξη του 
υψηλού ήχου των 5αϊ€ΐΙίί05, 
προσθέτοντας και αρκετά μπάσα 
για τις προτιμήσεις οποιουδήπατε 
χρήστη. Η ισχύς του συστήματος 
φτάνει τα 44\Μ Σε γενικές 
γραμμές, τα ηχεία ΜΜ-700 
αποτελούν μια σπουδαία λύση για 
όλες τις εφαρμογές που μπορεί να 
φέρει σε πέρας ένας υπολογιστής, 
είτε αυτές είναι παιχνίδια είτε 
νίάθ05. 
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Κ ι εσείς νομίζατε πως αυτό το μήνα δεν θα 

γράφαμε τίποτα σχετικό με Βυε;* της Μκγο5οΓϊ, 
Πλσνάστε πλάνην οικτράν, αγαπητοί φίλοι 
αναγνώστες! Στα μέσα του καλοκαιριού ανακαλύφθηκε 
ένα Θυ9 στο ΟΗίεε 97, το οποίο επετρεπε σε κώδικα που 
περιέχεται σε ένα φύλλο εργασίας του ΕχεβΙ 97 (και το 
οποίο μπορεί να περιέχεται σε μια σελίδα ή νο σταλεί 
μέσω ο-ΓπσίΙ σε κάποιον) να "φυτέψει" ιούς, να σβήσει 
δεδομένο και να διαβάσει αρχεία που περιέχονται στον 
υπολογιστή του παραλήπτη ή του ίυιΐοΐ’. Την ίδια στιγμή, 
η ΜΐσοίοΗ ανακοίνωνε πως το ΟΚίεβ 2000 είναι απόλυτα 
ασφαλές. Εναν μήνα μετά, όμως (ο, τι έκπληξη!), η 
εταιρία ανακοίνωσε πως οι προγραμματιστές της Βρήκαν 
αντίστοιχο πρόβλημα και στην έκδοση 2000 του 
δημοφιλούς πακέτου. Γιο τη διόρθωση του προβλήματος 
η ΜκγοϊοΑ ανέβασε στο Οίίίεβ ϋράοίο 5ίΤβ της 
(ΙιΜρ://οίίκθυράσΤ0,ΓηίεΓθ5θΓτ*εοπΓΐ/) μια ανακοίνωση που 
περιγράφει το πρόβλημα και ένα ραίεΝ για να το 
ξεπεράσετε. 

Μ ουσικοί παγκόσμιας εμβέλειας έχουν συχνά 
βοηθήσει φτωχούς ή βασανιζόμενους 
ανθρώπους με τη διοργάνωση συναυλιών και 
τη διάθεση των εσόδων προς όφελος τους. Μια αντίστοιχη 
πρωτοβουλία 8α λάβει χώρα τον Οκτώβριο μέσω ΙπΙβΓΠβί, 
στην οποία θα συμμετάσχουν σπουδαίοι καλλιτέχνες, 
όπως οι αστέρες της ρορ Κοδθΐθ ΜίΙΙίσηι&, Οοοτ^ο 
ΜίεΗαθΙ και ζθΐΐπε Οίοη, καθώς και ο Βοηο των ϋ2 και οι 
ΕυΓγΐΗηιίε5. Το γεγονός διοργανώνεται από τα Ηνωμένα 
Εθνη και τη Οίκο 5γ5ΐβΓπ$ και αφορά στην ταυτόχρονη 
ζωντανή μετάδοση μέσω ΙηίβΓΠθϊ τριών συναυλιών (στη 
Γενεύη, το Λονδίνο και τη Νέα Υόρκη) με τους 
προαναφερόμενους καλλιτέχνες. Το ρΓ 0 |βε 1 ονομάζεται 
ΝοΙΑίεΙ και θα λάβει χώρα στις 9 Οκτωβρίου, οπότε και 
θα μπορείτε να παρακολουθήσετε τις συναυλίες στη 
διεύθυνση: ΗϊΙρ://*™ην,ηθϊσίά.θΓ9/. Μέχρι 60 
εκατομμύρια επισκέπτες την ώρα θα μπορούν να δουν και 
να ακούσουν το $Ιιονν, Οι συναυλίες θα μεταδοθούν από 
το ΒΒ€ και το ΜΤΥ, 
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Η ισπανική κυβέρνηση ζήτησε από τη Μκγο&οΗ 
να αλλάξει κάποια από τα λήμματα του 
ισπανσ-αγγλικού λεξικού της, διότι κάποιες 
γυναίκες τα βρίσκουν προσβλητικά. Γυναικείες 
οργανώσεις στην Ισπανία δήλωσαν πως πολλά συνώνυμα 
που δίνει το λεξικό (χρησιμοποιείται με το Μ/οτά) έχουν 
σεξιστικό περιεχόμενο. Για παράδειγμα, το θηλυκό 
επίθετο "αικιοϊα", που σημαίνει ανήσυχη, πρόθυμη, είχε 
ως συνώνυμα τις ισπανικές λέξεις γιο τη νυμφομανή, την 
έκφυλη και τη σεξουαλικά αχόρτογη γυναίκα. Αντίθετος, 
το αρσενικό του επιθέτου είχε ως συνώνυμα τα: 
φιλόδοξος, άπληστος, ανήσυχος. Οι γυναικείες αυτές 
οργανώσεις προσφέρθηκαν νο συνεργαστούν με τη 
ΜκγοϊοΗ δραίπ για να επιλυθεί το πρόβλημα. 
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Υ2Κ και πυρηνικά 



ηορεί ο Ψυχρός 
Πόλεμος να έχει τυπικά 
λήξει εδώ και δέκα 
χρόνια, τα πυρηνικά όπλα του 
όμως συνεχίζουν να υπάρχουν κοι 
να αποτελούν διαρκή απειλή για 
τον ίδιο τον πλανήτη. Ο κίνδυνος 
των πυρηνικών εντείνεται καθώς 
πλησιάζουμε στη στροφή του 
αιώνα και περίπου 2.500 
πυρηνικές κεφάλες στις Η.Π Α και 
τη Ρωσία είναι έτοιμες για άμεση 
εκτόξευση. Οι πύραυλοι αυτοί * 
κατάλοιπα μιας εποχής που, αν και 
δεν είναι τόσο μακρινή, φαίνεται 
να έχει ξεπεραστεί- βρίσκονται σε 
κατάσταση συναγερμού και η 
εκτόξευσή τους είναι προορισμένη 
να γίνει με το απλό πάτημα ενός 
κουμπιού. Οι τεράστιοι κίνδυνοι 
που προκύπτουν από τα γνωστά 
προβλήματα με την ημερομηνία 
του 2000 προκάλεοσν τη 
συντονισμένη αντίδραση ενός 
δικτύου διεθνών ακτιβιοτικών 
οργανώσεων, οι οποίες ζητούν να 
ληφθούν άμεσα μέτρα για την 
ελαχιστοποίηση του κινδύνου. Αν 
και το εν λόγω πρόβλημα θα 
μπορούσε να είναι μια καλή 
αφορμή για να καταργηδεί εξ 
ολοκλήρου η χρήση των 
πυρηνικών, οι οργανώσεις που 
συνεργάζονται σε αυτήν την 
εκστρατεία θέτουν (πιο 


ρεαλιστικά) το αίτημα για 
καθυστέρηση της διαδικασίας 
εκτόξευσης των πυραύλων που 
αναφέραμε. Αν η εκτόξευση πρέπει 
να περάσει από παραπάνω από 
ένα βήματα, τότε οι υπεύθυνοι 
στρατιωτικοί θα έχουν το χρόνο να 
επιβεβαιώσουν αν οι πληροφορίες 
που δέχονται είναι πραγματικές ή 
οφείλονται στο πρόβλημα των 
υπολογιστών. Τούτο διότι η τελική 
απόφαση εκτόξευσης λαμβάνεται 
πάντοτε από ανθρώπους, οι οποίοι 
όμως βασίζονται σε δεδομένα που 
λαμβάνουν μέσω επικοινωνίακών 
δικτύων και ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Πρωτοστατούσα 
στην εκστρατεία κατά του 
πυρηνικού αυτού κινδύνου είναι 
μια αυστραλιανή οργάνωση, 
ονόματι "Ρποπάδ σί ϊδο ΕαΗΐΓ, η 
οποία ετοίμασε μια επιστολή 
διαμαρτυρίας προς τους 
προέδρους Ρωσίας και Η,ΠΑ, η 
οποία υπογράφηκε οπό 271 
περιβαλλοντικές οργανώσεις, 
συμπεριλαμβανομένης και της 
ΟΓΟοηρβαεβ ΙηΐβΓΠαΐίοοαΙ. Οι 
οργανώσεις γνωρίζουν ότι, αν 
τελικά κατορθώσουν να 
απαλλαγούν οι πύραυλοι από την 
κατάσταση συναγερμού, τότε ένα 
σημαντικό βήμα προς την 
κατεύθυνση του αφοπλισμού θα 
έχει γίνει. 


“Δικτυακοί” 

βομβητές 



νεα τάση στην αγορα 
των υπολογιστών είναι η 
παροχή υπηρεσιών 
ΙπΙβγπθΙ για όσους κινούνται και 
θέλουν ανά πάσα στιγμή να 
ελέγχουν το ο-πηαί( τους ή να 
έχουν πρόσβαση σε 
συγκεκριμένες 
πληροφορίες, Η τάση 
αυτή έχει επηρεάσει 
τους βομβητές 
(ρα96Γ5), οι οποίοι 
ενδέχεται νο 
αποκτήσουν πολύ 
περισσότερα 
χαρακτηριστικά 



από την οπλή κλήση. Για 
παράδειγμα, η 51<γϊβ1 και η βΒαγ 
δίνουν στους συνδρομητές του 
γνωστού κόμβου δημοπρασιών τη 
δυνατότητα να ελέγχουν ανά πάσα 
στιγμή τις δημοπρασίες και τις 

προσφορές τους μέσω 
ειδικών ρσ9θί5. Μια 
άλλη εταιρία, η 
Ρ0Ν, η οποία 
ασχολείται με 
τηλεπικοινωνιακές 
υπηρεσίες, θα 
προσφέρει ρα9βΓ5 σε 
500,000 συνδρομητές 
ι υπηρεσιών Ι^θγπθϊ που 




διαθέτει, οι οποίοι 
θα μπορούν να 
ατείλουν και να 
λάβουν Β-ΓπαϊΙ από 
τον κανονικό 
λογαριασμό των 
συνδρομητών. 

Επίσης, μια 
πρωτοεμφα νι ζάμενη 
εταιρία, η οποία ονομάζεται 
Νοοροιπϊ, έχει έτοιμα κινητά 
τηλέφωνα, τα οποία είναι 
πανομοιότυπα με 
τα κανονικά, αλλά 
μπορούν να 
διαχειριστούν σ¬ 
ώα ίΙ$, να έχουν 
πρόσβαση ατο 
ΙπΙθΓΠθΙ και να 
ενσωματώνουν 
λειτουργίες 
διαχείρισης 
προσωπικών 


πληροφοριών. 
Δεν είναι 
επομένως 
μόνο η 

ενοποίηση των οικιακών 
συσκευών (μέσω της ΜΒ- 
IV, για παράδειγμα) στην 
ημερήσια διάταξη της αγοράς 
Πληροφορικής, αλλά και η 
δικτύωση στο... δρόμο, εκτός 
δηλαδή γραφείου ή σπιτιού και 
χωρίς σταθερό τηλέφωνο, Η 
χρήση των βομβητών (πλέον 
ξεπερνούν κατά πολύ την κλασική 
λειτουργία τους) μπορεί να 
διαδοθεί σημαντικά μεταξύ των 
χρηστών, διότι η εξαιρετικά χαμηλή 
τιμή τους και η λειτουργικότητα 
τους είναι σίγουρο ότι δα 
κινήσοουν το ενδιαφέρον πολλών, 
κυρίως επσγγελματιών. 


Ποιος ασχολείται με 
τους ϋτοννεβτδ; 



μάχη για την τελική 
επικράτηση στο χώρο 
των ννβδ 0Γον5θΓ5 δεν 
φαίνεται να έχει ολοκληρωθεί, αν 
και η ΜίεΐΌ5θΓί ολοένα κερδίζει 
έδαφος σε σχέση με το βασικό 
αντίπαλό της, την Αωσπεα Οπ ϋπο 
(έχει στην κατοχή της τη 
ΝσΗεαρο), Παρ' όλα αυτά, σι δύο 
"αντίπαλοι" το.., παίζουν 
"τουρίστες", Η ΜϊεΐΌίοίί δηλώνει 
ότι ο ανταγωνισμός είναι υπαρκτός 
και έντονος και ότι δεν έχει 
επικρατήσει κανείς ακόμη, ενώ η 
ΑΟί υποστηρίζει ότι δεν 
ενδιαφερεται για τις επιδόσεις του 
ΝανιοαίΟΓ. Ομως, πίσω από τις 
δηλώσεις αυτές κρύβονται τα 
πραγματικά κίνητρα των δύο 
εταιριών; η Μίσο$οίϊ δεν μπορεί 
δημοσίως να παραδεχτεί ότι 
επικράτησε της Νσί$εαρσ, διότι 
της είναι απαραίτητο για τη γνωστή 
δικαστική διαμάχη της να 
αποδεικνύει ότι με τις κινήσεις της 
δεν έβλαψε τον εμπορικό 
ανταγωνισμό. Από την άλλη, η ΑΟΙ 
προσπαθεί να κρατήσει χαμηλούς 
τόνους για να μη συνδεθούν οι 
απώλειες του Ναν^αϊοτ με την 
αγορά της ΝθΙ^εαρσ από αυτήν. 


Οικονομικοί αναλυτές πιστεύουν 
ότι η τακτική αυτή της ΑΟί 
συνδέεται με την παράδοση του 
Χρηματιστηρίου της ΜαΙΙ $ΐΓσσί νο 
"τιμωρεί" όποια εταιρία φαίνεται 
να χάνει τη μάχη οπό τον κολοσσό 
που ακούει στο όνομα ΜίετοδοΓί, 
Βέβαια, οι τακτικές της Αιηβποα 
Οη Ιίηβ δεν περιορίζονται στα 
προαναφερόμενο. Στην 
προσπάθεια της να υπέρ Βει τα 
προβλήματα που της προκαλεί ο 
ανταγωνισμός στο πεδίο των 
Βγο^ 56Γ5, η εταιρία διατηρεί την 
παραγωγή του δικού της 0 Γσ*ν 5 θΓ 
με Βάση την ογ^ιπθ του ΙπϊογπθΙ 
ΕχρίοΓΟΓ, μια κίνηση που 
ερμηνεύεται ως προσπάθεια 
διατήρησης των προνομίων που 
κάτι τέτοιο επιφέρει (το εικονίδιο 
της ΑΟΙ στο άσ^Ιάορ των 
νΥίηάονψ Σύμφωνα, πάντως, με 
έρευνα της εταιρίας 5ίαΙΜαΓΐςβί, το 
75% των χρηστών χρησιμοποιεί 
πλέον τον ΕχρΙοΓθτ, ενώ το 
υπόλοιπο ποσοστό ανήκει στο 
ΝσνϊραίοΓ, Η έρευνα αφορούσε σε 
31 εκατομμύρια $υΓίβΓ 5 , οι οποίοι 
επισκέφθηκαν άνω των 114.000 
5ΙΪΘ5, 


ΕΐΡ€ ΜαδΙεΓ 















στο ΙηίθΓηθί από την 




σο η κοινότητα των 
ψηστών του ΙπίοΓπσί 
αυξάνει σε πληθυσμό 
τόσο οι φωνές για μείωση του 
κόστους πρόσβασης στο 
Διαδίκτυο γίνονται πιο έντονες. 
Τούτο διότι είναι πλέον σαφές ότι η 
χρήση του ΙπΙόιτχ^ έστω και μόνο 
για την ανταλλαγή ηλεκτρονικών 



μηνυμάτων, αποτελεί βασικό 
κομμάτι της ζωής πολλών 
ανθρώπων, επαγγελματιών και 
ερασιτεχνών. Εχοντας αυτά υπόψη, 
η Α(ίανϊ5ία (η γνωστή δοαίοΗ 
οπ^ίπο, η οποία τον τελευταίο 
καιρό έχει μετατραπεί σε κανονικό 
ροιίαΐ) αποφάσισε νο προσφέρει 
δωρεάν άίαΙ-υρ πρόσβαση στο 
Διαδίκτυο, Πέρα από τις διάφορες 
υπηρεσίες που έχουν προστεθεί με 
τον καιρό στις απλές λειτουργίες 
αναζήτησης (δωρεάν ο-ΓπαίΙ, 
ειδησεογραφικά θέματα, 
ηλεκτρονικό εμπόριο κΑ], η 
Αΐίανί^ία εισέρχεται και στο χώρο 
των Ι5Ρ$. Η δωρεάν πρόσβαση στο 
Δίκτυο θα υποστηρίζεται 
οικονομικά από διαφημίσεις, τις 


οποίες φυσικά θα πρέπει ο 
χρήστης νσ ανεχθεί στην οθόνη 
του υπολογιστή του κατά την 
πλοήγηση στους διάφορους 
κόμβους. Η κίνηση αυτή της 
Αΐίανίϊΐα, η οποία απ' ό,π φαίνεται 
θα παρασύρει και άλλα ροτίαΙ* 
[όπως το Μ$Ν, το ΥαΚοο! κ*ά.) 
είναι επιβεβλημένη για 

οικονομικούς και 
εμπορικούς λόγους* 
Μια τέτοια υπηρεσία 
θα επιτρέψει στην 
Αΐίαν^ία νο χρεώνει 
πολύ περισσότερο 
τους 

διαφημιζόμενους, 
καθώς όχι μόνο θα 
τους παρέχει 
περισσότερες 
δημογραφικές 
πληροφορίες για τους χρήστες της, 
αλλά θα μπορεί παράλληλα να 
"ελέγχει" τους χρήστες, οι οποίοι 
θα είναι πλέον αναγκασμένοι να 
δέχονται όλες τις διαφημίσεις, Η 
δωρεάν πρόσβαση στο I πιεστοί 
είναι μια υπόθεση που έχει 
αποκτήσει ιδιαίτερη δημοτικότητα 
τον τελευταίο καιρό στην Ευρώπη, 
ξεκινώντας από τη Μ, Βρετανία και 
επεκτεινόμενη σε όλη την ήπειρο 
(και στη χώρα μας με την Χ-Ττογηο]. 
Στις Η.ΠΑ παλσιότερες 
προσπάθειες κάποιων εταιριών για 
αντίστοιχη παροχή δωρεάν 
πρόσβασης απεβησσν άκαρπες* 

Οι συνθήκες φαίνεται, όμως, πως 
ωρίμασαν, και η Αΐίανΐ5ία κάνει το 
μεγάλο βήμα και προς ουτήν την 
υπηρεσία. 


ΜΡ3 στο 

στερεοφωνικό σας 



σσι φανατικοί του ΜΡ3 
έχουν βαρεθεί να ακούν 
την αγαπημένη τους 


μουσική οπό τα αδύναμα ηχεία του 
Ρ^ και 8α ήθελαν να δώσουν λίγα 


ντεσιμπέλ παραπάνω στον ήχο, 
έχουν πλέον τη δυνατότητα να το 
κάνουν και να*,, τρελάνουν τη 
γιαγιά* Η λύση που προτείνει η 
εταιρία ΧΙΟ σας δίνει την ευκαιρία 



να παίξετε τα αγαπημένα 
σας ΜΡ3 κομμάτια 
κατευθείαν στο 
στερεοφωνικό σας, 
χωρίς να 
χρησιμοποιήσετε 
καλώδιο κοι κυρίως 
χωρίς να πληρώσετε 
πάνω από 30.000 δρχ* 

Το άνομα του 
θαυματουργού 9 αφθί 
είναι ΜΡ3 ΑπγνΗθΤθ (για 
κλεμμένο μού κάνει αυτό, 
δεν βρίσκετε;), είναι ασύρματο και 
μπορεί να μεταδώσει ΜΡ3 αρχεία 
στο στερεοφωνικό σας, αρκεί το 
τελευταίο να βρίσκεται σε 
απόσταση μικρότερη των τριών 
χιλιομέτρων (!], Το ΜΡ3 ΑηγνΗ θγθ 
ΚΙ! στέλνει ραδιοφωνικό σήμα της 
τάξης των 2,4 Ο^αΗθΓίζ, το οποίο 
είναι το ίδιο με το σήμα που 
χρησιμοποιείται σε ευρέως 
διαδεδομένες συσκευές, όπως τα 
ασύρματα τηλέφωνα. Το Κίί 
διαθέτει πομπό και δέκτη, καθώς 
και το ΜουίβΡΕΜΟΤΕ, τα οποίο 
λειτουργεί ταυτοχρόνως ως 
Γβπποία εοηΐτοί και πτουδβ για Ρ0. 
Μάλιστα, ένα ρΙυ9“ίη του λΑ/ίηΑπττρ 
δίνει τη δυνατότητα στο 
ΜουίοΡΕΜΟΤΕ να ελέγχει το 


λογισμικό του δημοφιλούς αυτού 
ΜΡ3 ρίαγθπ Η ίδια εταιρία έχει 
κυκλοφορήσει και το ΟΫΟ 
ΑπγνΗοίο, μια πανομοιότυπη 
συσκευή για τη μετάδοση σήματος 
ΡνΟ από το Ρ€ στην τηλεόραση. 
Πρόκειται για την ίδια συσκευή, η 
οποία όμως διαθέτει διαφορετικό 
ίοΕίνατθ για την αναπαραγωγή του 
ΟνΟ. Οι κάτοχοι αυτής της 
έκδοσης μπορούν νσ κατεβάσουν 
δωρεάν το &οίίναΓο γιο να παίζουν 
και ΜΡ3 αρχεία. Αν, λοιπόν, σας 
φαινόταν μάλλον περίεργο ή 
τουλάχιστον μη πρακτικό να 
παίζετε μουσικά κομμάτια στον 
υπολογιστή, αυτή η συσκευή της 
ΧΙΟ μπορεί νσ κάνει τη διαφορά. 


<Ηι£Ι»ϊ3υ<Ι1ϋ 


ΑΝΥν/ΗΕΚΐ 


ΟΟ-ΚΤν από την 
Ιοηιβ^α 



Ιοπτΐ^α, αν και δεν 9α 
εγκστσλείψει την αγορά 
των ΖΙΡ άπν©5, ετοίμασε 
και έχει έτοιμο προς πώληση το 
Ζ\ρ€0, το εσωτερικό (ΙΕΜΐνν της. 
Οπως δήλωσε ο ϋοπ ΡοόΪ5οη, 
διευθυντής προϊόντων της ΙθΓΠθ9 σ ' 
η εταιρία "παρακολουθούσε στενά 
τις εξελίξεις στη συγκεκριμένη 
αγορά και αποφάσισε πως αυτή 
είναι η κατάλληλη στιγμή για να 
ειαέλδει σε αυτή"* Και πώς θα 
μπορούσε να κάνει αλλιώς, όταν οι 
πιο πρόσφατες έρευνες αγοράς 
υπολογίζουν πως φέτος θα 
πωληθούν 10,5 εκατομμύρια ^I> 
ΡΜ/5, ενώ ο αριθμός τους δα 


φτάσει τα 17,3 εκατομμύριο το 
2000 και τα 22,6 το 2001. Την 
ίδια στιγμή, τα άπνο5 μεγάλης 
χωρητικότητας που πουλήθηκαν 
μέσα στο 1998 ήταν 14,7 
εκατομμύρια* Εξάλλου, η Ιοπτ^α 
διαπίστωσε πως οι χρήστες των ΖΙΡ 
άπνοδ χρησιμοποιούν παράλληλα 
και € 0 -Ι?Μ 5 * Επομένως, η κίνηση 
αυτή της εταιρίας θα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί αναπόφευκτη με 
Βάση τις εξελίξεις στην παγκόσμια 
αγορά υπολογιστών. Ο χρόνος θα 
δείξει αν η εταιρία μπορεί να 
ανταγωνιστεί δυναμικά τους ήδη 
υπάρχοντες κατασκευαστές 
βνν ύπνε*. 


Ρ^ Μα^Ιθί {] 
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Επιλέξτε 40 
διαφορετικά 
Ι>3θΚ9Γθυη(Ι$... 





...για τον 
υπολογιστή σας! 

Κεντρική Διάθεση: 

ΒΟΝΡΙΚΕ ΜυϋΊΜΕΟΐΑ ΡΡΐΟΟυΟΤίΟΝδ ΑΒΕΕ 

Γκύζη 11. Τ.Κ. 114 74 - Αθήνα 
Τηλ.: 6400 848, 6422,271 6422 442 

ΕπίσΓίς: Παπασωτηρίου, ΜίΟΓΟοίιϊρ, Λίβας, 00 Οογπθγ, 



Α 


Τα αποτελέσματα τον 
διαγωνισμού μας 


ρ8ε η ώρα να δούμε τα αποτελέσματα του διαγωνισμού μας 
(ως γνωστόν, γίνεται κάδε μήνα από τη στήλη "ΜοϊΙθγ οί 
ΡυζζΙβί") για το τεύχος Ιουνίου, με δώρο 10 αντίτυπα του 'Τσ 
50 καλύτερα ελληνικά παιχνίδια", προσφορά των Εκδόσεων Γενναδείου 
Σχολής. Ας δούμε κατορχήν τους νικήτες: 



1. ΑΣΛΑΝΙΔΗΣ ΧΑΡΗΣ-ΑΙΓΑΛΕΩ 

2. ΚΟΡΝΗΛΙΟΥ ΦΙΛΙΠΠΟΣ-ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ 

3. ΚΕΤΙΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ - ΔΑΣΟΣ ΧΑΪΔΑΡΙΟΥ 

4. ΛΕΛΕΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ-ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

5. ΜΟΥΝΤΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ -ΑΘΗΝΑ 

6. ΜΑΡΙΝΑΚΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΣ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

7. ΒΕΛΟΝΑΚΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ - ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

8 . ΣΚΟΡΔΥΛΛΗΣ ΛΕΩΝΙΔΑΣ - ΓΕΩΡΓΙΟΥΠΟΛΗ 
ΑΠΟΚΩΡΟΝΟΥ ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗΣ 

9. ΒΑΣΙΛΑΚΟΣΔΙΟΝΥΣΗΣ-ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

10. ΔΟΥΒΑΛΕΤΕΛΛΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ - ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


Ιδού και η λύση του παζλ: 



Οι νικητές 8α μπορούν να παραλαμβάνουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "ΡΩ Μαϊίθτ" (Λ Συγγρού 44, Αθήνα) μέχρι και τις 29 
Οκτωβρίου. Στους νικητές της επαρχίας 8α σταλούν ταχυδρομικώς. Μην 
ξεχάσετε να δηλώσετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του τεύχους, με 
δώρο 10 αντίτυπα του εκπληκτικού ΟυίεαϊΤ! 


Θύμα αντιγραφής 
οίΜΑΟ 



ΑρρΙ© κατέθεσε αγωγή 
εναντίον της εταιρίας 
ΕπιαεΗιπβί, διότι -όπως 
ισχυρίζεται η δημιουργός του 
ΜΑΟ- η δεύτερη αντέγραψε το 
σχέδιο του πολύ επιτυχημένου 
ίΜαε στη νέα της δημιουργία. Η 
ΕπτιαεΚίπσ* προσφάτως 
κυκλοφόρησε έναν υπολογιστή, 
ονόρατι οΟπο, ο οποίος διαθέτει 


έναν επεξεργαστή ΟθΙθγοπ στην... 
καρδιά του, χρησιμοποιεί τα 
\νίπεΙο^5 και κοστίζει γύρω στις 
250.000 δραχμές, "Υπάρχει ένας 
ανεξάντλητος αριθμός σχεδίων, 
οπό τον οποίο θα μπορούσε η 
Επταείιιηβϊ να διαλέξει για να 
σχεδιάσει τους υπολογιστές της, 
αντί γΓ αυτό, όμως, επέλεξε να 
αντιγράψει τη γραμμή της Αρρίο" 















































δήλωσε ο δίβνβ ]οΒ05, πρόεδρος 
της ΑρρΙβ. "Εχουμε επενδύσει 
πολλά χρήματα και κόπο γιο νο 
δημιουργήσουμε και νο 
εισαγάγουμε στην αγορά τα 
βραβευμένα 805190 $ των 
υπολογιστών μας" συνέχισε ο 


ΛοΒΒ$ "και είμαστε 
αποφασισμένοι να 
τα προστατέψουμε 
με τη βοήθεια του 
νόμου". Από την 
άλλη πλευρά, η 
ΕηπαεΗϊηθ^ μέσω του προέδρου 
της δίβρΗβη ΟιΜβη ορνήθηκε τις 
κατηγορίες: 'Άν κοιτάξετε μια 
φωτογραφία του υπολογιστή μας 
και του ϊΜαε της ΑρρΙβ, 8 α 
διαπιστώσετε ότι δεν είναι ίδιοι" 
υποστήριξε ο ΙλΜβι\ "Εχουν 
τελείως διαφορετικά βιομηχανικά 
σχέδια". Η ΑρρΙβ, παρ' όλα αυτά, 
επιδιώκει να μπλοκσρει την 
παραγωγή κοι διάθεση στην 
αγορά των υπολογιστών της 
ΕπιαεΗίηβί, καθώς και να 
αποζημιωθεί για πραγματικές και 
δυνητικές απώλειες κερδών 
εξαιτίας της πρακτικής της 
ΕηπαεΗίηΘ*. 


Δείτε το 
θΓ 63 ΐηο 35 ΐ στα 



α γνωστά καταστήματα 
ΜυΙϊίιοπια εξασφάλισαν 
για το ελληνικό κοινό 
την αποκλειστική πρώτη 
παρουσίαση της νέας κονσόλας 
$090 0Γθσππεα$1, με αρχιτεκτονική 
128-Επί, εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά και δυνατότητα 
πρόσβασης στο ΙηίβΓΠθί, Ετσι, 
όποιος επιθυμεί, έχει τη 
δυνατότητα να δει από κοντά και 


να χρησιμοποιήσει τη νέα κονσόλα 
από την 1 η Σεπτεμβρίου, 22 
ολόκληρες μέρες δηλαδή πριν από 
την επίσημη κυκλοφορία της! 
Εντυπωσιακό είναι μάλιστα το 
γεγονός ότι η κονσόλα έρχεται με 
ειδικό ρΓοηπο... φορτηγό, τη 
διαδρομή του οποίου μπορείτε να 
βρείτε στο 5ΐΐθ των ΜυΙΐίτοπια 
νννν.ΓπυΙίΪΓαπια.εοππ. 



Η Βθηοοπ Μυΐΐίπιβάία 


στο χώρο των ταινιών 
ϋΥΌ 



εταιρία Ββαεοη 
ΛΛυΙϊϊ πτοεί ία, έχοντας 
ήδη διακριθεί στην 
ελληνική αγορά ως αποκλειστικός 
αντιπρόσωπος εκπαιδευτικών και 
ψυχαγωγικών τίτλων, εισέρχεται 
πλέον δυναμικά κοι στο χώρο των 
κινηματογραφικών ταινιών ΟνΡ, 
συνεργαζόμενη με τη Ηοηπβ Υΐάβο 


ΗβΙΙαδ. Η πρώτη ταινία σε Ονϋ που 
θα κυκλοφορήσει η Ββαεοπ δεν 
είναι άλλη από τον περίφημο 
Τιτανικό 11 , με ελληνικούς φυσικά 
υπότιτλους. Ακολουθούν ταινίες 
όπως "Κάτι τρέχει με τη Μαίρη", 
Όίβ Ηαι 8 " "Οϊσ ΗαιτΙ 2", "δροβά" 
και "δροσά 2\ 




Επίσης: Παπασωτηρίου, ΜιοΓΟοΜϊρ, Λίβας, 00 Οογπθγ, 
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Ολα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για ΡΟκ 



Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 




Οι αστέρες του ΝΒΑ 
ξανά στις οθόνες μας 


διαδικασίας \ ιαά &- στα γο$ϊθγ$ των 
σημερινών ομάδων! 

• Ακόμα καλύτερη "μετάδοση* 
του αγώνα, με νέες κάμερες και 
πολλά ρεαλιστικά τηλεοπτικά εφέ. 

• Νέες κινήσεις και αντιδράσεις 
των παικτών, σύμφωνες με τα 
δείγματα γραφής που έχει δώσει ο 
καθένας στο παρκέ. 

1 Δυνατότητα δημιουργίας 
σεναρίων, που μπορούν να 
ανεβάσουν την αγωνία στο 
κατακόρυφα 

• Δυνατότητα δημιουργίας 
ευ^οππ πρωταθλημάτων, καθώς 
και δημιουργία της ομάδας σας 
από την αρχή (με άαΰ ρΐείς] - κάτι 
που υπάρχει και στην έκδοση '99. 

• Αναπτυγμένο ΑΙ των παικτών, 

• Θα υπάρχει διαιτητής πάνω 
στο παρκέ. 

• Υπαρξη ρταείίεσ ποάσ, 

• Πιστή απεικόνιση των φυσικών 
χαρακτηριστικών των παικτών, 

• Ρεαλιστικά γραφικό (ο 
σχεδιασμός των παικτών βασίζεται 
οε 30 πολύγωνα 4ης γενεάς) και 
το καλύτερο απίπ\αΐίοη που έχει 
εμφανιστεί ποτέ. 

• Η επιλογή ΤγθοΙθ ρίαγοτ" θα 
περιλαμβάνει περισσότερες 
παραμέτρους από ποτέ* 

• Αυθεντικά δουπάίταε^ που 
ακούγονται στους πραγματικούς 
αγώνες. 

Σίγουρα πρόκειται για έναν 
ακόμη τίτλο που αναμένεται με 
μεγάλο ενδιαφέρον από τους 
φίλους των $ροτί 9 οπίθ5 και 
ειδικότερα του όαδΙίβϊόαΙΙ. 
Φαίνεται πως η ΕΑ είναι 
αποφασισμένη να κλέψει την 
παράσταση και αυτή τη σαιζόν. 


του ΝΒΑ με όλους τους παίκτες 
(αναμενόμενο, Βέβαια), θα 
περιέχει επιπλέον τους 60 
καλύτερους παίκτες όλων των 
εποχών (στις εκδόσεις για Ρ^ και 
Ρ5Χ). Ετσι, ο χρήστης θα μπορεί να 
λάβει μέρος σε ©χόϊβϊίϊοη αγώνες 


ελέγχοντας μία απά τις 5 ΑΐΙ-δϊατδ 
ομάδες που αποτελούνται από 
τους εν λόγω παίκτες και να 
διαπιστώσει ιδίοις όμμασι πόσο 
καλό (ή όχι) μπορούν οι όσοι του 
παρελθόντος να σταθούν απέναντι 
ατούς (υπερτιμημένους είναι η 
αλήθεια) συνάδελφους τους του 
σήμερα. Μία άλλη ενδιαφέρουσα 
προσθήκη είναι η δυνατότητα για 
αγώνες οπο-Ιο-οηο (κοινώς μονά) 
σε υπαίθρια γήπεδα με 
απεριόριστες επιλογές των 
συμμετεχόντων παικτών. 
Ετοιμαστείτε λοιπόν για ιστορικές 
μονομαχίες μεταξύ των νΥιΙί 
ΟΗαπιΒβΓίαίη και 
δδαςυίΙΙθ Ο'ΝβϊΙΙ, των 
ΜίεΒαοΙ Λοτάαη και 
Ιγκϊπ "Μαρίε" 

ΛοΗηδοη και με όποιον 
άλλο συνδυασμό 
αντιπάλων θέλετε! Ας 
δούμε όμως 
αναλυτικό όλα τα 
καλά που θα 
περιλαμβάνει το... 
καλάθι του νέου 

ΝΒΑΙίν©: 

* Τα ίαααΙ αηϊηιαΚοηδ των 
παικτών θα είναι πιο εξελιγμένα 
από ποτέ, ενώ ταυτόχρονα έπειτα 
από μία εντυπωσιακή φάση θα 
ακούγονται τα χαρακτηριστικά 
σχόλια των παικτών. 

• Πέντ€ ιστορικές ΑΐΙ-$1αΓ5 
ομάδες από τις δεκαετίες του '50, 
'όΟ, 70, '80 και '9ϋ, οι οποίες θα 
έχουν την ανάλογη με την εποχή 
τους ένδυση καθώς και ανάλογο 
στιλ (Ιοοίς) των παικτών. Επιπλέον 
αυτοί οι παίκτες θα μπορούν να 
συμπεριληφθούν -μέσω της 


□ οΝΘΑ Ιίνο 2000 είναι 
το έκτα κατά σειρά 
παιχνίδι της ΕΑ $ροιΐ5 
που ασχολείται με το άθλημα του 
μπάσκετ κοι πιο συγκεκριμένα με 
τα τεκταινόμενο στην απέναντι 
όχθη του Ατλαντικού, Επιπλέον 
πρόκειται για μία σειρά που έχει 
πουλήσει συνολικά περισσότερα 
από 7 εκατομμύρια αντίτυπα 
παγκοσμίως. Οπως κάθε χρόνο, 
λοιπόν, έτσι και φέτος αναμένεται 
η νέα έκδοση του παιχνιδιού το 
οποίο -εκτός των άλλων- θα 
περιέχει και μερικές πολύ καλές 
καινοτομίες. Πέραν λοιπόν του ότι 
θα περιλαμβάνει όλες τις ομάδες 


3ΡΟ Μο5^γ 



















Ότ Ιοηβδ ίδ 



Ξ ι νέες περιπέτειες του 
Ιπάίαηα ϋοηθ5 
βρίσκονται πλέον ένα 
βήμα πριν από την κυκλοφορία 
τους και είναι σίγουρο πως 9α 
κάνουν αίσθηση. Τη δημιουργία 
του παιχνιδιού έχει αναλάβει η 
ΙυεαδΑιΙί, γεγονός που 
επιβεβαιώνει την παραπάνω άποψη 
(η εταιρία μάς έχει συνηθίσει σε 
πολύ καλούς τίτλους). Πρόκειται 
για ένα 30 αείίοπ-αάνβηίυΓ© όπου 
ως ίηάγ θσ επιδοθείτε σε μια 
περιπλάνηση σε πολλά σημεία του 
κόσμου με απώτερο σκοπό να μην 
επιτρέψετε στους "κακούς" 

Ρώσους (χμμμ, αμερικανική 
προπαγάνδα παλαιότερων ετών 
μού μυρίζει!) να βρουν τσ ανά τον 
κόσμο διάσπαρτα κομμάτια ενός 
παράξενου αρχαίου μηχανισμού 
που μπορεί να ανοίξει την πύλη σε 
μια άλλη διάσταση, που 


ονομάζεται ΑβίΗβπυπι. Ε, όπως 
γίνεται εύκολα αντιληπτό πρέπει 
πρώτοι εσείς να βρείτε τα 
κομμάτια αυτά. Στην αναζήτησή 
σας, λοιπόν, θα περί πλανηθείτε σε 
πάρα πολλές κατακόμβες, ναούς, 
αρχαίους τάφους, καυτές ερήμους 
και άγριες ζούγκλες (υπάρχουν 
άραγε και ήμερες), ενώ θα πρέπει 
να ακονίσετε και το μυαλά σας για 
να λύσετε τους γρίφους που θα 
συναντήσετε, και όλα αυτά 
γαρνιρισμένα με άφθονη 
εξερεύνηση και έντονες μάχες. 

Ασφαλώς το "σήμα κατατεθέν" 
του Ιπάγ είναι το μαστίγιό του, 
όμως μην περιμένετε πως θα 
βασιστείτε μόνο σε αυτό καθώς ο 
ήρωάς μας θσ διαθέτει μια 
ποικιλία από όπλα και κινήσεις 
ενώ θα έχει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιεί και διάφορα 
αντικείμενα που θσ βρίσκει 
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ΗΤΜΙ ΑΐΙΐΙΙΟΓδ 

ννεϋ ϋθνβΙορθΓδ 
Γραφίστες 


Μ €οηιρι*ρΐ'θ$5 Α.Ε. ζητεί: 

ΗΤΜί ΑαίΠΟΓδ για πλήρη ή μερική 
απασχόληση. Απαιτούνται καλή γνώση 
ΗΤΜί 4.0 και Ογη3Γηίθ ΗΤΜί. Γνώση 
δοιϊρίίης ϋ3ν3$επρί: ή/και νΡ$οηρί-Α$Ρ) θα 
θεωρηθεί πρόσθετο προσόν. 

• ννεΡ ΟενθΙορθΓδ για πλήρη απασχόληση. 
Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη 
εφαρμογών \Λ/εό κάτω από νΥίηάοννε ΝΤ, 
πολύ καλή γνώση προγραμματισμού Α5Ρ, 
γνώσεις 0+ + και νί5υ3ΐ Β35ϊο καθώς και 
εμπειρία στη χρήση και τη διασύνδεση 
βάσεων δεδομένων. 

Γραφίστες ννεό σελίδων για πλήρη 
απασχόληση Απαιτούνται άριστη γνώση 
Ρήοίοεήορ και καλή γνώση ΗΤΜί. 
θα συνεκτιμηθεί η γνώση 1ΙΙιΐ5ΐΓ3ΐ0Γ ή ΟογθΙ 
καθώς και 3Ρ $(υάίο ή αντίστοιχων 
προγραμμάτων. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν με 
τον κ. Γιάννη Πατρικό στο τηλέφωνο 9238672 
ή μέσω ε-ιη3ίΙ στη διεύθυνση 
ηΐ3$ΐθΓ@ςοηιρυρΓε55.9Γ 


ΠΑΙΧΝΓΔΌΣΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ.. 


Σ ίγουρα οι φίλοι των 
ταινιών επιστημονικής 
φαντασίας 8 α θυμού* 
νται το "ΑΙιοιή ΚβίυΐΎοε- 
Ηοπ". Η δίαιτα, λοιπόν, ανέ- 
Χάβε τη μεταφορά της ομώ¬ 
νυμης ταινίας στις οθόνες 
τον υπολογιστών μας. Πρό¬ 
κειται για ένα αείϊοπ-αάνοπ- 
Κ»τβ παιχνίδι βασισμένο 
στην εν λόγο ταινία, το 
οποίο φιλοδοξεί να μεταφέ¬ 
ρει πλήρως την ατμόσφαιρα 
της καθώς θα φιλοξενεί επι¬ 
κίνδυνα επίπεδα με καταιγι¬ 
στική δράση όπλων, τα γνω¬ 
στά για την ομορφιά τους 
ΑΙκοπϊ και μπόλικους ακρω¬ 
τηριασμούς. Πρόκειται δη¬ 
λαδή για ένα παιχνίδι όπου 
ο ένας και μοναδικός σκο¬ 
πός σας είναι απλώς να επι¬ 
βιώσετε -κάτι καθόλου εύκο¬ 
λο- σε μια ανελέητη κούρσα 
με το χρόνο μέαα στους 
σκοτεινούς διαδρόμους του 
αστρόπλοιου Αυτί 9 α κατα- 
στρεφόντας ταυτόχρονα 
τα... αναιδή αΐίβπϊ που εμ¬ 
φανίζονται πυκνά-συχνά 
στο δρόμο σας. Απώτερος 
σκοπός σας είναι να σώσετε 
το μέλλον της ανθρώπινης 
φυλής (για πολλοστή φορά 
αποτελεί το κύριο θέμα ενός 
παιχνιδιού}. Το παιχνίδι θα 
εκτυλίσσεται σε ένα τοαΙ 
Ηπιο 30 περιβάλλον 
και 8 α περιλαμ¬ 
βάνει και επι¬ 
λογή για 
ΓπυΙΗρΙαγβΓ. 

Η ανάσταση των 
ΑΗοη* {στις οθόνες των 
υπολογιστών μας εννοείται] 


αναμένεται μέσα στον πρω- 
το χειμώνα της νέας χιλιε¬ 
τίας. 


Τ 


ην ώρα που θα διαβά¬ 
ζετε αυτές τις γραμμές, 
είναι πολύ πιθανό να 
βρίσκεται ήδη στα ράφια 
των μαγαζιών ένας ακόμη 
τίτλος εμπνευσμένος από τη 
νέα ταινία $Ιογ ν/ατί, με τίτ¬ 
λο 5ϊογ \νοΓ 5 : ΤΚβ Ουπ 9 απ 
Ργοιγϊιογ. Πρόκειται για έναν 
τίτλο που απευθύνεται 
στους νεαρότερους κυρίως 
9 αηΐθΓ 5 , Σκοπός των παι¬ 
κτών είναι να μετατρέψουν 
την άγονη επιφάνεια του 
πλανήτη Ναθοο σε ένα πλή¬ 
ρες ισορροπημένο οικοσύ¬ 
στημα και συνάμα να βοη¬ 
θήσουν τους Ουη 9 θΠ 5 να 
χτίσουν μια νέα υποθαλάσ¬ 
σια πάλη. 


Α 


λλη μία ειδησούλα 
που βασίζεται σε ένα 
από τα παιχνίδια της 
σειράς $ϊογ Μοκ, και πιο 
συγκεκριμένα στο Κοςυβ 
δηυαάΐΌπ. Οι φίλοι λοιπόν 
του παιχνιδιού μπορούν να 
προμηθευτούν από το $ίίθ 
της εταιρίας 

(ΗΗρ;//ν/ν/ν/, I υεα$α τί£.ε οπι} 
το ΝαΒοο ΒϊογΗ^Ι&γ καθώς 
και να βρουν 
πληροφορίες 
για κάποια βοηυ5θ$ 
που κρύβει το 
παιχνίδι αυτά. Τι 
κάθεστε, λοιπόν, φί¬ 
λοι του παιχνιδιού; 
Ακόμα δεν μπήκατε στο 
ιΚ·; 


4, 






















προκειμένου να επιβίωσα 
Γενικώς, το όλο στήσιμο 
και το περιβάλλον του 
παιχνιδιού (λεπτομερή 30 
γραφικά, περιπλάνηση σε 
πολλές αρχαιολογικές 
τοποθεσίες, αναπάντεχες 
παγίδες κλπ.) Θυμίζουν 
εντονότατα Τσππβ βαίάστ 
Στην ουσία πρόκειται γιο 
το μεγάλο ανταγωνιστή 
της Ιστό (σχετικό άρθρο στη στήλη 
"Ρ0 5ργ") στον τομέα των 30 
αείίοη αάνβηίυΓ 0 $ (μεταξύ μας, αν 
ο ανταγωνισμός αυτός κριδεί 
στήθος με στήθος, τότε δίνω στη 
Ια τα ένα πολύ σημαντικό 


προβάδισμα!). Εμείς από τη μεριά 
μας περιμένουμε με ανυπομονησία 
αυτή την ενδιαφέρουσα "μάχη" 
που αναμένεται να έχει ως 
μοναδικούς νικητές τους 
απανταχού 9οηιβΓ5, 


Νέοι τίτλοι 
από την Μΐοτοδίατ 



γνωστή εταιρία εισαγωγής 
5θβν*ατθ Μίσο$ΙθΓ 


ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία νέων τίτλων της 
Ιηΐβκχίίνο Μα^ε για τους 
υπολογιστές μας και πιο 
συγκεκριμένα τους: βαγτηαη 2: ΤΗο 
9 Γθαϊ θδοαρβ, ΤΗθ ΟοΓροταίε 
ΜοεΚίπε, Κοσό !ο Μσκον και ν/αΐί 
$!τ 0 θ!. 0 πρώτος τίτλος είναι η 
συνέχεια του γνωστού αεΙίαπ- 
αόνβπίυτε παιχνιδιού με κεντρικό 
ήρωα τον συμπαθή βαγτηαη, του 
οποίου αποστολή είναι να σώσει 
τους κατοίκους του κόσμου του από 
τα νύχια κάποιων κακόβουλων 
πειρατών, που σκοπεύουν να τους 
πουλήσουν σε ένα διαστημικό 
τσίρκο (μήπως σας θυμίζει κάτι;). 
Στον δεύτερο τίτλο ο παίκτης 
αναλαμβάνει τα ηνία μιας 


πολυεθνικής εταιρίας με σκοπό να 
την καταστήσει παγκόσμιο κολοσσό. 
Το βοαά ίο Μο$εσνν είναι ένα 
παιχνίδι βασισμένο στον Β' 
Παγκόσμιο Πόλεμο και 
συγκεκριμένα στην περίφημη 
επιχείρηση "ΒατόσΓο^α" (δηλαδή 
την προσπάθεια των Γερμανών νσ 
κατακτήσουν τη Ρωσία), Επιλέξτε 
λοιπόν το στρατό που θέλετε και 
λάβετε μέρος σε μία από τις 
μεγαλύτερες μάχες του αιώνα μας. 
Τέλος, το ν/αΙ! δϊίββϊ, όπως 
καταμαρτυρεί και το όνομά του, 
σκοπεύει να μεταφέρει όλη την 
ατμόσφαιρα, την ένταση και τις 
συνέπειες της χρηματιστηριακής 
σγοράς και των εξελίξεών της, Η 
κυκλοφορία τους αναμένεται μέσο 
στον Οκτώβριο του τρέχοντος 
έτους, 03 



«ΑΝΤΕ· 


— 




~η 


(ΑΠΤΈ) 


Χρειαζόμαστε ανθρώπους που: 

• Γοητεύονται από ιη μαγεία των οη-Ιίηβ 
παιχνιδιών και για το λόγο αυτό έχουν φάει 
τα νιάτα τους παίζοντας σε πολλά από 
αυτά. 

• Είναι αμετανόητοι οοηιρυίθΓ-άδες με 
εμπειρία σε περίεργα λειτουργικά συστήμα¬ 
τα όπως τα ννίηΰοννε 98 και, φυσικά, τα 
ννίηαονν5 ντ. 

| Βρίσκουν το αυστηρό οκτάωρο αναχρονι¬ 
στικό και για το λόγο αυτό θέλουν να 
μπορούν να δουλεύουν και από το σπίτι 
τους - αν βρεθεί καμιά τέτοια δουλειά. 

• Αναζητούν την ειρηνικά διευθέτηση των 
ασυμφωνιών και δεν είναι έτοιμοι να 

■ ψυχρανθούν με τους υπόλοιπους χρήστες 
σε πρώτη ευκαιρία. 

Η τρελό, η φαντασία και η όρεξη για 
πρωτότυπη και δημιουργική δουλειά θα 
θεωρηθούν επιπλέον προσόντα... 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν με 
τον κ. Γιάννη πατρικό στο τηλέφωνο 9238672 
ή μέσω ε-ιτιβΜ στη διεύθυνση 
Π135ΐβΓ@ςθΓηρυρΓΘ55.9Γ. 















ΤΟΜΒ ΡΑΙϋΕΚ: ΤΗΕ ΙΑ5Τ ΡΕνΕΙΑΤΙΟΝ 

Από την Είάοί 

Οι τελευταίες... αποκαλύψεις της ίατα ΟοΗ 
προ των πυλών 

ΆΜ αταρχήν, μην παρασυρθείτε μερικοί-μερικοί από τον τίτλο κοι κάνε- 
IV τε τίποτα πονηρές σκέψεις! Πρόκειται απλώς για το 4ο παιχνίδι της 
γνωστής σειράς ΤογπΒ βαΐάετ που -όπως κάδε χρόνο- έτσι και φέτος δεί¬ 
χνει νο είναι πιστό στο ραντεβού του με τους απανταχού φίλους του. Βελ¬ 
τιωμένο και καλύτερο από το προηγούμενο, 

Οπως οι προκστοχοί του έτσι και αυτό είναι ένα παιχνίδι που Βασίζεται 
στην περιπέτεια και την αναζήτηση, Η υπόθεση λοιπόν λαμβάνει χώρα σε 
διάφορες τοποθεσίες της Αίγυπτου και εμπε¬ 
ριέχει πολλά στοιχεία παρμένα από την 
αρχαία μυθολογία και τους θρύλους της 
χώρας του Νείλου και των Φαραώ, αλλά 
και τον τόπο καταγωγής της ηρωίδας 
μας. Μη λησμονείτε πως η ιστορία του εν 
λόγω παιχνιδιού ξεκίνησε από εκεί. 

Από την αρχή κιόλας η συμπαθής Ιατα 
Βρίσκεται σε πολύ δύσκολη κατάσταση 
και αποστολή της είναι να κατορθώσει να 
δραπετεύσει από το τρομακτικό πεπρω¬ 
μένο που την περιμένει και συνάμα να 
αποτρέψει μια κατάσταση που μπορεί να 
αποβεί μοιραία για την ύπαρξη του αν¬ 
θρώπινου είδους στον πλανήτη - κοινώς νο 
σώσει τη Γη [...πρωτότυπο!). Η πλοκή του σεναρίου δεν θα είναι προκαθο¬ 
ρισμένη, αλλά θα εξελίσσεται ανάλογα με τους χειρισμούς του εκάστοτε 
παίκτη. 

Το Ιηνβηϊοτγ $γ$ίβππ αλλά και το γενικότερο ίηΙβιΤοεβ του παιχνιδιού θα 
έχουν εξ ολοκλήρου επανασχεδιαστεί και έτσι η ηρωίδα μας θα μπορεί 
να συνδυάζει, να συλλέγει ή και να αποθηκεύει τα κάθε λογής αντικείμε¬ 
να που θα Βρίσκει στο δρόμο της. Μία ακόμη σημαντική προσθήκη θα εί¬ 
ναι το σύστημα τηλεμεταφοράς που δα μπορεί να θέτει η Ιατα σε λει¬ 




τουργία, στοιχείο το οποίο σε συνδυασμό με τ»ς νέες (αλλά και τις παλαι- 
ότερες) κινήσεις και ικανότητάς της προσδίδει σίγουρα μεγαλύτερο Βά¬ 
θος στο 9 αηΐθρΙαγ, 

Το μέγεθος των τοποθεσιών θα έχει μειωθεί 
σημαντικά, γεγονός που σημαίνει πως ο παί¬ 
κτης θα περνά λιγότερο χρόνο καθώς θα 
"ταξιδεύει" μέσα στις διάφορες περιοχές. 
Τέρμα λοιπόν οι πολύωρες περιπλανήσεις 
στα μεγάλα επίπεδα μέχρι να Βρει κάποιος 
το δρόμο για ...την επόμενη περιπλάνηση 
(επίπεδο). Το περιβάλλον και οι εν λόγω πε¬ 
ριοχές θα θυμίζουν σίγουρα το πρώτο παι¬ 
χνίδι της σειράς, αλλά με λεπτομερέστατα 
γραφικά και το μεγαλύτερο αριθμό αντικει¬ 
μένων που έχουμε δει ποτέ. Η έμφαση που 
δίδεται στις αρχαίες τοποθεσίες και τα διά¬ 
φορα μνημεία εκτοξεύουν σε υψηλά επίπε¬ 
δα ρεαλισμού την ατμόσφαιρα και την αίσθηση 
του μυστηρίου και τα καθιστούν στοιχεία-κλειδιά για την εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού. Φυσικά, τα διάφορα εφέ (οπτικά και ηχητικά) θα Βρίσκονται και 
αυτά σε υψηλά επίπεδα ενώ θα περιλαμβάνονται και λεπτομερείς χάρτες. 
Το καλό το άφησα για το τέλος. Μιλάω δηλαδή για το σχεδίασμά της 
ηρωίδας μας, η οποία θα επανασχεδιαστεί και θα δείχνει περισσότερο 
αληθινή από ποτέ! Σύμφωνα μάλιστα με την εταιρία, θα είναι πλέον ίυΙΙ- 
δΐίίπ&ά, δηλαδή θα διαθέτει την καλύτερη δυνατή προσομοίωση του αν¬ 
θρώπινου σώματος. 

Σίγουρα οι απανταχού φίλοι της Ιογο €γο^ θα περιμένουν με ανυπομο¬ 
νησία να δουν την αγαπημένη τους ηρωίδα και πάλι επί της οθόνης. Λίγη 
υπομονή, παιδιά! 

Του Ηλία Καφούρου 
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Ο ΚΑΝ Ο ΤΗΕΡΤ ΑΙΙΤΟ 2 

Από την ΟΜΑ ΟβΒίρπ 

"Οίηιβ ΟΟΕ5 ραγ!" 

Μ αζί με το Οαπτιο^^σπ, το Ογ από ΤίτοΓί Αυίο προκάλεσε αντιφα¬ 
τικά σχόλια και κριτικές όσον αφορά στην ηθική διάσταση της 
υπόθεσης και του 0 αππβρ!αγ του (ε, δεν είναι και το πιο απλό πράγμα να 
κλέβετε αυτοκίνητα, να απάγετε ή να δολοφονείτε ανθρώπους). Πολλά 
έχουν γραφτεί και ειπωθεί από σχετικούς και άσχετους. Φανταστείτε τι 
έχει να ακουστεί ακόμη με τις επικείμενες κυκλοφορίες των Οαπτκ^σά- 
άοπ ΙΊ! και ΟταηεΙ ΤΗ©Β Αυίο 2, 


'Ρ€ Μο$^γ 







Η βασική διαφορά με τον προκάτοχο του ΟΓαπά ΤΗββ Αυίο 2 αναι το 
πλαίσιο όπου εκτυλίσσεται η δράση* Στη σύγχρονη μητρόπολη, που σας 
τοποθετεί το 5βηυθΙ του περίεργου αυτού παιχνιδιού, ο νόμος και η τάξη 
είναι από καιρό λησμονημένες υποθέσεις. Η πόλη βρίσκεται υπό τον 
έλεγχο συμμοριών του οργανωμένου εγκλήματος, η αστυνομία δεν μπο¬ 
ρεί να αντεπεξέλθει σε αυτήν την αστική ζούγκλα, σι μεγάλες επιχειρή¬ 
σεις ελέγχουν τα πάντα και η διαχωριστική γραμμή μεταξύ του εγκλήμα¬ 
τος και της νομιμότητας στις οικονομικές υποθέσεις δεν μπορεί να δια- 
κριθεί (κάτι σαν την εποχή που ζούμε!]. Το όνειρο του ήρωά μας Οαυάθ 
δρββό (πώς αλλιώς θα μπορούσε νο τον λένε!) είναι να γίνει βασιλιάς της 
πόλης, και αυτό μπορεί να το πετύχει με δύο τρόπους: είτε βρίσκοντας 
μια συμμορία για να τον προσλάΒει είτε σπέρνοντας.** μαύρα φίδια μετα¬ 
ξύ των έξι συμμοριών και αφήνοντάς τες να αλληλοσπαραχθούν ("διαιρεί 
κσι βασίλευε"). Για να κερδίσει ο ήρωάς μας δύναμη, σεβασμό και "τού- 
βλσ" με δολάρια πρέπει να εκμεταλλευτεί με εξυπνάδα και αποφασιστι¬ 
κότητα τις διχόνοιες, προδίδοντας και χτυπώντας πισώπλατο όλους τους 
"κακούς". Κάπως έτσι θα μπορέσει να γίνει ο Ντον Κορλεόνε του παιχνι¬ 
διού. 

Και στο 5σρυβ! του Οταπά ΤΗβίί ΑυΙο οι περιορισμοί στη δράση και τις 
αποφάσεις του παίκτη είναι οι ελάχιστοι δυνατοί. Το παιχνίδι δεν εκτυλίσ¬ 
σεται γραμμικά και ο χρήστης έχει την ευκαιρία νσ ακολουθήσει τη δική 
του προσωπική διαδρομή στην προσπάθεια του να "βουτηχτέ! όλο και πιο 
πολύ στο Βούρκο της παρανομίας" (εντάξει, το ξέρω, πρέπει να γράψω 
σενάριο για τη "Λάμψη"). 

Επίσης, η απεικόνιση της πόλης και της δράσης από πάνω υιοθετήθηκε 
ξανά, κυρίως για πρακτικούς λόγους, καθώς αισθητικά μάλλον θα ξενίσει 





όσους έχουν συνηθίσει τα 30 γραφικά των περισσότερων τίτλων της επο* 
χής. Αυτή η απεικόνιση, όμως, σας επιτρέπει να έχετε πλήρη έλεγχο της 
κατάστασης κσι να μπορείτε να καταστρώσετε πλάνο απόδρασης (όταν 
σας κυνηγά ολόκληρη η αστυνομική δύναμη της πόλης) σε μερικό δευτε¬ 
ρόλεπτα, Βλέποντας συνεχώς πού βρίσκονται οι διώκτες σας και οπό πού 
μπορείτε να το„* σκάσετε* 

Μεγάλη βελτίωση από την πρώτη έκδοση έχει υποστεί η τεχνητή νοημο¬ 
σύνη όλων των χαρακτήρων του παιχνιδιού. Ειδικά τα "όργανα της τάξης" 
αποτελούν πιο δύσκολα εμπόδια, καθώς όχι μόνο επιστρατεύονται οι Ειδι¬ 
κές Δυνάμεις ($Μ^ΑΤ) κσι οι Ομοσπονδιακοί (ΡΒΙ), σλλά όλοι αυτοί είναι 
αρκετά πιο έξυπνοι (ακόμη και από την πραγματικότητα!). Εξάλλου, κάθε 
άνθρωπος που ενδέχεται νσ βρεθεί στο δρόμο σας, διαθέτει ξεχωριστή 
προσωπικότητα, καθώς μπορεί να είναι αθώος περαστικός ή μυστικός 
μπστσος ή απλός κλέφτης και τσυτοχρόνως μπορεί να κάνει εντελώς δια¬ 
φορετικά πράγματα, όπως να σταματά ένα ταξί, να πυροβολεί ανθρώ¬ 
πους ή να κλέβει ένα αυτοκίνητο. 

Στον αισθητικό τομέα, τόσο το γραφικά όσο και ο ήχος είναι σημα¬ 
ντικά βελτιωμένα σε σχέση με τον προκάτοχο του ΟΐΌπά ΤΗθΓϊ Αυίο 2, 
Ο σχεδιασμός των πόλεων και των αυτοκινήτων είναι πιο λεπτομερής 
και πλήρης, χωρίς να παρουσιάζονται οι ατέλειες του προηγούμενου 
τίτλου. Επίσης, οι ήχοι της πόλης και των αυτοκινήτων έχουν βελτιωθεί, 
αγγίζοντας υψηλά επίπεδα ρεαλισμού. Η μουσική, που ήταν ένα πολύ 
καλό στοιχείο της προηγούμενης έκδοσης με τους διαφορετικούς ρα¬ 
διοφωνικούς σταθμούς των αυτοκινήτων, έχει προσεχθεί πολύ και στο 
5βςυβΙ 

Τελικό, εκείνο που απομένει προς διερευνηση είναι η ανταπόκριση 
του κοινού στη δεύτερη αυτή συνέχεια ενός αντιφατικού παιχνιδιού. 
Μέχρι στιγμής, όσα έχουμε πληροφορηθεί μας κίνησαν ήδη το ενδια¬ 
φέρον και πραγματικά θα περιμένουμε με ανυπομονησία την έκδοση 
του παιχνιδιού. Χρειάζεται πάνω απ' άλα σαφή αίσθηση του χιούμορ 
και της σάτιρας που ένα τέτοιο παιχνίδι περιέχει, για να μην ακούσουμε 
πάλι τα ίδια και τα ίδια φαιδρά. Το πιο πιθανό, βέβαια, είναι να δούμε 
"τηλεοπτικά δικαστήρια" και για αυτό το παιχνίδι, αν κσι μάλλον τα δι¬ 
καστήρια αυτά θα έπρεπε να δικάζουν τον κόσμο αυτό και όχι τα βι¬ 
ντεοπαιχνίδια του. 

Του Γιάννη Βογιατζή 


Ρ€ ΜακίθΓ 














ΜΟΚ 2 

Από την Βϊον/ατβ 

Καταιγιστική δράση και άφθονο χιούμορ 

Τ ο πρώτο ΜΟΚ ήταν μία από τις Εξόριστες εκπλήξεις του 1997, κα¬ 
θώς επρόκειτο για ένα πολύ καλό και πρωτότυπο παιχνίδι δράσης, το 
οποίο προσπαθούσε (και το κατάφερνε ως ενα σημείο) να ξεφύγει από τα 
καθιερωμένα. Αντί για τους κλασικούς και ατελείωτους διαδρόμους των 
30 $ΚοοίθΓ5 πρώτου προσώπου, το ΜΟΚ εισήγαγε ανοικτές περιοχές για 
εξερεύνηση, καθώς και μια πολύ καλή τεχνική για να πετυχαίνετε τους 
εχθρούς από μακρινές αποστάσεις. Η συνέχεια του παιχνιδιού, ονόματι 
ΜΟΚ 2 (οποία πρωτοτυπία!), φιλοδοξεί όχι μόνο να φτάσει στα ίδια καλά 
επίπεδα του προκατόχου της, αλλά και να τα ξεπεράσει. 

Αυτή τη φορά, η ανάπτυξη του παιχνιδιού δεν γίνεται από την παραγω¬ 
γό του πρώτου ΜΟΚ, δηλαδή τη δΗΐπγ, αλλά από την ΒίοΜαΓΟ, η οποία 
έκανε φέτος μεγάλη επιτυχία με το Βαίάυτ'5 Θαΐθ. Η αλλαγή αυτή ίσως να 
θάλει σε σκέψεις τους φίλους του ΜΟΚ, αλλά, όπως εξηγεί ο πρόεδρος 
της ΒίοννάΐΌ και εκ των παραγωγών του ΜΟΚ 2, η μετάβαση από τη μια 
εταιρία στην άλλη έγινε πολύ ομαλά: "Η ΙπίσιρΙαχ, η οποία διαθέτει στην 
κατοχή της ένα μεγάλο ποσοστό της δΚϊπγ, ήθελε να δημιουργηθεί το 
ΜΟΚ 2, αλλά εκείνη τη στιγμή η δΗίπγ δεν ενδιαφερόταν για κάτι τέτοιο 
και ταυτόχρονα δεν είχε πρόβλημα με το να κάνουμε εμείς την παραγω¬ 
γή. Ετσι, η ΙπΤσφΙαγ, με την οποία συνεργαστήκαμε στο ΒαΙάυτ'* Οαίε, μας 
πρότεινε το ΜΟΚ 2 και εμείς δεχτήκαμε." 

Πρώτο και βασικό από τα νέα στοιχεία που το ΜΟΚ 2 θα περιέχει είναι 
η επιλογή μεταξύ τριών χαρακτήρων για τον παίκτη, καθιστώντας έτσι πιο 
πολυδιάστατο το 9 αΓΠ 0 ρΙαγ. Πέρα, λοιπόν, από τον γνωστό (σε όσους εί¬ 
χαν παίξει την προηγούμενη έκδοση) Κυτί ΗβεΤϊε, ο χρήστης μπορεί να επι- 
λέξει τον Μαχ (το σκύλο-ρσμπότ) ή τον μυστηριώδη Οοείοτ ΡΙυΙεβ 
ΗαννΚίπδ. Κάθε χαρακτήρας απαιτεί ολότελα διαφορετικό τρόπο παιχνιδι¬ 
ού, καθώς οι δυνατότητές του είναι εντελώς διαφορετικές: το παιχνίδι με 
τον Μαχ είναι κλασικό "τυπ-απε^υη", ενώ με το "Γιατρό" καλύτερα είναι 
να επιλέγετε τη μάχη εκ του μακρόθεν. Ο "πολύς" κύριος Κυτί ΗοεΤίε 
μάλλον συνδυάζει και τους δύο τρόπους παιξίματος. 

Επιπροσθέτως, η ΒίοΜαΓβ έχει δώσει μεγάλη προσοχή στο Βάθος του 
^απίθρΙαγ, καθώς ο στόχος της είναι η δημιουργία ενός παιχνιδιού που 
δεν αποτελείται μόνο από μια αλληλουχία αποστολών, τις οποίες πρέπει 
να φέρετε εις πέρας, αλλά ταυτοχρόνως διαθέτει και ένα σύνθετο σενά¬ 



ριο που θα κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον του παίκτη. Ετσι, η άσκοπη 
περιπλάνηση γα την απλή.» εξολόθρευση των "κακών" δεν θα είναι το 
Βασικό χαρακτηριστικό του ΜΕΚ 2. Εξάλλου, η εταιρία ρίχνει πολύ βάρος 
και στην ΑτΚίίααΙ ΙηΙβΙΙ^θπεθ των "κακών", αφού ένα από τα σημαντικό¬ 
τερα ατού του πρώτου ΜΟΚ είχε θεωρηθεί η αυξημένη τεχνητή νοημοσύ¬ 
νη των εχθρών. Η ανάπτυξη της ΑΙ των πλασμάτων που θα συναντήσετε 
στο ΜΟΚ 2 έχει γίνει σε δύο επίπεδα: στο πρώτο, ο προγραμματισμός 
αφορά στις πολεμικές δυνατότητες των εχθρών κατά τη διάρκεια της μά¬ 
χης και στο δεύτερο η νοημοσύνη καθορίζει τη συμπεριφορά των πλα¬ 
σμάτων αυτών αν Βρεθούν σε δύσκολη θέση. Στο πρώτο επίπεδο, οι 
εχθροί μπορούν να ελιχθουν, να πηδήξουν και να στραφούν προς όλες 
τις κατευθύνσεις, ούτως ώστε να αηοφύγουν τα πυρά σας και να σας 
απειλήσουν καλύτερα, ενώ στο δεύτερο επίπεδο έχουν προγραμματιστεί 
από πριν κάποιες βασικές επιλογές που ο "εχθρός" μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει σε δυσχερή περίπτωση. 

Οσον αφορά στο καλλιτεχνικό μέρος του παιχνιδιού, η μηχανή που 
χρησιμοποιήθηκε για τη δημιουργία του ονομάζεται Βιο^ογε Ογποπ Επ* 
9 ίπ6 και είναι εντελώς καινούρια. Τα γραφικά του ΜΟΚ 2 υποστηρίζουν 
αναλύσεις 640x480 μέχρι 1 .όΟΟχ 1,200 τόσο σε 1ό-Βίί όσο και σε 32- 
άίί Βάθος χρώματος, με εξαιρετικές επιδόσεις στη διαχείριση του φωτός 
και στη δημιουργία πολυγωνικών σχημάτων. Από την άλλη πλευρά, ο ήχος 
του παιχνιδιού κυμαίνεται σε πολύ υψηλά επίπεδα, με την πλήρη υποστή¬ 
ριξη 30 5ουπά, ο οποίος θα εκτινάξει στα ύψη τις ρεαλιστικές επιδόσεις 
του ΜΟΚ 2. 

Σε αντίθεση, μάλιστα, με αντίστοιχους τίτλους που κυκλοφορούν τον 



% 


Ε)Ρ€ ΜαίΤ&Γ 



















τελευταίο καιρό, το ΜΟΚ 2 δ€ν περιλαμβάνει ηπυΙίιρΙαγβΓ επιλογή. Η κίνη¬ 
ση αυτή βασίζεται σε δύο παράγοντες: σπς Γτκ>νίβ-5βςυβηεβ5 που 8α 
υπάρχουν διάσπαρτες στο παιχνίδι και στην κίνηση της κάμερας (στοιχεία 
που δεν μπορούν να συμπεριληφθούν σε ΓπυΙΐϊρΙαγθΓ γϊκχΗ καθώς και 
στο Βάρος που δίνεται στον αάνεηΚίΓθ-ιστικο χαρακτήρα του παιχνιδιού, 
ο οποίος απαιτεί την ύπαρξη ενός μόνο παίκτη. Τέλος, όπως και στο πρώ¬ 
το ΜΟΚ, το χιούμορ αποτελεί Βασικότατο και αναπόσπαστο κομμάτι του 
9 απΊ 0 ρΙαγ, κάτι που λίγα παιχνίδια έχουν κατορθώσει να κάνουν. 

Του Γιάννη Βογιατζή 


ΐυΐΑ 2 ννΕΤ ΑΤΤΑΟΚ: 
ΤΗΕ ΕΜΡΙΚΕ εϋΜ$ ΒΑΟΚ 

Από τη ( 701 / Βοίΐκατθ 



"Σέξι, θεία Δούλα, τις νύχτες δεν μπορώ να 
κοιμηθώ..." 

Β ρισκόμαστε κάπου στο μέλλον, σε μια πόλη που ονομάζεται Μοεια 
Οίγ (πληροφορίες που αναφέρουν σχέση της πόλης με το γνωστό 
τηλεοπτικό κανάλι κρίνονται απολύτως ανακριβείς). Ηρωας της υπόθεσης 
είναι ο Βυ9, ένας οπό τους 267.593 ταξιτζήδες που εργάζονται στην πό¬ 
λη. Η8ελε να γίνει μουσικός, όμως η 
μοίρα του επιφύλασσε να έχει αρ¬ 
κετά πιο ασήμαντη τύχη (ή όχι;). Η 
καθημερινή του ζωή ήταν βαρετή. 

Συνεχές ζσρρΐπ 9 στα 049 κανά¬ 
λια, όμως τίποτα το ενδιαφέρον: 
δολοφονίες και θάνατοι στο κέ¬ 
ντρο της πόλης, ασήμαντες πυρη¬ 
νικές καταστροφές στις Βιομηχανι¬ 
κές περιοχές, εγκλήματα από 
ελαττωματικά οικιακά ανδροειδή 
και συνεχείς επαναλήψεις αρχαίων 
ταινιών πορνο. Και εκεί που άλα 
έμοιαζαν ότι δα κυλούσαν όπως 
όλες τις άλλες Βαρετές ημέρες, 
μια κούρσα έρχεται να του αλλά¬ 
ξει τη ζωή. Μια κούρσα που κανείς δεν 

μπορεί να αρνηθεί. Μια αιθέρια μελαχρινή (μάλλον κυανή) ύπαρξη μπαί¬ 
νει στο ταξί του και του ζητάει να οδηγήσει απλώς, κάνοντας Βόλτες, 
Υστερα από λίγο εμφανίζονται επιτιθέμενα δύο παράξενα ιπτάμενα οχή¬ 
ματα. Οι μοναδικές του ικανότητες τον βοηθούν να ξεφύγει». Ομως πού 




πήγε η πανέμορφη κοπέλα στο πίσω κάθισμα; Ενα παράξενο αυγό έχει 
πάρει τη θέση της. Ενα αυγό που είναι ουσιαστικά προβολέας ενός λά¬ 
γνου ολογράμματος που του απευθύνει έναν απελπισμένο χαιρετισμό: 
"Είμαι η ΙυΙα, πρεσβευτής του πλανήτη ΡΙθα&υτο 6, του βασιλείου του αι¬ 
σθησιασμού και του πόθου. Αναζητώ συμμάχους γιο να σώσω τον πλανή¬ 
τη μου από τον κίνδυνο του ΡίΓπροΓΟ^ΟΓ (!!!).* Εεε, ο τύπος έμεινε στον τό¬ 
πο,.. 

Αυτή ήταν μια αρκετά εκτενής περιγρα¬ 
φή του μοναδικού εισαγωγικού Βίντεο 
που μας διέθεσε η αντιπρόσωπος 
εταιρία του παιχνιδιού στην Ελλάδα, η 
Ββαεσπ ΜυΙϊίηηθάία. Ενα αρκετά έξυ¬ 
πνο βίντεο που ταιριάζει απόλυτα με 
την περίσταση - η πόλη, το περιβάλ¬ 
λον και ο ήρωος παρουσιάζουν αρκε¬ 
τές ομοιότητες με το αγαπημένο ΡϊίΗι 
ΕΙθπηοηί. Ειλικρινά δεν θα μπορούσα 
να φανταστώ καλύτερη προώθηση 
αυτού του ξεχωριστού αάνοπΙυΓε της 
γερμανόφωνη εταιρίας. Αμέσως ακο¬ 
λούθησε τηλεφώνημα στην Ββαεσπ 
και η κρίσιμη ερώτηση: Πότε βγαίνει; 
Ιε περίπου έναν μήνα (οι γραμμές αυ¬ 
τές γράφτηκαν στις 23 Αυγούστου), 

Αφού συνήλθε, που λέτε, ο γραφών από το βίντεο, έριξε και μια μάτια 
στο υπόλοιπο περιεχόμενο του Υπέροχες φωτογραφίες*5σθβΠ5ΗοΙ$ 
οπό το παιχνίδι, δείγματα από την αρκετά ποιοτική μουσική και τους 
ήχους του τίτλου, ναΙΙραρβτ* και ένα αρκετά γλαφυρό 5 εΓ 6 €η$αν 6 Γ - δυ¬ 
στυχώς δεν πρόλαβαν να μπουν στο 00 του "ΡΟ Μα5Ϊ6Γ", θα πρέπει να 
περιμένετε μέχρι το επόμενο τεύχος. Δυστυχώς, δεν υπάρχουν λοιπές 
πληροφορίες αναφορικά στο 9 θΓΠ 0 ρΙσγ, το ιηίαιΤαεσ ή ακόμη και την 
πλοκή του οεναρίου, όμως ποιος νοιάζεται, αλήθεια; Παίρνετε το ρόλο 
ενός τύπου που αναζητά ένα διαστημόπλοιο για να ταξδέψει μέχρι τον 
πλανήτη του αισθησιασμού για να σώσει τη φυσική λίμπιντο των αιθέριων 
"σιλικονάτων" υπάρξεων του από τη μηχανή του σατανικού ΡίππρβΓσϊόΓ. 
(Εδώ ταιριάζει το "η συνέχεια στις οθόνες σας...") Αυτό φαίνεται να αρκεί 
προς το παρόν. 

Οσο για τις απαιτήσεις; Εκτός από αυτοσυγκράτηση των φυσικών ορ¬ 
μών σας, ένα καλό μηχάνημα της εποχής κρίνεται μάλλον ικανοποιητικό. 
Οπως όλα δείχνουν, πάντως, η νέα τεχνολογία με την οποία δημιουργήθη- 
κε το ΕίπρίΓβ Οιγπ$ Βαεί< [η μετάφραση απουσιάζει για λόγους,.Λογοκρί¬ 
σιος) δεν θα προκαλέσει το πρόβλημα του πρώτου ΙυΙα, όπου οι ατυχείς 
κάτοχοι συγκεκριμένης έκδοσης του Ιηίβτηβί ΕχρΙοτοΓ δεν μπορούσαν να 
απολαύσουν τα εαιΐοοη-ίστικα βίντεο του. ίδωμεν (όπως πάντα)„, 

Του Νάσου "ΘαΒποΓ Μηέλλσυ 
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Του Αντρία * Παρασκΐυά 
Τσουρινάκη 
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κά ο 5Ησάαη €ΐναι μάλλον γυναίκα - 
αν και εξακολουθώ να διατηρώ μερι¬ 
κές αμφιβολίες. 

★ Το πιο πιθανό είναι να έχει 
κυκλοφορήσει επίσης το 
ΟΑΒΒΙΕΙ'5 ΚΝΙΘΗΤ 3, μια 
και έχει ανακοινωθεί ως επίσημη κυ¬ 
κλοφορία το τέλος Αύγουστου* Η 
φωτογραφία του εξωφύλλου, που δό¬ 
θηκε στη δημοσιότητα, έχει προκαλέ- 
σει πάρα πολλά σχόλια, μια και ανα- 
παριστά ένσν αμφιλεγόμενων προθέ¬ 
σεων άγγελο* 



★ Δεν ξέρω από πού να 

αρχίσω και πού να τελειώ¬ 
σω, μια και είναι προφανές 
ότι οι δύο σελίδες που συνήθως έχω 
στη διάθεσή μου δεν επαρκούν με τί¬ 
ποτα. Ετσι ειδικά για αυτόν το μήνα η 
στήλη θα είναι τετρασέλιδη. 

★ Μια μεγάλη έκπληξη περιμέ¬ 
νει τους φίλους των 
τον επόμενο μήνα* Προς το 
παρόν δεν μπορώ να αας πω περισ¬ 
σότερα, υπομονή λοιπόν μέχρι το 
τεύχος Οκτωβρίου. 


Οταν θα διαβάζετε το τεύχος του Σε¬ 
πτεμβρίου, θα έχει κυκλοφορήσει το 
5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 2. Η ημέρα που έχει 
ανακοινωθεί είναι -προς το παρόν- η 12η Αυ* 
γούστου. Βρήκα ένα αρχείο σε ΒβαΙ Ρΐαγ οχΙβπ- 
5Ϊοπ, το οποίο περιέχει τη φωνή του/της 
δΗοάαπ. Δυστυχώς, η φωνή του πιο αγσπημέ¬ 
νου μου ήρωα στους υπολογιστές είναι γυναι¬ 
κεία, Τι να κάνω, πρέπει να το παραδεχτώ: τελι- 


Η &ΓβαΓη€σίτΗοΓ Ιι^ΘΓοείίνε ανακοί¬ 
νωσε ότι 8α κυκλοφορήσει αρκετά 
νέα αάνθπίυΓΟδ από το φθινόπωρο και 
μετά. Ανάμεσα σε αυτό είναι και τα (ΉΥδΤΑί 
ΚΕΥ, ένα 5€Ϊ-ίϊ αάνβηίυΓθ, και το ίΟΤΙΙδ 
5ΡΚΙΝΟ, ένα αισθηματικό αάνοπΙυΓβ, και άλλο 
των οποίων περιμένει την υπογραφή των τελι¬ 
κών συμφωνιών για να τα ανακοινώσει 


Ανεπίσημες πληροφορίες μέσα από 
την Αεεε$5 αναφέρουν ότι το ΤΕΧ 
ΜϋΚΡΗΥ: ΡΟΙΑΚίΤΥ θα κυκλοφορήσει 
τελικό και θα είναι το έκτο της σειράς, προς με¬ 
γάλη μας χαρά βέβαια. Σύμφωνα με την ίδια πη¬ 
γή, προς το παρόν δουλεύονται το σενάριο και 
οι διάλογοι. Η Αςεο55 έχει ρίξει σχεδόν όλο το 
βάρος της στις Μπίς* σειρές και στη δημιουργία 
της νέας της 30 σπ^ίπβ ειδικά για αείίοη ςρπη- 
ίηξ). Με αυτή την οπ^πο θα κυκλοφορήσουν το 
πρώτο τους παιχνίδι στο είδος το ΤΗβ ΒίασΙκ 
ΡβογΙ, που θα είναι βασισμένο στο ομώνυμο κό- 
μικτου ΜαΗ< ΗαηπίΙΙ. 

Οι ίδιες πληροφορίες αναφέρουν επίσης ότι 
το δεύτερο τέταρτο του 2001 έχει αποφασιστεί 
ως η ημερομηνία κυκλοφορίας του νέου Τβχ 
Μυιρίιγ. Ωστόσο μάλλον θα μετακινηθεί για τα 
Χριστούγεννα του ίδιου έτους μια και ένα 
τέτοιο αάνοηίυτ© Θέλει τουλάχιστον δύο χρόνιο 
για να φτιαχτεί. Σύμφωνα με την ίδια πηγή, όπως 
εξάλλου έχω γράψει και εγώ από τη στήλη, το 
Ροίαπίγ κοι Τγογκθ είναι δύο πιθανά ονόματα 
για το αάνβηίυηε. 

Δεν ξέρω πόσοι από εσάς έχετε δει 
φωτογραφίες από το αναμενόμενο 
ΑΙΟΝΕΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 4, αλλά το παι¬ 
χνίδι δεν φαίνεται να παίζεται με τίποτα. Τα 
γραφικά του είναι κυριολεκτικά από άλλο πλα¬ 
νήτη και γΓ αυτό έχει ξετρελάνει τους Αμερικα¬ 
νούς που το κατέταξαν ήδη στους 20 καλύτε¬ 
ρους τίτλους της χρονιάς που έρχεται 

Μία νέα ομάδα δημιουργίας αάνβπ- 
ΙυΓ© οαπίββ εμφανίστηκε στο προ¬ 
σκήνιο, Ονομάζεται Μοάίοσ© Επ- 
Μαιηιγιβηί και προς το παρόν δουλεύει για 
λογαριασμό της Μίχηπΐ 0 |, Η πρώτη δημιουρ¬ 
γία της θα είναι το ΤΗΕ ΟΑΥ ΑΡΤΕΚ ΤΗΕ 
ΝΙΘΗΤ ΒΕΡΟΚΕ, 

Σημαντικές ανακατατάξεις σημειώ¬ 
θηκαν στη ΙυεαδΑτΚ Ο ρΓο|©€! 
ΙοαάθΓ Ματίκ Ηαί 9 Η-Ηυ!οΚίη$οπ έφυ¬ 
γε οπό την εταιρία έπειτα από οκτώ χρόνια 
και πήγε στην ΕΙβοΐΓοπίε Αγϊ 5. Επίσης ο άϊΓοε- 
ίΟΓ οί άονοΙορΓΠβηί δίθνσ ΡαυϊβΓηιαη έχει 
υποβάλει την παραίτησή του οτα ηγετικά κλι¬ 
μάκια της εταιρίας και περιμένει την απάντη¬ 
σή ταυς. 












★ Αλλαγές όμως έχουμε και στη 

νν©5ίΜχχ15ΐυάϊ 05. 0 Επί Υοο, Ιβαά 
005Ϊ9ηβΓ του ΤίΕϊβπαη $υη και της κο¬ 
ρυφαίας οειράς ΟοΓΠΓπαηοΙ από ΟοηφυοΓ, και ο 
παραγωγός Ιο/Ϊ5 ΡθίθΓίοη ανακοίνωσαν ότι 
αποχωρούν από την εταιρία για να φτιάξουν 
μία δική τους με την επωνυμία 7 $ίυθίσ 5 , 

★ Αποχωρήσεων συνέχεια και από τη 
5ίβηα. Η ΜοπϊΙία ΜουΙιπ αποχώρησε 
οριστικά από την εταιρία, παρά τις πιέ¬ 
σεις που δέχτηκε για να μετακινηθεί σε άλλο 
μέρος. Η Μοπιία ήταν ρνΒΙίε ΓβΙαΜοηδ Γηαηαε}- 
στ στο τμήμα της Υοβθγπϊ^ ΕπίβιΙαίηΓΤΊβηί και 
εκλέχτηκε πέρυσι ως η ρυΒΙίε ΓθΙαίίοη* Γβρτβ- 
δοπίαίινο οί ίΚβ γθΟΓ. Το μέλλον της παραμένει 
άγνωστο. 

★ Ανεπίσημες πηγές αναφέρουν ότι τελι¬ 
κά το 5ΙΜ0Ν ΤΗΕ 50ΚΟΕΚΕΚ 3^ 8α 
κυκλοφορήσει στην Αμερική από τη 
δουΗιρβαΙς Ιπί&ΓαςϊίνοΙ Να το δω και να μην το 
πιστέψω. 





στη δημοσιότητα σημαντικά στοιχεία για το νέο 
αάνσπίυΓΟ της, το 5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: ΙΝ5ϋΚΡΕ€ΤΙ0Ν; 
θα κυκλοφορήσει από την Αείίνϊδϊοπ το φθινό* 
πώρο και 8α παίζεται και σε Ροπίιυπη στα 
133ΜΗζ. 

Αξίζει να σταθούμε λίγο παραπάνω στον 
τίτλο αυτόν, μια και προβλέπεται ότι 8α 
δημιουργήσει μεγάλη αίσθηση. Υποδύεστε 
τον ΕΠ5Ϊ9Π δονοΐί από τον πλονήτη ΥυΙεσπ, 
μέλος του περίφημου αστρόπλοιου 1),$.$, 
ΕηίΘΓρπ^θ. Η ιστορία διαδραματίζεται 9 
μήνες μετά την ταινία. Ξεκινώντας το παιχνίδι 
είστε ο πιλότος του μικρού σκάφους που 
μεταφέρει τον Οσρίαιπ ΡίεαΓά σε μία 
αποστολή στην επιφάνεια του δα'Κυ. Τα 
πράγματα θσ μπερδευτούν αρκετά και θα 
βρεθείτε μέσα στην κανονική ομάδσ του 
Νθχί ΟβηθΓαϋοπ που θσ προσπαθήσει να 
σταματήσει τους ΡσππυΙαη$ από το νσ 
καταλάβουν τον πλανήτη αυτό. 

Η Αεϋνι$ίοη έχει δώσει πολλή προσοχή στο 
σενάριο, στη Βασική δηλαδή ιστορία του 
παιχνιδιού και στο πώς αυτή εξελίσσεται, ενώ οι 
άνθρωποι της ΡΓ65ίο χρειάστηκαν περίπου δύο 
χρόνια για να δημιουργήσουν μία νέα 29/30 
οπ^πβ, η οποίο θα υποστηρίζει συνδυασμένα 
στοιχεία αείίοπ και αάνοπίυίο. Το παιχνίδι θα 
είναι ένα κανονικό αάναπΗ/ΓΟ, αλλά για να 


★ Η ΕΙβείΓοπίε Ατι* και η ννιζατό* οί ϊΗβ 
(Ιοα5ί ανακοίνωσαν συμφωνία για τη 
δημιουργία ενός νέου ΙηίΘΓΠθί Βο$βά 
παιχνιδιού. Ο τίτλος βρίσκεται 
ακόμη στα πρώτα του στάδια, 
αλλά οι πληροφορίες λένε άτι 
τελικά θσ είναι παιχνίδι στρατη¬ 
γικής Βασισμένο στο Μα9ίε; Τ(ιε 
ΟαίΗθππ9- Χαρακτηριστικά ανα- 
φέρετσι ότι ο δημιουργός του 
Μα 9 ίε; ΤΚσ ΟαΐΗοπΓ^ ΚίαΚατσΙ 
ΟατίιοΙά θα είναι από τα ηγετι¬ 
κά πρόσωπα του ρΓ 0 )αεί αυτού. 

★ Προσωπικά θεωρώ ως 
είδηση του καλοκαιρι¬ 
ού το ότι η περίφημη 
551, η εταιρία που σήκωσε σχε¬ 
δόν μόνη της το βάρος των 
ΚΡΟ$ στα δύσκολα οκτώ χρόνιο της φωτιάς 
(1987-1995], υπέγραψε ένα νέο συμβόλαιο με 
τη ννίζαΓ05 οί ιΗθ Οοαίί, η οποία έχει αγοράσει 
την Τ58, και θα κυκλοφορήσουν παιχνίδια βα¬ 
σισμένα στους κόσμους των Ρο^σΗοπ Κεσίου, 
Σημειώστε ότι η εταιρία διατηρεί ακόμη δικαιώ¬ 
ματα για τους κόσμους των Ροι-φοΝοη ββαίπΐΕ, 
Ο^οπΙαποβ, ΚονβπΙοίί, 5ρβΙΙ[αΓΠΓΠ0Γ, ΑΙ 
ΟσόιπΊ, και φυσικά του ΟαπΙί 5υπ (λέτε να δού¬ 
με επιτέλους το Οατί 5υπ 3;). 

Η συμφωνία θσ έχει διάρκεια 5-6 χρόνων και 
μεταξύ άλλων προβλέπει ότι το πρώτο παιχνίδι 
της 5518α είναι το ΡΟΟΙΟΕ ΙΐΑΟίΑΝΟΕ 2, 
ίσως με άλλον τίτλο. Περισσότερα όμως νέα για 
την 551 στο επόμενο τεύχος. 


που, εκμεταλλευόμενος την τεχνολογία 
^ναδειϊρΙ, έφτιαξε ένα ίθχί-αάνθηίυΓθ που 
μπορείς να παίξεις με τον Ιη^θΓΠΘί Βγ<λ«θγ 
σου. Για όλους όσοι θέλουν να πάρουν μία μι¬ 
κρή γεύση από τις παλιές καλές μέρες η 
διεύθυνσή του είναι 
Ηίίρ;//ΓΠ0τιΒ0Γ5,χοοηιχοηι/ 
_ΧΟΟΜ/γοΒ ί η|οΗ Π5οη/©α γϋΚ/ 
ΓβαιϊΚΗΐτη και ονομάζεται 
ΚΟΒΙΝ'5 ΕΑβΤΚ 

Ακόμη ένα οπ-Ιίπσ 
9ταρΗίέ οάνβπίυΓο 
εμφανίστηκε στο Ιπ- 
ίοΓηβί. Θυμάστε το $ΗαΓβ- 
*ατο ΙΑ5Τ ΗΑΙΕ Οί ΟΑΡΚ- 
ΝΕ55. Ε, λοιπόν, δημιουργη- 
9η κε η οπ-Ιίπβ έκδοσή του 
και μπορείτε να το παίξετε 
ελεύθερα στο ΙπίοτηοΙ, αγοράζοντας όμως 
πρώτα -απ' ό,τι κατάλαβα- το σχετικό πρό¬ 
γραμμα. Τέλος πάντων, ελέγξτε το μόνοι σας 
στη διεύθυνση 

Ηΐήο://νΛ^.ρΓοε)α^απ0Τεοίη/Ισ5^αΙίΛ 


Η Ργθ 51 ο 5ίυάίο, που μας έχει δώσει 
τα εκπληκτικά από κάθε άποψη 
ϋΟϋΚΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟυΕΟΤδ 1-3, έδωσε 


Ενα νέο \ΥσΒ Βθ5©ά ίβχί αάνβηΐυτβ 
έκανε την εμφάνισή ταυ στο ΙπΙθιποϊ. 
Δημιουργός του ο Εσδίπ ,ΙοΚπδσπ 


ΡΟ Μθ5ί©Γ 
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προσθέσουν ρεαλισμό θα περιέχει και αρκετές 
αείϊοη σκηνές, όπως εξάλλου έχει γίνει σχεδόν 
σε όλα τα άλλα 5ϊατ ΤτβΙς παιχνίδια, 

★ Το 0ΕΙΙ5 ΕΧ των ΕίοΙοδ Ιη^ΐΌοΗνβ/Ισπ 
δίσητι, που αναμένεται να κυκλοφορή¬ 
σει μέσα στο 1999, έχει ήδη προκα- 
λέσει μεγάλη αίσθηση στον ειδικό Τύπο. Ο 
ΜΑιπτβη δροείοΓ της Ιση 5 Ιογγπ το χαρακτήρισε 
δργ-ΚΡΟ. Αυτή τη στιγμή υπόκειται σε μερικές 
αλλαγές που είναι αποτέλεσμα των σχολίων 
του ΟΕΟ της Είόο$, αλλά και της επιρροής των 
Χ-Ηΐβ5 στη σύζυγο του ^ογγοπ! Το παιχνίδι θα 
διαδραματίζεται στο κοντινό μέλλον, θα χειρί¬ 
ζεστε έναν τύπο αλά ύαππβΐ Βοπά, ενώ θα πε¬ 
ριέχει συνωμοσίες τύπου Χ-ΗΙβ$. 

Από τις εικόνες που έχουν μέχρι τώρα 
δημοσιευτεί, αλλά και από άλλες λεπτομέρειες 
που αφορούν στους μηχανισμούς του παιχνιδιού, 
φαίνεται πολύ καθαρά πόσο πολύ πρέπει να έχει 
επηρεάσει το όλο ρΓ 0 | 6 εΐ η μεγάλη ομάδο των 


προγραμματιστών που έφυγε από το υΐίίιτια: 
Ακβηΐίοη και πήγε στην !οπ δΐΌΓΠΊ. 

★ Η εταιρία Επδβππβίθ $Ιυάΐθ 5 ανακοί¬ 
νωσε ότι προσέλαΒε το Βετεράνο της 
Βιομηχανίας παιχνιδιών ,Ιοβ ΥΒαιτα. Ο 
.Ιοβ έχει διατελέσει Νο 5 στην ιεραρχία της 
ΕΙοείτοπίε Αγϊ 5 , αντιπρόεδρος και βχβευΗνβ 
ρτοάυεθΓ στην 3ΘΟ (Ζοιπραηγ και επικεφαλής 
των ΜϊαορΓθ56 Γ 5 Οβί^η 5ίυόίο$ στο Αυδίίπ 
του Τοχαδ, Εχει παραγάγ€ΐ άνω των 30 τίτλους, 
με πιο γνωστούς τους ΜΙΜΕ, ΒαΓεΤ* ΤαΙβ I και 
II [αυτό δεν το ήξερα] και δίαιΙί^ Ιτην Επ- 
5βΓπά!ο 5 ίυ 0 ίθ 5 ο ΐοβ θα ασχοληθεί αμέσως με 
την παραγωγή του Α 90 οί ΕηπρίΓβί II: ΤΗβ Α 90 
οί Κιη95, που 8 α κυκλοφορήσει από τη Μί- 
□Ό5θΛ μάλλον τον Οκτώβρη, 

★ Η εταιρία ΤψιΙ^Ητ $ο{\ψογ& ανακοίνω¬ 
σε ότι άρχισε την παραγωγή του πρώ¬ 
του της αάνοπίυΓο, το οποίο θα έχει 
τον τίτλο ΤΗΕ ΜΙίΙΕΝΝίυΜ ΑΡνΕΝΓΤυΚΕ. Ο 
πρωταγωνιστής θα ονομάζεται ΟοχΙογ και 



σκολο δεν ακούγεται; 

★ Το 20.000 ΙΕΑΘϋΕδ: ΤΗΕ ΑΟνΕΝ- 
ΤϋΚΕ αΟΝΤΙΝϋΕδ της 5ουίΚΡ^αΙς Ιπ- 
^Γοείίνο/ΟΓόϊΙαΙ δΐυάίοί αναμένεται 
να κυκλοφορήσει τελικά την άνοιξη του 2000 , 
αλλά δεν έχει ακουστεί τίποτα για την απόφα¬ 
ση να κυκλοφορήσει μόνο σε ΟνΟ. Θα είναι ο 
τρίτος τίτλος της εταιρίας που θα χρησιμοποιεί 
τη Υΐάβο ΚθαΙίίγ βΠ9ΐπε της, η οποία επιτρέπει 
ίυΙΙ ΠΊΟΙίοπ νΙάβα 

★ Το ΑΤΙΑΝΤΙ5 2 της €τγο ΙπίβΓαείινβ 
θα κυκλοφορήσει τελικά τον Νοέμ¬ 
βρη, Το παιχνίδι θα μας μεταφέρει 
από την Ιρλανδία στην Κίνα του 1403 και πε¬ 
ριέχει δράκους, πριγκίπιασες, μάγους κλπ, 

★ Το ΕΑΙΙ5Τ από την εταιρία ΑγχοΙ ΤγιΒθ, 
που μας έδωσε το Κίπ 9 :°ί 
ϊΗθ ΝίΒοΙυΓ^βη, θα κυκλοφορήσει 
αυτό το φθινόπωρο. Από τον δΐβρΗοπ ΟαπΓ©, 
ίοαά Οβί^ηβΓ του Βϊπ 9 , ανακοινώθηκε επίσης 
ότι πιθανόν να κυκλοφορήσει το βίπ 9 2. Το 
παιχνίδι Βρίσκεται σε εξέλιξη με προσωρινό 
τίτλο Κιπ 9 2: ΤΗβ Τν^Ηϊ οί ΤΗβ Οοά$. Η συνέ¬ 
χιση της δημιουργίας του Κϊη 9 2 θα εξαρτηθε! 
από το πώς θα πουλήσει το παιχνίδι στην Αμε* 
ρική, όπου αναμένεται να κυκλοφορήσει αυτό 
το φθινόπωρο, 

★ Από τη ίοοΙυπ 9 ΟΙα 55 5 ίυαΙίθ 5 δόθη¬ 
καν σημαντικά στοιχεία για το ΤΗΙΕΡ 2 
που ετοιμάζει. Ο παίκτης χειρίζεται 
τον θαΓτβίΙ και ξεκινά από το σημείο που τελει¬ 
ώνει το πρώτο μέρος. Θα ενσωματώνει σημα¬ 
ντικές σεναριακές ανατροπές, θα περιέχει δε 
μάλλον 3 πράξεις, όπου στην μεν πρώτη ο παί¬ 
κτης θα προσπαθήσει να βγάλει τα προς το 
ζειν κλέβοντας, στη δεύτερη θα ενεργεί ως 
ιδιωτικός ντετέκτιβ, μια και θα προσπαθεί να 
καταλάβει τι ακριβώς τρέχει με το σερίφη, ενώ 
στην τρίτη ο ΘαιτβΙΐ θα αντιμετωπίσει ευθέως 
τους κακούς του παιχνιδιού σε μία κατακλυσμι- 
αία αποστολή. 

Το παιχνίδι θα περιέχει 1 ά αποστολές * 
επίπεδα, τα οποία θα είναι όμως λίγο 
μικρότερα από αυτά του πρώτου για λόγους 
που έχουν νο κάνουν με το πιο γρήγορο 
φόρτωμα των επιπέδων αυτών. Μία πολύ 
σημαντική αλλαγή είναι ότι θα υποστηρίζει την 
ανάπτυξη του χαρακτήρα Βάσει του 
βχρβτίβηεβ ροίηί 5 γ 5 ϊβπη, 

Το παιχνίδι θα βασίζεται ξανά στην Οατβ 
Επ 9 ίπβ, μια και θεωρείται ότι περιέχει την 
καλύτερη αλληλεπίδραση χαρακτήρων και το 
καλύτερο Α1 Το παιχνίδι αναμένεται να 
κυκλοφορήσει την άνοιξη του 2000 , 


★ 


Οι Αμερικανοί μού φαίνεται ότι 
έχουν τρελαθεί τελείως. Το γνωστό 
5Ϊίβ ΟαΓϊίβδροί διεξήγαγε ένα ροΙΙ, 






ρωτώντας τους επισκέπτες του σε ποιο άλλη 
κατηγορία παιχνιδιών 8α ήθελαν να κυκλο¬ 
φορήσει ένας τίτλος βασισμένος στους κανό¬ 
νες των Α0&0. Καταρχήν, 6εν μπορώ να φα¬ 
νταστώ άλλη κατηγορία από τα ΚΡΟί, αλλά 
ξέρετε τι έβγαλε το ερωτηματολόγιο; Πρώτη 
κατηγορία με 28% ήρθαν τα αάνεηϊυΓ 05 , Σκέ¬ 
φτεστε ΑΡ&Ο και αάνθπ1υΓθ$, γιατί το δικό 
μου μυαλό έχει κολλήσει τελείως; 

Η ΙπΙβφΙαγ υπέγραψε μία ειδική συμ¬ 
φωνία με τη ΜοποΙϊίΗ ΡΓοάυεΗοη*, για 
να κυκλοφορήσει τα 3 καινούρια 
βΡΟί που θα δημιουργήσει η τελευταία. Αυτά 
είναι τα ΚΑΘΕ ΟΡ ΜΑΟΕ5II: ΝΕΟΡΟΜΑΝΟΕβ, 
5ΕΡΤΕΚΡΑ ΟΟβΕ και 001 ϋΜ. 

Το Ρα 9 θ οί Μα9β5 2 είναι φυσικά η 
συνέχεια του γνωστού ρωσικού ίαηία$γ ΡΡΟ, 
Το δσρίθΓΓα €ογθ είναι ένα 5 ςί-(ϊ ΡΡΟ που 
εξελίσσεται στον κόσμο των 7 ηπείρων, οι 
οποίες αιωρούνται η μία πάνω από την άλλη. 
Τέλος, το Οάίυππ είναι ένα οοπφϊΓαεγ ΚΡΟ, 
στο οποίο διοικείτε μία ειδική ομάδα με 
αποστολή να εξερευνήσετε μία 
εγκστσλελειμμένη ρωσική Βάση, 

Η ΒΙυοΒγίο δοίίναΐΌ δουλεύει ένα 
νέο παιχνίδι, το 5ΗΑΟΟ\νΡΑ€Τ, το 
οποίο αναμένεται να αλλάξει τα δε¬ 
δομένα του χώρου (όλοι έτσι λένε, γιατί άρα¬ 
γε;). Συνδυάζει στοιχεία από αάνοηίυτβ με 
Γβα! ίίητιβ 5ίΐΌϊθ9γ* Απ ο καλούν τη νέα αυτή 
κατηγορία ΚΤ$Α, από το ΡθοΙ Τΐτηβ 5ίΐΌίΘ9Υ 
ΑάνβηΤϋΓθ. Δεν έχουμε παρά να περιμένουμε 
να δούμε τι 8α είναι, τελικά, το 5Ηαάονφαεί + 

Πολλοί φίλοι της στήλης με κατηγο¬ 
ρείτε τελευταία απ έχω ξεχάσει τις κυ¬ 
κλοφορίες των ΡΡΘ$ και ασχολούμαι 
κυρίως με αυτές των αάνοπΤυΡβΐ. Δεν είναι αλή¬ 
θεια, απλώς για μία ακόμη φορά φαίνεται ότι 
το δισέλιδο για τη στήλη αυτή δεν είναι αρκε¬ 
τό, Τέλος πάντων, δημοσιεύω τη λίστα με τα 
ΡΡΘ* που περιμένουμε. Για λόγους χώρου ανα- 
φερονται μόνο το όνομα του παιχνιδιού, τα 
ονόματα των εταιριών που τσ πσράγουν/κυ- 
κλοφοροΰν και φυσικά το πότε τα περιμένουμε. 
Εχουμε λοιπόν: 

1. ΑτκκΗηηαχ 

Εϊάοί ΙπίοΓαείϊνθ/ΙΟΝ δίοτίπ Χειμώνας 
1999 

2. Αηά*ηί ΕντΙ 

δϊΙνοΓ Ι^Ηίίη^ θα κυκλοφορήσει στην 

Αυστραλία και ίσως στην Ευρώπη. 

3. Α*Η*τοη'ι €αΙΙ 

ΜϊεΓοκΛΛυΓΒϊησ ΕηίθΓϊαίηηβπί δοί^ατβ 

Χειμώνας 1999 

4. ΑνοΗ* 

ΒϊίΓ 05 ί Οσαίϊοη* Χειμώνας 1999 

5. ΟογΙϊ $Τοη« 

ΤαΙί^ 2 Οσπηοί/ΡοΙρΗίηβ δοίΝαίβ/Θ.ΟΌ. 

Χειμώνας 1999 


10, ΟτοΙβιπ: Ο τ09€ οί Ηι· Ηατη* 

Ρ^γ9 η 05ϊ5/5υΓΓ«31 $οίίναΓθ Χειμώνας 
1999 

11 

Θαπιβ δρΓίη9 Δεν έχει ανακοινωθεί 

12 . ΤΗ* ΙΙ 4 *γ 5 σοΙΒ 3 ; Μοττοννίπ^ 

ΒβίΗθϊάα 5οίίνοΓ)« Για τσ 2001 

13. Οσ*4 4 ΙνίΙ 

€ανβε)θ9 ΕηίβτίαίηπτιβπΤ Για το 2000 

14. ΟοίΗίο 

ΡΪΓαπΗο Βγίβ$ Χειμώνας 1999 

15. ΘσίΗίοα 

Τϊηππση δίυάϊθ5 Χειμώνας 1999 
14. Μηκών I, II αη4 III 

ΟοπΙγοΙ ΟγηαπηίΉ Δεν έχει ανακοινωθεί 

« ν ο,--1 

1 ί ι Πνί 1 ίνίνιτι* 

0Γά9θηΙοΓ€ Δεν έχει ανακοινωθεί 
10* ΗΙυιΙαι Ου«ϋ ίντ ώβ ΕΗτηαΙι 

Ιίνίη9 Μα$Η ΡΓοάυεΜσπί Χειμώνας 1999 
19. ΤΗ* Ιο4γ, ίΗ* Μ*9* αη<4 ίΗ* ΚηϊρΗί 
Αίΐϊε ΕπίθΓίαίηηπθηΙ Βοίίννα Γ^/ίστιαη 
δίυάίοΒ Χειμώνας 1999 
2αΜκΜΙ*4α«Η 

δϊβΓΓα ΟηΙίπβ Πα το 2000-1 

21. Ν'ΕναΗα: Κ*ΙΪ9*η*'» 1*9*εγ (πρώηγ ΜγιΙκ 
!>Ι·: ΤΗ* Ε>οΗ(*ηΐπ9) 

Βϊ 9 Ροά/ΚοεΗ Πα το 2000 

22. 041υπι (την Αμφική), ΟοΗεγ 17 (στην 
Ευρώβη) 

ΜοποΙϊίΗ ΡΓοάυεΗοη5/ΜθΐΓοροΙί5 Χειμώνας 
1999 

23. Μση*κσρ* 

ΙπίθΓρΙαγ ΡΓσάυείίοπδ Χειμώνας 1999 

24. Ρσοί *ί ΑμΗουκ* 2 
δδΙ/Μιπε^εαρβ Δεν έχει ανακοινω&εί 


Τορ^/αΓβ I πίβΓαείτνβ/ναΙ Ικγτί β 
5ΐυσ1ίθ5/ΜοηοΙιΤΗ δίυάιο* Δεν έχει 
ανακοινωθεί 

40 *Ι->- 

λΤ» 3τΐοοον/ι στ κΝίιιγ 

ΝβνοΙυϊιοη Χειμώνας 1999 
30. $σκ*«γ (νκΗΊυηφ *Μ·) 

δίοΓάΓβθζβ δίυάίθ5 Χειμώνας 1999 
31.5ουΙΗηπ0*τ 

Οίοππίϊη Δεν έχει ανακοινωθεί 
32.5ί ο ο* Η »*ρ 11 

ΙπίθΓρΙαγ Δεν έχει ανακοινωθεί 
33.5υιηιτιοιι·Γ 

νοΙιίίση Χειμώνας 1999 
34. $ννόΓ<Ιί 3 $ογ€*« 7' Οοτηβ 0«ν1Ι», Οοτη* 
Ρ»1αι— 

ΗΘυπιΙίε Ραιίςαϊηίηβηί Χειμώνας 1999 
33.ΤΗΜ«Μ«ί 

ΑεΗνκϊοη/ΡβάΙϊηβ ΘαΓΠθ5 Χειμώνας 
1999 

36. ΤΤαν*Ι1·τ 

Γοπτϊ 5 ν/οΐί Για το 2000 

37. υΜπκι IX: Ακβηιίοη 

ΕΙβείΓοηϊε ΑΓΤ5/θΓΐ9· η 5γ$ί©ηη$ Χειμώνας 
1999 

30. ΤΗ* υηΗησνηκ Ον*ιί Η>γ ΐΗ* ΟοΗΙση 
Οηηοη 

Κθ55 5γ5ίθΓΠ5 Οκτώβριος 1999 

40 \Αιμη1μ· Λλ ΙΑλμ.·λ·*· 4* 
νΤ* «ΐΐΜρΐινϊ ■ Π· ΠΙΟΙ^ννΐ ΗΗΙ 

ΝίΚΐΙϊ$ίτε 5οίΐΜ3Γ0 Χειμώνας 1999 

40. \Ν·Γ**οΙί ΤΗ* ΑροΐαΙγρι#: ΤΗ* Η*οΗ οί 
Μ» 

Α$^ Θαηιβ5 Οκτώβριος 1999 
4λ.Ψηητάτγν\\\ 

δϊιΙβεΗ $οήναΓθ Χειμώνας 1999 

ΕΞ 





6. ΚΙμ οί ίΗ* Κυ'Ιαη (ίοπτι·Ηγ Μογ^ογ II αη4 
Ιηίίηίϊ* ΜγΜι} 

νΒ 0$5ΐ9Π5 Χειμώνας 1999 

7. 0·ιί1«γ 

\νθά.ν/θΓ Ι« Ιπί6Γαείΐνε/ΟαΓη6Γ5 ΑΐΙΐαηοβ 
Χειμώνας 1999 

0.0*411 Ιχ 

Είάθ5 ΙηίβΓαείίνβ/Ιοη 5Ιογγτί Χειμώνας 1999 

9. ΟτσροηίΙιρΗί 

ΟγοΙϊογ [πίοΓαεΙϊνβ ϋΚ Χειμώνας 1999 



ΜοποΙϊίΗ ΡΓσάυείϊοη$, 
ΒυΙκα/ΝίναΙ 
ΕηίβΓίαϊηηηβηί 
Φθινόπωρο 1999 
24. Κ*ν*ηοηί 
Είάθ5 

ΙπΙοΓαεΙίνο/Οίπθππαίιχ 
Χειμώνας 1999 
27. Κυη·«*σπί 
0Γθ55ευί ΟαΓποδ 
Χειμώνας 1999 
20.5*ρί*πΌ €οτ* 


Ρ€ Μσ$!βΓ 


ΡΟ ΡΙΑ 5 Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


5ΤΑΚ \νΑΚ5 
ΕΡΙδΟϋΕ 1: 
ΙΝδΙϋΕΚ'5 ΟΙΠΟΕ 


Ολα για την ταινία της 
χρονιάς! 

Του Γιώργου Κυριάκού 

□ ο προγράμματα των υπολογιστών 
που βγαίνουν στην Αμερική έρχο¬ 
νται στη χώρα μας πιο γρήγορα από 
τις ταινίες* Ετσι Ρ η επίσημη εγκυκλο¬ 
παίδεια του πολυαναμενόμενου πρώτου επεισο¬ 
δίου του 5ίατ \ναΓ5 κοτέφτασε στην Ελλάδα προ¬ 
τού καλά καλά προβληθεί η ταινία στη χώρα 
μας! Το ίδιο συνέβη και με τα σχετικά παιχνίδια 
Ερίίοάθ 1: ΤΗθ ΡίιαπΙοππ Μεπαεβ και Ερίίοάβ 1: 
ΡαεβΓ* Τέλος πάντων, παρ' όλο που οι περισσότε¬ 
ροι κριτικοί ψιλοέθαψσν την ταινία, εγώ τη Βρή* 
κα τέλεια! Μην τη χάσετε, 

ΙπδίάΘΓ'ϊ Ουιάβ, λοιπόν, ονομάζεται η νέα 
εγκυκλοπαίδεια της Ιυεα^ΑιΙ* για τον κόσμο του 
$ίατ \νσΓ5, η οποία αποτελείται από δύο λαχταρι¬ 
στά €05 γεμάτα πληροφορίες. Προκειμένου να 
καταλάβετε πόσο μεγάλος είναι ο όγκος των δε¬ 
δομένων στο Ερίίοάβ 1, σας υπενθυμίζω ότι το 
ΒθΗϊγκΙ ίΚο Μα9Κ, το οποίο κάλυπτε όλη τη γνω¬ 
στή τριλογία, αποτελούνταν και αυτό οπό 2 €0$ 
και περιείχε εκατοντάδες πληροφορίες! Γιο να 
δούμε*. 

Ο Βασικός χειρισμός για την πλοήγησή σας 
στον κόσμο των πληροφοριών του Ερίδοάο 1 είναι 
ακριβώς ίδιος με αυτόν του Βε^ϊπεί ΙΗ© Μαςμε. 
Απλός και εύχρηστος. Μετά την εισαγωγή, στο βα¬ 
σικό μενού με τις επιλογές βλέπετε όλες τις πλη¬ 
ροφορίες χωρισμένες σε κατηγορίες (χαρακτήρες, 
τεχνολογίες, τοποθεσίες κΛπ.] κοι δίπλα τους τον 
αριθμό του ΖΟ όπου βρίσκονται καχωρισμένες, 
ώστε να ξέρετε πότε πρέπει νο αλλάξετε το 00. 
Διαλέγοντας ένο οποιοδήποτε άρθρο, παίρνετε 
μια μικρή περίληψη για αυτό που επιλέξατε, είτε εί¬ 
ναι χαρακτήρας, είτε τοποθεσία, είτε όχημα, είτε 
μηχανή. Σε όλα τα άρθρα υπάρχει η επιλογή Εχ- 



ϊο λίξικσ του ΕρικκΙβ 1, 



Το βασικό μενού του ΙηιϊββΓ 1 * Ουίάε* 


ρίοτο, η οποία σας μεταφέρει στη σχετική οθόνη, 
όπου βρίσκονται τα πλήρη στοιχεία για το επιλεγ¬ 
μένο άρθρο. Εκεί 9ο βρείτε όλα το ΓπυΐΗΓΠθάίο 
υλικό (αν υπάρχει) και επιπλέον πληροφορίες, οι 
οποίες εμβαθύνουν τη γνώση σας πάνω στο ανά¬ 
λογο αντικείμενο. Το ΓηυΙϊίπΊθάία υλικό περιλαμβά¬ 
νει μικρά νϊάοο5 που δείχνουν το αντικείμενο που 
επιλέξατε σε δράση, ηχητικά εφέ που αντιστοιχούν 
συνήθως σε τεχνολογικά αντικείμενα όπως όπλα 
και οχήματα και, τέλος, κάποια αηίηπαΗοη$ το 
οποία αναπαριστούν το επιλεγμένο αντικείμενο σε 
30 καθώς μπορείτε να το δείτε από οποιοδήποτε 
οπτική γωνία, κουνώντας τον κέρσορα, Σε ορισμέ¬ 
να άρθρα υπάρχει επιπρόσθετο υλικό, όπως αυτό 
για την Ουβθπ ΑπίιάαΙα, που λέγεται ΡοίΝιοπ 
5Ηον και παρουσιάζει όλα τα φορέματα της (είναι 



Η κατηγορία Τ«ς1ιηοΙθ9Υ χαρίζεται σε όπλο, 
εξάρτημά το κοι Οτοί^ϋ. 

πράγματι πολλά)* 

Στην επιλογή των οχημάτων θα βρείτε 30 μο¬ 
ντέλα και συγκριτικούς πίνακες για όλα τα οχή¬ 
ματα του Ερίίοάβ 1* Στην επιλογή για τις τοποθε¬ 
σίες ενημερώνεστε για την ιστορία του εκάστοτε 
πλανήτη, το κλίμα του και τα σημαντικά μέρη του. 
Με την επιλογή ΤΚο ΡΗαπϊοπι Μθπαεβ Μεηυ μπο¬ 
ρείτε να δείτε το 2 ρο5ίσΓ5 της ταινίας και τα 2 
ίΓαιΙθΓ5. Επιπροαθέτως, υπάρχει η επιλογή $ 5 εβησ 
όγ 5εοπθ, όπου βλέπετε την ταινία με τη Βοήθεια 
200 εικόνων σε σειρά! Πάνω στις εικόνες συχνά 
θα δείτε κάποια ειδικά Βέλη τα οποία, αν επιλέ- 
ξετε, εξηγούν τι είναι ακριβώς αυτό που δεί¬ 
χνουν, Κάτω από τη φωτογραφία υπάρχει το σε¬ 
νάριο με όλους τους διάλογους και τις πράξεις 
που κάνει ο καθένας στη σκηνή* 


Τέλος, μπορείτε να δείτε τους ανθρώπους που 
κρύβονται πίσω από την ταινία δηλαδή παραγω¬ 
γούς, κάμεραμαν και ηθοποιούς* Υπάρχει επίσης 
η δυνατότητα να δείτε λεπτομέρειες από το γύρι¬ 
σμα της ταινίας, τι έγινε κάθε ημέρα και πληρο¬ 
φορίες για το πώς γυρίστηκε κάθε σκηνή. Μην 



Ανάλυση ενός Ργοϊ 0 ζοπίΓο! 5Ηίρ» 


παραλείψετε να διαβάσετε τις πρώτες πληροφο¬ 
ρίες για το Ερΐ5θάβ II που θα βγει το 2002 και 
λίγα λόγια για το Ερί$οάσ III, η παραγωγή του 
οποίου θα αρχίσει το 2003, Ηδη έχουν κυκλο¬ 
φορήσει αρκετά Βιβλία κοι περιοδικά για το 
Ερίϊοάθ 1, γι' ουτό μην παραλείψετε να περάσε- 



Ο,τι σχετικό μι το Ερίϊοάο 1 έχει 
κυκλοφορ ήοει. 

τε οπό το Εχραπάβά υπϊνοΓδο για να μάθετε 
ποια είναι αυτά* 

Και επειδή το σύμπαν του 5Ιογ νναΉ ανέκαθεν 
ήταν περίεργο, περάστε μια Βόλτα από το δβεΐίοπ 
0(ο$$αιγ γιο να λύσετε όλες τις απορίες σας, Μό¬ 
λις τις λύσετε, είστε έτοιμοι νο απαντήσετε στις 
400 ίτϊνισ ερωτήσεις που 8α Βρείτε σε κάθε άρ¬ 
θρο που δα επισκεφθείτε! Απολαύστε το! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΙυακΑτ* 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; νΥίηάο*5 95/98 0\τβύ 
ό, 1, ΡΟ ή ΑΘΡ κάρτα γραφικών, 
Ρ&πίϊυππ 133ΜΗζ ή ανώτερος, 16ΜΒ 
ΚΑΜ, 4χ ΟΟ-ΡΟΜ, 13ΜΒ στο σκληρό 
δίσκο 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Ι_υεα&Αιΐ5 




2)Ρ0 ΜαϋΘΓ 






































ΙΕΧΜΑΚΚ Ζ51 & 
ΟΡΤΚΑ Ε310 

Δύο (κτυπωτές που δεν 
πρέπει να αγνοήσετε 

Του Δημήτρη Καρέτσου 

1 ©χπγκ 2 γ!( αποτελεί μία από τις κο¬ 
ρυφαίες εταιρίες στο χώρο των 
εκτυπωτών, με μακρά παράδοση 
και αξιόπιστα μοντέλα* Τόσο στο 
χώρο των ίπίφϊ όσο και στους Ιαδοτ εκτυπω¬ 
τές, τα μοντέλα της εταιρίας προσφέρουν υψη¬ 
λές επιδόσεις και ικανοποιούν κάθ^ χρή¬ 
στη* Καθώς η τεχνολογία προχωρεί, 
η ΙοχππαΓίί ενσωματώνει ολοένα πε- γ ^ 
ριοσότερα καινούρια χαρακτηριστι¬ 
κά, διατηρώντας τα μοντέλα της πλή¬ 
ρως ανταγωνιστικά* Πρόσφατα η 
εταιρία παρουσίασε μια καινού* 
ρια σειρά εκτυπωτών, τόσο 
στην κατηγορία των Ια^βτ όσο και 
σε αυτήν των ϊπΐήβϊ. 

Ο Ζ51 αποτελεί αυτή τη στιγμή τη 
"ναυαρχίδα" της ΙβχηπαΓίί στους 
ίπίφΐ εκτυπωτές. Πρόκειται για ένα 
πολύ προσεγμένο μοντέλο, τόσο από 
αισθητικής όσο και από τεχνολογικής 
άποψης * Εξωτερικά πρόκειται για ένα μέτριου 
μεγέθους μοντέλο με πλούσιες καμπύλες. Στο 
μπροστινό μέρος του διαθέτει 2 πλήκτρα ελέγ¬ 
χου καθώς και 2 ίΕ0$. Ο τροφοδότης χαρτιού 
του εκτυπωτή βρίσκεται στο επάνω μέρος του 
και δέχεται 100 φύλλα Α4. Στο πίσω μέρος του 
εκτυπωτή βρίσκεται η είσοδος για τη σύνδεση 
του εξρτερικού τροφοδοτικού και η παράλλη¬ 
λη θύρα για τη σύνδεση με τον υπολογιστή. 
Επιπλέον, ο εκτυπωτής διαθέτει μια ϋ58 θύρα, 
που τον καθιστά ιδανική επιλογή για γρήγορες 
εκτυπώσεις. Χάρη στο ϋ5Β, το οποίο προσφέ^ 
ρει πολύ μεγαλύτερο Βαηά^ίάΗΊ από την πα¬ 
ράλληλη θύρα, ο 
εκτυπωτής επι¬ 
τυγχάνει υψηλό¬ 
τατες ταχύτητες, 
ενώ γίνεται 
ακόμα ευκο¬ 
λότερη η 
εγκατάστασή 
του. Συνδέο¬ 
ντας απλά 
τον εκτυπωτή 
με την αντί¬ 
στοιχη υ$8 
θύρα του υπολο¬ 
γιστή, τα \Μπάονν5 
αναγνωρίζουν αυτό μα 







τα την καινούρια συσκευή, χωρίς να είναι ανα¬ 
γκαία η επανεκκίνηση του συστήματος. 

Η απόδοση του Ζ51 χαρακτηρίζεται κορυ¬ 
φαία. Ο μηχανισμός εκτύπωσης που διαθέτει 
είναι ικανός να παράγει ΙΟρρπι σε μονόχρω¬ 
μες εκτυπώσεις και 5ρρπι σε έγχρωμες. Χάρη 
στην υψηλή ανάλυσή του, που αγγίζει τα 
1 ,200x1.200 φί τόσο σε έγχρωμη όασ και σε 
μονόχρωμη εκτύπωση, τα αποτελέσματα είναι 
κορυφαία. Χρησιμοποιώντας το ρίιοίο εατ- 
Ιπφβ, ο Ζ51 τυπώνει με ό χρώματα, με εκπλη¬ 
κτικά αποτελέσματα, εφάμιλλα αυτών επαγγελ¬ 
ματικού εκτυπωτή, ειδικά όταν εκτυπώνουμε 
στο ρΚοίο χαρτί της ίοχππαΓ^ Φυσικά, η ταχύ¬ 
τητα μειώνεται αισθητά, ωστόσο το αποτέλε¬ 
σμα είναι τόσο φωτορεαλιστικό που 
δεν μας αφήνει περιθώρια για γκρί¬ 
νιες. Ο Ζ51 είναι κορυφαίο μοντέ¬ 
λο, διατίθεται σε αρκε¬ 
τά ελκυστική τιμή 


για τις δυνατό¬ 
τητες του και 
πραγματικά 
αποτελεί 
άριστη λύση 
γ ι ο 


οσους 

αναζητούν φωτογραφικές εκτυπώσεις υψηλού 
επιπέδου. 

Το δεύτερο μοντέλο που είχαμε στα χέρια 
μας είναι ο Ορίτα Ε310. Πρόκειται για έναν μο¬ 
νόχρωμο Ια$ΘΓ εκτυπωτή με ιδιαίτερα χαρακτη¬ 
ριστικά. Η όμορφη σχεδίαση σε συνδυασμό με 
το μικρό μέγεθος του κεντρίζουν το ενδιαφέ¬ 
ρον. Η εγκατάσταση του άΓυηπΑοηΘΓ γίνεται 
απρόσκοπτα και ο εκτυπωτής είναι έτοιμος να 
λειτουργήσει. 

Στο μπροστινό τμήμα του διαθέτει ένα πλή¬ 
κτρο γενικής χρήσεως καθώς και ό ΙΕΟί, τα 
οποία δίνουν διάφορες πληροφορίες στο χρή¬ 
στη. Ο τροφοδότης χαρτιού που βρίσκεται στα 
επάνω κσι πίσω μέρος του εκτυπωτή δέχεται 
μέχρι 150 φύλλα Α4, ενώ μπορεί να δεχτεί 
πληθώρα διαφορετικών χαρτιών όπως διαφά¬ 
νειες, φακέλους, ετικέτες. Η εξαγωγή του 
χαρτιού μπορεί να γίνει είτε αυτόματα εί¬ 
τε χειροκίνητο, ενώ υπάρχουν δύο δια¬ 
φορετικές έξοδοι, για να αποφεύγο¬ 
νται εμπλοκές. 

Η μηχανή του Ορίτα Ε310 είναι ικα¬ 
νή για εκτύπωση 8ρρπ σε ανάλυση 
όΟΟχόΟΟφι, ενώ υπάρχει δυνατότητα 
για εκτύπωση σε ανάλυση 
1 ,200χ 1,200φί για βελτιστοποίηση των 
φωτογραφιών, Η ποιότητα κυμαίνεται σε άκρως 


ικανοποιητικά επίπεδα, ακόμα και στις εκτυπώ¬ 
σεις φωτογραφιών, Η εσωτερική μνήμη του 
εκτυπωτή ανέρχεται στα 2ΜΒ επεκτάσιμη στα 
60, Πρέπει επίσης να σημειωθεί ότι ο εκτυπω¬ 
τής υλοποιεί τη γλώσσα Ρο5ί$επρΙ ΙονοΙ 2, μια 
δυνατότητα που λίγα μοντέλα διαθέτουν στην 
κατηγορία του Ορίτα, Επίσης, διαθέτει με τη 
σειρά τσυ, όπως και ο Ζ5Ι, ϋ$Β θύρα, χάρη 
στην οποία το 5ροοΙϊπ9 γίνεται ακόμα πιο γρή¬ 
γορα, ενώ δεν λείπει και η διαχρονική παράλ¬ 
ληλη θύρα. Χάρη στα προανοφερόμενα χαρα¬ 
κτηριστικά, ο εκτυπωτής συνιστώ μια πολύ καλή 
αγορά. 

Τελειώνοντας, πρέπει να αναφέρουμε ότι χά¬ 
ρη στην ύπαρξη της ΙΙ$Β Θύρας και στους δύο 
εκτυπωτές, καταφέραμε να τους συνδέσουμε 
στον ίδιο υπολογιστή και νο εκτυπώνουμε ταυ¬ 
τόχρονα, χωρίς να παρατηρείται καμία επιβρά¬ 
δυνση στο σύστημα. Ετσι, λύνεται οριστικά το 
πρόβλημα όσων θέλουν να έχουν δύο εκτυπω¬ 
τές στο ίδιο μηχάνημα. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΙβχπΊατΙί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπίιυπ 90ΜΗζ, 
ννίηάονν$ 95 (98 για ϋ5Β) 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΙπίοΙθχ, τηλ; 6722230 
ΤΙΜΗ: ΟρίΓα Ε310:150,000 δρχ. + 
ΦΠΑ 

Ζ51:98.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ΟΚΕΕΚ 
ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΧ 
ΥΕΑΚΒΟΟΚ1999 

"Το 53-62 και 
τα υπόλοιπα..." 

Του Νόσου Όα&π'β!" Μπέλλου 
Να$5θ5@ίίθΘηιαΐίρΓ 

ε αντίθεση με το συγγενικό του τίτ¬ 
λο (ασχολείται με την ποδοσφαιρι¬ 
κή σαιζόν 1998-99], το Ογ6οΙ< 
ΒαδΙ^σώαΙΙ ΥβαιδοοΙί 1999 της 
δΡΟΚΤΙΐπθ παρουσιάζει μια πιο γενικευμένη και 
ουδέτερη αναφορά στα μπασκετικά γεγονότα 
της περιόδου 1998-99, Στην αρχική οθόνη του, 
μάλιστα, δεν θα μπορούσε να λείψει η φωτο¬ 
γραφία του ύψιστου Μιχάλη Ιορδάνογλου (έτσι 
θα λεγόταν αν έπαιζε ακόμη, αφού θα είχε πά¬ 
ρει μεταγραφή σε ελληνική ομάδα και θα είχε 
αποκτήσει ελληνική υπηκοότητα - τι στο καλό, 
όλοι έχουν ελληνικές ρίζες, αυτός γιατί να μην 
έχει;), η οποία μάλιστα οδηγεί μέσω ΙϊπΙί σε ένα 
αρκετά γλαφυρό αφιέρωμα στην καριέρα του 



Ρ^ Μο^θγ 









ΡΟ ΡΙΑ8Η 

Λ 



Και εκά που λέγαμε (έλεγα) "πάει ο ϋοτάαπ, 
τα έχει φάει τα ψωμιά του", έβαλε το 
νικητήριο καλάθι στον τελευταίο αγώνα των 
τελικών με τη ϋϊαΗ και μας (με) έστειλε»» 

ϋθΓ0απ με τίτλο "ΤΗαηΙς* ίοτ ίόβ ΠΊΒπηοΓίβΐ^* 
Αυτά γιο τον ΑΪγ και το φτωχό πια ΝΒΑ. Ας 
δούμε όμως το περιεχόμενο σχετικά με τις ελ¬ 
ληνικές ομάδες και διοργανώσεις. 

Το περιβάλλον του τίτλου είναι όπως ακρι¬ 
βώς και στην αντίστοιχη εφαρμογή για το πο¬ 
δόσφαιρο: Ενα "γενικό" κείμενο για κάθε διορ¬ 
γάνωση, τα αποτελέσματα κάδε αγωνιστικής 
με στατιστικά, ρεπορτάζ και δηλώσεις των 
πρωταγωνιστών, τελικές βαθμολογίες και τα 
Γ05ΪΟΓ5 των ελληνικών ομάδων. Για τις ελληνικές 
διοργανώσεις υπάρχουν όλα τα αποτελέσματα 
και οι ανάλογες πληροφορίες [δηλώσεις, στατι¬ 
στικά κΛπ.), ενώ όσον αφορά στις ευρωπαϊκές 
διοργανώσεις, πληροφορίες [πλην του τελικού 
σκορ) υπάρχουν μόνο για τους αγώνες των ελ¬ 
ληνικών ομάδων. 



Τελικό σκορ 53-62, 0 Οικονόμου, από 
αρνητικός πρωταγωνιστής της μοναδικής 
ευκαιρίας για τίτλο με αντίπαλο τον 
Ολυμπιακό μέσα στο Ι.Ε.Φ., έγινε ο άνθρωπος 
που σφράγισε τη νίκη επί της ομάδας που 
υποστηρίζει ο κατά τα άλλα συμπαθής 
συνάδελφος Ηλιος» 

Ο τίτλος μοιάζει και αυτός με \νοΒ 5ϋβ πε¬ 
ρασμένο σε χωρίς μουσική και βίντεο, με 
την προσθήκη όμως φωτογραφιών που (και 
εδώ) χαρακτηρίζονται αποκλειστικές. Ισχύουν 
και εδώ όσα α να φέρονται στο άρθρο για το 
ΟΓββΙς ΡοσίΒαΙΙ ΥβαΓΒοοίί 1999, αφού το προϊ¬ 
όν χαρακτηρίζεται από την καλαίσθητη συ- 
σκευασία του, την αγγλόφωνη τιτλοφόρησή ταυ 



Η μεγαλύτερη νίκη στην ιστορία του 
Παναθηναϊκού; Από τις μεγαλύτερες είναι 
σίγουρα. 


και το ομοιάζον με Υ/βΒ ίϊϊβ υπό κατασκευή 
περιεχόμενό του - εντύπωση που δίνεται από 
την εμφάνισή του (και εδώ ΗΤΜΙ) και την απου¬ 
σία μουσικής και συνδέσμων (ΙίπΙ($) για τους μη 
ελληνικού ενδιαφέροντος αγώνες. Και εδώ πα¬ 
ρέχεται δωρεάν ο ΙηϊοΓπσΐ ΕχρΙοτοί 5.0, ενώ 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σε υπολογιστή 
ΜοείπίοίΚ. Προτείνεται μόνο για τους όχι ιδιαί¬ 
τερο απαιτητικούς αγοραστές εφαρμογών. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: δΡΟΚΤΙίηβ 
(ν^,$ρθΐ1.9Γ) 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ€ - 486 στα όόΜΗζ 
(προτείνεται ΡΒηίϊυηι), 12ΜΒ μνήμη για 
Υ/ϊπεΙο^δ 98 ή 1 όΜΒ για νΥϊηάο\ν& ΝΤ, 
40 έως 80ΜΒ ελεύθερος χώρος στο 
σκληρό δίσκο, ΜΑ0 - Ρ€, 

Μαε05 7.1 ή νεότερος, 8ΜΒ ΡΑΜ με 
νίίίυαΙ ΜβπΊΟΓγ (προτείνονται 12ΜΒ), 
30 ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό 
δίσκο 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΕΝΑΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
Ε.ΠΕ., Υμηττού 186,116 36 Αθήνα 
ΤΙΜΗ: 7.800 δρχ. 


ΟΔΥΣΣΕΙΑ: ΤΟ 
ΤΑΞΙΔΙ ΠΡΟΣ ΤΗΝ 
ΙΘΑΚΗ 

Το γνωστό ομηρικό έπος 
στο Ρε σας 

Του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ωοί§ 13®χ-ίΓθπΐθ.ξ}Γ 

εν πιστεύω πως υπάρχει, τουλάχι¬ 
στον εν Ελλόδι, χρήστης ο οποίος 
να μη γνωρίζει την "Οδύσσεια", το 
έπος του Ομήρου, όπου ο "θεϊκός 
και πολύπαθος" Οδυσσέας χρειάστηκε 20 
ολόκληρα χρόνια για να επιστρέφει στην Ιθάκη 



Το εηίοημο ίϊϊβ του τίτλου, όπου μπορείτε να 
Βρείτε περισσότερες πληροφορίες για την 
"Οδύσσεια", καθώς και για άλλες παραγωγές 
της "Πληροφορικής Τεχνογνωσίας"* 

και την Πηνελόπη. Το συγκεκριμένο έπος ενέ¬ 
πνευσε καλλιτέχνες, ιστορικούς και συγγρα¬ 
φείς, από την εποχή της αρχαιότητας έως και 
σήμερα. Εξάλλου δεν είναι λίγες οι ταινίες που 
έκαναν την εμφάνισή τους με Θέμα την Ιλιάδα 
και την Οδύσσεια, κυρίως στη δεκαετία του 
'άΟ. 

Φυσικά, δεν μπορούσε να ξεφύγει η Οδύσ¬ 
σεια από τα δαιμόνιο μυαλά της ελληνικής Βιο¬ 
μηχανίας πολυμέσων, μια και οι χαρακτήρες 
του έπους είναι αντιπροσωπευτικοί των αρετών 
της ελληνικής φυλής. Συνεπώς ήταν δέμα χρό¬ 
νου να παρουσιαστεί το έπος στους υπολογι¬ 
στές, κάτι το οποίο έγινε πραγματικότητα από 
τις Εκδόσεις Γέννα δε ίου Σχολής το 1997, Τον 
Ιούλιο του ) 999, ένας νέος τίτλος έκανε την 
εμφάνισή του στα ράφια των καταστημάτων 
οπό την Πληροφορική Τεχνογνωσία (Π.Τ,), ονό- 
ματι "Οδύσσεια: Τσ ταξίδι προς την Ιθάκη", Με 
αυτόν θα ασχοληθούμε στο παρόν άρθρο, 

Η εφαρμογή είναι χωρισμένη σε τρεις ενότη¬ 
τες: στην Εισαγωγή, τις Ραψωδίες και την Περι¬ 
πέτεια. Επιλέγοντας Εισαγωγή, θα μετά φερθού¬ 
με σε μία οθόνη οτην οποία υπάρχουν μικρότε¬ 
ρες υποενότητες που αναφέρονται γενικότερα 
στην επιρροή των επών του Ομήρου στην ιστο¬ 
ρία και τις τέχνες, καθώς και στην επίδρασή 
τους στο ελληνικό και το παγκόσμιο πνεύμα. 
Με σύντομο αλλά περιεκτικό κείμενο περίγρά- 



Το να ξίψύγιις από τον Πολύφημο δεν είναι 
ό,τι ευκολότερο. 
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Μα5ίθΓ 
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ΡΟ ΡΙΑ8Η 



Η πορεία του Οδυσσέα από την Τροία στην 
Ιθάκη, 


φονται όλα τα ανωτέρω, δίνοντας μας έτσι μια 
πρώτη ιδέα για το τι πρόκειται να ακολουθήσει. 

Γυρίζοντας πίσω στο κεντρικό μενού, αμέ¬ 
σως βλέπουμε στο κάτω μέρος της οθόνης τις 
ραψωδίες κατανεμημένες -φυσικό- με αλφαβη¬ 
τική σειρά. Οι ραψωδίες στη συγκεκριμένη 
εφαρμογή περιγράφοντσι συνοπτικά με συν* 
δυασμό κειμένου κοι φωτογραφιών, Ο συνδυα* 
σμός αυτός συνοδεύεται από μουσική υπό* 
κρούση, η οποία ταιριάζει απόλυτα με το ύφος 
της Οδύσσειας. Σε αυτό το σημείο να τονίσω 
ότι γενικότερα σε μια εφαρμογή πολυμέσων 
παίζει σημαντικό ρόλο η παρουσία του κειμέ¬ 
νου να είναι περιορισμένη αλλά συνάμα περιε¬ 
κτική ούτως ώστε ο χρήστης νσ λαμβάνει την 
πληροφορία χωρίς να κουράζεται. Η Οδύσσεια 
της Π.Τ. το έχει κατορθώσει σε όλους τους το¬ 
μείς της εφαρμογής, 

Η τρίτη ενότητα της εφαρμογής αφορά στην 
Περιπέτεια, η οποία δεν είναι τίποτε άλλο από 
13 παιχνίδια, όσοι δηλαδή και οι σημαντικότε¬ 
ροι σταθμοί στο μακροχρόνιο αυτό ταξίδι του 
Οδυσσέα. Η εν λόγω ενότητα αποτελεί ουσια¬ 
στικά την "καρδιά" του τίτλου, μια και επικρα¬ 
τούν τα γραφικά, το αηκΓπαϋοπ κοι φυσικά η 
διασκέδαση. Το επίπεδο δυσκολίας των παιχνι- 
διών είναι ιδιαιτέρως υψηλό, κάτι που ανεβάζει 
κατακόρυφα το ενδιαφέρον του χρήστη, ο 
οποίος θα πρέπει να ολοκληρώσει το ένα παι¬ 
χνίδι για νσ προχωρήσει σε ένα άλλο. Οπως 
προανέφερα, τα παιχνίδια είναι σχεδιασμένα 
με Βάση τις περιπέτειες του Οδυσσέα κατά το 
ταξίδι της επιστροφής του. Στο πρώτο παιχνίδι, 
για παράδειγμα, καλούμαστε να συναρμολογή¬ 
σουμε εγκαίρως τον Δούρειο ίππο προτού το 
φεγγάρι -το οποίο έχει αρχίσει να κινείται από 
τα αριστερά προς τα δεξιά* παραχωρήσει τη 
θέση του στον ήλιο. Αν γίνει αυτό και δεν έχου¬ 
με κατορθώσει νσ συναρμολογήσουμε τον 
Ιππο, τότε οι στρατιώτες δεν δα καταφέρουν 
να μπουν στην Τροία, μια και οι κάτοικοι της πό¬ 
λης δα τους αντιληφθούν. Παραθέτω ακόμη 
ένα παράδειγμα: Θα πρέπει να διαφύγουμε 
από τη σπηλιά του Κύκλωπα Πολύφημου μαζί 
με τους ναύτες, χρησιμοποιώντας φυσικό τα 
πρόβατα της σπηλιάς αλλά προσέχοντας μη 


μας αρπάξει ο Κύκλωπας, ο οποίος έχει σταθεί 
ανάμεσα στα 5ύο κοπάδια των προβάτων και 
κτυπά τσ χέρια του με δύναμη στο έδαφος 
εναλλάξ. 

Παίζοντας με τα παιχνίδια αυτά μπορεί πολύ 
εύκολα να καταλάβει κάποιος γιατί ο χρήστης 
και ιδιαίτερα εκείνοι των μικρότερων ηλικιών 
διασκεδάζουν αλλά -το κυριότερο- μαθαίνουν 
ίσως με τον καλύτερο τρόπο, συμμετέχοντας 
δηλαδή σι ίδιοι στις περιπέτειες του Οδυσσέα, 
τις οποίες μέχρι τώρα διάβαζαν στα βιβλία. 

Από άποψη γραφικών, στα παιχνίδια επικρα¬ 
τούν τα εοΓίοοπ 0ταρΗίε5 και τα απίιπαΐΐοη*, 
ενώ στα υπόλοιπα μενού Βλέπουμε όμορφα 
σχεδιασμένες μακέτες, Η πλοήγηση στα επιμέ- 
ρους σημεία της εφαρμογής είναι εξαιρετικά 
απλή, μια και μπορούμε νσ μετακινηθούμε ή 
και να βγούμε ρπό την εφαρμογή από οποιαδή- 
ποτε οθόνη της. Από πρσγραμματιστική άποψη, 
η Οδύσσεια είναι εξαιρετική ιδίως στον τομέα 
των ηαιχνιδιών, όπου βλέπουμε τα αντικείμενα 
και τους χαρακτήρες που χειρίζεται ο υπολογι¬ 
στής να αντιδρούν με υψηλή τεχνητή νοημοσύ¬ 
νη, κάτι το ιδιαίτερα εντυπωσιακό. 

Οι εντυπώσεις που μας άφησε η Οδύσσεια: 
Το ταξίδι προς την Ιθάκη (περιλαμβάνει και έκ¬ 
δοση στα αγγλικό) είναι σίγουρα πολύ δετικές, 
Η ελληνική βιομηχανία πολυμέσων απέδειξε - 
για ακόμη μία φορά- ότι διαθέτει το ταλέντο 
αλλά και την τεχνογνωσία να δημιουργήσει 
αξιόλογους τίτλους, εφάμιλλους ή και καλύτε¬ 
ρους από τους αντίστοιχους του εξωτερικού. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Πληροφορική 
Τεχνογνωσία (ννν^,ππυΙίίΙαηεΙ^Γ) 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: (ΙΒΜ ΟοπτραΙίΒΙβ) Ρ-90, 
ΓόΜΒ ΚΑΜ, ννΐη/95/98/ΝΤ, ΟΟ-ΚΟΜ 
4χ, (ΜΑΟ) 1 ό ΜΒ ΡΑΜ, 5γ5ίβπη 7,0, 2χ 
ΟΟ-ΚΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πληροφορική Τεχνογνωσία, 
Κονίτσης 11 β, 151 25 Μαρούσι, τηλ.; 
6125880, ίαχ: 6125882 
ΤΙΜΗ: 11,900 δρχ. 


ΕΡ ΗϋΝΤΕΚ 

Ενα παιχνίδι αοίΐοπ από 
τους Ιγοπ Μαίόβη! 

του Βασίλη "Ρίοπβθτ' Τουλιά 

ρϊθΠΘΘΓ@θίθηθί'@Γ 

έλικα, κάθε παιχνίδι που έχει σχέ¬ 
ση με τους Ιγοπ Μσίάσπ πέφτει (όχι 
τυχαία θα έλεγα) στα χέρια μου. 
Το ΟαΓπαροάάοη 2, του οποίου το 
δουπά ΐΓαεΙί είχε κομμάτια του δημοφιλούς συ¬ 
γκροτήματος, άδραξσ αμέσως την ευκαιρία να 




Η εικόνα του Οαπιβ Ονβη Θα Βαρεθείτε να τη 
Βλέπετε... 


το παρουσιάσω εγώ. Ε, τώρα που κυκλοφόρησε 
κοι ολόκληρο παιχνίδι από τους Ιγοπ Μαίόβπ, 
σιγά μην έχανα την ευκαιρία! Σύρθηκα μέχρι τα 
πόδια του αρχισυντάκτη, τον χιλιοπαρακάλεσα, 
του φίλησα τσ γάνα, του πήρα και δύο μπουγά¬ 
τσες από αυτές που ξέρω ότι ταυ αρέσουν, 
οπότε στο τέλος ενέδωσε... Ας δούμε όμως τον 
τίτλο πιο αναλυτικά. 

ΟαηπθρΙαγ: Το Εά ΗυηΙβτ κατατάσσεται 



στην κατηγορία των ίίτδΐ ρβΓδοπ δήοοίβτδ και 
συγγενεύει πολύ με το νϊΓίυαΙ ^σρ και τσ 
Ηου$θ οί Λβ Οοσά. Με τη λιτότατη εισαγωγή 
του, το παιχνίδι σε βάζει στο νόημα, χωρίς 
όμως να δίνει πολλές λεπτομέρειες για το τι θα 
επακολουθήσει. Υποδύεστε έναν ιδιωτικό ντε- 
ντέκτιβ και προσλαμβάνεστε από κάποιον 
άγνωστο για να βρείτε τον Εάάϊο και να τον 
ακολουθήσετε στο ταξίδι του. Η αμοιβή σας 
βρίσκεται στο τέλος αυτού του ταξιδιού. Φυσι¬ 
κά, αναλαμβάνετε την αποστολή και προχωρεί¬ 
τε στο κυρίως παιχνίδι. Στο εξής οτιδήποτε συ¬ 
ναντήσετε στο διάβα σας μπορείτε ελεύθερα 





3|ΡΟ Μο$Ιθγ 
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ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. 

Ο ακατανίκητος πειρασμός να σπάσετε αυτήν την τόσο αληθινή φούσκα, οφείλεται στο ότι εκτυπώθηκε με την πιο 
Π Ρ°ήΥΗένη διαδικασία εκτύπωσης ίηΐήεί που υπάρχει. Την επαναστατική τεχνολογία ακρίβειας ΡΗσίοΡΕί: της 
ΗενΈβΜ-ΡσεΙίβπΈ που επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να τοποθετούντο απίστευτο νούμερο των 16 σταγόνων μελάνης 
πάνω σε κάθε μικροσκοπική κουκίδα. Το αποτέλεσμα ε ίναι εκθαμβωτική φωτογραφική ποιότητα, χωρίς συμβιβασμούς 
στην ταχύτητα. Έτσι, όσο και αν βιάζεστε, μπορείτε πάντα να έχετε εξαιρετικές φωτογραφικές εικόνες^.που είναι τόσο 
πραγματικές, όσο η ίδια η ζωήϊ 

ΗΡ 0Ε5Κ1ΕΤ ΡΚΙΝΤΕΡ5 
ιλπεΗ ΗΡ ΡΗοΕοΚΕε 
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ΡΟ ΡΙΑ8Η 

Λ 



Ιος θυμίζΐΐ τίποτα αυτή η ΐΐκόνα; 


να το πυροβολήσετε, αφού δεν 8 α είναι φιλικά 
διοκείμενο απέναντι σας! 

Με μεγάλη μου λύπη αναφέρω πως το Εά 
ΗυπίοΓ δεν δισκρίνεται για το βάθος του 
9 αΓπορΙαγ. Ως παίκτης έχετε ένο πιστόλι του 
οποίου το στόχαστρο μετακινείτε με το Γηου$ο 
(εκτός αν έχετε το ανάλογο πιστόλι που έχουν 
τα ηλεκτρονικά..). Η οθόνη μετακινείται πάνω 
σε άαε^Γουπά (μην περιμένετε πραγματικό 
30) που αντιπροσωπεύει τον περιβάλλοντα χώ¬ 
ρο. Οι εχθροί ξεπετσγσνται από διάφορα ση¬ 
μεία και μετακινούνται ψευδοτρισδιάστατα στο 
χώρο, εκτοξεύοντας παράλληλα διάφορα αντι¬ 
κείμενα όπως μαχαίρια, σφαίρες, τσεκούρια, 
βέλη, μάγια, βόμβες και ό,τι άλλο βάλει ο νους 
σας! Οπως και στο Υίιΐυα €ορ, δεν ελέγχετε τη 
μετακίνηση της κάμερας... Αφού σκοτώσετε 
αρκετούς εχθρούς, το όαε^Γουπά αποκτά 
τρισδιάστατη άποψη και μετακινείται σε ένα 
άλλο μέρος της πίστας. Μόλις τελειώσει η με¬ 
τακίνηση, η απεικόνιση γίνεται ξανά δύο δια¬ 
στάσεων, νέοι εχθροί κ.ο.κ. 

Συνολικά υπάρχουν εφτά πίστες (ή για την 
ακρίβεια 7+1 ), Η δράση σε καθεμιά οπό ουτές 
εξελίσσεται σε ξεχωριστό περιβάλλον και προ¬ 
ωθεί το μύθο όλο και πιο μακριά (αν και μην 
περιμένετε σημεία και τέρατα από υπόθεση. 
Απλώς την τελευταία στιγμή σε κάθε πίστα ο 
Εάάίο σας διαφεύγει και πρέπει να πάτε σε άλ¬ 
λη περιοχή να τον αναζητήσετε). Αξιοσημείωτο 
είναι επίσης το ότι η θεματολογία αλλάζει από 
πίστα οε πίστα και μάλιστα βρίσκεται σε από¬ 
λυτη αντιστοιχία με αΙΕ>υηι$ των Ιγοπ Μσίάση. 
Π.χ. η πρώτη πίστα θα σας φέρει στο μυαλό τα 
αΙΒυπΊ 5 Ίγοπ Μαίάθη" και "ΚϊΙΙβΓ$" (βυ$Ιάη 
Αγγώ5, 22 Αεοάσ Ανοπυο,,.). Θα έχετε την ευ¬ 
καιρία λοιπόν να ταξιδέψετε στα Βάθη της κο- 
λάσεως, σε νεκροταφεία με περίεργες κρύ¬ 
πτες, στην αρχαία Αίγυπτο... Το όνειρο κάθε ία π 
γίνεται πραγματικότητα! Τέλος, νο μην ξεχάσω 
να αναφέρω πως σε κάθε πίστα υπάρχουν δια¬ 
φορετικά όπλα για να αντιμετωπίζετε με αποτε- 
λεσματικότητα τους ξεχωριστούς εχθρούς που 
θα συναντήσετε, ενώ υπάρχουν διάσπαρτα Ιιίβ, 
ΗθοΙΗί και απτππϋ ρον* 0 Γ-υρ 5 . 

Γραφικά: Η γραφική επένδυση του Εά 
ΗυηίβΓ είναι το δεύτερο καλύτερο στοιχείο του 


παιχνιδιού (κάθε νοήμων άνθρωπος μπορεί εύ¬ 
κολα νο καταλάβει ποιο είναι το πρώτο...). Η 
εταιρία που ανέπτυξε το παιχνίδι, η δγπΐήοϋε 
0 ΐΓηβη$ίοη$ (ν*™.$γηάίΓτΐθ.εαπΓΐ), μολονότι δεν 
είναι γνωστή στο ευρύ κοινό έχει αποδείξει πως 
διαθέτει ταλέντο σε αυτόν τον τομέα. Φαίνεται 
όμως πως οι σχεδιαστές της αντεπεξέρχονται 
πολύ καλύτερα στις στατικές εικόνες παρά στις 
κινούμενες. Το αποτέλεσμα είναι τα ί>ο&- 
9 Γουπά ή 5 ΪαΚε γραφικά να είναι εκπληκτικά 
όμορφα. Ωστόσο η ποιότητα αυτή δεν διατη¬ 
ρείται στα ίδια επίπεδα όταν υπειαέλθει ο πα¬ 
ράγοντας απίιηαίιοη. Ετσι, ενώ η σχεδίαση κά¬ 



θε πίστας θα σας "πωρώσει", θα απογοητευ¬ 
τείτε κάπως από το γεγονός ότι πολλές φορές 
οι εχθροί δεν δένουν με το υπόλοιπο περιβάλ¬ 
λον. Φαντάζουν ξεκάρφωτοι. Θα σας αρέσει, 
αντίθετα, η ποικιλία τρόπου Θανάτου των 
εχθρών σας, κατ' αναλογία με το που χτυπήθη¬ 
καν. Τελικά, όμως, από το γραφικά διάκοσμο 
του παιχνιδιού θα αποκομίσετε θετικές εντυπώ¬ 
σεις. 

Ηχος: Ο,τι και νο πω εδώ είναι λίγο! Το πα¬ 
κέτο περιλαμβάνει 3 00 $ από τα οποία τα δυο 
πρώτα είναι μουσικά και περιέχουν τα ίσρ 20 
των Ιγοπ Μαίάση, σύμφωνα με την ψηφοφορία 
που είχε διεξαχθεί τον περασμένο Δεκέμβριο 
στο επίσημο Αρα, ακόμη και να βαρεθείτε 
το τρίτο 00 (Εά ΗυπίοΓ - ΤΗβ Οαππβ), θα μπο¬ 
ρείτε να σκουτε την αγαπημένη σας μουσική 
από τα δύο πρώτα. Συγκεκριμένα θα βρείτε τα: 

1) Ιγοπ Μαίάθπ (Ιίν©) 

2) ΤΗβ ΤΓϋορβΓ 

3) ΝυπτόβΓ οί ΐΗβ Ββα$ϊ 

4) ν^ΓαίΠεΚίΙά 

5) ΡυίυΓοαΙ 

6) Εοογ οί ΐΗβ ΟογΚ 

7) Βθ ΩυϊεΙί ογ θβ Οοαά 

8 ) 2 Μΐηυίοί ίο Μίόη^Ηί 

9) Μα η οη ΐΗ© Εάρ^ 

10) Αεβ$ Η 19 Η 

11 ) ΤΗβ Ενί! ΤΗαί Μβη 0ο 

12) ν/οδίοά Υθογ$ 

13) ΡονοΓ$Ιαν6 

14) ΗαΙΙσναά όγ ίΗβ Ναηπο 

15) Κυη ίο ΐΗβ ΗϊΙΙί 

16) ΤΗβ ΟΙαπίπτιαπ 

17) ΡΗαηΙσπη οί τΗβ Ορετσ 

18) ΚίΙΙβΓ$ 


19) 5 ίΓαη 9 βΓ$ ίπ α 5ΐταη9α Ιαηά 

20) ΤαϋρυηηΘΓ 

Προσωπικά δεν συμφωνώ με την κατάταξη 
[τα Αεβ$ Η 19 Η και ΡΗαπϊοπι οί ίΗβ Ορο τα έχουν 
αδικηθεί) αλλά τέλος πάντων,.. Το σίγουρο εί¬ 
ναι ότι ακούγοντας αυτά τα κομμάτια ο εθι- 
σμός φτάνει σε επικίνδυνο επίπεδα! Το μόνο 
που χρειάζεται ακόμη να αναφέρω είναι ότι μέ¬ 
σω των μενού του παιχνιδιού σάς δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να ρυθμίσετε το τραγούδι που θα 
οκούτε σε κάθε πίστα. Ωστόσο αποτελεί μειο¬ 
νέκτημα το γεγονός άτι, αφού κάνετε την επιλο¬ 
γή σας, ακουτε συνεχώς το ίδιο τραγούδι μέχρι 
να τελειώσετε την πίστα. Μπορεί στην αρχή να 
εθίζει, αλλά στο τέλος εκνευρίζει! Αντε, θα το 
καταπιούμε κι αυτό, προς χάριν της εκπληκτι¬ 
κής μουσικής του συγκροτήματος... 

Συμπέρασμα: Το Εά ΗυπΐθΓ είναι ένα μέτριο 
παιχνίδι που μάλλον αποτελεί το συμπλήρωμα 
αυτού του εκπληκτικού αΙδυππ κι όχι τα κυρίαρ¬ 
χο χαρακτηριστικό ταυ. Η εξαιρετική δυσκολία 



του (απέλπιδα προσπάθεια της δγπάίηηβ για 
αύξηση της αντοχής, λόγω του μικρού αριθμού 
πιστών...) θα σας απωθήσει μετά από μερικές 
ώρες ενασχόλησης και τελικά θα σας συντρο¬ 
φεύουν μόνο τα μουσικά 00$. Το αν τελικά αξί¬ 
ζει τα λεφτά του εξαρτάται από το Βαθμό πώ¬ 
ρωσης με τους Ιγοπ Μαίάβπ του μέλλοντος κα¬ 
τόχου. Πάντως, πιστεύω ότι κάθε ΗατάεοΓθ ία π 
αξίζει να αποκτήσει το αΙΗυπι και να ασχοληθεί 
με το Εά ΗυπίβΓ, μια και περιέχει πολλά στοι¬ 
χεία από όλες τις προηγούμενες δουλειές του 
συγκροτήματος... 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: δγπίΚθίίε 

0 ίΓΪ 16 Π 5 ίθΠ 5 (ν^ν. 5 γηάίΓΠ 6 ,εοπη) 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ120 (Ρ200+ γθο.), 

16ΜΒ ΡΑΜ [32ΜΒ ιβο), 4χ ΘΟ-ΡΟΜ 
ικανό να διαβάζει ιτιίχθά ιτιοάβ/ 
θπΗαπεθά €0$ [8χ γθο.), ΟϊΓβείΧ ό 
συμβατή κάρτα γραφικών και κάρτα 
ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 11.900 δρχ. 


3ι 


5 ρ€ Μα$ΐθΓ 
















ΡΟ ΡΙΑ8Η 


ΟΚΕΕΚ 
ΓΟΟΤΒΑΙί 
ΥΕΑΚΒΟΟΚ1999 

Το ελληνικό ποδόσφαιρο 
σε αποχρώσεις του 
κόκκινου 

Του Νόσου "Οο&πθΙ" Μπέλλου 
Νθ5505@ίίΘ0ΓΠαίί^Γ 






Ο 5οΙΐλ|αβΓ πανηγυρίζει γιο την ανατροπή 
του αιώνα. Να πώς ένα μαπα παιχνίδι γίνεται 
αξέχαστο (α.ο.: αφιερωμένο εξαιρετικά στους 
οπαδούς της ϋνοτροοί}. 

φορετικών συλλογικών προτιμήσεων γράφο¬ 
ντας], αφού ο τίτλος επιχειρεί να δώσει ελ¬ 
ληνικό χρώμα σε όλες τις ευρωπαϊκές διορ¬ 
γανώσεις, ενώ στο ελληνικό Πρωτάθλημα 
και Κύπελλο ο Ολυμπιακός ήταν απλά πρώ¬ 
τος. 

Το ΟγοθΙ( ΡοοίΒαΙΙ ΥθογΘοοΚ 1999 αποτε¬ 
λεί μια συγκεντρωτική κατάσταση όλων των 
αποτελεσμάτων των πρωταθλημάτων Α' και 
Β' Εθνικής, του ελληνικού Κυπέλλου και των 
ευρωπαϊκών ΟΗαηιρίοη* Ιβα^β, ΚΕΡΑ και 
Κυπελλούχων. Οσον αφορά στις ελληνικές 


Κύπελλο Κυπελλούχων 1999. Από τη Νέα 
Σμύρνη στη Ρώμη (α*σ.: κάποιος που δεν έχει 
την παραμικρή ιδέα, δα νομίζει είτε ότι ο 
προπέρσινος τελικός έγινε στη Ρώμη ή ότι το 
προηγούμενο τρόπαιο το έιχε πάρει ο 
Πανιώνιος II. 

και Β' Εθνικής, Ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι 
προσπάθειες εξελληνισμού των ευρωπαϊκών 
διοργανώσεων. Χαρακτηριστικά α να φέρεται: 
"η Ιαζίο Γ αφού απέκλεισε την αμάδα της Νέ¬ 
ας Σμύρνης (Πανιώνιος για τους άσχετους), 
προχώρησε μέχρι την κατάκτηση του Κυπέλ¬ 
λου Κυπελλούχων" - η πρώτη σελίδα της 
ενότητας για το αναφερθέν κύπελλο τιτλο¬ 
φορείται "Από τη Ν. Σμύρνη στη Ρώμη". Τα 
σχόλια δικά σας... 

Ως γενική εκτίμηση ο τίτλος παρουσιάζει 
κάποιο αγοραστικό ενδιαφέρον (λειτουργεί 
και σε ΜαείπϊοδΗ), όμως αξίζει να αναφερ¬ 
θούν και τα αρνητικά του, σημαντικά ή μη: 
Πρώτα απ' όλα έχει δημιουργηθεί χρήσιμο¬ 


ί» άπατε; Ο Ολυμπιακός πήρε τα πρωτάθλημα; 
Ε # και; Εγώ είμαι ο συντάκτης και εγώ επιλέγω 
τις φωτογραφίες των άρθρων μου (στη 
φωτογραφία εικονίζεται ο ταχύτερος 
άνθρωπος του κόσμου]. 

διοργανώσεις και την ευρωπαϊκή πορεία των 
ελληνικών ομάδων, υπάρχουν ειδική αναφο¬ 
ρά στους αγώνες με ρεπορτάζ, στατιστικά 
και δηλώσεις πρωταγωνιστών (κάτι που 
υπάρχει επίσης για τους τρεις ευρωπαϊκούς 
τελικούς] και φυσικά καταστάσεις με όλους 
τους παίκτες κάθε ελληνικής αμάδας της Α' 


όκκινο Βαθύ, Το χρώμα της πο¬ 
δοσφαιρικής σαιζόν 1998-99. 
Ο Ολυμπιακός πρωταθλητής, 
ο Ολυμπιακός κυπελλούχος, ο 
Ολυμπιακός σε μια εντυπωσιακή ευρωπαϊκή 
πορεία" 

Αυτή είναι επί λέξει η εισαγωγή στο πίσω 
μέρος της συσκευασίας του τίτλου της 
δΡΟΚΤΙϊπθ, η οποία προϊδεάζει για μια αρκε¬ 
τά υποκειμενική αναφορά στην ποδοσφαιρι¬ 
κή σαιζόν ταυ 1999, επικεντρωμένη στον 
Ολυμπιακά και τις επιτυχίες του. Ευτυχώς 
όμως κάτι τέτοιο δεν ισχύει (σ.σ.: το "ευτυ¬ 
χώς" αναφέρεται στην αντικειμενικότητα του 
περιεχομένου και... στην αποσόβηση βλαβε¬ 
ρών συνεπειών στο πληκτρολόγιο του δισ- 



Η επίσημη σελίδα του τίτλου στον \Λ/ό Μ Μίάε 
ΜεΒ, όπου μποράτε να Βρείτε περισσότερες 
πληροφορίες για αυτόν. 


ποιώντας την -ας την πούμε έται- γλώσσα 
ΗΤΜΙ και ο τίτλος δίνει την εντύπωση ενός 
κόμβου στο Διαδίκτυο περασμένου σε €0 
(τέτοια βλέπει κάθε γνωρίζω ν ΗΤΜί και σκέ¬ 
φτεται να αρχίσει και αυτός να κυκλοφορεί 
"προϊόντα"). 

Δεν υπάρχει μουσική ούτε Βίντεο με τις 
σημαντικές στιγμές των αγώνων (ή κάποιων 
από αυτούς], Μάνο μερικές φωτογραφίες, οι 
οποίες "αυτσχαρακτηρίζονται" αποκλειστι¬ 
κές. Οι βαθμολογίες και οι αγώνες έχουν 
συνδεθεί με ΙίπΙ<5, όμως μόνο αυτοί που 
αφορούν σε συμμετοχή ελληνικών ομάδων, 
κάτι που φέρνει στο νσυ ΜεΒ 5ΪΙ05 με την 
υπόδειξη υπάοΓ εοη^ΪΓυείίοα 

Τέλος, ακόμη δεν μπορώ να καταλάβω 
προς τι η αγγλόφωνη ονομασία για έναν τίτ¬ 
λο που περιέχει μόνο ελληνικά (αποκλείουμε 
έτσι την πιθανότητα ανοίγματος προς άλλες 
αγορές λογισμικού) και απευθύνεται μόνο 
σε Ελληνες χρήστες. Μάλλον κίνηση εντυπω¬ 
σιασμού είναι, αν κρίνουμε μάλιστα από τη 
διαφήμιση περί συλλεκτικού τίτλου και από 
την εξαιρετικά καλαίσθητη αυακευασία του. 
Τώρα, αν πρέπει να θεωρηθεί θετικό το ότι 
στο 00 περιλαμβάνεται ο ΙπϊθΓπεί ΕχρΙοτοτ 
5,0, αυτό εναπόκειται στη δική σας κρίση... 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: δΡΟΚΤίίπβ 

(ννν™,5ρ0ΓΪ,9Γ) 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡΟ 486 στα όόΜΗζ, 

12ΜΒ μνήμη (για \νίπάο^$ 98), 1 ό ΜΒ 
μνήμη (για Υ/ιπεΙϋν^ ΝΤ), 40 έως 80ΜΒ 
ελεύθερο χώρο στο σκληρό δίσκο ή 
ΜΑ0 Ρονοτ Ρ0, ΜαεΟδ 7.1 ή νεότερο, 
8 ΜΒ ΚΑΜ με νίϊΐυαΐ Μθγπογ/ (12ΜΒ 
προτείνονται), 30ΜΒ ελεύθερο χώρο 
στο σκληρό δίσκο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΕΝΑΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
Ε.Π,Ε., Υμηττού 186, 11 ό 36 Αθήνα 
ΤΙΜΗ: 7.800 δρχ. 


Ρ0 Μθ5ΪΘΓ 


































ΠΡΙΝιΑΓΟΡΑΙΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
ν«ς αγορές σας 


ίηψ€λ€ΐα: Ιάσονας Δοΰζας 


ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΙϋΕ 



Ο σκληρός δίσκος είναι από τα 
πιο σημαντικό εξαρτήματα που 
απαρτίζουν έναν υπολογιστή. Στο 
παρόν τεύχος παρουσιάζουμε τα 
προϊόντα του είδους που 
κυκλοφορούν -ή αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν- στη χώρα μας 
και αξίζουν μια δέση στον 
υπολογιστή μας. 


Η ΜοχΙογ δραστηριοποιείται έντο* 
Λ να τον τελευταίο καιρό στους δί¬ 
σκους υψηλών επιδόσεων και έχει 
κατορθώσει να παράγει άκρως ανταγωνιστικά 
προϊόντα. 

Οι σκληροί δίσκοι της ΜαχίΟΓ που περιστρέ¬ 
φονται με ταχύτητα 5.400 στροφών ανά λεπτό 
διακρίνονται στις σειρές ΟίαπτοηάΜαχ 4320, 
που διαθέτει χωρητικότητες έως 
17,205, και ΟιαιποΓκίΜαχ 
6800, με χωρητικότη¬ 
τες που φτάνουν τα 
27,20Β (διατίθε¬ 
ται σε μοντέλα 
των 6,8, !0,2, 

13,6, 20,5 και 
27,305]. Οι προ¬ 
τάσεις της εταιρίας 
στις χωρητικότητες των 
4,3, 6,8 και 8,4ΘΒ κοστί¬ 
ζουν 35.000, 43.500 και 
48.000 δρχ. αντίστοιχα. Προσοχή 
χρειάζεται στις ανωτέρω χωρητικότητες κα¬ 
θώς ενδέχεται να προέρχονται από την παλιά 
σειρά ΟίαητοπάΜαχ 2880, της οποίας η παρα¬ 
γωγή έχει σταματήσει. Οι εκδόσεις 4,3 και 
8,40Β της σειράς ΟιαποπείΜαχ 4320 διαθέ¬ 
τουν όυίίβΓ με χωρητικότητα 256ΚΒ, ενώ εκεί* 
νες των 13 και 17,2ΘΒ προσφέρουν 5 12ΚΒ. 
Πολύ λογική αγορά άνοδεικνύεται το μοντέλο 
των 10,806 που κοστίζει 54.000 δρχ. 

Η σειρά ΡΐαπτοπείΜαχ ΡΙυ$ 5120 από την 
άλλη προσφέρει σκληρούς δίσκους με ταχύτη¬ 
τα περιστροφής 7*200 στροφών ανά λεπτό και 
χωρητικότητες από 10,2 έως 20,4ΟΒ, Από τη 
σειρά αυτή εισάγονται στην Ελλάδα τα δύο κο¬ 
ρυφαία μοντέλα των 15,3 και 20,4ΘΒ με κό¬ 
στος 95.000 και 125.000 δρχ. αντίστοιχα. Τα 
προϊόντα της σειράς ΟιαποπόΜαχ Ρ1υ5 5120 
διαθέτουν κορυφαίες τιμές συνεχούς μεταφο¬ 
ράς δεδομένων, οπότε προτείνονται ιδιαίτερα 
για εφαρμογές νϊάοο Στη χώρα μας κυ¬ 
κλοφορούν αλλά δύο μοντέλα με ταχύτητα πε¬ 
ριστροφής 7*200 στροφών ανά λεπτό 
και χωρητικότητα 7,5 και 103Β. 

Τα μοντέλα αυτά προέρχο¬ 
νται από τη σειρά Οϊα- 
ΓποηάΜαχ Ρ1υ$ 2500 -η 
πρώτη προσπάθεια της 
Μοχϊογ στις 7.200 
στροφές- που έχει στα¬ 
ματήσει να παράγεται. Ως 
εκ τούτου δεν διαθέτουν τις 



χνολογίες προστασίας δεδομένων των νέων 
μοντέλων, ενώ οι επιδόσεις τους είναι μέτριες 
για τσ σημερινά δεδομένα. Από τα βύο, το μο¬ 
ντέλο των 10ΟΒ διατίθεται σε μακράν λογικό¬ 
τερο κόστος που εντοπίζεται στις 70.000 δρχ. 

Η σειρά ΟϊαΓηοπάΜαχ Ρ!υ$ 6800 διαθέτει 
τα ίδια χαρακτηριστικά με τη σειρά ΟιαπποηεΙ- 
Μαχ 6800, αλλά χρησιμοποιεί ταχύτητα περι¬ 
στροφής 7.200 στροφών ανά λεπτό. Και οι δύο 
σειρές διαθέτουν επσνασχεδιασμένα κυκλώ¬ 
ματα για κορυφαίες ταχύτητες, ενώ συνοδεύο¬ 
νται από ΒυίίβΓ μεγέθους 2ΜΒ* Επιπλέον είναι 
οι μόνες που διαθέτουν εγγενή υποστήριξη του 
πρωτοκόλλου ϋΙίτα ΑΤΑ/όό. Σημειώνουμε πως 
από τις υπόλοιπες σειρές οι σκληροί δίσκοι 
που υποστηρίζουν το εν λόγω πρωτόκολλο δια¬ 
θέτουν το χαρακτηριστικό "ϋ" στο τέλος του 
κωδικού τους. Οι ανωτέρω νέες σειρές δεν εί¬ 
χαν κάνει την εμφάνισή τους στη χώρα μας τη 
σπγμή που γράφονταν αυτές οι γραμμές. 

Τα προϊόντα της ΜαχίΟΓ κάνουν χρήση των 
τεχνολογιών Μαχδσίο και ΒΚοεΙίΒΙοεΙί για προ¬ 
στασία των δεδομένων από δυσλειτουργία του 
σκληρού δίσκου ή του συστήματος και ενδεχό¬ 
μενη κακή μεταχείριση αντίστοιχα. 

Ο εμπνευστής του πρωτοκόλλου 
υΐΐία ΑΤΑ, η γνωστή Ωυαηίυπι, 
εγκαινίασε τη νέα γενιά σκληρών 
δίσκων υΙ^Γα ΑΤΑ/όό, ανακοινώνοντας στις 9 
Νοεμβρίου 1998 τη σειρά ΡίΓθόαΙΙ 0Κ (τα μο¬ 
ντέλα της δεν έχουν πολύ καιρό στην αγο¬ 
ρά). Η σειρά περιλαμβάνει μοντέλα με 
χωρητικότητες 4,3, ό,4 Γ 8,4 και 
130Β* Με την ίδια τεχνολογία 
αλλά αυξημένη πυκνότη¬ 
τα εσωτερικών δί¬ 
σκων διατίθεται 
πλέον και η νεότε¬ 
ρη σειρά ΡϊΓβΒαΙΙ 
ΟΧ που προσφέρει 
μοντέλα με χωρητικό¬ 
τητες 6,4,10,2,13 και 
20,46Β. Οι δύο σειρές 
χρησιμοποιούν ταχύτητα περι¬ 
στροφής 5*400 στροφών ανά λεπτό 
και τα προϊόντα τους διαθέτουν ΒυίίοΓ μεγέ¬ 
θους 512ΚΒ. Ο νέος ΡϊΓοΒαΙΙ 3Χ κοστίζει 
42.000 δρχ. στην έκδοση των ό,5ΘΒ, 54.000 
δρχ. στην έκδοση των 
10,238,61.500 δρχ. 
στην έκδοση των 13ΘΒ 
και 105.000 δρχ. στην 
έκδοση των 20,40Β. 
Προτιμήστε την εν λόγω 
σειρά, καθώς προσφέ¬ 
ρει καλύτερες επιδόσεις 
λόγω της αυξημένης πυ¬ 
κνότητας των εσωτερι- 
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κών δίσκων σε χαμηλότερο κόστος. Από την 
άλλη, ο ΡϊγθΙχιΜ Οβ των 4,36Β ζητά 35.000 
δρχ., ενώ το μοντέλο των 8,46Β κοστίζει 
50.000 δρχ. Το μοντέλο των 136Β, τέλος, κο¬ 
στίζει 67*000 δρχ. 

Για αυξημένες επιδόσεις η Ουσηίυππ προ¬ 
σφέρει τις σειρές ΕιγθΒοΙΙ Ρ!υ$ ΚΑ και ΡίΓβόαΙΙ 
ΡΙυ$ ΚΧ. Η πρώτη περιλαμβάνει μοντέλα 
με χωρητικότητες 6,4,9,1, 13,6 
κοι 18,206, ενώ η δεύ¬ 
τερη -δεν έχει κάνει 
ακόμα την εμφάνισή 
της στη χώρα μας- 
διατίθεται σε εκ¬ 
δόσεις των 6,8, 

10,2, 13,6,20,5 
και 27,366. Οι σει¬ 
ρές αυτές χρησιμοποι¬ 
ούν ταχύτητα περιστροφής 
7.200 στροφών ανά λεπτό, 
διαθέτουν όυίίβΓ μεγέθους 
512ΚΒ και κοινά τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά (πέρα από τη διαφορετική πυκνό¬ 
τητα των δίσκων). Οι εξεταζόμενοι δίσκοι 
προσφέρουν κορυφαίες επιδόσεις τόσο στη 
συνεχή μεταφορά δεδομένων όσο και στην 
αναπαραγωγή πραγματικών εφαρμογών, ιδιαί¬ 
τερα στα \Λ/ϊπσίονν5 ΝΤ 4*0* Μένουν πίσω μόνο 
από τις κορυφαίες τιμές που επιτυγχάνει η σει¬ 
ρά ΕχρβιΤ της ΟϊςμΙαΙ στα \νίηεΙο^5 

95/98. Ο ΡίΓθάσΙΙ Ρ1υ5 ΚΑ των 9,166 αποτελεί 
άριστη επιλογή χάρη στις κορυφαίες επιδόσεις 
και το χαμηλό κόστος που αγγίζει τις 66.000 
δρχ. Η έκδοση των 18,206 θα αφαιρέαει περί¬ 
που 121.000 δρχ. από το βαλάντιό σας, αλλά 
το κόστος ανά ΜΒ παραμένει σε λογικά πλαί¬ 
σια. Η έκδοση των 13,66Β, τέλος, είναι η πε¬ 
ρισσότερο συμφέρουσα, αφού κοστίζει μόλις 
75.000 δρχ. 

Οι σκληροί δίσκοι της ΟυαπΓυηπ περιλαμβά¬ 
νουν τις τεχνολογίες 5ΗοεΙκ ΡΓοίβεϊιοη δγδΙβΠΊ 
(5Ρ5) για προστασία του δίσκου από ενδεχόμε¬ 
νη κακή μεταχείριση και Οαϊα ΡτοίβοΗοπ 
δγδί^Γπ (0Ρ5) γιο προστασία των δεδομένων 
από ενδεχόμενη δυσλειτουργία του συστήμα¬ 
τος ή του ίδιου του δίσκου. Σημειώνουμε ότι η 
τεχνολογία 0Ρ5 επιτρέπει στους χρήστες νσ 
ελέγξουν όλες τις ζωτικές λειτουργίες του δί¬ 
σκου σε χρόνο μικρότερο των 90 δευτερολέ¬ 
πτων. Τέλος, ο μέσος χρόνος πριν από την πα¬ 
ρουσίαση βλάβης (ΜΤΒΡ) ανέρχεται σε 
625.000 ώρες λειτουργίας και φανερώνει έναν 
-αν μη τι άλλο- αξιόπιστο μηχανισμό. 

Η νέοι σκληροί δίσκοι της \νβ$ΙβΓη 
ϋ'ι^οΐ επιδέχθηκαν σημαντικές 
αναβαθμίσεις πέρα από την προ¬ 
σθήκη του πρωτοκόλλου ϋΙίτα ΑΤΑ/66* Η γνω¬ 
στή σειρά ΟσνίαΓ (5.400 στροφές σνά λεπτά) 


κυκλώματα (η κστασκευάστρισ ισχυρίζεται 
30% αύξηση στις επιδόσεις), ενώ τσ μοντέλα 
των 13,6 και 20,506 διαθέτουν άυίί^Γ μεγέ¬ 
θους 2ΜΒ. 

Η πρωτοεμφανιζόμενη σειρά Εχρθιΐ οποτε- 
λεί την προσπάθεια της \Υθ5ί&Γπ Ο^ίΐαΙ νσ ηγη- 
θεί στον τομέα των επιδόσεων. Η σειρά περι¬ 
λαμβάνει δύο μοντέλα (9,1 και 186Β),τα οποία 
χρησιμοποιούν ταχύτητα περιστροφής 7.200 
στροφών ονά λεπτό. Η σειρά Εχρβιΐ πετυχαίνει 
κορυφαίες επιδόσεις στα ν/ίηάοννδ 95/98 και 
πολύ καλές επιδόσεις στα ν/ίπάο*5 ΝΤ 4*0, 
σν και δεν φτάνει τους ανταγωνιστικούς 
δίσκους. Η συνεχής μεταφορά δε¬ 
δομένων επίσης είναι συγκριτι¬ 
κά χαμηλή, οπότε οι δίσκοι 
της σειράς δεν πρσ- 
τείνονται ιδιαίτερα 
για εφαρμογές 
νίάβο 0άίϋπ9. Στην 
αναπαραγωγή πραγ- 
ματικών εφαρμογών 
ωστόσο, οι δίσκοι είναι*., 
σφαίρες, κυρίως χάρη στον 2ΜΒ 
όυίίοΓ που διαθέτουν. Και τα δύο μο¬ 
ντέλα διαθέτουν άριστη σχέση τιμής προς 
απόδοση (η έκδοση των 186Β κοστίζει περίπου 
105.000 5ρχ., ενώ εκείνη των 9,166 θα βρείτε 
στις 65.000 δρχ.). 

Οι νέοι δίσκοι της ννβ$ίθΓΠ 
ΟΐφίίαΙ διαθέτουν το χαρακτηρι¬ 
στικό ΟαΓα ΙίίαειυαΓε! που δια¬ 
σφαλίζει την προστασία των δε¬ 
δομένων αλλά και τη λειτουργία 
του ίδιου του σκληρού δίσκου. 
Το Ραία Ιϊίθ 9 υσΓεΙ αναγνωρίζει 
αυτόματα, απομονώνει και επι¬ 
σκευάζει τις προβληματικές πε¬ 
ριοχές του σκληρού δίσκου γιο 
την αποφυγή απώλειας δεδομέ¬ 
νων. Παράλληλα, αυξάνει την 
απόδοση μέσω μίας διαδικα¬ 
σίας αυτόματου συντονισμού 
που λειτουργεί όταν ο σκληρός 
δίσκος βρίσκεται σε κατάσταση 


περιλαμβάνει πλέον εκδόσεις των 4,3, ό,4,8,4, 
10,2,13 και 20,466* Το μοντέλο των 4,36Β 
κοστίζει 39.500 δρχ., οπότε δεν προτείνεται. 

Τα υπόλοιπα μοντέλα ωστόσο διαθέτουν πολύ 
καλή σχέση τιμής προς απόδοση, με κορυφαία 
εκείνα των 10,2 και 136Β που κοστί¬ 
ζουν 55.500 και 61.000 δρχ. 
αντίστοιχα. Το μοντέλο των 
8,46Β στοιχίζει περί¬ 
που 46.500 δρχ., 
οπότε απο¬ 
τελεί 


πολύ 
καλή 
αγορά, 
ενώ το μο- 
ντέλο των 6,466, με 
κόστος 43*500 δρχ*, δεν είναι η 
πιο σοφή αγορά. Κορυφαίο κόστος και 
επιδόσεις διαθέτει το μοντέλο των 
20,46Β, που 8α το βρείτε με 
106.000 δρχ. Το εν λό¬ 
γω μοντέλο περιλαμ¬ 
βάνει άυίίθΓ χωρητι¬ 
κότητας 2ΜΒ, ενώ 
όλα τα μικρότερα αρ- 
κουνται σε 512ΚΒ, οπό¬ 
τε προσφέρουν και χαμη 
λότερες επιδόσεις. 

Η νν$5ί&Γη 0ΐ9^αΙ ετοιμάζει 
ήδη για μαζική παραγωγή την αντι- 
κσταστάτρια σειρά ΟσνΐοΓ με χωρητι¬ 
κότητα ό,ΒΟΒ ανά εσωτερικό δίσκο. Η 
νέα σειρά θα διατίθεται σε εκδόσεις από 6,4 
έως 20,56Β και θα βασίζεται σε Βελτιωμένα 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

Α 


υΐΤΚΑ ΑΤΑ/66 


Το πρωτόκολλο ΙΙΙίΓα ΑΤΑ/66 ανακοινώθηκε από την 
Ουαπίυπι στις 28 Σεπτεμβρίου 1998 και αποτελεί τη λογι¬ 
κή συνεχεία του ΙΙΙίτα ΑΤΑ ίπίβιίαεβ. Το νέο πρωτόκολλο 
αυξάνει την ταχύτητα επικοινωνίας μεταξύ σκληρού δί¬ 
σκου και υπολογιστή από τα 33,3ΜΒ/* του ϋΙίΓα ΑΤΑ/33 
στα 66,6ΜΒ/£. Ωστόσο, για να γίνει εφικτή η μεταφορά 
των 6ό,6ΜΒ/5 χρειάζεται ένας νέος ειδικός τύπος καλωδί¬ 
ου 40 επαφών και 80 αγωγών έναντι 40 του κοινού καλω¬ 
δίου, ώστε να αυξηθεί η αξιοπιστία του σήματος. Δύο άλ¬ 
λες προϋποθέσεις γιο τη λειτουργία του ΙΙΙΐτα ΑΤΑ/66 εί¬ 
ναι η υποστήριξη από το σύνολο εΗίρ*θί/ΒΙ05 καθώς και 
από το λειτουργικό σύστημα. 

Το υΙίτα ΑΤΑ/66 δεν υποστηρίζεται προς το παρόν από το 
ευρέως χρησιμοποιούμενο εΗίρ^θί 440ΒΧ ΑΟΡ$σϊ της ΙπίθΙ 
για επεξεργαστές Ροπίιυπι II, Η σχετική υποστήριξη αναμέ¬ 
νεται να προστεθεί στο επόμενο εΗιρίβί με την κωδική ονο¬ 
μασία ΟαπΊίπο. Οι ανταγωνιστές, από την άλλη, υποστηρί¬ 
ζουν το πρωτόκολλο στα νεότερα προϊόντα τους, τα οποία 
ωστόσο δεν κινούνται ιδιαίτερα στην ελληνική αγορά. 

Για να έχουμε ένα σύστημα με υποστήριξη υΐίτα ΑΤΑ/66 
θα πρέπει είτε να προμηθευτούμε έναν εοηΤτοΙΙοτ όπως ο 
Ρτοτηΐϊβ ΤβεΗηοΙθ 9 γ ΙΙΙΐτα 66, είτε να αγοράσουμε τη νέα 
ΓηοίΗοΓάοατεΙ της ΑΒι* (με εΐιίρϊβί 440ΒΧ) που διαθέτει εν¬ 
σωματωμένο εοϋίΓοΙΙοΓ, είτε να αγοράσουμε μία ΓηοΐΙιβΓ- 
ΒοατεΙ με εδίρ^βί τρίτου κατασκευαστή. Εφόσον έχουμε 
συνδέσει το σκληρό μας δίσκο με το ειδικό καλώδιο των 
80 αγωγών, ενεργοποιείται αυτόματα το πρωτόκολλο III- 
ίτα ΑΤΑ/66. Στην περίπτωση που τοποθετήσουμε ένα απλό 
καλώδιο μεταξύ του εοπίι-οΙΙοΓ και του σκληρού δίσκου, 
χρησιμοποιείται το πρωτόκολλο ϋΙίΓα ΑΤΑ/33. 

Η υποστήριξη υΙίτα ΑΤΑ/66 θα πρέπει να ενεργοποιείται 
μόνο όταν είμαστε απολύτως σίγουροι πως το σύστημά 
μας πληροί όλες τις απαραίτητες προδιαγραφές. Προσοχή 
χρειάζεται ώστε να μην είναι ενεργοποιημένο το πρωτό¬ 
κολλο υΐΐτα ΑΤΑ/66 στο σκληρό δίσκο, εάν η πίοΤΗογ- 


δοα γ6 δεν διαθέτει τη σχετική υποστήριξη. Στην αντίθετη 
περίπτωση το λειτουργικό σύστημα εντοπίζει την ασυμβα- 
τότητα και αρνείται να ενεργοποιήσει το χαρακτηριστικά 
άμεσης προσπέλασης στη μνήμη (ΡΜΑ). Ετσι, στην καλύ¬ 
τερη περίπτωση, ο σκληρός δίσκος λειτουργεί σε ΡΙΟ 
Μοάο 4 (16,6ΜΒΑ), προσφέρει 30-50% χαμηλότερες επι¬ 
δόσεις και χρησιμοποιεί τεράστιο μέρος της επεξεργαστι- 
κής ισχύος για τη λειτουργία του! Στη χειρότερη περίπτω¬ 
ση, ύστερα από την αποτυχημένη προσπάθεια ενεργοποίη¬ 
σης του 0ΜΑ, το σύστημα αρνείται να ξεκινήσει! 

Για το σκοπό αυτό μαζί με κάθε δίσκο πρέπει να ζητάτε τη 
δισκέτα με το πρόγραμμα ενεργοποίησης-απενεργοποίη- 
σης του ϋΙίτα ΑΤΑ/66, το οποίο βέβαια μπορείτε να βρείτε 
και στο $ϋβ κάθε κατασκευαστή στο Ιηίοπίθί. Προσοχή, 
λοιπόν, διότι όλοι οι ϋΙίτα ΑΤΑ/66 συμβατοί δίσκοι διαθέ¬ 
τουν ενεργοποιημένο το πρωτόκολλο και μπορεί να προ- 
καλέσουν δυσλειτουργία στο σύστημά σας. 

Σύμφωνα με έγκυρες μετρήσεις, το υΐϊι*α ΑΤΑ/66 είναι 
προς το παρόν μία "αποτυχημένη" μέθοδος για την αύξη¬ 
ση των πωλήσεων των κατασκευαστών, αφού αυξάνει ελά¬ 
χιστα τις επιδόσεις στην πράξη. Η -αβέβαιη- αύξηση στις 
επιδόσεις δεν δικαιολογεί σε καμία περίπτωση το κόστος 
της αναβάθμισης που απαιτεί το υΙίτα ΑΤΑ/66 με την αγο¬ 
ρά μίας νέας ητιοίΗβΓδοαιτΙ ή ενός εοπϊΓοΙΙβΓ. Στο μέλλον, 
με την εμφάνιση κατά πολύ ταχύτερων σκληρών δίσκων, 
των οποίων οι επιδόσεις θα περιορίζονται πράγματι από το 
ίπΤοτΐαεσ, ίσως κατορθώσει να προσφέρει ό,τι υπόσχεται. 
Αυτή τη στιγμή, όμως, οι δίσκοι που κυκλοφορούν στην 
αγορά είναι ως επί το πλείστον καλοί, όχι γιατί υλοποιούν 
το νέο πρωτόκολλο, αλλά γιατί προσφέρουν εκπληκτικές 
επιδόσεις και κορυφαία αξιοπιστία χάρη στην ενσωμάτωση 
νέων τεχνολογιών και τη Βελτιστοποίηση των παλαιοτέρων. 

Σημείωση: Ολες οι τιμές που αναγράφονται στο παρόν άρ¬ 
θρο περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18 %. 


αδράνειας. Επιπλέον, όλοι οι δίσκοι περιλαμβά¬ 
νουν την τεχνολογία Οπνο ΡΓοΙοεΜοη 
(0Ρ5) γιο την προστασία τους από ενδεχόμενα 
χτυπήματα. Οι δίσκοι διαδετουν κεφαλές τε¬ 
χνολογίας ΟΜΡ (ΘΕαπϊ Μα9ηθϊοβθ5ΐ5ΐΊνσ), ενώ 
η συνδρομή της ΙΒΜ σε όλα τα στάδιά της 
εξέλιξής τους είναι ένα ευχάριστο γεγονός, 

Ο μέσος χρόνος πριν από την παρουσίαση 
βλάβης (ΜΤΒΡ) στους δίσκους της νΥβ$ίβΓπ 
0 ΐ9ϋαί ανέρχεται σε 750· (XX) ώρες λειτουρ¬ 
γίας και φανερώνει τα υψηλά στάνταρ που 
έχουν τεθεί στην κατασκευή τους. 

Οι σκληροί δίσκοι της 5βα9οϊβ 
-και συγκεκριμένα η σειρά 
ΜβάαΙι^- δεν έχουν να επιδεί- 
ξουν ιδιαίτερα χαρακτηριστικά πέρα από την 
τεχνολογία 5οα5ΗίθΙά για την προστασία των 
δεδομένων. Υποστηρίζουν το πρωτόκολλο ϋ!- 


Ιτα ΑΤΑ/όό (αν και υπάρχουν μοντέλα χωρίς 
την εν λόγω υποστήριξη) κοι συναντώνται σε 
χωρητικότητες από 4,3 έως 17,2(3Β, Το 4,30Β 
κοστίζουν 35.000 δρχ. Ρ ενώ τα 8,4ΘΒ 8α τα 
βρείτε στις 45.000 δρχ. Ως κακή αγορά μπο¬ 



ρεί να χαρακτηριστεί το μοντέλο των 10,2ΟΒ 
που στοιχίζει 63.500 δρχ., τη στιγμή που το μο¬ 
ντέλο των 130Β ουναντάται στις 68.000 δρχ. 
Η καλύτερη αγορά της 5οα0οίθ είναι το μοντέ’ 
λο των 17,2ΘΒ που ζητάει μόλις 82,500 δρχ. 
Σημειώνουμε, τέλος, πως όλα τα μοντέλα 
διαθέτουν βυίίβΓ μεγέθους 512ΚΒ. 

Η Ρυμϊ^υ λανσάρει στην αγορά 
το φθηνότερο σκληρό δίσκο με 
χωρητικότητα 8,4ΘΒ, ο οποίος 
κοστίζει 44.000 δρχ. Το άλλο μοντέλο της 
εταιρίας που κυκλοφορεί στην ελληνική 
αγορά προσφέρει χωρητικότητα ίση με 
6,40Β και ζητάει 41.000 δρχ. Οι δίσκοι 
χρησιμοποιούν ταχύτητα περιστροφής 
5.400 στροφών ανά λεπτό και διαθέτουν 
θυίίβΓ μεγέθους 512ΚΒ. 
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Διαβάστε στο τεύχος 
Σεπτεμβρίου 



ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 


ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡϋΑΤΕ 


• ΣΥΝΔΕΣΗ ΕΑΝ 
ΣΤΟ 1ΝΤΕΚΝΕΤ 

Η σύνδεση ενός μικρού δικτύου στο 
ΙηϊθΓΠβΐ κρίνεται πλέον επιτακτική. Η 
αγορά έχει κατακλυστεί από προϊόντα 
που επιτυγχάνουν τη σύνδεση αυτή , Στο 
παρόν άρθρο εξετάζονται οι τρόποι 
σύνδεσης, τα προϊόντα και οι υπηρε¬ 
σίες των Ι5Ρ&. 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


• ΏΥΏ-ΚΟΜ ΏΚΙΥΕΞ 

Εξι προτάσεις στο χώρο των 
ΟνΟ-ΡΟΜ άήνβ$ για να εκτι¬ 
μήσετε πώς διαμορφώνεται η 
συγκεκριμένη αγορά. 

• ΙΝΚΤΕΤ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

Δώδεκα εκπρόσωποι 
της νέας γενιάς 
εκτυπωτών ίπ^οί 
δοκιμάζονται 
εξαντλητικά στο 
εργαστήριό μας. 


(;υ-κοΜ 


^ψ 


υΡ&ΑΥΜ* 


οοΜΡυτΕΈ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΤ ™ 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


• Β10ΜΕΤΡΙΚΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗΣ 
ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 

Τα Βιουετρικά συστήματα 
αποτελούν τις πλέον αξιόπι¬ 
στες και ασφαλείς μεθό¬ 
δους αναγνώρισης ταυτότη¬ 
τας. Γνωρίστε τις δημοφιλέ¬ 
στερες μεθόδους, τα προϊό¬ 
ντα και τις εταιρίες που 
δραστηριοποιούνται στη 
συγκεκριμένη αγορά , 


Φ3 προγράμματα 
Βιομετρικης 
αναγνώρισης 


Φ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 
ΤΑ \ΜΝΟΟ\Ν5 98 ΔΩΡΕΑΝ 

* $γ5ϊβΓΠ ϋράαϊβ 

* Υθογ 2000 ίΐράαϊθ 

* Υβατ 2000 ϋράαίβ 2 

Φ4 προγράμματα γραφικών παρα¬ 
στάσεων και δεκάδες ακόμη 
χρήσιμα προγράμματα 

•ΜαΙΗτπβάΐα παρουσίαση 

ΝβίΜθβΙϊηρ: 

Ραντεβού στο ΙπϊθγπβΤ 


ιίαΐ 


* ****** 
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5 υΡΕΚ ΕΚΔΟΣΗ ΜΕ 
ΨΗΦΙΑΚΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
. ΓΙΑ ΤΟ ΣΠΙΤΙ > 










Α πό τότε πολλά άλλαξαν, οι φωτογραφι¬ 
κές μηχανές [συσκευές, καλύτερα) εξε¬ 
λίχθηκαν, το φωτογραφικό φιλμ έγινε 
από ασπρόμαυρο χρωματιστό και τις τελευταίες 
δεκαετίες τα ηλεκτρονικά κυκλώματα πήραν τη 
θέση μηχανικών κατασκευών. Εδώ και λίγο και¬ 
ρό, όμως, συντελείται μία πραγματική επανά¬ 
σταση στο χώρο. 

Η ανάπτυξη υπολογιστών χαμηλού κόστους 
τα τελευταία χρόνια έκανε δυνατό το πέρασμα 
από τον αναλογικό στον ψηφιακό τρόπο για 
πολλές δραστηριότητες της σύγχρονης κοινω¬ 
νίας μας, μία από τις οποίες είναι αυτή της φω¬ 
τογραφίας, τόσο ως τέχνης όσο και ως ενα¬ 
σχόλησης (ΗοΒΒγ). Πιο συγκεκριμένα, ως προς 
τη φωτογραφία, η μετατροπή αυτή είχε ως απο¬ 
τέλεσμα ριζικά νέες διαδικασίες όσον αφορά 
στο "τράβηγμα" της φωτογραφίας (πόζας) αλ¬ 


λά και στη μετέηειτα επεξεργασία της. 

Η ψηφιακή φωτογραφία σήμερα είναι ένας 
από τους δυναμικότερα ανερχόμενους τομείς 
της πληροφορικής βιομηχανίας. Η τεχνολογία 
εξελίσσεται συνεχώς και το γεγονός αυτό έχει 
ως συνέπεια την κατασκευή όλο και καλύτερων 
συσκευών, οι οποίες φυσικά κοστίζουν αντίστοι¬ 
χα όλο και λιγότερο. 

Το μεγαλύτερο πλεονέκτημα της ψηφιακής 
φωτογραφίας είναι ότι το παραγόμενο αποτέλε¬ 
σμα είναι ένα (ψηφιακό) αρχείο τέτοιας μορ¬ 
φής, η οποίο επιτρέπει άνετα την περαιτέρω 
επεξεργασία του με τη βοήθεια υπολογιστή. 
Παραδείγματος χάριν, μία ψηφιακή φωτογρα¬ 
φία μπορεί να εισαχθεί σε ένα πρόγραμμα επε¬ 
ξεργασίας κειμένου και να κοσμήσει ένα κείμε¬ 
νο, μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως φωτογραφικό 
δείγμα σε μία βάση δεδομένων (και) με οπτικό 


υλικό (π.χ. ένας διαφημιστικός κατάλογος) ή 
ακόμη να εισαχθεί χωρίς δυσκολία σε ένα ηλε¬ 
κτρονικό μήνυμα (ο-πιαίΙ) που στέλνουμε σε κά¬ 
ποιον φίλο μας, στον οποίο εκτός από τα νέα 
μας επιθυμούμε να στείλουμε και μία πρόσφατη 
φωτογραφία μας! Κοι βέβαιο, μία ψηφιακή φω¬ 
τογραφία μπορεί να "πειραχ&εί", δηλαδή να 
αλλάξει και να μη θυμίζει σε τίποτα την αρχική. 

Ο καλύτερος τρόπος για να καταλάβει κά¬ 
ποιος το όλο θέμα της ψηφιακής φωτογραφίας 
είναι να δει προσεκτικά τα τρία διαγράμματα της 
διπλανής σελίδας. Ετσι, δα κατανοήσει τα τρία 
κυριότερα βήματα αυτής της διαδικασίας: δημι¬ 
ουργία και χρήση εικόνας (ίπρυί), επεξεργασία ει¬ 
κόνας [ρπκβδδίικ)), εξαγωγή, εικόνας (ουίρυϊ). 

Ας δούμε συνοπτικά ορισμένους βασικούς 
τεχνικούς όρους που σχετίζονται με την ψηφια¬ 
κή φωτογραφία. 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 


ΜΧΙΟΊΟΦΙΟΜ 

ςτορκει. 


του Παναγιώτη X. Ανδριανέση 
ραη4ΐΊ@£οηιρυρΓθ$$.9Γ 



Τον Ιανουάριο του 1839 παρουσιάζεται 
στη Γαλλία η εφεύρεση της 
φωτογραφίας, ως μια ολοκληρωμένη 
μέθοδος, από τον Γάλλο ζωγράφο ΙουΪ 5 
ϋαςίυθΓΓΘ: Το είδωλο αποτυπώνεται ως 
θετική εικόνα στην επιστρωμένη με 
άργυρο επιφάνεια μιας πλάκας από 
χαλκό, η οποία έχει γίνει ευαίσθητη στο 
φως έπειτα από σύντομο πέρασμα 
πάνω από ατμούς ιωδίου. Δεν 
μεσολαβεί κανενός είδους 
αρνητικό και η εμφάνιση της 
πλάκας πραγματοποιείται 
με την τοποθέτησή της 
επάνω από ατμούς 
υδραργύρου. Στις 19 
Αυγούστου του ίδιου 
χρόνου 

πραγματοποιείται και 
η τυπική αναγνώριση 
της φωτογραφίας από τη 
Γαλλική Ακαδημία Τεχνών 
και Επιστημών. 










ννΕΒΡΛΟ 



Η ^γτιχ ΟοΓροΓαίιοη, θυγατρική εταιρία της ΝαΤϊαπαί δβιηίεαηεΐυε- 
ϊογ (ΙοΓροΓαΗοη, αναπτύσσει εδώ και λίγο καιρό μία φορητή υπο¬ 
λογιστική συσκευή (Ηαπά-Ησίά νίΓβΙβ** ΙηϊβΓΠβΙ αεεο 55 άανΐεβ), η 

οποία 8α μοιάζει ορκετά με τα 
ραά* που χρησιμοποιούσαν 
στην ταινία "2001: Η Οδύσ¬ 
σεια του διαστήματος" του 
δϊαπίογ ΚυόπεΙς που χάθηκε 
πρόσφατα. Πιο συγκεκριμέ¬ 
να, πρόκειται για το λεγό¬ 
μενο ννάΒΡαά, μία ασύρ¬ 
ματη συσκευή η οποία 
αυτή τη στιγμή σχεδιάζε¬ 
ται με γνώμονα τη μεγα¬ 
λύτερη δυνατή ευχρη- 
στία και απλότητα, την ενσω¬ 


μάτωση όσο το δυνατόν περισσότερων χαρακτηριστικών των άβιΚίορ 
συστημάτων και ταυτόχρονα την εξασφάλιση μικρού βάρους αλλά και 
μεγέθους. 

Το νν^όΡσό θα προσφέρει ασύρματη πρόσβαση στο ΙπίθΓΠβΙ και θα 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί από όλα τσ μέλη μιας οικογένειας για δια¬ 
φορετικές ασχολίες όπως για την ανάγνωση των τελευταίων ειδήσεων, 
τη λήψη ε-ππαϊΙ, την ενημέρωση για τιμές των μετοχών κ.ο.κ. 

Η συσκευή της Ογπχ δεν θα διαθέτει πληκτρολόγιο αλλά οι χρή¬ 
στες θα μπορούν να καλούν στην οθόνη ένα πληκτρολόγιο και να 
πληκτρολογούν με τη χρήση μιας ειδικής πένας. Λειτουργεί με μπατα- 
ρίες και η οθόνη της είναι τύπου 100, με διάμετρο 10". Υποστηρίζει 
18-βϊί χρώμα και φυσικά ήί^-ΓθϊσΙυΐίοη 

Το ΜσΒΡαεΙ αναμένεται να κυκλοφορήσει το 2001 στην τιμή των 
500 δολαρίων [περίπου 150.000 δρχ.) και είναι το πρώτα μιας σει¬ 
ράς νέων συσκευών της Ογτϊχ ΟοφοταΗοη με παρόμοια λογική και 
χρησιμότητα. 


Ψηφιακή 

Φωτογραφική 

Μηχανή 


Συμβατική 

Φωτογραφική 

Μηχανή 

1 

Αρνητικά, 

5ΐί0θ5, 

Φωτογραφίες 

νϊόθο 

ίζαπτί^ί-α 

1 

Ρταητα 

9ΓθΕ>όεΓ 


Τυπωμένες 

Φωτογραφίες 


Επεξεργασία 

Εικόνας 


Λειτουργικό Σύστημα: Το λογισμικό αυτό 
είναι υπεύθυνο για τον έλεγχο της συμπίεσης 
στα αρχεία των εικόνων, την αποθήκευση και 
την εμφάνιση των εικόνων κσι αρκετές ακόμη 
βασικές εργασίες. 

Επεξεργαστής: Είναι απαραίτητος σε μία 
ψηφιακή κάμερα, όπως ακριβώς και σε κάθε 
υπολογιστή, για να εκτελεί όλους τους υπολο¬ 
γισμούς. 

Αισθητήρας εικόνας: Τα τελικό αποτέλε¬ 
σμα εξαρτάται κατά σημαντικότατο βαθμό από 
αυτόν. Αντίθετα με τις συμβατικές φωτογραφι¬ 
κές μηχανές, όπου το φιλμ είναι αυτό που παίζει 
ρόλο γιο την τελική εικόνα, στις ψηφιακές το 
ρόλο αυτόν παίζει ο αισθητήρας εικόνας. 

Αναλογία διαστάσεων εικόνας: Είναι 
διαφορετική στις ψηφιακές μηχανές και κυμαί¬ 
νεται μεταξύ 1:1 και 1.5:1. 

Ανάλυση εικόνας: Δηλώνει την οξύτητα 
της τελικής εικόνας, όρα και την ποιότητά της. 
Μία συνηθισμένη ανάλυση δεν ξεπερνά τα 


Επεξεργασία 

Εικόνας 



Επεξεργασία 

Εικόνας 


1.530x1.024 εικσνοστοιχεία, 
δηλαδή δεν περιέχει περισσότε¬ 
ρα από 1,5 εκατομμύριο ρϊχθίί. 

Βάθος χρώματος: Εκφράζει 
τον αριθμό των άίΐ5 που χρησι¬ 
μοποιούνται για να εμφανισθεί 
κάθε χρωματική απόχρωση. Οι 
πιο πολλές ψηφιακές κάμερες 
έχουν βάθος χρώματος 24-θϋ, 
κάποιες πολύ ακριβότερες, 
όμως, μπορεί να φθόαουν και σε 
30Βιϊ. 

Ευαισθησία: Στις συμβατι¬ 
κές φωτογραφικές μηχανές η ευ¬ 
αισθησία εκφράζεται με έναν αριθμό (ΙδΟ, 
πρώην Α5Α). Τα ίδιο ισχύει [ισοδύναμα) και στις 
ψηφιακές κάμερες. Οι πιο συνηθισμένες ευαι¬ 
σθησίες είναι 100,200 ή 400, Κάθε διπλασια¬ 
σμός του αριθμού 150 δηλώνει διπλασιασμό 
της ευαισθησίας της μηχανής. 

Μέγεθος αρχείου: Το τελικό μέγεθος ενός 




Εγγραφο 


Ειδησεο γραφικά 
Πρακτορεία 


Αποθήκευση 


αρχείου εικόνας εξαρτάται βασικά από την 
ανάλυση της εικόνας. Οσα μεγαλύτερη είναι η 
ανάλυση τόσο περισσότερα εικονοσταιχεία 
απαιτούνται για το σχηματισμό της, όρα τόσο 
μεγαλύτερος χώρος χρειάζεται για την αποθή¬ 
κευση του αρχείου της εικόνας. 

Καθώς οι ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές 


Ρ€ Μα$ίοΓ ζ 
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ΜΡ3 ΓΙΑ ΤΟ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΕΑΕ! 


Λ ι τεράστιες διαστάσεις που έχει πά- 
ί 1 ρει στο Διαδίκτυο η διάδοση αρχείων 
* μουσικής συμπιεσμένων κατά το 
πρότυπο ΜΡ3 είναι πια οε ολους γνωστές. 
Οπως γνωρίζετε, η τεχνολογία ΜΡ3 είναι 
ένσ νέο πρότυπο διαχείρισης πιυΐτϊηΊεαίΒ. 
που επιτρέπει την αποθήκευση μουσικής 
εξαιρετικά υψηλής ποιότητας αε συμπιε¬ 
σμένη μορφή, σε αρχεία που μπορούν να 
κατέβαυν από ίο Δίκτυο και να αποθηκευ¬ 
τούν ή να αναπαραχθουν σε οποιονδήηο- 
τε υπολογιστή, γεγονός που σημαίνει 
"αναπαραγωγή μουσικής χωρίς τπν ύπαρ¬ 
ξη μηχανικών μερών"! 

ΜΡ3 σημαίνει ΜονίΠ 9 ΡιεΐυΓθ ΕχροιΉ 
όΓουρ Αυάίο ΐαγθΓ 5, Από τεχνικής πλευ¬ 
ράς, πρόκειται για ένα πρότυπο και μία μέ¬ 
θοδο συμπίεσης αρχείων -εν ηροκειμένω 
μουσικών αρχείων- που παρέχουν δυνατό¬ 
τητες οι οποίες ξεπερνούν εκείνες των ση¬ 
μερινών αποθηκευτικών μέσων (των 00$ 
κυρίως), σημειώνοντας μία χωρίς προηγού¬ 
μενο επιτυχία και αποδοχή στη δικτυακή 
κοινότητα - και όχι μόνο. 

Από πλευράς υλοποίησης, ουσίας και 
προοπτικής, πρόκειται για την υπόσχεση 
μίας επανάστασης στην παγκόσμια μουσι¬ 
κή βιομηχανία, π οποία θα σαρώσει καθετί 
που οι άνθρωποι της βιομηχανίας (και των 
"περιφερειακών" αυτής εταιριών ήΒΓά- 
νν3Γ6) θεωρούσαν δεδομένο. 

Πριν από έναν χρόνο έκανε την εμφάνι¬ 
ση της από την εταιρία ΟώηΊοηά Μυΐΐϊτηβ- 
άϊθ 5 υ5ϊθγπ 5 π πρώτη συσκευή, επαναστα¬ 
τική στη σύλληψή της. η οποίο φέρει το 
όνομα ΡΜΡ300, η εν λόγω συσκευή ηρο- 
σφερε δυνατότητα απο¬ 
θήκευσης 
έως και 60 
λεπτών 
μουσικής 
ψηφιακής 
ποιότητας, 
το Ρΐο παίρ¬ 
νει αυτά τα 
αρχεία και τα 
αναπαράγει οε 
ένα σετ μεγαφώ- 
νων. δίνοντας ποιό¬ 
τητα παρόμοιο με 
εκείνη ενός κλασικού €0 
Ρ(3γθΓ. 

Αυτή τη στιγμή κυκλοφορούν στην 
αγορά και άλλες συσκευές, ενώ η ποσό¬ 
τητα των αρχείων τέτοιου τύπου που κυ¬ 


κλοφορούν στο Ιητβηπθΐ είναι κυριολεκτικά 
τεράστιο. Τα περισσότερα από αυτά στην 
ουσία είναι πειρατικά, καθώς περιέχουν 
ηχογραφπμένο μουσικά κομμάτια για τα 
οποία υπάρχουν αναγνωρισμένα πνευματι¬ 
κό δικαιώματα, όμως ήδη έχουν αρχίσει να 
κάνουν την εμφάνισή τους ορισμένα νόμι¬ 
μα 5ΪΘ5 με πλούσιο υλικό κάθε είδους. 

Ωστόσο ένα πρόβλημα που υπήρχε μέ¬ 
χρι τώρα ήταν το γεγονός ότι κάθε ενδια¬ 
φερόμενος.,, ακροατής κομματιών ΜΡ3 
έπρεπε νο ακούει τα τραγούδια είτε στον 
υπολογιστή ίου, με τη χρήση ειδικού λο¬ 
γισμικού αναπαραγωγής ΜΡ3, είτε αγορά¬ 
ζοντας κάποια φορητή συσκευή αναπαρα¬ 
γωγής, η οποία όμως θα παίζει μόνο αρ¬ 
χεία ΜΡ3. 

Τώρα, π εταιρία όαιηϋηθ δίνει μία νέα 
δυνατότητα σε κάθε ενδιαφερόμενο. Πρό¬ 
σφατα κυκλοφόρησε η συσκευή ιης φωτο¬ 
γραφίας, η οποία παρουσιάζει τπν εξής... 
πρωτοτυπία (φυσικά, απλή στη σύλληψή 
της όπως και όλα τα καλά και έξυπνα προϊ¬ 
όντα): παίζει τόσο κανονικά όσο και 
€ϋ$ παυ περιέχουν αρχεία ΜΡ5! Πρόκειται 
στην ουσία για έναν εξελιγμένο 00 ρΐ3γβΓ 
που εκτός από τπν αναπαραγωγή του ήχου 
από τα γνωστό μας 005 μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί και για ακρόαση 00$, τα οποία μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει κάθε χρήστης υπολο¬ 
γιστή, έχοντας στο σύστημά του ένα 00 β. 
με μουσική και τραγούδια της αρεσκείας 
του σε μορφή ΜΡ3. Η πρωτότυπη αυτή συ¬ 
σκευή φέρει το όνομα Μοζ 3 ΐΤ$ Μυίΐε Βοχ 
(!) και πουλιέται ήδη στη γερμανική αγορά 
προς 450 μάρκα (περίπου 75,000 
δρχ,ϊ. 



"πατάνε" σε δύο κόσμους -φωτογραφία και 
υπολογιστές- νέα ονόματα ως προς τη φωτο¬ 
γραφία, όπως Ερεοπ, ΙπίβΙ ή ΗβννΙθη-ΡσσΙεαίε), 
προερχόμενα από τον κόσμο των υπολογι¬ 
στών, έχουν εισέλδει στη βιομηχανία αυτή και 
τα αποτελέσματα είναι ήδη εκπληκτικά. 

Τα αμέσως επόμενα χρόνια η ποιότητα των 
παραγόμενων εικόνων 8α αυξηθεί σημαντικά 
και 8α πλησιάζει όλο και περισσότερο αυτήν 
του φωτογραφικού φιλμ. 

ΚΟΒΑΚ [>€-240 ΖΟΟΜ 

Η ΚοάαΙ< είναι φυσικό συνώνυμη του φω¬ 
τογραφικού φιλμ. Οι ψηφιακές μηχανές της 
είναι πολλές, με καλά τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά και ικανοποιητική απόδοση που 8α εξυπη¬ 
ρετήσει τον καθένα. 

Μεγίστη ανάλυση: 1.344x971 



Ευαισθησία: 140130 
Φακός; ψηφιακά ζοογτϊ 2χ 
Σκόπευτρο: οπτικό, 1€0 
Εστίαση: αυτόματη 

Ελάχιστη απόσταση εστίασης: 50ση 
Τύπος μνήμης: 8ΜΒ ΜθΓηΕΙαίΗΟαΓά 
Χωρητικότητα μνήμης:2Μ20 
Τύπος αρχείων: ίρο^ ΗαδΗρίχ 
Ταχύτητες κλείστρου: 1/2-1/755 
Εκθεση: αυτόματη, μηχανική 
Ισορροπία λευκού: αυτόματη 
Σύνθεση με υπολογιστή: ϋ5Β/Ρ€ εαίά 
Σύνθεση με τηλεόραση; ΡΑΙ, ΝΤ50 
Λογισμικό: ΚοάαΙ< Τμ3ιπ, ΡΗοίο^Ηορ, 
ΡΚοΙοάβΙυχε, Οί^ίΙα 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ δΙΤΕδ 

ήϋίρ://νννννν.άςΓ65ουπ:6Χθπι/ 
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θ Γ3 5/Οθί3 υ Ιΐ- άθ .3 5 Ρ 

ϋΐΐρ ://5ΐ4. Υ3 ΜΟΟ, Π0Ϊ/ΓΠ 5 Ρθ0/ε119ΪΪ31- 
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ΨΗΦΙΑΚΗ ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ 


Τ ο καλοκαίρι μπορεί να πέρασε και μαζί του π... επίδειξη ίων 
καλογυμνασμένων σωμάτων στις ελληνικές παραλίες, αλλά 
ποιος είπε πως π γυμναστική θα πρέπει να ξεκινάει κάθε 
Απρίλιο με οκοπό την κορύφωσή της τον Ιούνιο, λίγο πριν από 
την καλοκαιρινή εξόρμηση στις θάλασσες,· 

Η προσπάθεια για τπ διατήρηση του ανθρώπινου σώματος σε 
φάρμα πρέπει να είναι μία διαρκής διαδικασία, π οποία μόνο οφέ¬ 
λη αποφέρει σε αυτόν που την,., τολμά! 

Πράγματι, εδώ και αρκετό χρόνια, τα γυμναστήρια γνωρίζουν με¬ 
γάλη άνθηση, αφού σε κάθε γειτονιό υπάρχει τουλάχιστον ένα, και 
μάλιστα γεμάτο από κόσμο κάθε ηλικίας, ο οποίος, ιδρώνοντας και 
αγκομαχώντας, γυμνάζεται είτε μόνος του είτε ακολουθώντας ένα 
συγκεκριμένο πρόγραμμα, το οποίο έχει εκπονηθεί από τους 
ειδικούς ίου γυμναστηρίου. 

Παράλληλα, όμως, όλο και περισσότεροι 
αγοράζουν για το σπίτι τους διάφο¬ 
ρα όργανο γυμναστικής, θέλο¬ 
ντας με τον τρόπο αυτό να εξοι¬ 
κονομήσουν χρήμα αλλά και χρό¬ 
νο. Εχοντας τπ δυνατότητα γύ¬ 
μνασης μέσα στο δικό τους χώ¬ 
ρο δεν χρειάζεται να βγαίνουν 
έξω. 

Για όλους αυτούς, λοιπόν, η συ¬ 
σκευή που παρουοιάζουμε εδώ ίσως 
οποδειχθεί αρκετά χρήσιμη. Πρόκειται, 
όπως φαίνεται άλλωστε και στη φωτο¬ 


γραφία, για ένα πολύ μικρό κουτάκι, μεγέθους λίγο μεγαλύτερου 
από αυτό ενός σύγχρονου κινητού τηλεφώνου, το οποίο αποτε¬ 
λεί στην ουσία έναν υπολογιστή. Με τη συσκευή αυτή είναι δυ¬ 
νατή η παρακολούθηση της τήρησης πολλών προγραμμάτων γυ¬ 
μναστικής από τον ίδιο τον γυμναζόμενο. Τα προγράμματα αυτά 
’τρέχουν' σε έναν κοινό προσωπικό υπολογιστή, ο χρήστης τα 
εξετάζει, εισάγει τις δικές του παραμέτρους (προσωπικά στοιχεία 
και επιθυμητά μεγέθη) και κατόπιν, με τη βοήθεια του ειδικού 
λογισμικού, επιλέγει το πιο κατάλληλο πρόγραμμα γι' ουτόν, 
Κατόπιν, το επιλεγμένο πρόγραμμα μεταφέρεται μέσω ενός 
καλωδίου στη συσκευή της φωτογραφίας και από ’κει και πέρα τα 
πράγματα είναι εύκολα: Αυτή αναλαμβάνει να δίνει τα... παραγ¬ 
γέλματα (οπτικά) και το ρυθμό, έτσι ώστε κανένα λεπτό 
οπό την εκγύμναση να μην πηγαίνει χαμένο, 

Η συσκευή ονομάζεται ΟίθίΐαΙ ΤΓείηίης Αίίίετεηοθ 
(ΟΤΑ) και είναι δημιούργημα της αμερικανικής εται¬ 
ρίας ΡήγϋςρΙ Οβηίυϊ. 

Στην αμερικανική αγορά, όπου κοι προς το 
παρόν κυκλοφορεί, κοστίζει γύρω στα 250 
δολάρια (περίπου 75,000 δρχ.) και πάει αρ¬ 
κετά καλά ως προς τις πωλήσεις... 

Να την αναμένουμε και στα μέρη 
μας: Πάντως, με ορισμένες εγχώριες, 
καλλίγραμμες γυμνάστριες δεν αυ- 
γκρίνεται. Η αλήθεια πρέπει να 
λέγεται! 




ΝΙΚΟΝ €ΟΟΙΡΙΧ 950 

Η "μεγάλη κυρία" του χώρου της αναλογικής 
φωτογραφίας δεν 8α μπορούσε να λείψει και 
από αυτόν της ψηφιακής. Στο γνωστό, ποιοτικό 
στιλ της εταιρίας, με τη γνωστή σχεδίαση και το 
μαύρο χρώμα. 

Μεγίστη ανάλυση: 1.600x1.200 
Ευαισθησία: 30150 
Φακός; οπτικό ζοογπ 3χ 
Σκόπευτρο: οπτικό, 100 
Εστίαση: αυτόματη 

Ελάχιστη απόσταση εστίασης: ΙΟσπ 


Τύπος μνήμης: 8 ΜΒ ΜθππΡΙα5Η0αΓ0 

Χωρητικότητα μνήμης: 21-120 
Τύπος αρχείων: (ρο^ 

Ταχύτητες κλείστρου: 1/4- 

1/750 

Εκθεση: προγραμματισμένη 

Ισορροπία λευκού: αυτόμα¬ 
τη, επιλεγόμενη 
Σύνθεση με υπολογιστή: 

Κ5232 

Σύνθεση με τηλεόραση: 

ΡΑΙ, ΝΤ$ς 

Λογισμικό: 

ΝίΙςοη 

50ΝΥ ΜΥΟΡ081 

Η $οηγ είναι αναμφισβήτητα το 
πρώτο όνομα που έρχεται στο 
μυαλό κάποιου όταν ακούει για 
ψηφιακή φωτογραφία. Καλή κα¬ 
τασκευή και δισκέτα 3,5" για τις 
φωτογραφίες σας. Τι πιο απλό; 
Μεγίστη ανάλυση: 1 .024x768 
Ευαισθησία: 100150 
Φακός: οπτικό ζοογτί 3χ 
Σκόπευτρο: ΙΖϋ 


Εστίαση: αυτόματη, χειροκίνητη 

Ελάχιστη απόσταση εστίασης: 50 επτι 
Τύπος μνήμης: 1,44 ΜΒ δισκέτα 3,5" 
Χωρητικότητα μνήμης: 21-120 
Τύπος αρχείων: ]ρ©9 
Ταχύτητες κλείστρου; 1 /όΟ-1 /40.000 
Εκθεση: προγραμματισμένη 
Ισορροπία λευκού: αυτόματη 
Σύνθεση με υπολογιστή: - 
Σύνθεση με τηλεόραση: - 
Λογισμικό: - 

Ε 



ΡΟ Μα$ί©Γζ] 


5 










Η περιπέτεια της Ειρήνης, στην 
οποία αναφερθήκαμε στο 
προηγούμενο τεύχος από τη στήλη, 
κίνησε το ενδιαφέρον ενός 
αναγνώστη μας, τεχνικού 
υπολογιστών, ο οποίος μας έγραψε 
τις δικές του απόψεις στο θέμα. Ενα 
άλλο ζήτημα που απασχολεί όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο 
ΙπίθΓΠθί είναι αυτό του μονοπωλίου 
των τηλεπικοινωνιών στη χώρα μας, 
το οποίο θα θίξουμε επίσης αυτόν 

το μήνα. 


Επιμέλεια: 
Βαγγέλης Κρστσας 
να Π ίθΓ@€ΟΓη ρ υ ρ . 9 Γ 


ΟΙ... ΔΕΙΝΟΣΑΥΡΟΙ & 
ΤΑ ΜΟΝΟΠΩΑΙΑ 


■■ εκινάμε λοιπόν με τον αναγνώστη μας 

■ Γιώργο Κ. που σχολιάζει το δέμα των 
!■! "δεινόσαυρων της Πληροφορικής". Ας 
του δώσουμε το λόγο: 

"Αγαπητέ κ. Κρατσα, 

Θα ήθελα, καταρχήν, να δώσω συγχαρητή¬ 
ρια σ€ όλα τα παιδιά που δουλεύουν στο 'ΡΕΓ 
Μα$ίθτ' για την καταπληκτική δουλειά που γί¬ 
νεται, αλλά ειδικότερα σε εσάς τον ίδιο που 
παρέχετε τη δυνατότητα σε κάδε ταλαιπωρη¬ 
μένο χρήστη από τους "δεινόσαυρους* της πε¬ 
ρίφημης οδού Στουρνάρη να περιγράφει άλλη 
μια "συνηθισμένη", στο χώρο του εμπορίου 
Η/Υ και περιφερειακών , περιπέτεια μέσω της 
στήλης ν$οτ Ροηθγ'. Με τους υπολογιστές 
ασχολούμαι περίπου 12 έτη, τα 4 τελευταία 
επαγγελματικά , αφού αυτή τη στιγμή συνεχίζω 
κς σπουδές μου στο συγκεκριμένο τομέα . 
Αφού διάβασα προσεκτικό το γράμμα της 
αγαπητής Ειρήνης Πετροπούλου στο προηγού¬ 
μενο τεύχος, μπορώ να πω πως με κάνατε να 
ενοχληθώ αρκετά με τη συμβουλή σας προς 
τους χρήστες να μην αγοράζουν μεμονωμένα 
περιφερειακά από οποιοδήποτε μαγαζί κάτω 
από την καθοδήγηση / δικών τους' τεχνικών. 
Κάθε μεμονωμένο περιφερειακό έχει τη δική 
του εγγύηση καλής λειτουργίας χωρίς να έχει 
σχέση με το κατάστημα από το οποίο θα αγο¬ 
ραστεί ασχέτως αν κάποιοι πουλάνε ως μεμο¬ 
νωμένα περιφερειακά ΟΕΜ συσκευές χωρίς 
ούτε καν τπαπυαί Ας μην ξεχνάμε το περίφημο 
γεγονός που πρώτο ανέφερε τα 'Ρ€ Μσδίβτ' 
γιο τις 'και καλά ΟΕΜ ΜαΙτοχ ' που πουλούσαν 
κάποιοι επιτήδειοι ως κάρτες της Μαίτοχ, ενώ η 


ίδιο η εταιρία είχε κυκλοφορήσει μόνο Ροίαίί 
Γιατί λοιπόν υποστηρίζετε να αγοράζουν οι 
χρήστες ολοκληρωμένα συστήματα, αφού οι 
' δεινόσαυροι ' για συστήματα που περιέχουν 
περιφερειακά μεγάλης εγγύησης (βλ. Οίατποπά 
νίρστ Υ550 με 5 χρόνια εγγύηση} περιορίζο¬ 
νται στον ί χρόνο που συνήθως δίνεται. Επί¬ 
σης, τι πάει να πει Έσΰ το χάλασες ; 

Οταν κάηκε κάποιο από τα τσεοτόσπ, που 
σίγουρα θα σας έχει τύχει ; σος είπε ποτέ το 
κατάστημα 'ότι εσείς το χαλάσατε"; Καλύτερα 
να μην αναφερθούμε στη συγκεκριμένη πίοϊΗ- 
εώοατά (50Υ0 5ΕΗΜ καθώς και 50Υ0 
5ΕΜΑ) που μόνο σε εμένα προσωπικό έχει τύ- 
χει να περάσουν 3 ελαπωματικές (δεν επιρρί¬ 
πτω καμία ευθύνη στην κατασκευάστρια ή αντι¬ 
πρόσωπο εταιρία, αφού μπορώ να πω ότι αντι- 
καταστόθηκαν χωρίς να δημιουργηθεί κανένα 
πρόβλημα), αφού πολλές φορές έχω γίνει ά 
φίλος τεχνικός' αρκετών γνωστών μου κοι μά¬ 
λιστα μερικές φορές κάποιου συντάκτη σος, ο 
οποίος ακολουθεί τις συμβουλές μου πιστό ι 
Θα ήθελα λοιπόν να επισημάνω πως πολύ 
κακώς υποστηρίζετε , άθελα σας φυσικό, τις 
προσπάθειες ορισμένων που απλώς προσπα¬ 
θούν να πουλήσουν ένα ολοκληρωμένο Η/Υ ή 
και μεμονωμένα περιφερειακό, χωρίς να προ¬ 
σφέρουν στο χρήστη-θυμα τη σωστή υποστήρι¬ 
ξη. Ας με ουγχορεσετε όλοι, αλλά δεν 
μπορώ να καταλάβω τι σόι εγγύηση κα¬ 
λής λειτουργίας είναι αυτή , όταν τα κα¬ 
ταστήματα ζητάνε 25.000 δρχ. την ώρα 
για να επισκευάσουν λάθος είτε του κα¬ 
τασκευαστή είτε του ιδίου του καταστή¬ 
ματος* Ας με κάνει κάποιος να πιστέψω πως 
αυτό δεν γίνεται σκοπίμως. 
Ελάτε στη θέση της συμπα¬ 
θέστατης Ειρήνης και πείτε 
μου με ποιους τρόπους μπο¬ 
ρεί να χαλάσει η ίδιο ή ο φί- 
λος-τεχνικός την ααεΗθ μνή¬ 
μη. Από την εμπειρία μου 
λέω πως η Μ/8 ήταν εξαρ¬ 
χής ελαττωματική και θα 
πρότεινα να ζητήσουμε από 
τη φίλη μας να ανακοινώσει 
το όνομα του καταστήμα¬ 
τος. Ετσι, για να σταματήσει 
αυτή η κοροϊδία, όπως του¬ 
λάχιστον έχει τολμήσει να 
κάνει άλλο περιοδικό του 



ΜαδΙβΓ 







ΡΟννΕΡ 



ί&ιου χώρου κοινοποιώντας ταυτόχρονα το άρ- 
8ρο και στο κατάστημα όπου έγινε η αγορά. 
Ενα άλλο θέμα που 8α ήθελα να θίξω είναι η ει¬ 
σαγωγή, από πολλές εταιρίες, παιχνιδιών ζώνης 
Ασίας, ίιατί ανεχόμαστε αυτό το γεγονός; Θα 
μου απαντήσει κάποιος ότι αυτό είναι λεπτομέ¬ 
ρεια, αλλά μπορώ να του απαντήσω ρωτώντας 
τον γιατί δεν φέρνουν παιχνίδια καθώς και 0Υ0 
της ζώνης της Β. Αμερικής. Η απάντηση στην 
ερώτησή μου είναι για να μη χάνονται χρήματα. 
Στην περίπτωση με το παιχνίδια μπορεί κάποιος 
να με βεβαιώσει ότι το να αγοράζω παιχνίδια 
ζώνης Ασίας δεν με ζημιώνει; Συγγνώμη, για την 
καυστικότητό μου στα παραπάνω θέματα. Ελπί¬ 
ζω με αυτήν την επιστολή , εάν δημοσιευτεί, να 
ενημερωθούν αρκετοί από τους χρήστες και 
έτσι να φτάσουμε σε μία πιο τίμια αγορά χωρίς 
δεινόοαυρους' (τους γνωρίζετε και τους γνωρί¬ 
ζω - οΗ τΗβ Γοεοτά) πλέον στη Στουρνάρη. 

Πολλούς χαιρετισμούς, 

Γιώργος Κ" 

Καταρχήν, να διευκρινίσω, προς 
αποφυγή παρεξηγήσεων, πως ποτέ 
δεν έγραψα, γενικά και αόριστα 
*μην πηγαίνετε σε δικούς σας τε¬ 
χνικούς, παρά μόνο σε αυτούς τον 
καταστημάτων". Ισα ίσα που ανσ- 
φέρθηκα και ολίγον τι ειρωνικά σε 
κάποιους "απόγονους του Μίδα" 
που πληρώνονται λες και το χέρια 
τους είναι από χρυσάφι. Ωστόσο, 
δεν μπορώ να παραβλέψο τις 
δυσκολίες που παρουσιάζει 
για έναν αρχάριο χρήστη η 
πρώτη συναρμολόγηση ενός 
Κ, γνωρίζοντας εξάλλου πως 
δεν είναι λίγες οι φορές που τα χρήματα 
για να αγοραστούν τα εξαρτήματα μα¬ 
ζεύτηκαν με κοπο και ιδρώτα. Αν, λοιπόν, 
μέσα σε αυτές τις δυσκολίες προστεθεί και αυ¬ 
τή μιας ελαττωματικής κάρτας ή Γποί^ΓόοαΓεΙ, 
δεν αργούν να έρθουν η στεναχώρια και ο πα¬ 
νικός. Ε, φανταστείτε τώρα τα συναισθήματα 
αυτά εις διπλούν, όταν μέσα στις υπόλοιπες 
γκαντεμιές προστεθεί και αυτή του καταστήμα¬ 
τος που μοστράρει στον απογοητευμένο νέο 
χρήστη τον όρο της εγγύησης που λέει ότι "εάν 
το μηχάνημα ανοιχτεί από μη εξουσιοδοτημένο 
από εμάς τεχνικό, κλαψ' τα, Χαράλαμπε". Και 
στο σημείο αυτό πιστεύω πως οι μαγαζάτορες 
έχουν δίκιο. Δεν είναι σωστό νο μετατίθεται σε 
αυτούς η ευθύνη για λάθη που πιθανόν να έκα¬ 
ναν άλλοι. Στο κάτω κάτω αυτοί, με την εγγύηση 
που δίνουν, παίρνουν το ρίσκο τους και ανα¬ 
λαμβάνουν τις ευθύνες τους ότσν κάτι δεν πάει 


Χ € ό,τι αφορά τους 
"ίκινόααιιρους", 
συστήσαμε κι εμείς στο 
προηγούμενο τεύχος να 
προτιμάτε τα καταστήματα 
που εξειδικεύονται σε 
πφλήσεις περιφερειακών, 
ότσν θέλετε να 
συναρμολογήσετε το νέο 
σας ΡΟ, εκτός Βέβαια αν 
έχετε πείρα στο 
συγκεκριμένο σπορ, οπότε 
απλά θα αναζητήσετε τη 
φθηνότερη λύση. 


καλά. Ο τρίτος τεχνικός που θα κοιτάξει το μη¬ 
χάνημα ποιες ευθύνες και ποιο ρίσκο αναλαμ¬ 
βάνει; 

Ολα αυτά δεν σημαίνουν φυσικά πως 
οι τεχνικοί που δεν δουλεύουν σε κατά¬ 
στημα, αλλά έχουν δικό τους τεχνικά 
γραφείο, είναι άχρηστοι. Ισα ίσο που, για 
να επιβιώνουν ως ελεύθεροι επαγγελματίες κι 
όχι ως υπάλληλοι, δεν αποκλείεται να είναι και 
πολύ καλύτεροι Οταν όμως το μηχάνημά σας 
είναι ακόμα στην περίοδο εγγύησης, γιατί να 
μην το δώσετε για σέρβις στο κατάστημα απ' 
όπου το αγοράσατε, αφού θα σας διορθώσει 
δωρεάν το όποιο τυχόν πρόβλημα; Αν, βέβαια, 
το κατάστημα δεν σας εξυπηρετήσει σωστό ή 
σας ζητήσει χρήματα, παρ' ότι το ΡΟ σας και 
εγγύηση έχει και δεν ανοίχτηκε από τρίτο τεχνι¬ 
κό, εμείς είμαστε εδώ για να δημοσιοποιήσουμε 
την καταγγελία σας. 


Τέλος, σε ό,τι αφορά τους "δεινόσαυρους", 
συστήσαμε κι εμείς στα προηγούμενο τεύχος να 
προτιμάτε τσ καταστήματα που εξειδικεύονται 
σε πωλήσεις περιφερειακών, ότσν θέλετε να 
συναρμολογήσετε το νέο σας ΡΟ, εκτός βέβαια 
αν έχετε πείρα στο συγκεκριμένο σπορ, οπότε 
απλό θα αναζητήσετε τη φθηνότερη λύση. 

Ας περάσουμε όμως στη συνέχεια σε όσα 
μας γράφει ο φίλος Λημήτρης Νίκος θεοδώρα* 
κόπουλος για τα μονοπώλια: 

' Συχνά στο 'Κ ΜοβΙθγ έχει εκφραστεί κριτική 
για το μονοπώλιο του ΟΤΕ στη χώρα μας. Καταρ- 
χήκ η ΟβυΤκΗβ Τβίβ^οιπ είχε και αυτή μονοπώλιο 
στη Γερμανία (σε μια χώρα που πληρώνεις ακόμα 
και για το ραδιόφωνο ή την τηλεόραση!), όχι μό¬ 
νο στα κανονικό τηλέφωνα αλλά και στα κινητά 
βΐ Επίσης, η συγκεκριμένη εταιρία ποτέ δεν δια- 
κρινόταν για τα φθηνό της τιμολόγιο . Γιατί λοιπόν 
θα πρέπει να τους αφήσουμε να έρ¬ 
θουν στην Ελλάδα και να μας πάρουν 
τα ωραία μας λεφτά; Να υπενθυμίσω 
επίσης ότι ο ανταγωνισμός και η 
ελευθερία των τιμών &εν είναι πανά¬ 
κεια και δεν οδηγούν πάντα στη μείω¬ 
ση των τιμών - πόρτε, γιο παράδειγμα, 
την αγορά των καυσίμων. Εξάλλου, 
μέχρι να μπει στον ανταγωνισμό η 
€θ5ίποΐθ στο κινητά; οι τιμές ήταν πα¬ 
νάκριβες , παρά τον όποιο ανταγωνι¬ 
σμό, Να αναφέρω ακόμα ότι οι εται¬ 
ρίες κινητής τηλεφωνίας έδιναν μόνο 
6 δρχ. στον ΟΤΕ για κάθε τηλεφώνη¬ 
μα από σταθερό σε κινητό και αντί¬ 
στροφα ί , παρ' όλο που χρησιμοποιού¬ 
σαν το δίκτυο του ΟΤΕ (!), για ένα τη¬ 
λεφώνημα το οποίο μπορούσε να κοστίσει 1000 
δρχ. ή και παραπάνω. Αλλά κανένας δεν μιλάει 
για αυτό, γιατί πίσω από τις εταιρίες αυτές υπάρ¬ 
χουν συμφέροντα, ενώ τον ΟΤΕ μπορεί ο καθέ¬ 
νας να τον βρίζει. Βέβαια, όλα τα παραπάνω δεν 
σημαίνουν ότι εγώ είμαι ικανοποιημένη με τα τι¬ 
μολόγια του ΟΤΕ και με τις υπηρεσίες του, αλλά 
για αυτό δεν φταίει πάπα η έλλειψη 'απαγωνι- 
σμου. 

Με σεβασμό, 

Λημήτρης Νίκος Θεοδωρακόπουλος" 

Εδώ έχουμε να κάνουμε μονάχα μία παρατή¬ 
ρηση: Σωστά, ο ανταγωνισμός δεν ρίχνει πάντο¬ 
τε τις τιμές. Το σίγουρο όμως είναι πως τα μονο¬ 
πώλια τις ανεβάζουν κατά βούληση. Οταν κά¬ 
ποιος έχει και το μαχαίρι και το πεπόνι, αυτός 
καθορίζει και το πώς δα κοπούν οι φέτες.» 



ΡΟ ΜαίΙθΓ ί 








ΔΕΚΑ 

ΣΥΝΑΠΤΑ 

ΕΤΗ 

Δέκα χρόνια ζωής για ένα 
περιοδικό δεν είναι καθόλου 
λίγα. Δεν θα με 
παρεξηγήσετε, λοιπόν, αν 
αφιερώσω δυο - τρεις αράδες 
για την επέτειο αυτή... 


Μ 


€ το που επέστρεψαν από τις 
διακοπές, τόοο ο Βαγγέλης 
όαο και ο Γιάννης, ήταν σε 
μεγάλες φούριες. Πρώτη μέρα στη δουλειά 
και δεν ξεκόλλησαν από το γραφείο τους 
πριν το ρολόι να δείξει οκτώ και κάτι ψιλά 
(το βράδυ εννοείται). Επρεπε να περάσουν 
μια - δυο μέρες για να καταλάβω ότι το 
τεύχος που ετοίμαζαν είχε κάτι το 
εξαιρετικό. Θα έπρεπε όμως να το είχα 
φανταστεί: Η αναμαλλιασμένη κόμη του 
Κράταα, το χαμένο βλέμμα του Πατρικού 
(περισσότερο από όσο συνήθως δηλαδή], 
κάτι έπρεπε να μου πουν όλα αυτά. 

Πριν από δέκα χρόνια, λοιπόν, τον 
Σεπτέμβριο του 1989, το "ΡΘ Μα$ΙβΓ* 
κυκλοφορεί για πρώτη φορά στα ελληνικά 
περίπτερα. ("Γιατί" θα μου πείτε "πριν από 
το 1989 κυκλοφορούσε στα περίπτερα 
άλλης χώρας;" Προσπερνώ το σχόλιο με 
ανωτερότητα.) Δεν ξέρω τι με έπιασε και 
άρχισα να ψάχνω στα αρχεία του 
περιοδικού, προσπαθώντας να βρω σε ποιο 
τεύχος ξεκίνησα εγώ την "καριέρα" μου (ο 
Θεός να την κάνει κσριέρα) μέοα από τη 
στήλη "Μεταξύ μας". Μάλλον σε κάτι 
τέτοιες στιγμές σε πιάνουν οι αναπολήσεις: 
"θυμάσαι, ρε, τότε...", "εγώ στην ηλικία 
σου,,," και άλλα τέτοια, μπλιαχ! Τότε 
συνειδητοποίησα πως... ήμουν νιος και 
γέρασα. Εψαχνα το αρχείο του 199ό, 
τίποτα. Του 1995, τίποτα. Το "Μεταξύ μας" 
υπήρχε ακόμα πιο πριν. Και τότε βρήκα το 
άτιμο το τεύχος του Απριλίου 1993 με το 
"ΕαιΙοπαΙ* του Πατρικού να αναγγέλλει με 
περισσή χαρά το ξεκίνημα της νέας στήλης 
"Μεταξύ μας", που θα ασχολείται, λέει, με 
όλα και με τίποτα. Α να χαθείς, ξιπασμένε! 
(Οχ! Αχ! Ουχ! Ελεος, κ. διευθυντά, έλεος! Ναι, 
ναι, θα βάψω το δωμάτιο της κόρης σας με 
τη γλώσσα μουί Ελεος] Οχι με το κνούτο, όχι!) 
Τι πρέπει να κάνεις τη σήμερον ημέρα για 
να επιβιώσεις... Ατιμη κενωνία! Τι λέγαμε, 


λοιπόν; Α, ναι! Ο σεβάσμιος νυν 
διευθυντής Σύνταξης, αρχισυντάκτης τότε, 
κ. Ιωάννης Πατρικός (ευλογημένο το όνομά 
του) μέσο στη μεγαλοθυμία του μου έκανε 
την ύψιστη τιμή να αναφέρει εμένα, το 
ταπεινότερο από τα ταπεινά σκουλήκια, 
στο εμπνευσμένο "ΕάϋοπαΓ εκείνου του 
τεύχους. (Πώς τα πάω, αφεντικό; Καλά; 
Συνεχίζω, λοιπόν...) 

Εξι χρόνια "Μεταξύ μας"! Δεν μπορώ να τα 
πιστέψω. Με μια απλή αριθμητική μάς 
κάνουν 6 χρόνια χ 11 τεύχη το χρόνο, 66 
άρθρα. Μείον ένα στο οποίο δεν είχα 
γράψει γιατί έγινε μια στραβή, 65. Συν 5 
επειδή τώρα είναι Σεπτέμβριος και όχι 
Απρίλιος, 70. Εβδομήντα άρθρα επί δύο 
σελίδες το άρθρο, 140 σελίδες (συν κάτι 
ψιλά επειδή κάνα-δυο φορές το "Μεταξύ 
μας" ήταν τρισέλιδο ή και τετρασέλιδο). 

Χα! Ενα "Ρ0 ΜοβΙθγ" βγάζω μόνος μου! Τα 
λεφτά μου, ρεεεε! (Ωχ! Αχ! Ουχ! κ.λπ.) 

Να τα εκατοστίσεις, "Ρ€ ΑΛαίΙθτ"! 

ΓΙΑΤΙ ΤΑ 

νΠΝΟΟνΉ 

ΣΕΡΝΟΝΤΑΙ; 

Είχα πάντα μια απορία: Γιατί 
τα άτιμα τα \νίηάο\ν5 
σέρνονται; Ενας φίλος από τα 
παλιά, είδε που μαράζωνα και 
ανέλαβε να μου ανοίξει τα 
μάτια. 



ο ερώτημα ήταν πάντα το ίδιο: 
Γιατί κάθε έκδοση των 
ννίπάονί έχει την ίδια 
ταχύτητα που είχε το ΘΕΜ όταν αυτό 
έτρεχε σε υπολογιστές 286; Ε; Γιατί; 

Ρώταγα γνωστούς και φίλους και κανείς 
δεν μπόρεσε να μου δώσει μια 
ικανοποιητική απάντηση. Να όμως που ένας 
από αυτούς κατόφερε να τρυπώσει στα 
άδυτα της Μίετο$οίί στο δβαίϊΐθ και να 
φέρει στο φως ένα τμήμα του πηγαίου 
κώδικα των νΥίπάον^ 98. Και τότε τα 
κατάλαβα όλα: Τις καθυστερήσεις, τα 
κολλήματα, τη δυσκολία στην 
εγκατάσταση, όλα. Παραθέτω αυτό το 
τμήμα του πηγαίου κώδικα που βρέθηκε 
στα χέρια μου, μπας και καταλάβετε τίποτα 
και εσείς. Είναι γραμμένο σε (κάτι σαν) €, 
αλλά αν έχετε λίγη φαντασία ή γνώση 


κάποιας άλλης γλώσσας προγραμματισμού, 
θα καταλαβετε τον κώδικα αυτό, ακόμα και 
ον δεν είστε εξοικειωμένοι με τη γλώσσα €. 

^πίίάβηΗα!- ννίπεΙο*598 δαυιχθ Οοάθ 

/* 

ΤΟΡ 5ΕΩΡΕΙ Μίσο$οΓί Οοάο 
Ρϊο(θί± ΟΗίεα^οΜ 

ΡΓθ[8είθό ΓβΙβα5β-άαίθ: δυπππιοΓ 1998 

7 

#ϊηεΙυ06'νϊη31.Κ" 

#ίηεΙυάθ 'νϊη95.Η" 

#ίηεΙυάο "ονσηπηοΓβ.ίΓ 
#ίηεΙυάθ "οΙώίυίί.Η” 

#ίπεΙυεΐ 0 "ΒίίίΓυΙζ.ΐΊ" 

#00ίίηβ ΙΝ5ΤΑΙΙ = ΗΑΡΟ 

εΗατ Γπαί(0 ρΓθ9_ΙοοίΒί9[ 1600000]; 

νοίά Γπαΐη(] 

{ 

νΛϋθ (ίΟΚΑδΗΕΟ) 

{ 

άΐ5ρΙσγ„εσργΓΪ9^ ηΐ055α9β(]; 
άΐ5ρΙαγ_ΒιΙΙ_Γυΐ05 ΓΠθ55α90{); 
άθ_ηοίΗίη 0 _Ιοορ(); 
ίί (ίΪΓ 5 ί_Νπΐ 0 _ίη 5 ίαΙΙαΙίοη] 

ί 

Γηαΐκθ ,5Ο„ηΐ69αΒγϊ0 5\ναρίιΜ); 

άο,ηοίΗίη 9 _Ιοορ(); 

ίοϊαΙΙγ 5σβ* υρ ΗΡΓ5 ίιίσ 5 γ 5 ί 6 ΐη[); 

5θαΓεΗ από άθ5ΤΓογ_τΗβ_Γ©5Τ_οί_05/2(); 

Καη9 5γ5Τοηη(); 

} 

ν*πϊ0 5οππ©τΙί ίπ9(οηγΤΚίπ9); 
άϊ^ρΙαγ εοργιτ^ ηΐθ55α9β(); 
άο_ηοΗιιη 9 ^Ιοορ(); 

άο_5θΓϊΐ0_5ϊυίί(); 
ίί {$ίιίΙ_ηοΤ_εΓα5Ηθ€ΐ) 

{ 

ά \ $ρΙα γ χοργπ 9 ^ 1^055090 (); 
άο ηοίΙιϊη 9 ΙοορΟ; 

1χΐ5 ίεα! Iγχυ η_\νί πάο ^5 3.1 (); 
εΐο ηοΤΚίη 9 -Ιοορ(); 
άο ηοΤΗϊπ9 Ιοορ(); 

1 

) 

ίί (άείθεί εαεΝβΟ] 

άί5αβ|0_εαεΜ]; 

ίί (ία5ϊ_ερυ()) 

{ 

50ί ΜαϊΚ5ίαίβ5(Ιοί$); 

50ί ηηου5θ(5ρ6β<], νειγ^Ιογν); 

50ί ηηου50(αεΐίοη, (υπαργ); 

, ιησυ5β( ΓθαεΙ ίοη, ΐοτησίι γπ^β); 


Εε 1Ρ€ Μα&ΙθΓ 





} 

/* ρΓΪπίί("ννβΙαοΓη© ίο ννϊηαΙον^5 3,11"); */ 

/* ρπηίίΓννθΙεοητίθ ίο ννίηάον^ 95"]; V 

ρΓΐηίί("\Λ/βΙοοΓΠθ ίο νΥίηείον« 98 "]; 
ϊί ($γ5ί0ΓΠ ©Μ)) 
οΐΌ 5 Η(ίο_Ηθ 5 ρΓοιηρΙ); 
θΙ&Θ 

5 γ 5 ίβ^_ηΐ 0 Γτΐ 0 Γγ = ορ6η("α:\5νφ0001,5νφ", 

ΟΧΚΕΑΤΕ]; 

νΗίΙθ (δΟΓηβίΗίη^ 

{ 

&ΐΘβρ(5); 

9θΙ" υ&ΘΓ_ίηρυΙ(); 

5ΐββρ{5); 

α€ί_οη_υ5βΓ.ϊηρυί(); 

5ΐββρ(5); 

} 

εΓ0αί6_96Π6ΓθΙ ρίοίθοίιοη.ίαυΙίΟ; 

} 

Κατατοπιστικότατο έτσι; Δεν μπορείτε να πείτε.,. 


ΠΕΡΙΕΡΓΕΣ 

ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ 

Δεν μπορώ να μη σταθώ σε 
κάτι που εκ πρώτης μοιάζει ως 
μια καθαρά χρηματιστηριακή 
κίνηση, εκ δευτέρας όμως 
γεννά πολλά ερωτηματικά στο 
χώρο των υπολογιστών. 


Φ 


αντάζομαι ότι διαβάσατε στις 
εφημερίδες ή ακούσατε στα νέα 
των οκτώμισι [που έγιναν οκτώ 
και μετά οκτώ παρά τέταρτο και όπου να 'ναι 
8α γίνουν στις εφτά το πρωί) πως ο 
Δημοσιογραφικός Οργανισμός Λαμπράκη 
[ΔΟΛ για συντομία) απέκτησε το 1 5% της 
ΜίετοΙαπά, στην οποία βασικός μέτοχος είναι 
ο όμιλος Αΐίεε. Δεν μπορεί να σας ξέφυγε, 
βούιξε ο τόπος. (Μια εφημερίδα μάλιστα, 
μέσα στον πανικό της, έγραψε ότι ο ΔΟΛ 
αγόρασε το 15 % της ΜιςτοίοΗ!) 

Σίγουρα, η πρώτη σας αντίδραση είναι να 
πείτε "και εσένα τι σε νοιάζει, ρε;", [Ε, όχι 
και "ρε", χρησιμοποιήστε και καμιά άλλη 
νότα * η "λα" μου φαίνεται καλύτερη: 

"Εσένα τι σε νοιάζει, λα;". Δεν είναι πιο 
ευπρεπές;) 

ϊέρω ότι από χρηματιστήριο έχω μεσάνυχτα - 
έως κοι δύο το πρωί δηλαδή. Αλλά, για 
σκεφτείτε το λίγο: Ο ΔΟΛ δεν είναι αυτός 
που εκδίδει εκείνο το κορυφαίο περιοδικό 


Πληροφορικής με τρία (επίσης) γράμματα; 
Δώστε του και μια δεύτερη ευκαιρία, 
ξανσσκεφτείτε το... 


ΑΝΤΕ ΠΑΛΙ... 

Βρε παιδιά, δεν σας είπα να 
παρατήσετε το θέμα; Το 
παρακάναμε πια! Το πολύ το 
“Κυρελεησσν” το βαριέται ία 
ο Θεός! 


Δ 


ηλώνω υπεύθυνα όπ δεν 8α 
δημοσιεύσω άλλο γράμμα που 
8 α μιλάει για "κλέφτες κοι 
αστυνόμους" πριν από το 2000 - και λίγο λέω. 
Εν ολίγοις, ουτό είναι το τελευταίο -αυστηρώς 
και διά ροπάλου- γράμμα αναγνώστη που 
δημοσιεύω για το συγκεκριμένο 8έμα 
φέτος. Αμάν, βρε παιδιά! Δεν έχετε άλλα 
εοηιρυΙβΓΟ-προβλήματο στη ζωή σας; Θα 
πρέπει να είστε οι μόνοι ευτυχισμένοι 
χρήστες επί της Γης, 


"Αγαπητέ Μα^βΓ, 

Καταρχάς, συγχαρητήρια σε εσένα και στους 
υπόλοιπους συντάκτες και μη πσυ 
συμβάλλουν στο να είναι το περιοδικό σχεδόν 
τέλειο,[Αλήθεια, ποιο είναι το τέλειο;) Αυτό το 
γράμμα δεν χρειάζεται να το δημοσιεύσετε, 
απλώς διαβάστε το. Γράφω για το δέμα της 
πειρατείας. 

Προτού αρχίσω, να πω πως έχω μόνο ένα 
0 ΓΪ 9 ίπαΙ παιχνίδι και τα υπόλοιπα είναι 
πειρατικό, οπότε υποστηρίζω τους πειρατές 
και ανήκω στους 'ΜϊπΙοπΌυίθ και ϋα'. Οι 
απόψεις μου είναι οι εξής: Πρώτον, η 
πειρατεία είναι κλεψιά αλλά η 
υπέρ κοστολόγηση ενός παιχνιδιού για να 
καλυφθούν ζημιές από τα υπόλοιπα δεν είναι; 
Δεύτερον, εάν περίμενα σύμφωνα με τον κ. (τι 
ηλικία είναι;) Βασδέκη δύο με τρεις μήνες για 
να πέσει η τιμή ενός παιχνιδιού, το ενδιαφέρον 
μου 8α είχε χαθεί γιατί υπάρχει κατακλυσμός 
νέων παιχνιδιών στην αγορά. Τρίτον, εγώ 
προσωπικά δεν έχω αγοράσει ποτέ πειρατικό 
παιχνίδι που να μου έχει παρουσιάσει το 
παραμικρό πρόβλημα. Τέταρτον, για τον ΑτςΗ 
ΟενίΙ έχω να πω πως, εάν νιώθει άσχημα που 
αγόρασε πειρατικά παιχνίδια, τότε μπορεί να 
μου τα δώσει ευχαρίστως! 

Τέλος, 8α ήθελα να πω ότι, όπως φαίνεται και 
από τα γράμματα που ατέλνουν οι υπόλοιποι 
αναγνώστες, όλοι υποστηρίζουν τις Θέσεις 
τους με πάθος και πιστεύω πως καλά κάνατε 


και σταματήσατε το θέμα (όπως παλιότερα με 
εκείνη τη διαμάχη ανάμεσα στους αθνεπίυΓβ' 
άδες και τους άλλους, -θυμάστε-;), γιατί 
αλλιώς 8α πηγαίναμε πολύ μακριά. 

Φιλικά, 

Μβπ^υ* 

ΥΓ: Συνεχίζοντας αυτό που ξεκίνησε ο 
Μ/ίπίθΓΓηυϊβ: 

Εάν κάποιος ξέρει από πού προήλθε το 
Μεπ9Ηυ5 * χωρίς εΗβαϊ - να μου πει! Τότε 
σίγουρα ξέρει να παίζει οπ-Ιίπο 9 αππθ ^ κο> 
8α ήθελα να τον βρω καμιά φορά στο 
Δίκτυα!" 

ΥΓ. Συντάκτη: Αν κάποιος ξέρει από πού 
προήλθε το Μβπ9Ηυ5, να του το πει - αλλά 
οπ-Ιϊπθ, στο Δίκτυο,,, 


ΑΠΟ ΤΑ 
ΑΓΡΑΦΑ 

Βρε, πώς αλλάζουν οι καιροί... 
Ακόμα και π ΜϊογοβοΑ 
προκαλεί τους ΚαεώοΓδ να 
“σπάσουν” την ασφάλεια του 
νέου της ΝΤ δβητΘΓ,., 



αρέθηκε φαίνεται η Μίσο$σίί να 
βγάζει ραίεΗθϊ για τα 
προγράμματά της εξα ιτιάς των 
"αδυναμιών" τους (μα τι όμορφα που τα λεω ο 
άτιμος!) στον τομέα της ασφάλειας και 
αποφάσισε να καταφύγει στα μεγάλα μέσα. 
Σύμφωνα με πρόσφατο δημοσίευμα, προκαλεί 
όλους τους Καείςβτ$ ανά τον κόσμο να 
δοκιμάσουν να "σπάσουν" το νέο της 5θΓνοΓ 
5ο(^ναΓ0 (εν ολίγοις, τα νΥίηάο^5 2000 
δβτνοΓ οεΙίίίοπ), Δυστυχώς, το δημοσίευμα δεν 
έγραφε τίποτα για την αμοιβή του Ηαε^οτ που 
8α κατόρθωνε να "σπάσει" το σύστημα. 
(Αλλωστε μπορεί και να μην υπάρχει αμοιβή,,.] 
Η πλάκα είναι ότι ζήλεψε την ενέργεια αυτή 
της ΜιετοθοΛ και μια εταιρία που κατασκευάζει 
μια έκδοση του ίίπυχ και προέβη και αυτή σε 
αντίστοιχη ανακοίνωση. Μ/ιπάοΜ^ 2000 
εναντίον ίϊ ηυχ, λοι πό ν; Θα δού με, 123 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαζ τ 
μας, μη διστάσετε να μας γράψετε 
στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε 

β-τηαΐΐ (ηια5ίβΓ@€ύΓηρυρΓο$$,ζ}Γ)* 


ΡΟ ΜαίΤθΓ ζνΐ 








ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ 


Για να γίνετε 
"εξπέρ" ατη χρήση 
των Ρ05 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο$ί@αίβηθί.$Γ 


ΕΚΛΕΙΨΗ ΗΛΙΟΥ 


Η τελευταία της χιλιετίας! 


"Το ίδιο καλοκαίρι, στην αρχή 
του σεληνιακού μήνα *και 
φαίνεται πως μόνο σε τέτοιες 
συνθήκες είναι δυνατό να συμβεί 
αυτό* χάθηκε ο ήλιος μετά το 
μεσημέρι, και πάλι ξαναγέμισε, 
αφού έγινε πρώτα σα 
μισοφέγγαρο και φάνηκαν και 
μερικά αστέρια στον ουρανό." 

Θουκυδίδου Ιστορία (Β, 28) 



να οπο τα πιο εντυπωσιακό φυσι¬ 
κά φαινόμενα που μπορεί ο άν¬ 
θρωπος να Βιώσει στη σύντομη 
ζωή του σε αυτόν τον πλανήτη εί¬ 
ναι χωρίς αμφιβολία η ολική έκλειψη Ηλιου* 
Την τελευταία έκλειψη του αιώνα είχαμε την ευ¬ 
καιρία να δούμε και από τη χώρα μας, αν και 
αε ποσοστό που έφτασε το 95% (στην Ορε- 
στιάδα)* Οι Αθηναίοι αρκεστήκαμε στο 82%, 
το οποίο όμως δεν πήγε πίσω σε ομορφιά. 


Το φαινόμενο αυτό, το οποίο έχει προκαλέ- 
σει το φόβο, το δέος και την ανηουχία στους 
ανθρώπους, έγινε ορατό κατά 100% σε κάποι¬ 
ες περιοχές της Ευρώπης, όπως η Νότια Αγγλία 
και η Ρουμανία. Βέβαια, 8α έχετε πληροφορη- 
8 εί ήδη πως το συνεργείο της ρουμανικής τηλε¬ 
όρασης που θα μαγνητοσκοπούσε την έκλειψη 
ήταν... απασχολημένο με την παρακολούθηση 
άλλων συναδέλφων που γύριζαν ταινία εκεί κο¬ 
ντά. Η ταινία αυτή ήταν μάλλον "ερωτικού" πε¬ 
ριεχομένου, αφού λεγόταν κάπως σαν: "Ερω¬ 
τας κάτω από την έκλειψη"* Ετσι, η ρουμανική 
τηλεόραση δεν έδειξε ποτέ το καταπληκτικό 
αυτό φαινόμενο. Είδατε τι κάνει ο έρωτας! 

Μια έκλειψη Ηλιου, ως γνωστόν, συμβαίνει 
όταν η Σελήνη, κατά την περιστροφή της γύρω 
οπό τη Γη, παρεμβάλλεται μεταξύ αυτής και του 
Ηλιου, με αποτέλεσμα να ρίχνει τη σκιά της 
στο μέρος της Γης που βρίσκεται απέναντι της. 
Εκλείψεις Ηλίου συμβαίνουν κάθε χρόνο, όμως 
είτε δεν είναι ολικές είτε δεν είναι ορατές από 
τόσο μεγάλες περιοχές του πλανήτη. Η διαδρο¬ 
μή της έκλειψης που συνέβη στις 1! Αυγού- 
στου ξεκίνησε στο Βόρειο Ατλαντικό και, αφού 
διέσχισε την Ευρώπη και την Ασία, έφτασε να 
βυθιστεί στην Ινδία* Σε εκείνο το σημείο το μέ¬ 
ρος του Ηλιου που φαινόταν είχε γίνει εντυπω- 
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σιακά κόκκινο - όπως τουλάχιστον το είδαμε 
από την τηλεόραση. Στην Κορνουάλη (Νότια 
Αγγλία), παρ' όλο που η συννεφιά δεν επέτρε¬ 
ψε στους επίδοξους θεατές να παρακολουθή¬ 
σουν το φαινόμενο οε όλη την έκτασή του, η 
έκλειψη -φωτογροφημένη από αεροπλάνα- 
ήταν ανεπανάληπτη, καθώς ήταν ολική για με¬ 
ρικά λεπτά. 

Η ΕΚΛΕΙΨΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Η τελευταία έκλειψη Ηλίου μεταδόθηκε ζω¬ 
ντανά και στο Ιπίθίτιβί, στους κόμβους πολλών 
αστεροσκοπείων και άλλων οργανισμών, όπως 
η ΝΑ5Α ή η ΕϋΜΕΤδΑΤ, καθώς κοι σε 5ϊϊβ5 που 
έχουν δημιουργηθεί από φανατικούς των εκλεί¬ 
ψεων. Πράγματι, είναι πολλοί αυτοί που θα 
μπορούσαν να χαρακτηριστούν οπαδοί των 
εκλείψων Ηλιου, καθώς το εντυπωσιακό αυτό 
γεγονός κουβαλά μαζί του μία πληθώρα μυστι¬ 
κιστικών κοι μεταφυσικών ερμηνειών και μύ¬ 
θων, οι οποίοι είναι επόμενο να γοητεύουν πο¬ 
λύ κόσμο. Παραθέτω μία συλλογή οπό διευ¬ 
θύνσεις με πληροφορίες για την έκλειψη της 
11 ης Αυγούστου και άλλες με γενικότερα θέ¬ 
ματα γύρω από την έκλειψη. Τα περισσότερα 
5Ϊί65 διαθέτουν πολλά ΙιπΙς5 για την περαιτέρω 
αναζήτησή σας. 

• ΝΑ5Α (ΝΗρ ://βεΙίρ5θ99.ηαϊα.9ον): 

Ο κόμβος της ΝΑ5Α που αφορά στην 
έκλειψη της χρονιάς μας καθώς και σε 
πληθώρα άλλων θεμάτων. Σε αυτό το πο¬ 
λύ πλούσιο 5Ϊίο θα βρείτε πληροφορίες 
για το επιστημονικό και μυθολογικό όαεΚ- 
9 Γθυηά του φαινομένου. Επίσης, υπάρχουν 
πολλές φωτογραφίες από διάφορες εκλεί¬ 
ψεις των τελευταίων ετών. 

• ΕΙΙΜΕ5ΤΑΤ (ΙιΗρ://^^^*ουΓη©ί$αί* 
άε/ Οί1ϊρ5θ99): Ευρωπαϊκός Διακυβερ¬ 
νητικός Οργανισμός που διαχειρίζεται 
τους μετεωρολογικούς δορυφόρους της 
Ευρώπης κοι φέρει εις πέρας διάφορα 
αστρονομικά ρΓθ|οεί5. Οι πληροφορίες 
που περιέχοντσι για την έκλειψη είναι ανε¬ 
ξάντλητες, με την προσθήκη πολύ εντυπω¬ 
σιακών φωτογραφιών. 

• ΑΡΑΚΑ (ΗΗρ;//ιβΓνΓΜΓ*ιίΓαπε·»εοπι/ 
€ΐΙι Ρ ίβ1999/): Γαλλικό 5ΐϊσ με πολύ 
πλούσιο περιεχόμενο. Η έκλειψη του 1999 
καλύπτεται με πλήθος πληροφοριών σχετι¬ 
κά με την ιστορία και τη μυθολογία της 
έκλειψης, τους κινδύνους που κρύβει, τα 
όργανα παρακολούθησης και πολλά ακό¬ 
μη ενδιαφέροντα στοιχεία. Επίσης, μπορεί¬ 
τε να βρείτε άφθονες φωτογραφίες και βί¬ 
ντεο από την ημέρα της έκλειψης, καθώς 
και διαγράμματα με την πορεία του Ηλιου 
και της Σελήνης. 

• Ιινε ΕεΙιρίθ '99 \Μ»Ι>5ίίβ {ΙιΗρ:// 
ννννν/,5οΙαΓ-θεΙϊρ5θ*θΓ9/)* Κόμβος 
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μίας οργάνωσης που έχει στόχο την προώ¬ 
θηση αστρονομικών δεμάτων μέσω του Ιπ- 
ΙθΓΠβί, τόσο για παιδιά όσο και για ενήλι¬ 
κες. Η προσπάθεια γίνεται εθελοντικά και 
αφορά στη δίκτυακή κάλυψη των ηλιακών 
εκλείψεων* Προς το π ορόν μπορείτε νο 
βρείτε αρκετές φωτογραφίες από προη¬ 
γούμενες εκλείψεις (από άλλες περιοχές 
του πλανήτη)* 

• ΒΒΟ (ΚΗρ://πθν/5.βόε,ςο.υ^/Ηι/θη- 
9ΠίΗ/*εϊ/ ίοεΗ/ίροααΙϊ/ίοϊαΙ^ 
οεΙίρίβ/); Η περιοχή του ειδησεογραφι- 
κού $ίίβ του ΒΒΟ που αφορά στις εκλεί¬ 
ψεις είναι πράγματι εντυπωσιακή με τον 
πλούτο των στοιχείων που περιλαμβάνει. Η 
κάλυψη της πρόσφατης έκλειψης επεκτεί- 
νεται σε περιοχές από όλον τον κόσμο, 
από την Αγγλία μέχρι τις Ινδίες, με ανταπο¬ 
κρίσεις των συνεργατών του ΒΒΟ και με¬ 
γάλο αριθμό φωτογραφιών. Πράγματι πο¬ 
λύ σπουδαία δουλειά, 

·&οΙ<ιγ ΕεΙιρ$6 1999 (ΗΜρ;//νν*τνν. 
6εΙϊρ£6,θΓ9'υΙ(/<]βΐουΙί Ηΐ.Ηίπι): Βρε¬ 
τανικό του δοΙατ ΕοΙϊρίο 1999 ΙϋΚ €ο- 
0Γ0ίηαίίη9 Οτουρ, το οποίο είναι μία ομά¬ 
δα οργανώσεων και επιστημονικών οργα¬ 
νισμών επιφορτισμένη με την ενημέρωση 
γύρω από την τελευταία ολική έκλειψη 
Ηλιου του 20ού αιώνα* Στο συγκεκριμένο 
5Ϊίο απονεμήδηκε βραβείο καλύτερης κά¬ 
λυψης της έκλειψης της Πης Αυγούστου 
από το περιοδικό "ΝΕΤ Μο0αζϊπο" (5 
αστέρια). Οι φωτογραφίες και οι πληροφο¬ 
ρίες που θα βρείτε στο $ίΐ6 αυτό είναι ανε¬ 
ξάντλητες. 

• ννΕΒΕΥΕΝΤΕ (ΗΠρ://νν€&0νβι 
ΒΓοαάεαίΙ.εοΓπ/βχρΙοΓαίοΓΪαηιΑο- 
ΙατθΐΙίρ*©/): Τα $ίίβ ΒτοαάεαίΙ,εοηπ προ¬ 
σφέρει πλήθος υπηρεσιών σχετικά με το 
Διαδίκτυο, Οι σελίδες που αφορούν στην 


έκλειψη έχουν δημι* 
ουργηδεί σε συνερ¬ 
γασία με τον κόμβο 
Μίρ://ννν*ν.§χ- 
ρΙοΓοίοΓίυπι. θάυ. 

Εκεί 8α βρείτε πλή¬ 
θος φωτογραφιών 
και βίντεο της ίδια 
της έκλειψης, κα¬ 
θώς και πολλά 
στοιχεία για αυτήν. 

Τέλος, πρέπει να 
αναφερθεί η πολύ 
καλή παρουσία του 
Εθνικού Αστερο¬ 
σκοπείου Αθηνών 
(ίιηρ;//ν^.α5ίΓο.ηοα*9Γ), στο *ίίβ του οποίου 
μπορούσε κάποιος να βρει πολλές πληροφο¬ 
ρίες σχετικά με την έκλειψη και τους τρόπους 
παρακολούθησής της, φωτογραφίες από το 
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αστεροσκοπείο και ΙΐπΙς$ σε άλλες αντίστοιχες 
σελίδες. Μάλιστα, το μεσημέρι της Τετάρτης, 
11 Αυγούστου, η πρόσβαση τόσο στο 5ΐίβ του 
αστεροσκοπείου όσο και οτις σελίδες της 
ΝΑ5Α για την έκλει¬ 
ψη ήταν εξαιρετικά 
δυσχερής. Σύμφωνα 
με τα στατιστικά 
που υπάρχουν στο 
5ΪΙο του αστεροσκο¬ 
πείου, κατά τη διάρ¬ 
κεια της 1 Γης Αυ¬ 
γούστου το 5ίίβ δέ¬ 
χτηκε 892.045 επι¬ 
σκέψεις και μετά- 
φέρθηκαν συνολικά 
5,202ΜΒ δεδομέ¬ 
νων, Από τις 12:00 
το μεσημέρι και μέ¬ 
χρι τις 5:00 το από¬ 
γευμα οι επισκέψεις 
κυμάνθηκαν μεταξύ 
70 και 100 χιλιά¬ 


δων, με τη μεγίστη τιμή (101*077 απαιτήσεις 
προς τον 56Γν0Γ) να έχει επιτευχθεί από τις 
2:00 μέχρι τις 3:00 (14:10 ήταν η μεγαλύτερη 
κάλυψη)* 

ΠΑΡΟΙΥΣΜΟΙ ΤΩΝ Μ.Μ.Ε. 

Ο Ιταλός σημειολόγος και θεωρητικός των 
μέσων Ουμπέρτο Εκο έχει πει πως "τον Αύγου¬ 
στο δεν υπάρχουν ειδήσεις", εννοώντας κυρίως 
ότι η προσοχή των Μέσων και του κοινού είναι 
μάλλον εξασθενημένη. Επομένως, στο πλαίσιο 
της γενικότερης ατονίας, η έκλειψη ήλιου απο- 
τέλεσε πρόσφορο θέμα για τις ανάγκες των τη¬ 
λεοπτικών μέσων ενημέρωσης, τα οποία βρήκαν 
θέμα "ζουμερό" και "σπαρταριστό" για να 
ασχοληθούν όλη την ημέρα. Τι ακούσαμε εκείνη 
την ημέρα δεν λέγεταιί Πέρα από κάποιες σο¬ 
βαρές επιστημονικές αναλύσεις και οδηγίες για 
την ασφαλή Θέαση του συμβάντος (είναι πολύ 
επικίνδυνο για τα μάτια, μέχρι του σημείου να 
προκαλέσει τύφλωση), οι τηλεοπτικοί μας 
"αστέρες" έκαναν και πάλι το θαύμα τους,,* 
βγάζοντας από τη μύγα ξύγκι. Ο Νοστράδαμος 
και η Βίβλος ξεθάφτηκαν και μαζί ανασύρθη¬ 
καν από τα παλιά, μεγάλα σεντούκια της τηλε- 
θεασης όλες οι γνωστές ιστορίες τρόμου και 
φαντασίας. Αφού, οι "προφητείες" του παππού 
Νοστράδαμου για το τέλος του κόσμου μέσα 
στον Ιούλιο δεν επιβεβαιώθηκαν, έπρεπε να 
βρεθεί κάτι ακόμη για να τρομάξει τους απα¬ 
νταχού εύπιστους και δεισιδαίμονες. Ενα φαινό¬ 
μενο της τάξης και της εμβέλειας μίας έκλειψης 
Ηλιου δεν μπορούσε παρά να προκαλέσει όλες 
αυτές τις συζητήσεις για τον πανικό, τα ζώα που 
τρελαίνονται κΛπ* Τα δικό μου ζώα πάντως (δη¬ 
λαδή, τρεις γάτες, ένας σκύλος και ο αδελφός 
μου] δεν κατάλαβαν τίποτα από τη μερική 
έκλειψη της Αθήνας* Καμία ιδιαίτερη ανησυχία, 
κανένας πανικός, όπως κάποιοι τηλεοπτικοί μαϊ¬ 
ντανοί διατείνονταν ότι παρατήρησαν στην ίδια 
αθηναϊκή έκλειψη. Ευτυχώς ή δυστυχώς, το τέ¬ 
λος αυτού του μάταιου κόσμου δεν ήρθε ακό¬ 
μη, κάτι για το οποίο θα χαμογελούν χαιρέκακα 
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ήδη οι ιθύνοντες της τηλεοπτικής μας λαίλαπας* 
θα έχουν πολλές ακόμη αφορμές γιο να προ- 
βλέψουν το τέλος αυτό, βγάζοντας αστρολό 
γους, χαρτορίχτρες και καφετζούδες στα παρά¬ 
θυρά τους, για να μας πουν πότε ακριβώς θα 
ολοκληρωθούν *, "αι δουλαί του Κυρίου", ώστε 
να έχουμε ετοιμάσει τη διαθήκη μας και να προ¬ 
λάβουμε να κάνουμε και μια καλή πράξη*., μπας 
και κερδίσουμε τον Παράδεισο,*, 

ΜΥΘΟΙ & ΘΡΥΛΟΙ 

Οι μύθοι και οι θρύλοι που συνοδεύουν την 
έκλειψη Ηλιου είναι τόσο πολλοί και διαφορε¬ 
τικοί όσοι είναι και οι πολιτισμοί που τους δημι¬ 
ούργησαν. Από την αρχαιότητα μέχρι τις μέρες 
μας ο άνθρωπος απορεί μπροστά στα στοιχεία 
και τα φαινόμενα της φύσης και, για να μπορέ¬ 
σει να τα εντάξει στη δική του κοσμοθεωρία - 
και έτσι να προσπαθήσει να τα εξηγή¬ 
σει-, κατασκευάζει μύθους που μπο¬ 
ρούν να κάνουν πιο προσιτά τα φαινό¬ 
μενα αυτά* 

Κοινός τόπος στις περισσότερες 
κουλτούρες κοι μυθολογίες είναι η 
ονοπαράσταση στη φαντασία των αν¬ 
θρώπων ενός μυθικού πλάσματος, το 
οποίο κατά την ώρα της έκλειψης "κα¬ 
ταβροχθίζει" τον Ηλιο, Οι αρχαίοι Κι¬ 
νέζοι προσπαθούσαν να κάνουν όσο 
περισσότερο θόρυβο μπορούσαν (με 
τύμπανα και άλλα όργανα] για να τρο¬ 
μάξουν το δράκο και να αφήσει τον 
Ηλιο -κάτι ανάλογο έκαναν και οι 
Ινκας-, ενώ πολλές αφρικανικές φυλές 
ακολουθουν τις ίδιες πρακτικές μέχρι 
σήμερα. Μάλιστα, στην Κίνα υπάρχει 
ένας θρύλος που αναφέρεται στην 
ολική έκλειψη Ηλίου που έγινε στις 
22 Οκτωβρίου 2134 π.Χ, Εκείνη η 
έκλειψη ήταν εντελώς απρόβλεπτη και 
δεν πρόλαβαν να ετοιμαστούν οι τυ¬ 
μπανιστές και όλοι όσοι συμμετείχαν 
στην προσπάθεια καταπολέμησης του 
δράκου* Οι επίσημοι σστρολογοι της 
Αυτοκρατορίας (ο Χις και ο Χο], οι 
οποίοι δεν μπόρεσαν να προβλέψουν 
την έκλειψη, δεν έχασαν μόνο τη δου¬ 
λειά τους αλλά και τα κεφάλια τους* 


τελευταία έκλειψη 
Ηλίου μετα&α8ηκ€ 
ζωντανά και στα ΙηΙβτηβί, 
στους κόμβους πολλών 
αστ€βθ 0 κοποων και άλλων 
οργανισμών, όπως η ΝΑ5Α 
ή η ΕΙ/ΜΕΤ5ΑΤ, καθώς και 
σε 5ΐίβ5 που έχουν 
θημιουργηθεί από 
φανατικούς των εκλείψεων. 


Βασισμένος στην έκλειψη της Σελήνης ο Χρι¬ 
στόφορος Κολόμβος μπόρεσε να κάμψει την 


αντίσταση των ιθαγενών της Τζαμάικα, οι οποί¬ 
οι δεν ήταν και πολύ πρόθυμοι να παράσχουν 
σε αυτόν και το πλήρωμά του τις προμήθειες 
που ζητούσε. Τότε ο Κολόμβος, ο οποίος Βάσει 
αστρονομικών προβλέψεων γνώριζε πότε 9α 
γίνει η έκλειψη, τους είπε ότι είναι οργισμένος 
μαζί τους και ότι 9α τους αποδείξει την οργή 
του εξαφανίζοντας το φεγγάρι. Οι ιθαγενείς, 
φυσικά, τρομοκρατήθηκαν και υποσχέθηκαν 
να του δώσουν ό,τι ζητούσε, αρκεί να επανέφε¬ 
ρε το φεγγάρι στη θέση του - κάτι που έγινε, 
βεβαίως έπειτα απά μερικά λεπτά. 

Στην ίνδία πολλές προλήψεις συνεχίζουν να 
επιβιώνουν μέχρι σήμερα. Για τον εξευμενισμό 
του τέρατος που τρώει τον Ηλιο, οι Ινδοί μπαί¬ 
νουν μέχρι το λαιμό μέσα σε ποτάμια. Με τον 
τρόπο αυτό πιστεύουν ότι λατρεύουν το δράκο 
και εξαγνίζονται και οι ίδιοι κατά τη διάρκεια 
του φαινομένου. Τα σπίτια προφυλάσσονται 
από τα εχθρικά πνεύματα που απελευθερώνει 
η έκλειψη Ηλίου με την τοποθέτηση κσχυλιών 
στις εισόδους τους ενώ και το φαγητό πρέπει 
να τυλιχτεί σε φύλλα ειδικού φυτού για να μη 
"δηλητηριαστεί" από τη συμφορά* 

Από την άλλη πλευρά, η πρόληψη και η μυ¬ 
θοπλασία σχετικά με το φαινόμενα αυτό συ¬ 
νυπήρχαν πολλές φορές με την ανάπτυξη της 
επιστήμης, Ο αρχαίος κόσμος μπορούσε να 
βιώσει μυστικιστικά την έκλειψη Ηλίου, αλλά 
ταυτόχρονο είχε τη δυνατότητα να προσπα¬ 
θήσει να εξηγήσει λογικά το φαινόμενο και 
να το προβλέψει* 

Τάσο οι αρχαίοι Κινέζοι και Ινδοί, 
οι Αιγύπτιοι, οι Βαβυλώνιοι και οι 
Σαυμέριοι, οι Ινκας και οι Μάγια, κα¬ 
θώς και οι αρχαίοι Ελληνες και οι 
ΑραΒες (αργότερα) είχαν αναπτύξει 
συστήματα παρατήρησης των ουρά¬ 
νιων σωμάτων και είχαν φτάσει σε 
πολύ ακριβείς και εντυπωσιακές πα¬ 
ρατηρήσεις για τη φύση και την κίνη¬ 
σή τους. Οπως πάντα ο άνθρωπος 
χρησιμοποιούσε ταυτόχρονα την ψυ¬ 
χή και το μυαλό του, στην προσπά¬ 
θεια να βάλει τάξη στο χάος και να 
ερμηνεύσει τα φυσικά φαινόμενα 
που τον γέμιζαν (και συνεχίζουν να 
τον γεμίζουν) δέος και θαυμασμό. 

ΥΣΤΕΡΟΓΡΑΦΟ 

Εχω ήδη λάβει αρκετά β-ηπαίΙΐ σχε¬ 
τικά με τσ ζητήματα που θίξαμε στο 
προηγούμενο τεύχος, δηλαδή σχετικά 
με το ΗαεΙάη 9 ~εΓαε:Ιύη 9 και με το πα¬ 
ρόν και το μέλλον των υπολογιστών 
γενικότερα* Σε επόμενο τεύχος δα 
αναφερθώ ξανά στο ζήτημα δημοσιεύ¬ 
οντας ίσως κάποια αποσπάσματα από 
τις απόψεις των φίλων που έχουν στεί¬ 
λει κάποιο γράμμα* 
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Στη φύση 


η ταχύτητα 

είναι προνόμιο λίγων.. 



για την ΟθΓηρυΙ_ίηΙ< είναι 

όλων σας! 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΤΗΣ εΟΜΡϋΙΙΝΚ ΜΕΣΩ 

ΕΠΑΚ 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 1 8.000 8ρχ. 

0ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 35.000 8ρχ. 
1 2ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 65.000 8ρχ. 

Οι ανωτέρω τιμές δεν περιησμβάνουν φ.π.Α. 13% 


Με το νέο, εξελιγμένο 
πρωτόκολλο που φτάνει με 
άνεση στα 57.600 6ρ$ 
απολαύστε την εμπειρία της 
τέλειας πλοήγησης στο 
ΙπΙθγπθΗ Αποκτήστε το σήμερα 
και συνδεθείτε από το σπίτι ή 
το γραφείο σε λίγα λεπτά! 



Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα _ 

τηλ.: 9249761 θ-ππαΐΙ: 5αΙβ5@εοηιρυΙΐηΙί.9Γ 





























ριν να ξεκινήσω τη δεκαετή αναπόλησή μου, 
θα ήθελα να δηλώσω πως δεν αισθάνομαι ότι 
είμαι ο κατάλληλος άνθρωπος για να μιλήσω 
γιο τα δέκα χρόνια της έντονης παρουσίας 
του "ΡΟ Μα$ίθΓ* στο πλευρό των ΡΟ ϋ5θΓ$. 
Βλέπετε, δεν είχα την τύχη να βρίσκομαι κοντό του τη ατιγ- 
μή της "γέννησής" του, τον Σεπτέμβριο του 1989. Εκείνη 
την περίοδο, η Μητέρα Πατρίδα με είχε καλέσει στους 
κόλπους της για τους γνωστούς και μη εξαιρετέους λό¬ 
γους. "Κατατάχθηκα" στο έμψυχο υλικό του "ΡΟ Μο$ϊθγ" 
το ] 991 και από τότε δεν το έχω εγκαταλεΐψει, όπως ίσως 
γνωρίζετε. 

Οχι Βέβαια ότι δεν γνωρίζω τις συνθήκες κάτω από τις 
οποίες πραγματοποιήθηκε το "ευτυχές γεγονός"» Το "ΡΟ 
Μο^θγ" ήταν στην πραγματικότητα το πνευματικό παιδί του 
αξέχαστου "ΡίχσΙ", ενός θρυλικού, θα έλεγα, περιοδικού, 
που έθρεψε δεκάδες χιλιάδες Ηοππβ υ 5 βΓ 5 , με βασικό στελέ- 
χη τον Χρήστο (Κυριάκό), τον Αντώνη (Λεκόπουλο), τον Γιώρ¬ 
γο ιΚυηαρίοση), τους αδερφούς Γιώργο και Κώστα (Βασιλά- 
κη), τον Αυγουστίνο (Τσιριμώκο], τον Νίκο (Νασούφη), τον 
Δημητρη (Παυλή), τον Γιάννη (Ρηγόπουλο) και φυσικά τον 
Αντρέα (Τσουρινάκη). 

Δέκα χρόνιο "ΡΟ ΜοδίβιΛ Δέκα χρόνια. 

Μια δεκαετία δηλαδή. Το ένα τρίτο της 
ζωής μου. Σαν ψέματα μου φαίνεται. 
Βλέποντας το ισχνό πρώτο τεύχος, μου 
είναι δύσκολο να πιστέψω ότι το περιοδικό 
τον 200 σελίδων που κρατάτε στα χέρια 
σας αποτελεί απόγονο εκείνου του 
ασπρόμαυρου εντύπου. Και όμως, 
τηρούμενων των αναλογιών, το σημερινό 
"ΡΟ Μα5ΐθΐ·" ασχολείται με θέματα 
αντίστοιχα εκείνου του πρώτου ηρωικού 
τεύχους. 

Του Γιάννη Ποτρίκου 


νον ο Γιάννης ο Ρηγόπουλος ήξε¬ 
ρε τι τράβαγε κάθε μήνα για να 
χωρέσει τα -δέκα συνήθως- προ- 
γράμματα στη δισκέτα αυτή, Ζίρ και 
ξανά ζίρ και βελτιστοποίηση - χώρια - 

τα άαίεΙτ ΓίΙθ$ που έπρεπε να δημιουρ- 
γεί ώστε τα προγράμματα να αποσυ- 
μ πιέζονται εύκολα, χωρίς να είναι ίο ί* 

αναγκασμένος ο χρήστης να θυμά- ·■£** / 

ται τις παραμέτρους που δεχό- **** / 

τον το ρΙ<υπζίρ για την αποσυ- / 

μπίεση. _ 

Σήμερα, οι ανογνωστες ΡΒ ΐ 

είναι συνηθισμένοι να _ 

βρίσκουν έναν πακτωλό * 

προγραμμάτων στα 
050ΜΒ που προσφέ- 

ρει αφειδώς ένα €0- ^*^*****ί^ ύκΡ 

ΚΟΜ, εκείνη όμως την εποχή 
τα πράγματα ήταν πολύ πιο δύσκολα. 

Το ΟΟ-ΒΟΜ δεν είχε ξεκινήσει ακόμα την επα- 
νάστασή του, ενώ ακόμα και οι δισκέτες 3 , 5 " των 
720ΚΒ και 1 >44ΜΒ, οι οποίες είχαν παρουσιαστεί σχεδόν 
δύο χρόνια πριν, απείχαν πολύ από το να γίνουν αποδεκτές 
από τη μεγάλη μερίδο χρηστών. Ας μη μιλήσουμε βέβαια 
για ΙπίθΓΠθί και γελάσει ο κάθε πικραμένος.,* 

Πρώτος αρχισυντάκτης και "πατέρας" του "ΡΟ Μαδίοτ" 
ήτον ο Χρήστος Κυριάκός, με μεγάλη εμπειρία στο "αρχι- 
συντακτιλίκι", την οποία είχε αποκομίσει από την πολύχρο¬ 
νη παραμονή του στο τιμόνι του "ΡίχοΓ, Ο Αντώνης Λεκό- 
πουλος ανέλαβε να υποστηρίξει το έντυπο χαρίζοντας του 
το εκπληκτικό ταλέντο του στο γράψιμο, ο Γιώργος Κυπα- 
ρίσσης πρόσφερε το ανεξάντλητο χιούμορ του κάνοντας 
απόλαυση ακόμα και την ανάγνωση ενός Κατάρατο ϊ 6 $Γ 
ενώ οι "Αφοί Βσσιλάκη" στήριξαν τα πρώτα βήματο του 
"ΡΟ Μα5ΐθΓ Γ δίνοντας του τις απεριόριστες γνώσεις τους 
στον προγραμματισμό σε γλώσσες όπως η Ρσ^εαί η 0 , η 
Βα$ίε και, φυσικά η γλωσσά μηχανής (η μεγάλη τους αγά¬ 
πη). Για τον Ανδρε α Τσουρινάκη δεν χρειάζεται να μιλήσω 
- τον ξέρετε αρκετά καλό και μπορείτε να φανταστείτε 
ποια ήταν η φύση της συνδρομής του από τα πρώτα κιό¬ 
λας τεύχη. Για να σας λύσω την απορία, το πρώτο οάνθπ- 






Ιυτθ Γθνΐ 0 *ν που έκανε ο Αντρέος στο ’ΡΟ ήταν 

αυτά του 'ΡοΙιεθ Ουο 5 ί ΙΓ, της δίαιτα φυ- 
σικά ( α Χ 5ίβτια^.). 

Οπως ήταν φυσικό, οι ΡίχοΓαδες 
Τ / 1^1 μ έβρισκαν διασκεδαστική αυτή τη 

δουλειά. Ιδιαίτερα όταν έπρεπε να 
ασχοληθούν με τα ΡΟ 9 απΐθ$ δεν 
“ τους εμενε "άντερο" από τα γέλια. Με 
το που έβλεπαν τα τέσσερα (4( χρωμα- 
7 ^ τα της 06Α σε ανάλυση 320x200 ή τα 
ανύπαρκτα της ΗστευΙσϊ (άσπρο-μαυρο) 
σε ανάλυση 720x348, τα πόδια τους άρχι- 
Μ * Ί ζαν να μην είναι σε θέση να υποστηρίξουν 
το βάρος του κορμιού τους. Με το πρώτο 
άκουσμα του (ανύπαρκτου) ήχου βρίσκονταν 
1 ^ / ήδη στο πάτωμα σφαδάζοντας από ένα ασυ- 

—. γκράτητο γέλια. Βλέπετε, εκείνη την εποχή η 

1^7 Αιτι^α και ο Αίατί 51, με τα πολλά χρώματα και 
ψί τον φοβερό ήχο, μεσουρανούσαν, Η ΑάΙιδ, η μόνη 
Ί κάρτα ήχου για Ρ 0 εκείνη την περίοδο, δεν 


Ενα μεγάλο μέρος αυτής της 
"άΓΘαπνϊθαΓπ" ("ντριμ-τιμ" όπως 
συνηθίζουν να αναφέρονται σε 
αυτή πολλά έντυπα) ήταν υπεύ¬ 
θυνο για τη δημιουργία του Λ 
'Ρ€ Μο$ϊθγ", του πρώτου 
περιοδικού για Ρ 0 ΙΙϊθγϊ, 
το οποίο συνοδευόταν ,ί/ 
από δισκέτα με βΚογθ- 
ν^ατο προγράμματα 
που έκαναν ευκο- 

λοτερη τη ζωή '&Λ&ι 

κάθε χρήστη. Η ·· 

δισκέτα που ///θ' 

συνόδευε το " 

περιοδικό 

ήταν διάστα- 

σης 5,25" και χωρη- 

τικότητας μόλις 360ΚΒ. Μό- 



Χρηστός Κυριάκός 

Π ριν οπο δέκα χρόνια, όταν το "ΡϊχθΓ μεσου¬ 
ρανούσε, όλοι εμείς οι μέχρι κόκαλο ΡίχβΙ- 
άδες, όταν βγάζαμε ένα τεύχος είχαμε την αί¬ 
σθηση ότι δεν είχαμε χορτάσει, κάτι περίσσευε κάθε 
φορά, ίσως όρεξη, ίσως τρέλα, δεν το ξέρομε ακρι¬ 
βός, αλλά η βαλίτσα ξεχείλιζε και όσο κι αν ανεβαί¬ 
ναμε όλοι επάνω δεν έκλεινε με τίποτα. Πού να κλεί¬ 
σει, άλλωστε, όταν έπρεπε να χωρέσει την αγάπη του 
γρόφοντος, αλλά και αυτή του Λεκάπουλου, του 
Τσουρινόκη και πολλών άλλων φίλων και συνεργα¬ 
τών που, ως συνέχεια, κατέθεσαν την ψυχή τους στο 
νέο έργο που λεγόταν "ΡΟ Μαίϊβτ"* 

Εκδότη βρήκαμε εύκολα* Ηταν σ γνωστός, πάντα 
πρόθυμος να χρηματοδοτήσει τις προσπάθειές μας 
(ας είναι καλά ο άνθρωπος)* Κάθε φορά που συμφω¬ 
νούσε με άλα αυτά τα περίεργα που του προτείναμε, 
κοιταζόμαστε με τον Αντόνη με απορία. Τελικά, 
όμως, είχε δίκιο* 

Και το "ΡΟ Μα$ίβΓ" έγινε πραγματικότητα. Ηταν 
ένα υπερπολυτελές περιοδικά, όχι στην εκτύπωση και 
το χαρτί, όπως θα σπεύσουν να με διορθώσουν οι πα- 
λσιάτεροι, αλλά στο περιεχόμενο. Οι Π και Κ. Βασι- 
λάκης, ο Ρηγάπουλος, ο Νασούφης, ο Καλύβας και 
κάποιοι, που λόγω της δεκαετίας ας με συγχωρήσουν 
αν τους ξεχνάω, μας βοήθησαν να βάλουμε γερά θε¬ 
μέλια στο ξεκίνημα του περιοδικού* 

Σαν να το ξέραμε άτι θα χρειαστούν γερά θεμέλια 
γιατί στη συνέχεια ήρθε το τρομερά δίδυμα Πατρικού 
- Τσουρινόκη. Ο τεράστιος (φυσικά και μεταφορικά) 
Ανδρέας Τσουρινάκης και ο επίσης τεράστιος (αλλά 
μάναν μεταφορικά) Γιάννης Πατρικός σήκωσαν ψηλά 
το οικοδόμημα του 'Κ Μρβϊθγ" για να το κάνουν 
σήμερα το αγαπημένο μας περιοδικό για εοτηρυΙΟΓ 

90 ΠΊΘ&. 

Εύχομαι η βαλίτσα του "ΡΟ Μο5Ϊογ'' να πάει μα 
κριό και να ταξιδεύει για πολλά χρόνια* Και κάπου 
κάπου ας στέλνει και καμιά κάρτα σε μας τους πα¬ 
λαίμαχους από το μακρινά του ταξίδια στον κόσμο 
της τεχνολογίας. Ας είναι και κάρτα γραφικών, δεν 
πειράζει*** 


μπορούσε να συγκριθεί στο ελάχιστο με τον πολυκάναλα ήχο εκεί¬ 
νων των μηχανών. Η... σύγκρουση ήταν αναπόφευκτη. Οι καθαροί 
ΡΟ-άδες, σαν την αφεντιά μου, κατηγορούσαν τις "παιχνιδαμηχανές" 
και τα "9 υΓυ πιβΛίαϊϊοη" σε κάθε ευκαιρία που δινόταν. Οι δε ΡϊχθΙ- 
άδες είχαν αποθρασυνθεί, Μέχρι και ένα "έπος" έγραψαν για χάρη 
του 005, τα περίφημα "Μ5-0Ο5εια 88" -λίγο πριν από τη δημιουρ¬ 
γία του "Ρ€ ΜοΜογ"- όπου κατηγορούσαν ευθέως "τη σάλα του Μ5- 
005 με το πολλά ΡΟά". Αξέχαστες εποχές. 
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0 πλέον αγαπημένος -και δύστροπος- επεξεργαστής κείμενου του "Κ 
ΜαίίβΓ": Το νόΙί(5ΐ¥ΓΐΤθΓ ΟβΙυχβ* 0 υπογραφών, μόλις πέροι οταμότησε 
να τον χρηοιμοποιά.» 


Μέαα σε ένα τέτοιο κλίμα λοιπόν γεννήθηκε το Μα^ία γ", από 
χαρισματικούς ανθρώπους που αγαπούσαν τους υπολογιστές εν γένει - 
ανεξάρτητα από τις επιφανειακές προστριβές. 

Ειλικρινά, από τις πρώτες εκείνες "ηρωικές" εποχές του "ΡΟ Μα^ετ" 
αυτό που θυμάμαι με νοσταλγία δεν είναι ούτε ο προγραμματισμός (σε 
ΡαιεαΙ πάντα], ούτε το παίδεμα με τα σερνάμενα Ρ€$, ούτε οι ατέλειω¬ 
τες πληκτρολογήσεις, ούτε τα κολλήματα. Είναι εκείνο το πνεύμα συ¬ 
νεργασίας (και χαβαλέ] που επικρατούσε στο δωμάτιο όπου συστεγά¬ 
ζονταν το "ΡϊχβΓ με το Μο5ϊθγ". Τα πειράγματα, τα σαρκαστικά 
σχόλια, το ΚιεΙς Οίί και το 5θΠ5ΐΒΙθ δοεεβτ. Μεταξύ σύνταξης άρθρου 
και τυπογραφείου, ο Κυριάκός και ο Λεκόπουλος έπαιζαν και πέντε - έξι 
ματς για να τους πάει καλά η μέρα. 

Στα ΡΟά εμείς είχαμε άλλα παιχνίδια, τα οποία περιέργως δεν ήταν 
ελκυστικά για τους ΡιχθΙ-άδες; ίο!υ$ 1 -2-3, όΒαχε III, νοΙΙ< 5 ννπίβη 5Ϊ00- 
ΤυτΒο Ρα$εαΙ και Μ5 ΑδδεππΒΙοΓ. Πού και πού παίζαμε και κανένα 
5ραεε Ουε^ϊ II σε ΗβΓευΙ©5 για το ξεκάρφωμα. 
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'ΓΜ ΜιΐΜοι 


Τα γραφικά της ΟΟΑ μ π ορό να μην ήταν τα καλύτερα, όμως το ΡοΙκβ 
ΟυείΙ II, το πρώτο οόνβπΐυΓθ που παρουσιάστηκε στο "ΡΟ Μα$1βτ", 
έκλεψε καρδιές. 











ΟΙ ΠΡΩΤΕΣ ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ 

Οπως προανέφερα, οτο συντακτικό "ίβαιη" του "ΡΟ Μα^στ" εντά- 
χθηκα το 1991. Μέχρι τότε υπήρχε μια μορφή συνεργασίας του στιλ 
" γ ρά ψε-ο π οτ ε-έχε ις-ελεύθε ρο-χρόνο", αλλά με τα υπόλοιπα παιδιά 
του περιοδικού είχαμε ιδιαίτερα θερμές σχέσεις (ε, πια, μην πηγαίνει 
συνέχεια ο νους σας στο πονηρό!], ϊέρετε, τα συνηθισμένο: Κλω¬ 
τσιές, σφαλιάρες, καρφίτσες στην καρέκλα, σαΐτες, τίποτα το σπου¬ 
δαίο. Οταν ανέλαΒα πια αρχισυντάκτης του εντύπου, σι σχέσεις μας 
βελτιώθηκαν ακόμα περισσότερο: Μέχρι και ΓηοίΗθίδοαΓεΙ παραλίγο 
να φάω στο κεφάλι και τότε οι ΓΠΟίΗθΓθοαΓά* δεν είχαν καθόλου ευ¬ 
καταφρόνητο Βάρος. 

Τότε ήρθα για πρώτη φορά σε επαφή και με τις διαδικασίες έκδο¬ 
σης ενός περιοδικού, με πρώτο και κυριότερο μάθημα τη συλλογή 
άρθρων από τους εσωτερικούς και εξωτερικούς συντάκτες, των οποί¬ 
ων πρώτο μέλημα ήταν πώς θα γλιτώσουν το στρίμωγμα (να την κά¬ 
νουν λαμόγια που λένε). Εκείνη την εποχή, μάλιστα, τα πράγματα ήταν 
πολύ πιο "άγρια" απ' ό,τι είναι σήμερα κι αυτό διότι τότε δεν υπήρχαν 
τμήματα ΟσδΙεΤορ ΡυόΙί5Ηίη0 με τα ΟυαΓΐίΧρΓθ 55 , τα ΙΙΙυ 5 *ΓαΐΌΓ, τα 


Τυπική π>οίΗβίΒθΰΓ(1 της δεκαετίας ταυ '80, Αυτό ιο "πολλά τσιπάκια" κάτω 
δεξιά όνοι η κεντρική μνήμη του συστήματος. Μι το μάτι, την υπολογίζω 
πάνω ■ κότ© σε 640ΚΒ. 


ΡΗοίοδΗορ και τα άλλα "καλούδια" της σύγχρονης τεχνολογίας που 
σου κάνουν τη ζωή εύκολη και βοηθούν στην ταχύτερη έκδοση ενός 
περιοδικού, Ια κείμενα έπρεπε να σταλούν σε κάποιον εξωτερικό 
προμηθευτή, να ηληκτρολσγηθούν, να διαμορφωθούν, να τυπωθούν 
σε ένα ρολό χαρτί και να επιστρέφουν στο ατελιέ του περιοδικού, το 
οποίο αναλάμβανε να κόψει το ρολό του χαρτιού σε στήλες, να τις 
κολλήσει επάνω σε ειδικές σελίδες, που ονομάζονταν κασόχαρτα 
(και αντιπροσώπευαν δύο αντικριστές σελίδες ενός περιοδικού), να 
χαρακτηρίσει τα κείμενα και τις φωτογραφίες και, αν όλα πήγαιναν 
καλό, να στείλει το κασόχαρτο στον τυπογράφο. Αν υπήρχε κάποιο 
λάθος στην πληκτρολόγηση ή τη συγγραφή, ουαί τοις ηττημένοις! 
Ολόκληρη η ανωτέρω διαδικασία έπρεπε να επαναληφθεί για τις 
διορθώσεις. Μιλάμε δηλαδή για χρονοδόρα διαδικασία. 

Ως συνέπεια όλων αυτών, οι συντάκτες θα έπρεπε να φέρουν τα 
άρθρα τους (γραμμένα σε κόλλες αναφοράς γραμμή παρά γραμμή, 
με περιθώριο στην άκρη για τις τυχόν παρατηρήσεις του αρχισυντά¬ 
κτη) πολλές, μα πολλές μέρες πριν από την ημερομηνία έκδοσης του 
περιοδικού, Ε, λοιπόν, όσο μου φέρατε εσείς άρθρα στην ώρα τους, 
άλλο τόσο μου έφεραν και οι συντάκτες. Οι συντάκτες, λοιπόν (ανά¬ 
μεσα σε αυτούς και η αφεντιά μου, έτσι; Να μην Βγάζω και την ουρά 
μου απέξω), είναι μια περίεργη συνομοταξία ανθρωποειδών, οι οποίοι 
πιστεύουν συνεχώς και αδιαλείπτως ότι ο αρχισυντάκτης τούς κοροϊ- 


Αντώνης Λεκόπουλος 

Μ5ϋΟ$εια '88 


Μ ια φορά κι έναν καιρό, τα Ρ€$ ήταν μακρόστενα ορ¬ 
θογώνια κουτιά που κάθονταν πιάνοντας το μισό σου 
γραφείο. Οι οθόνες προσινόμαυρες, το λειτουργικά 
Μ5 005 2.0, τα άι*1ε άπνοδ 5 1/4", οι σκληροί δίσκοι 
οι επεξεργαστές 8086 και το "πιουδσ" με τα "ΐΜϊπ- 
άοννδ" λέξεις άγνωστες. Τα προγράμματα που έτρεχαν έφταναν 
μέχρι Ιοίυ$ 1 -2-3 και φυσικά για ούτε λόγος - άλλωστε 

αυτός ήταν ο λόγος για τον οποίο εμάς, οι τότε "ΡϊχβΙάδες" με 
τις Απί^ο, τους Αίαπ, ακόμα και τους ταπεινούς ΟσιτίΓηοάοΓε 
64, ΑπΊ^τσά <ΙΡ0 6128 και δροείτυπι 48 - 128, πειράζαμε αυ¬ 
τούς, "τους ΟΟδοδες", με τετράστιχα του τύπου: 

νσ 'γε ο ΙΒΜ παιχνίδια, ρταρΗίζ* που σκοτώνουν 
για να παίζουν οι 0Ο5αδες και να ξενερώνουν 

αλλά και με ατάκες όπως "Γισννάκη, άλλαξες τα λάδια 
στο ΡΟ;". Βλέπετε, τότε, τα ορθογώνια κουτιά άνοιγαν 
οπό τα πλάγια και προς τα επάνω - όπως ακριβώς το καπά 
του κινητήρα ενός αυτοκινήτου. 

Ομως τα Ρ0$ άρχισαν να φθηναίνουν, να γίνονται πιο 
γρήγορα, να μην απαιτούν ατέλειωτη πληκτρολόγηση για 
να σου δείξουν τι είχε μέσα ο σκληρός * ο οποίος μεγάλωνε 
σε χωρητικότητα - και βέβαια να μετακομίζουν δειλά δειλά 
από τα γραφεία στα δωμάτια των κομπιουτεράδων - χομπι- 
στών. Τότε ήταν που ο Νίκος Μανούσσς, προβλεποντας σο¬ 
φά τη στροφή της αγοράς, αποφάσισε νσ βγάλει το "Ρ€ 
Μαδίοτ". Ενα περιοδικό που θα ασχολιάταν με ΙΒΜ -μια 
και το "ΡίχσΓ πάλευε με τη φθίνσυσα αγορά των Ησκιο 
εοηΊρυίοΓ$~ και θα προσπαθούσε να βοηθήσει τον Ρ0 
των αρχών των 90'$. Μια ομάδα δημιουργήθηκε λίγο πολύ 
εκ των ενόντων; Ο Χρηστός Κυριάκος, η αφεντιά μου, ο 
Γιώργος Κυπαρίσσης, ο Ανδρέας Τσοορινάκης, οι Υαδίΐ- 
Ια (ώ* Βγο5, ο Νίκος Νασούφης, ο Γιάννης Πατρικός, ο Δη- 
μήτρης Ζερβός και άλλοι που σίγουρα ξεχνάω. Αυτά ήταν 
το Τσαπί που έβγαλε τα πρώτα τεύχη του περιοδικού. 

Δέκα χρόνια αργότερα, το "ΡίχσΙ" έχει κλείσει (και δεύ¬ 
τερη φορά), οι ΑΠ 1 Ϊ 90 και τα υπόλοιπα έχουν πεθάνει και 
μόνο ένας ΖΧ80 αντιστέκεται ως αντίκα σε λειτουργική 
κατάσταση. Δέκα χρόνια αργότερα το Ρ€ -που άλλοτε το 
έβλεπα και το κοροΐδευα- δεν σβήνει σχεδόν ποτέ. Εχει γί¬ 
νει φιλικά, έχει και χρωματάκια τώρα - αλήθεια θυμάται 
κανείς τις €ΟΑ και τις ΗοτευΙεδ; - μπαίνει οτο ΙπΤετπεΤ, 
παίζει μουσική, ένα χάρμα οφθαλμών, ό,τι θα γίνονταν οι 
(ΐΰΓησ εοΓηρυίθΓ5 αν επιζούσαν οπ ' την επέλαση του Βασι- 
λάκη του Πόρτα, 

Δέκα χρονιά αργότερο, ένα τηλεφώνημα ήρθε να με βγάλει γιο 
λίγο από τον έντυπο κόσμο της μοτοσικλέτας: "θα γράψεις κάτι 
γιο τα 10 χρόνιο του 'Ρί Μαδίετ';" 

"Να γράψεις". Μια κουβέντα είναι. Τι να ξεχωρίσεις 
από τις "ατέλειωτες ώρες χαράς" και τις πλάκες με την 
υπόλοιπη συντακτική ομάδα; Να θυμηθώ μήπως την περί¬ 
φημη κάρτα με την οποία κάναμε 0 Γα ^· η 9 τα δΟΓθσπ- 
&Κοί5 απ' τα παιχνίδια - διότι τότε για ^οίΤνναΓθ ειταόάθΓδ 
ούτε λόγος; Ή τα πρώτα θέματα του περιοδικού που προ¬ 
σπαθούσαν νσ ξεδιαλύνουν πού σταματούσε η δουλειά 
και πού άρχιζε το χόμπι με ένα Ρ€; 

Χρόνια πολλά , "Ρ0 Μαδίστ". 

Συνεχίστε την καλή δουλειά, παιδιά. 


Ρ^ ΜαϋΙοΓ 











Κόστας Βασιλάκης 

Π ρέπει να ήταν φθινόπωρο του '89 όταν είχα αποκτή¬ 
σει το πρώτο μου Ρζ, ένα Ηγυπάοϊ 8088 με δύο μο¬ 
νάδες δισκέτας. Μέχρι τότε είχα στην κατοχή μου 
έναν δροείΓυηη 48Κ με λαστιχένιο πληκτρολόγιο (τον καλύ¬ 
τερο δηλαδή οικιακό υπολογιστή που έχει εμφανιστεί ως τώ¬ 
ρα), τον οποίο χρησιμοποιούσα, πέρα Βέβαια από το Θεάρε¬ 
στο έργο της ενασχόλησης με τα παιχνίδια, για την αρθρο- 
γραφία μου στο ομόσταθλο περιοδικό, το "ΡΐχεΙ", Μέσ' στη 
νεανική μου απερισκεψία είχα ανακοινώσει την εξέλιξη στον 
τότε αρχισυντάκτη του "ΡιχαΙ" και -όπως έμελλε να μάθω- 
του ,, Ρ^ Μα5ίβΓ", τον Χρηστό τον Κυριάκό. 

- Χρηστό, ξέρεις αγόρασα Ρ0, 

- Α, ωραία, και έχουμε μια στήλη στο ,^ Ρ^ Μα^βτ" που 
θα μπορούσες να γράψεις. 

- Μα,„ 

Οπως γίνεται εύκολα αντιληπτό, οι αντιρρήσεις και οι 
ενδοιασμοί δεν είχαν κανένα αποτέλεσμα. Κάπως έτσι 
λοιπόν ξεκίνησε η συνεργασία μου με το * , Ρ^ Μα 5 ίβΓ", 
αρχικά μέσα από τη στήλη "Ηονν Το" και τις απαντήσεις 
στις απορίες των αναγνωστών. 

Η εκδίκηση για την ανάθεση αυτή ήρθε σε αρκετά μεταγε¬ 
νέστερο χρόνο και πιθανότατα σε λάθος άτομο, αλλά άξιζε 
έτοι και αλλιώς τον κόπο: Καθώς το πλήθος των επιστολών 
προς τη στήλη είχε παρουσιάσει σι ένα διάστημα τεσσάρων 
ετών σημαντική αύξηση, είχε πολύ ενδιαφέρον να φέρνει ο 
φιλότιμος συντάκτης ένα άρθρο της τάξης των 8 σελίδων, 
τη στιγμή που ο αρχισυντάκτης του περιοδικού (που ενσαρ¬ 
κωνόταν πλέον οπό τον Γιάννη Πατρικό) είχε προϋπολογίσει 
όχι περισσότερες από τέσσερις. Δυστυχώς, μετά από κάποιο 
χρονικό διάστημα, η εισαγωγή των δισκετών και των €0- 
ΒΟΜΐ στο περιοδικό έδωσαν στον αρχισυντάκτη τη δυνατό¬ 
τητα να μειώσει δραστικό το μέγεθος των τυπωμένων σελί¬ 
δων μετακινώντας εκεί τις λίστες των προγραμμάτων, αλλά 
για όσο κράτησε άξιζε τον κόπο. Η ικανοποίηση αυτή αντι¬ 
στάθμιζε όχι μόνο το σοκ της ανάθεσης της πρώτης στήλης, 
αλλά και αυτό της μεταγενέστερης προσπάθειας [και αυτής 
επιτυχημένης) για την ανάθεση μιας ακόμη στήλης με προ¬ 
γραμματίσω κό αντικείμενο, που είχε τον ιδιαίτερα ευφάντα¬ 
στο τίτλο "ΡΓΟ^απίΓΤϊίη^ι η οποία κράτησε γιο περίπου 
δύο χρόνια πραγματευόμενη ποικίλα ζητήματα τεχνικών 
προγραμματισμού γιο περιβάλλον 005 κυρίως, μέχρι να πα- 
ρσδώσει τη σκυτάλη στον προγραμματισμό σε περιβάλλον 
ΜνκΙσνν*· 

Κοιτώντας τώρα τη -δεκαετή πλέον- ιστορία του 
Μα$ίβΓ", είναι εύκολο να δει κανείς ότι ξεχώριζε (και 
ακόμη ξεχωρίζει) από τα άλλα περιοδικά του χώρου, κα- 
ταφέρνοντας να ξεφύγει από την πεποτημένη της δοκι¬ 
μής 784 σκληρών δίσκων χωρητικότητας έως 200Β ή 
των 1.076 προτεινομενων ρυθμίσεων που μπορείτε να 
κάνετε στο δγβίβητι.ίηί, και έχοντας πάντα κάτι παραπά¬ 
νω για τον αναγνώστη που ήθελε τον υπολογιστή όχι ως 
μια μηχανή επιδόσεων αλλά ως ένα εργαλείο για δημι¬ 
ουργία. Και αυτή ακριβώς ήταν πάντα η αναζήτηση 
όλων των συντελεστών του περιοδικού (με τα απαραίτη¬ 
τα διαλείμματα για να "ασκηθεί κριτική" στη ΜκτοςοΓί 
ή για να θαυμαστούν οι νέοι γιγαντιαίοι δίσκοι χωρητι¬ 
κότητας 540 ΜΒ). Να τα εκατοστίσεις, "Ρ€ ΜοϊΙογ"* 



Με το γραφικό της ΟΟΑ δεν ήταν εύκολο να ξεχωρίσεις τον ηρώα. Εδώ το 
δραεβ ΟυοιΤ III από τα δεύτερο τεύχος, Προσωπικά, μου άρεσε 
περισσότερο το δραεε Ουε&ί II. 

δεύει και ότι αν φέρουν το άρθρο τους τρεις μέρες πριν από την 
κυκλοφορία του περιοδικού στα περίπτερα, ε, δεν χάλασε κοι ο κό¬ 
σμος. Ο αρχισυντάκτης 8α προλάβει. 

Μετά την πρώτη μου (αποτυχημένη βέβαια) προσπάθεια συλλο¬ 
γής άρθρων, άρχισα να σκέφτομαι σοβαρά ότι ίσως δεν ήταν κσι 
πολύ καλή ιδέα να δεχθώ τη θέση του αρχισυντάκτη στο "ΡΟ Μα 5 - 
Ιογ". Ηταν όμως πλέον αργά. Είχα νιώσει και εγώ τη γοητεία έκδο- 
αης ενός τέτοιου περιοδικού τόσο, που μου ήταν αδύνατο να φα¬ 
νταστώ τη ζωή μου χωρίς αυτό. Ξυπνούσα το πρωί (πρωί που λέει ο 
λόγος - πριν από τις 10:30 ποτέ δεν πήγαινα στη δουλειά εκείνη την 
εποχή) και έτρεχα στην κυριολεξία να βρεθώ στο γνώριμο και αγα¬ 
πημένο μου περιβάλλον, την αίθουσα σύνταξης του "Ρ0 Μα^οιΛ 

Η μεγάλη μου αγάπη για τα αόνεηΐυΓΟ 9 απΐθ5 ' τα μόνα ηου έπαΐ- 
ζα τότε και η συντριπτική πλειοψηφία αυτών που παίζω σήμερα- 
ήταν η αιτία να αναπτυχθεί μια ειλικρινής και βαθιά φιλία με τον 
"μαιτρ" του είδους Ανδρέα Τσουρινάκη, φιλία η οποία έχει αντέξει 
πολλά και δύσκολα χρόνια. Ειλικρινά, από αυτό το άρθρο δεν ήθε¬ 
λα να λείψει η πένα του Αντρέα αλλά αυτός, ως γνήσιος αάνεπΙυΓ- 
ός, τόσο στα παιχνίδια υπολογιστών όσο και στην πραγματική ζωή, 
προτίμησε μια μαγευτική περιπέτεια στην "καρδιά" της αμερικανι¬ 
κής ηπείρου: το Εκουαδόρ. Χαλάλι, βρε Ανδρέα! Αν είναι για το 
Εκουαδόρ, χαλάλι! 

ΤΑ ΠΑΝΩ-ΚΑΤΩ 

Τα πάντα ρει, έλεγε ο Ηράκλειτος και μάλλον ήξερε κάτι παραπά¬ 
νω από εσάς και εμάς. Τα Ρ€$, από τα δειλό και προσεκτικά βήματα 
που έκαναν στην αρχή, πασχίζοντας να μπουν στο δωμάτιο των Ρ0 
υ50Γ5, πήραν θάρρος και προχώρησαν με μεγάλες δρασκελιές, κα¬ 
τακτώντας το χώρα του Κογπο εοηρυΗη^ Τα παραδοσιακά και τόσο 
αγαπημένα Ηοππθ εοπηρυΐ0Γ5 υποσκελίστηκαν στενάζοντας κάτω 
από το βάρος της Ι8Μ, της Ιπίοΐ και της Μΐαοδο^, για να εξαφανι¬ 
στούν τελικά (από τις βιτρίνες των καταστημάτων και όχι από τις 
καρδιές των χρηστών τους) και να δώσουν τη σκυτάλη σε αυτό που 
σήμερα αποκαλούμε "παιχνιδομηχανή" (ΝΕ5, 5ΝΕ3, Νό4, 8090 
Μθ 9 αάην 0 και δαίυιτι και δοπγ ΡΙαγ^ίσΙίοη). Από τη μεριά του, το 
Ρ^ απέκτησε πολύ καλό γραφικά, αρχής γενομένης από την έλευση 
της νΟΑ, και ήχο ισάξιο αυτού των καλύτερων παιχνιδομηχσνών (με 
την έλευση της 5ουηόΒΙσ5ί0Γ). Ταυτόχρονα, η ταχύτητά του αυξήθη¬ 
κε δραματικά. Ηταν έτοιμο πλέον να παίξει το ρόλο ενός καλού 
Ηογπο εοΓπρυίβΓ, τον οποίο θα μπορούσε ο χρήστης να χρησιμοποιή¬ 
σει είτε ως εργαλείο είτε ως διασκέδαση. 


ιΡ^ Μο$ϊθγ 








Αντίστοιχο κινήθηκε και το "ΡΟ ΜοεΙογ” εκείνης της εποχής, το οποίο 
συνέχιζε να δίνει "το παρών" στο χώρο των ρονθΓ υ$£Γ$, αλλά ταυτόχρο- 
να αύξησε σημαντικά τις σελίδες που αφορούσαν σε Ρ€ 90010$. Το μέγε- 
8ος και η χωρητικότητα της δισκέτας άλλαξαν σε 3,5" και 720ΚΒ αντί¬ 
στοιχα (Απρίλιος 1994), δίνοντας τον διπλάσιο όγκο προγραμμάτων 
στους αναγνώστες του. Τόση μάλιστα ήταν η ζήτηση γιο παρουσιάσεις 
Ρ€ 9απΊβ$, ώστε από τον Σεπτέμβριο του 1993 και για δύο χρόνια το 
"ΡΟ Μα$ί0τ" χωρίστηκε σε δύο περιοδικά που βρίσκονταν στην ίδια συ- 
σκευασία: Το καθ' εαυτό "ΡΟ Μα^οι - ", το οποίο συνέχισε να ασχολείται 
με θέματα που αφορούσαν στον ΡΟ υ$0Γ και το "ΡΟ Οαητ0$", στο οποίο 
βρίσκονταν οι παρουσιάσεις των παιχνιδιών και μόνο. 

Το 1995 ήταν μια σημαδιακή χρονιά για το "ΡΟ Μα$ί6Γ". Καταρχήν, τα 
δύο "περιοδικά" (Ρ€ Μα$ί0Γ και Ρ€ ΟαπιβΕ) έγιναν ξανά ένα, ενώ το τέλι* 
κό αποτέλεσμα είχε περισσότερες σελίδες απ' ό,τι και τα δύο μαζί. Επι¬ 
πλέον, τον Σεπτέμβριο του 1995 η δισκέτα των 3,5" έγινε χωρητικότητας 
1,44ΜΒ. Η αλλαγή όμως αυτή δεν κράτησε πολύ. Τον Δεκέμβριο του ίδιου 
χρόνου, το "ΡΟ ΜαδίθΓ' έγινε το πρώτο περιοδικό στην Ελλάδα που συ¬ 
νοδευόταν από ΟΟ-ΡΟΜ χωρητικότητας 040Μ8! Τέτοια τρομακτική αλ¬ 
λαγή στη χωρητικότητα αποτελούσε δοκιμασία και ρίσκο για τη Σύνταξη, 
αλλά τελικό τα καταφέραμε - απ' ό,τι φάνηκε, εκ των υστέρων φυσικά, 
διότι ακόμα και έπειτα από αρκετά ξενύχτια σερί είχαμε μια αμφιβολία 
και μια σγωνίσ όοο νο πεις. 



Το σκιτσόκι του Αλικου Μποίρομίβη (Μπι) που συνόδευε το άρθρο με τις 
"οδηγίες χρήσεος" του €01 (ΕΙιχιγ Οί ίίΐβ) του Ερρίκου Καλύβα, ένα οπό το 
πιο δημοφιλή προγράμματα που έδωσε ποτέ το "ΡΟ Μα$Ι*ίΛ 


ΟΛΟΣ ΠΡΟΣΦΑΤΟΣ 

Από το 1997 μέχρι σήμερα το "Ρ€ Μο^Ιογ" πέρασε μια περίοδο μι¬ 
κρών και μεγάλων αλλαγών. Αλλαξε το λογότυπό του (για τέταρτη φορά), 
ενώ ο αριθμός των σελίδων του αυξήθηκε κατακόρυφα. Η αναλογία 
ύλης για ΡΟ ϋ$0Γ$ και για ΡΟ ΟαπίθΐΈ ακολούθησε ένα σημαντικό σκα¬ 
μπανέβασμα στη διάρκεια αυτόν των δύο χρόνων, τόσο που ακόμα προ¬ 
σπαθούμε να τη σταθεροποιήσουμε. Ο Σεπτέμβριος του 1999 (το τεύχος 
που κρατάτε στα χέρια σας, ντε) αποτελεί άλλον έναν σταθμό στη δεκα¬ 
ετή ιστορία του περιοδικού, όχι μόνον διότι σημαδεύει το δέκα χρόνια 
κυκλοφορίας του περιοδικού, αλλά και γιατί είναι το πρώτο "ΡΟ Μα$ίβΓ" 
που κυκλοφόρησε ποτέ με δύο ΟΡ-ΚΟΜ$, μια προσφορά του περιοδικού 
στους αναγνώστες του για την επέτειο των δέκα χρόνων. 

Δεν ξέρουμε τι μας περιμένει στο μέλλον, ελπίζουμε όμως τα επό¬ 
μενα χρόνια να είναι τόσο ευχάριστο και δημιουργικά όσο τα προη¬ 
γούμενα. 

Χρόνια πολλά σε όλους! 
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Γιάννης Ρηγόπουλος 

πό πού να αρχίσω και πού να τελειώσω, φίλοι 
μου καλοί I Και για να πω την αλήθεια η ιστο¬ 
ρία δεν τελειώνει, 10 χρονιά κοντά στο "Ρ^ 
Μα5 *ογ" είναι πραγματικά μια μεγάλη εμπειρία. Πώς 
μπορώ να ξεχάσω τον τότε αρχισυντάκτη Χρηστό Κυ¬ 
ριάκό που το 1989 με φώναξε στο γραφείο του και 
μου ανήγγειλε το ξεκίνημα ενός νέου εντύπου που 
θα άκουγε στο άνομο "Ρ€ ΜαίΓθτ". Η χαρά μου με¬ 
γάλη, βέβαια. Είχα όμως και μια μεγάλη αποστολή! 
Να δημιουργήσω εξαρχής τη δισκέτα που θα συνό¬ 
δευε το περιοδικά. Επίπονη δουλειά, η οποία βέβαια 
οτέφδηκε με επιτυχία. Από τότε ακολούθησαν μόνι¬ 
μες στήλες και άρθρα μου, χωρίς να παραλείπεται 
φυσικά και η εξέλιξη της συνοδευτικής δισκέτας, 

Εκτοτε πολλά άλλαξαν, προς το καλύτερο βέβαια, 
και το αποτέλεσμα το έχετε στα χέρια σας ύστερα 
από 10 ακριβώς χρόνια, Ο Γιάννης Πατρικός, φίλος 
και συνεργάτης, ώθησε το περιοδικά στα ύψη των 
προτιμήσεων ως μεταγενέστερος αρχισυντάκτης. Από 
το μονόχρωμο πρώτο τεύχος του Σεπτεμβρίου '89 
φτάσαμε στο πολύχρωμο και πολυσέλιδο του '99 και 
με ένα 5υρβΓ-ΙιοΙ ΟΟ-ΚΟΜ, απόγονο τον δισκετών 
των πρώτων ετών. Μέχρι πρότινος η στήλη "νν©β 
δυιΤίπς" ήταν υπό την επίβλεψή μου και τώρα δια¬ 
βάζετε συχνά πυκνά τα Γονιοί μου με πα¬ 

ρουσιάσεις των πιο νέων παιχνιδιών για Ρ€$, Πραγ¬ 
ματικά, αναπολώ τα πρώτα χρόνια του "ΡΟ Μα$ίβΓ" 
όπου τα πάντα γίνονταν με πολύ μεράκι για να φτά¬ 
σει το περιοδικό στο επίπεδο που το βρίσκετε σήμερα. 
Η πείρα πια είναι το μυστικό της επιτυχίας μας και, 
όπως βλέπετε, όλοι συνεχίζουμε με το ίδιο κέφι τη 
δουλειά μας για να έχετε κάθε μήνα στα χέρια σας 
σωστή ενημέρωση γύρω από τη διασκέδασή σας. Σε 
αυτό Βοηθά πάντα και ο νυν αρχισυντάκτης Βαγγέ¬ 
λης Κράτσας με το οργανωτικό του ταλέντο. Προ¬ 
σπαθώ κι εγώ κάθε μήνα να τον βγάζω ασπροπρόσω¬ 
πο, Το πετυχαίνω, Βαγγελάκη; Οπως δα καταλάβατε, 
κατάφερο να βρίσκομαι στη συγγραφική ομάδα του 
“ΡΟ Μα^βτ" από το πρώτο τεύχος του μέχρι και αυ¬ 
τό που κρατάτε τώρα στα χέρια σας. 

Το νιώθω σαν δικό μου "παιδί", Η συγκίνησή μου 
είναι μεγάλη για τα πρώτα 10 "κεράκια" του περιο¬ 
δικού, Εύχομαι, "Ρ€ Μα5ίστ", να τα εκατοστίσεις Μ! 


ΡΟ ΜαϊΙθΗ 








ΤΝΤ2 υΐιΤΚΑ 


Ο νέος κυρίαρχος του 30 


Πρόσφατα, από τις σ€λί&ς του περιοδικού, είχαμε παρουσιάσει ένα 
αφιέρωμα σε κάρτες γραφικών, ειδικότερα σε 30 α«οΙβΓαίοι·$. Σε 
εκείνο το αφιέρωμα αναμφισβήτητος νικητής υπήρξε το νοοάοο 3 της 
3ϋίχ. Ωστόσο, η σύγκριση δεν ήταν αντικειμενική, καθώς δεν είχαμε 
στα χέρια μας άλλες, τρίτης γενιάς κάρτες γραφικών. Τώρα, όμως, 
έφτασε το τέλος της κυριαρχίας της 3ΕΧχ, καθώς κατέφτασε το 
ΤΝΤ2, ο νέος κυρίαρχος στο χώρο 
του 30. 

Του Δημήτρη "30" Καράοου 
<1ίΓηΐάΓ@ΐοηιρυΙίη1(.^Γ 


ΤΑ ΝΕΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το ΤΝΤ2, όπως είναι κατανοητό, είναι α διάδο¬ 
χος του άκρως πετυχημένου ΤΝΤ της Ννίάία. 
Επειτα από περίπου 9 μήνες αναμονής, η γνωστή 
εταιρία παρουσίασε ένα κορυφαίο εΗίρδθΐ, μια 
ολοκληρωμένη λύση γιο δισδιάστατα και τρισ¬ 
διάστατα γραφικά. Η αρχιτεκτονική του ΤΝΤ2 
βασίζεται στον προκάτοχό του. Ωστόσο, καθώς 
το εδίρ κατασκευάζεται οτα 0,25 ππίσοηδ, το 
ΪΝΤ2 μπορεί να λειτουργήσει σε αρκετά υψηλό¬ 
τερες συχνότητες από αυτές του παλοιότερου 
μοντέλου. Ας θυμηθούμε ότι τα δροείίϊεσΗοπδ 
της Ννίάία για το ΤΝΤ ήταν να κατασκευάζονται 
οι κάρτες με τον πυρήνα ρυθμισμένο στα 
90ΜΗζ. Τώρα, χάρη στα 0.25 ηιίαοηδ, η Ννίάία 
έχει ανεβάσει το ρολόι σε πολύ υψηλά επίπεδα. 
Οι διοφορές όμως των δυο εΗιρδβίδ δεν σταμα¬ 
τούν στη συχνότητα του ρολογιού. Το ΤΝΤ2 προ¬ 
σθέτει υποστήριξη για 32ΜΒ μνήμης καθώς και 
δυνατότητα λειτουργίας σε ΑΘΡ 4χ πιοάβ, Χάρη 
στο μεγαλύτερο μέγεθος μνήμης, το ΤΝΪ2 απο 



δίδει πολύ καλύτερα σε παιχνίδια 
με μεγάλα ΙοχΙυΓβδ, ενώ το ΑΘΡ 4χ 
δίνει μεγαλύτερο δαπάνίάίΗ στη μεταφορά 
ΙβχΐυΓβδ μέσω της κεντρικής μνήμης του συστή¬ 
ματος. Ωστόσο, ακόμα δεν υπάρχει πιοίΗβΓ- 
ίχοά που να υποστηρίζει ΑΘΡ 4χ, έτσι το πλεο¬ 
νέκτημα αυτό δεν είναι άμεσα εκμεταλλεύσιμο. 
Πρέπει να σημειώσουμε ότι το ΤΝΤ2 έχει 
υποστεΐ αλλαγές και στην αρχιτεκτονική του 
και η διαφορά σε ταχύτητα μεταξύ αυτού και 
του ΤΝΤ δεν οφείλεται μόνο στη διαφορά χρο¬ 
νισμού του πυρήνα. Αυτό αποδεικνύεται πολύ 
εύκολα, αν χρονίσουμε όμοια μία ΤΝΤ2 και μία 
ΤΝΤ κάρτα. Εχοντας στη διάθεσή μας την Αδυδ 
Υ3400 και την Αδυδ ν3800 ΙΙΙίΓα, χρονίσαμε 


και τις δύο κάρτες όμοια στα 1 ΟΟΜΗζ για τον 
πυρήνα και 1 ΙΟΜΗζ για τις μνήμες. Πρέπει να 
αναφέρουμε ότι για να είναι ακόμα περισσότε¬ 
ρο ασφαλή τα ουμ περάσματα, χρονίσαμε επα¬ 
κριβώς και τα ίτιβιποιγ Τίπιη^, τα οποία είναι 
διαφορετικά γιο τις κάρτες. Το πρόγραμμα που 
χρησιμοποιήσαμε για τα παραπάνω είναι τα ΤΝ- 
ΤΘΙΙε, το οποίο επιτρέπει ονβΓεΙοεΙςί^ σε 
^ ΤΝΤ/ΤΝΤ2 κάρτες και συμπεριλαμβόνεται 
στο Ζϋ του τεύχους. Στον πίνακα 1 φαί¬ 
νεται πολύ καλά ότι στην ίδια συχνό¬ 
τητα το ΤΝΤ2 είναι κατά πολύ ταχύ¬ 
τερο από το μικρότερο "αδελφά- 
. κι" του, κάτι που επιβεβαιώνει 
τους ισχυρισμούς της Ννίάία 
για βελτιωμένη αρχιτεκτονική. 
Οι μετρήσεις του πίνακα ανή¬ 
κουν στο άβΠΊο Ι του ΩυαΙςθ 3 νοΓδίαη 
1,07 και είναι σε υπολογιστή ΡοπΗυπι II 
450ΜΗζ με 128ΜΒ μνήμη. Οι μετρήσεις έγι¬ 
ναν με το νδγπε απενεργοποιημένο, Η 19 Η φυαΙ- 
ίίγ 5 ουπά και το ΟυαΙ<€ 3 ρυθμισμένο στις κα¬ 
ταστάσεις ΝοΓΓπαΙ και Η 19 Η ΩυαΙίίγ. 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΣΕ ΥΨΗΛΕΣ ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΟ ΕΚΑΜΕ ΚΑΤΕ 

Πέρο οπό τις όποιες βελτιώσεις, το ΤΝΤ2 δια¬ 
τηρεί τα κεκτημένα του προκατόχου του. Η υπο¬ 
στήριξη 32θϋ χρώματος είναι ένα από τα σημα¬ 
ντικά πλεονεκτήματα του εήίρδαΙ και σε συνδυα¬ 
σμό με την ικανότητα για επιτάχυνση ΙαχίυΓθ με¬ 
γέθους 2,048x2.048 ρίχβίδ προσφέρει υψηλού 
επιπέδου γραφικά, ανώτερα από κάθε ανταγωνι¬ 
στικού μοντέλου. Σε παιχνίδια όπως τα ολοκαί- 


ΠΙΝΑΚΑΣ 3 

Αίΐΐί ν3800 

«Ηίρδβΐ ΐοτε άοάε ηιεΓηοΓγ 

(ΜΗζ) εΐοοίε (ΜΗζ) 
Ννίάία ΤΝΤ2 125 150 

Μνήμη (ΜΒ) ΤΥ-ΟιιΙ νί8εο·Ιη Επιπλέον χαρακτηριστικό 

32 50ΚΑΜ ΝΑΙ ΝΑΙ 3ϋ ΟΙαίίβί οοτ) 


Αίυί Υ3800 υΙίτα 

Ννίώα ΤΝΤ2 ΙΙΙίτα 150 183 

3250ΕΑΜ ΝΑΙ ΝΑΙ 30 Οία55©5 ροτί ννϊίΚ 30 αΙαΐ&&& 


ζτεαΤίνο Ιαόδ ΤΝΤ2 

Ννίάία ΤΝΤ2 

3250ΚΑΜ ΟΧΙ ΟΧΙ ΙΙπιίιβά ΟπνεΓ (Θίίάε ειπυΙαΙοΓ) 


ΟβοΙίνβ ία 1)5 ΤΝΤ2 ϋΙίΓΟ 

Ννϊώΐα ΤΝΤ2 ΙΙΙίτα 150 183 

32 5ΘΚΑΜ ΝΑΙ ΟΧΙ ίίπιίιβά ΟπνβΓ ΙΟΙίάε θππυΙαίοΓ) 


Οίαπιοπά ΥίρβΓ ¥700 

Ννϊώϊσ ΤΝΤ2 125 150 

3250ΚΑΜ ΟΧΙ ΟΧΙ - 


ΟίαΓηοηά ΥϊρβΓ ¥770 υΙίτα 

Ννίώία ΤΝΤ2 ϋΙίτα 150 183 

32 δϋΚΑΜ ΟΧΙ ΟΧΙ - 


Είδα Εγοιογ III 

Νγί<£αΤΝΤ2 125 150 

32 50ΡΑΜ ΝΑΙ ΝΑΙ ΚενεΙαΙοΓ (30) ΘΙαδδβδ 


ΰίραΙ>γΓθ ΟΑ-όόΟ 

Ννΐώΐο ΤΝΤ2 125/150 150 

32 50βΑΜ ΟΧ! ΟΧΙ ΙυηπρθΓ για ονοΓεΙοεΙύπρ 


ΗβτευΙθδ Ογηατηίϊβ ΤΝΤ2 

Ννϊώϊα ΤΝΤ2 145 170 

16/32 50ΡΑΜ ΟΧΙ ΟΧΙ Ιδιαίτερα ικανή για ονεΓεΙοείάπα 


ΗθτίυΙβδ Ογηαιηϊίβ ΤΝΤ2 ϋΐίτσ 

Ννίάία ΤΝΤ2 ίΙΙίτα 175 200 

32 5^βΑΜ ΝΑΙ/ΟΧΙ ΟΧ3 Ιδιαίτερα ικανή για ονΒΓεΙοεΙυπ9 
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'ΡΘ Μα$Ι©Γ 



















ΠΙΝΑΚΑΣ 1 

ΤΝΤ(100/110) ΤΝΤ2 (100/110) ΤΝΤ2 (125/150) ΤΝΤ2(150/1&3) ΤΝΤ2 (170/220) 

ΝΟΚΜΑΙ 47.2 _ 52,6 53.2 _54,2_ 54,3 

ΗΙΟΗ ΟυΑΙΙΤΎ 18,3 24,3 33,1 402 43,8 

Οι μετρήσεις έγιναν σε έναν &ηΰυω II 450ΜΗζ, με το ν$γτκ ο& και τον ήχο Ηΐφ ψα %. 


ΠΙΝΑΚΑΣ 2 

Ταγύτπτα πυρήνα (ΜΗι) 

ΤΝΤ2/ΓΝΤ2 υΐίκι 

125/150 

νοοείοο 3 2000/3000 

143/166 

Ταγύτπτα μνήμης (ΜΗι) 

150/183 

143/166 

Ποσό μνήμιΐΐ (ΜΒ) 

16-32 

16 

Δίαυλος 

ΑΘΡ 2χ/4χ 

ΑΘΡ 2χ 

ΑΡΙ'ϊ 

ΟΪΓ6εί30, ΟρβπΘΙ (Ο] 

0ίΓθεί3Ρ ί ΟρβπΘΙ (100), Οΐίάε 

ΙόΒιί αεεσΙσΓαΗση 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

32Βιί αεεσΙοΓαϊίοη 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

ΑΘΡ ίΓαηίίβπηρ 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

Μαχίπτυιη ίβχΙυΓβ $ίιε (ρϊχαΐί) 

2048x2048 

256x256 

ΚΑΜΟΑΟ (ΜΗι) 

300 

300/350 


νσυρια ΟυσΙ^θ 3 και Εχρθηάαδίε, το ΤΝΤ2 δει* 
χνει τις ικανότητες του, κα8ώς το οπτικό αποτέ* 
λεσμα είναι άκρως εντυπωσιακό, ενώ ποτέ δεν 
παρατηρείται πτώση στην ταχύτητα, ακόμα και 
στις υψηλές αναλύσεις, αρκεί φυσικά να υπάρ¬ 
χει ένα δυνατό σύστημα. Εκεί εντοπίζεται και τα 
μοναδικό ίσως πρόβλημα που έχει το ΤΝΤ2. Εί¬ 
ναι σε μεγάλο βαθμό εξαρτημένο από την ισχύ 
του υπολογιστή. Σε σχετικά αδύναμους υπολογι¬ 
στές το ΤΝΤ2 χάνει την πρωτοπορία σε ταχύτη¬ 
τα, έναντι του νόοάοσ 3. Ωστόσο η υψηλή οπτι¬ 
κή ποιότητα που προσφέρει, πολλές φορές 
υπερκαλύπτει την όποια πτώση σε ταχύτητα. 
Στον πίνακα 2 μπορούμε να δούμε τις βασικές 
διαφορές μεταξύ του ΤΝΤ2 και του νοοάοο 3, 

Οι άπνοΓ5 του ΤΝΤ2 είναι πλήρως συμβατοί 
με του ΤΝΤ, με αποτέλεσμα, τόσο σε 0ίταεΤ30 
περιβάλλον όσο και σε ΟρβηΟί, το ΤΝΤ2 να 
μην αντιμετωπίζει προβλήματα συμβατότητας 
και να παίζει τα πάντα. Ειδικά σε καθαρά 
ΟρβπΘΙ παιχνίδια, όπως το Ουαίΐβ 3, το ΤΝΤ2 
βρίσκεται πολύ μπροστά από όλες τις άλλες 
λύσεις που κυκλοφορούν. 



! Ρ 

Διαθεσιμότητα 

Αντιπρόσωπος 

ΝΑΙ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΝΑΙ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΝΑΙ 

Ιηίο-Ουβδϊ 

ΝΑΙ 

1πίο-Ωυβ5ί 

ΝΑΙ 

ίπίοΓηιαϊο 

ΝΑΙ 

ΙηίοΓΓϊϊαΐο 

ΟΧΙ ΑΚΟΜΑ 

ΑΡΘ Αάναηεβ 

ΝΑΙ 

Ιπίο- 0 υθ 5 ϊ 

ΟΧΙ ΑΚΟΜΑ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΟΧΙ ΑΚΟΜΑ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 


ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

Αφού αναλύσαμε την αρχιτεκτονική του ΤΝΤ2, 
είναι καιρός να περάσουμε αε αυτό που έχει μεγα¬ 
λύτερη σημασία για τον αναγνώστη. Για τον τελικό 
χρήστη σημασία έχει η πραγματική απόδοση των 
καρτών που είναι βασισμένες στο ε(ιιρ5θί της 
Ννίόία. Η Ννίάία αποφάσισε να κυκλοφορήσει δύο 
εκδόσεις ταυ εΗϊρδθί, γιο να ικανοποιήσει όλους 
τους χρήστες, τόσο αυτούς που ζητούν το τέλειο 
όσο και τους λιγότερο απαιτητικούς. Ετσι, 
υπάρχουν κάρτες βασισμέ¬ 
νες στο ΤΝΤ2 και κάρτες βα¬ 
σισμένες στο ΤΝΤ2 ϋΙίτα, Τα 
δύο διαφέρουν μόνο στο 
χρονισμό τους, με το ϋΙίτα να 
είναι χρονισμένο στα 150ΜΗζ 
και να συνοδεύεται από μνή¬ 
μες χρονισμένες στα 183ΜΗζ, 
αποδίδοντας πολύ καλύτερα, και 
το απλό ΤΝΤ2 να είναι χρονισμένο στα 125ΜΗζ 
συνοδευόμενο από μνήμες στα 15θΜΗζ. Αυτά εί¬ 
ναι τα 5ρθάίίεαίιοη$ της Ννίόία. Ωστόσο, κάποιες 
εταιρίες αποφάσισαν να κυκλοφορήσουν διαφορο¬ 
ποιημένα προϊόντα με ανεβασμενες συχνότητες. 
Τρανό παράδειγμα είναι οι κάρτες της ΗβΓθυΙβ5. 
Στον πίνακα 1 βλέπουμε την απόδοση του ΤΝΤ2 οε 
διάφορες συχνότητες. Είναι φανερό ότι η αύξηση 
στο ίταίτΐθ ταΐβ είναι ραγδαία, κάτι που δικαιολογεί 
την αγορά μιας ΤΝΤ2 ϋΙίτα κάρτας. Στην κατοχή 
μας καταφέρομε να έχουμε τις υΐίτα κάρτες της 
Α$υ5, της Οθαϊίνβ και της θϊοππσηά 

Από τα αποτελέσματα των μετρήσεων είναι φα¬ 
νερό ότι οι κάρτες δεν διαφοροποιούνται αε από¬ 
δοση μεταξύ τους. Το (ταπτιβ γοϊθ σε όλα τα θαπείν 
ποαΗκ κυμαίνεται σε παρόμοια επίπεδα. Ετσι, είμα¬ 
στε σίγουροι ότι κάδε ΤΝΤ2 ϋΙίτα κάρτα 8α μας 
δώσει την απόδοση που θέλουμε και ότι όλα τα 
παιχνίδια δα συμπεριφέρομαι με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο. 



Η κάρτα της Α5υ5 προσφέρει τα περισσότε¬ 
ρα. Ενσωματώνοντας μαζί με το Τν-ΟυΤ κσι 
νίόβα-Ιη θύρα, προσφέρει δυνατότητα για 
νίόαο εαρ^υΓα σε αναλύσεις μέχρι 704x576 με 
υψηλή ποιότητα και ταχύτητες μέχρι 30ίρ5> Η 
ύπαρξη στα ίδιο πακέτο των 30 Ο Ια 556 5 της 
εταιρίας είναι ένα επιπλέον ατού. Χάρη ατα 
γυαλιά αυτά, που συνδέονται σε ειδική είσοδο 
στο πίσω μέρος της κάρτας, ο χρήστης μπορεί 
να έχει ένα ψευτοτρισδ ιάστατο περιβάλλον 
παίζοντας 0ίΓβεϊ3Ρ παιχνίδια. Το αποτέλεσμα 
είναι αρκετά ικανοποιητικό, ωστόσο ακόμα δεν 
υπάρχει άπνβΓ για λειτουργία κάτω από 
ΟρβπΘΙ Ετσι, τα γυαλιά δεν μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν παίζοντας τα ΟυαΙ<β 2 και 3. Το 
μοναδικό ίσως μειονέκτημα της κάρτας είναι η 
ιδιαίτερα υψηλή τιμή της, που την καθιστά 
απλησίαστη για τον πολύ κόσμο. 

Η κάρτα της Θτβαΐίνβ ίαΒ$ αποτελεί ίσως 
την ορθότερη λύση ανάμεσα στις ΤΝΤ2. Συν¬ 
δυάζοντας χαμηλή τιμή με υψηλή απόδοση, εί¬ 
ναι ό,τι ζητά κάδε χρήστης. Διαθέτει και IV- 
Ουί, ενώ μπορεί εν μέρει να παίξει και 
παιχνίδια γραμμένα για το ΘΙίάβ, χρησι¬ 
μοποιώντας τον υπίίϊθά ΟπνβΓ. 
Τέλος, η κάρτα της Οία- 
πποπεΙ έρχεται μάλ¬ 
λον τελευταία ανά¬ 
μεσα στις τρεις. Χωρίς 
ΤΥ-ΟυΙ και σε τιμή που κυμαί¬ 
νεται μεταξύ των άλλων δύο καρ¬ 
τών, μπορούμε να την κρίνουμε ανε¬ 
παρκή. Χωρίς να υστερεί σε ταχύτητα, της λεί¬ 
πουν τα οχίΓα χαρακτηριστικά που δα την καθι¬ 
στούσαν ανταγωνίσιμη. 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΙ 

Υπάρχουν και τα απλά μοντέλα των καρτών, 
καθώς και κάποιες κάρτες που ακόμα δεν έχουν 
κάνει τηγ εμφάνισή τους στην αγορά. Στον πίνα¬ 
κα 3 εμφανίζονται οι κάρτες που κυκλοφορούν 
ή σύντομα θα κυκλοφορήσουν στην ελληνική 
αγορά με όλα τα χαρακτηριστικά τους. 

Ωστόσο, είναι γεγονός ότι ο χρήστης που 9ο 
καταφύγει στην αγορά οποιοσδήποτε ΤΝΤ2 III- 
Ιγο κάρτας δα αποκτήσει κορυφαία απόδοση, 
ενώ σε πολλές περιπτώσεις, ακόμα και οι 
απλές ΤΝΤ2 κάρτες αποδίδουν ανώτερα από 
κάδε άλλη ποπ-ϋΙίΓα κάρτα, Ο νέος βασιλιάς 
είναι εδώ και δεν σκοπεύει να χάσει τα σκή¬ 
πτρα του. 03 
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ΑΟΤίνΑΤΕ '99 

Μια ματιά στο μέλλον 


Η Α^ΐναΙβ έχ£ΐ γίνει πια θεσμός στο χώρο των δημοσιογράφων της 
Πληροφορικής. Στην πανευρωπαϊκή αυτή συγκέντρωση του ειδικού 
Τύπου που ασχολείται με υπολογιστές και ςαηιβ εοπίοΙεί η ΑεΗνΪ5Ϊοη 
παρουσιάζει τους τίτλους που προωθεί και οι οποίοι πρόκειται να 
εμφανιστούν στα ράφια των καταστημάτων το επόμενο εξάμηνο. 
Κρατηθείτε, γιατί οι καλοί τίτλοι είναι πολλοί. 


Του Γιάννη Πατρικού 




Αείίναί© είναι μια 
εκδήλωση που 
οργανώνει η Αε- 
ίϊνϊδϊοπ και έχει 
" στόχο να ενημε¬ 

ρώσει όλους τους Ευρωπαίους δη¬ 
μοσιογράφους Πληροφορικής για 
τους τίτλους παιχνιδιών που πρό¬ 
κειται να παρουσιάσει η εταιρία 
στο άμεσο, αλλά ακόμα και στο 
όχι τόσο άμεσο, μέλλον. Η εκδήλωση αυτή 
διοργανώθηκε για πρώτη φορά πέρυσι και κα¬ 
λύφθηκε από τον επί μακράν συνεργάτη του 
περιοδικού Ιπύρο Παράσχη (παρεμπιπτόντος, 
ετοιμάζεται να πάει φαντάρος). Η ΑεϊίναΙ© '98 
έλαβε χώρα στο Δουβλίνο της Ιρλανδίας και 
σε αυτήν είχαν παρουσιαστεί τότε παιχνίδια 
όπως τα ϋνιΐίζαΐίοπ: ΟαΙΙ ίο Ρο^ογ, Ηοίθίίε II 
και 5ίπ. Φέτος, η Αείιναίθ '99 μετακόμισε ελά¬ 
χιστα (αν διαθέτετε έναν πολύ μικρό χάρτη) πιο 
βορειοανατολικά στο μαγευτικό Εδιμβούργο 
της Νότιος Σκωτίας. 

Είναι φανερό ότι οι υπεύθυνοι διοργάνωσης 
της εκδήλωσης έχουν ένσ πάθος με τα μεσαιω¬ 
νικά κάστρα. Δεν μπορώ να δικαιολογήσω δια¬ 
φορετικά το γεγονός όπ, τόσο φέτος όσο και 
πέρυσι, οι παρουσιάσεις των παιχνιδιών έγιναν 
στα δωμάτια ενός πανέμορφου κάστρου. Πέ¬ 
ρυσι ήταν το κάστρο Ιυ^ΓοΙΙδίοννπ του Δουβλί¬ 
νου. Φέτος ήταν το Ου πόα* ΟαδΐΙο κάπου στα 
Ιο^απάδ της Σκωτίας, ένα κάστρο χαμένο μέ¬ 
σο σε τεράστιες εκτάσεις πρασίνου - ίσως συ¬ 
νηθισμένο θέαμα για τους Βρετανούς, μαγευτι¬ 
κό όμως για εμένα τον όμαθο Ελληνα. Οπως 
και να το κάνουμε, δεν βλέπεις κάθε μέρα αν¬ 
θρώπους να παίζουν ανέμελο γκολφ δίπλα στο 
χώρο εργασίας σου... 

Ο χώρος διαμονής των δημοσιογράφων ευ¬ 
τυχώς βρισκόταν στο κέντρο της παλιάς πόλης 



του Εδιμβούργου, επάνω στο δρόμο που είναι 
γνωστός ως ΚογαΙ ΜΐΙβ και ένωνε (και ενώνει) 
το κάστρο του Εδιμβούργου με το παλάτι. Πάλι 
καλά. Αλλο πράσινο δεν ξέρω αν θα το άντε- 
χύ. Ενα άλλο σημείο στο οποίο ήμουν τυχερός 
κατά την επίσκεψή μου στη Σκωτία ήταν ο και¬ 
ρός. Οσες μέρες ήμουν εκεί δεν έπεσε ψιχάλα, 
ενώ ο ήλιος ήταν αρκετά θερμός ώστε να μπο¬ 
ρεί κανείς να κυκλοφορεί με πουκαμισάκι. 
Ανέλπιστο! Οχι, βέβαια, ότι δεν χρειάστηκα 
μπουφάν Ιούλιο μήνα. Από το απόγευμα και με¬ 
τά ήταν ο αχώριστος σύντροφός μου. 

Καιρός όμως να αφήσω τις "τουριστικολο- 
γίες", οι οποίες φαντάζομαι ότι ουδόλως σας 
ενδιαφέρουν, και να μπω στο ψητό. Παιχνίδια, 
λοιπόν. Είπαμε στην αρχή ότι οι τίτλοι που πα¬ 
ρουσιάστηκαν στην ΑείίνΪ5ίοη ήταν πολλοί, ενώ 
αρκετοί από αυτούς ήταν και ιδιαίτερα καλοί. 


Θα ξεκινήσω με το Ουσίίθ II! Αγοπο, το οποίο 
αποτελεί τον πιο ”ΝσΓ και πολυαναμενόμενο 
τίτλο της Αείϊνίΐίοπ και της \ά 5οβ\ναΓθ αυτή τη 
στιγμή. Η ανάπτυξη του παιχνιδιού έχει φτάσει 
σε ικανοποιητικό στάδιο, σε σημείο που θα μπο¬ 
ρούσα να το αγοράσω άνετα ακόμα και τώρα. 
Το κολλήματα υπάρχουν αλλά είναι ελάχιστα, 
δεν υπάρχουν ελλείψεις στα γραφικά (τουλάχι¬ 
στον από όσο καταφέραμε να δούμε), ενώ 
υπάρχουν αρκετές αλλαγές από την άβΓπο έκ¬ 
δοση που είχαμε ουμπεριλάΒει στο Μα$- 
Ιογ" λίγα τεύχη πριν. Εχουν προστεθεί ορισμένοι 
χαρακτήρες (άνδρες και γυναίκες), οι οποίοι 
έχουν εκπληκτική λεπτομέρεια τόσο στα ρούχα 
και τις κινήσεις τους όοο και στα πρόσωπά 
τους. Εχει προστεθεί μάλιστα ένας χαρακτήρας 
με παγοπέδιλα (I), ο οποίος κινείται διαφορετικά 
από τους υπόλοιπους. Πάντως, η ΑεΙίνίϊίοη δεν 
μας έκανε το χατίρι: Το Ωυσ^ο III 
Ατοπα παραμένει ένα παιχνίδι απο¬ 
κλειστικά αφιερωμένο στο άοαίΗ- 
ππσϊεΗ και το ΓηυΙίίυ^θτ 0αππίπ9. 
Υπάρχει ΒέΒοια και 5ΐΠ9ΐβ ρίαγετ 
Γποάθ, το οποίο όμως εξυπηρετεί 
περισσότερο σκοπούς εκμάθησης 
της πίστας και του τρόπου χειρι¬ 
σμού παρά οτιδήποτε άλλο. Αν 
δεν έχετε σύνδεση στο ΙπίοτηβΙ, εί¬ 
τε ξεχάστε τσ Ουα!ίθ III είτε απο¬ 
κτήστε! 

Το παιχνίδι που μου έκανε την 
καλύτερη εντύπωση στην ΑεΗναί© 
'99 (γιατί, όπως και να το κάνου¬ 
με, ένα μέρος του ΘυαΙ <0 III τσ είχα ξαναδεί, 
οπότε οι μικροαλλαγές δεν ήταν δυνατόν να 
μου προκαλέσουν το θαυμασμό) ήταν το ΟατΙί 
Κβί9 π II της Ροηάθπίε 5ΐυάίο$. Πρόκειται για 
ένα ΓβαΙ Κίηβ ΐϊΓαϊ^Υ το οποίο 9α αλλάξει τον 
τρόπο που σκέφτεστε, τον τρόπο που παίζετε 
και τον τρόπο που τρώτε το φαΐ σας. (Οχι, αυτό 
το τελευταίο δεν είναι καθόλου πλάκα: Θα 
προσπαθείτε να καταπίνετε τις μπουκιές αμά¬ 
σητες, να τελειώσετε όσο πιο γρήγορα γίνεται 
ώστε να συνεχίσετε το παιχνίδι σας με το ΟατΙ< 
Κ0Ι9Π II!!!) Ενα πλήρως τρισδιάστατο περιβάλ¬ 
λον σάς περιμένει ώστε να μπορείτε να δείτε 
τις μονάδες σας -ή ακόμα και μεμονωμένους 
στρατιώτες- από κοντά ή μακριά, οπό πάνω, 
από δίπλα, από μπροστά, από τα μετόπισθεν, 
από τη γραμμή του πυράς, από οπουδήποτε! 
Νιώθεις πραγματικά σαν θεός -Θεέ μου, συγ- 
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χώρεσέ με- που ελεγχ€[ς έναν μαγευτικό τρίο- 
διαστατό κόσμο. Μπορείς ακόμα και να προσ¬ 
διορίσεις τη διάρκεια της μέρας και της νύ¬ 
χτας, καθώς οι κανόνες που διέπουν τις δύο 
αυτές πλευρές του εικοσιτετραώρου διαφέ¬ 
ρουν ριζικό. Το παιχνίδι υποστηρίζει βέβαια 
ιτιυΐΗρΙαγθΓ ραππβ - αυτό δα μας έλειπε!- ενώ 
σας επιτρέπει να δημιουργείτε και τους δικούς 
σας τρισδιάστατους χάρτες! Φτιάξτε τα Μετέ- 


ϊϊ βι 
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ΟΑΚΚ ΚΕΙΟΝ II 


ωρα και πολεμήστε ανάμεσα στους βράχους 
τους! Φτιάξτε τη Σαντορίνη και κατασκευάστε 
τα υπίί5 σας στην καλντέρα! Φτιάξτε τις Θερ¬ 
μοπύλες και πολεμήστε στα στενά τους! Οι 
προοπτικές είναι αναρίθμητες. Περιττό Βέβαια 
να μιλήσουμε για τα εκπληκτικά γραφικά και τα 
ειδικά εφε, καθώς και ορισμένα πρωτοποριακά 
χαρακτηριστικά των υπΚί σας. Αυτά εννοού¬ 
νται... Το Οαά Κσί9 η II 9α είναι έτοιμο μέσα 
στο φθινόπωρο, γι' αυτό να έχετε τα μάτια σας 
ανοιχτά. Θα είναι το ΗΚ της φετινής σαιζόν. 

Η Ραπάβπιίε $ίυάϊθ5 παρουσίασε και το 
ΒαΙίΙβζοηβ II, το οποίο Θα είναι επίσης έτοιμο 
μέσα στο φθινόπωρο. Το ΒαίίΙεζοηο II δεν είναι 




Οι υπεύθυνοι της Ραπάβιτικ 5ίυ4ίοι που 
παρουσίαζαν τα ΒαΗίεζσπβ II και ΟαιΊί 
Κθΐ9 η II* 


ένα απλό ίοςυθΙ. Μπορώ να πω, χωρίς τον κίν¬ 
δυνο να φάω πολύ ξύλο, ότι το ΒαΤίΙβζοηβ II εί¬ 
ναι γιο το ΒαηΙθζοπο ό,τι ήταν το ΩυαΙςβ για το 
Οοοητι, Οι Βελτιώσεις είναι φοβερές και μόνο 
το χαρακτηριστικά κυκλάκι στο κάτω αριστερό 
μέρος της οθόνης σάς θυμίζει ότι παίζετε 
ΒαίίΙοζοηβ. Γραφικά που κόβουν την ανάσα, 
γρήγορο ς^ΠΊθρΙαγ, καινούριες ιπτάμενες μο¬ 
νάδες και άλλα χίλια μύρια χαρακτηριστικά κά¬ 
νουν το ΒαΚϊθζοπβ II να είναι από τις πιθανότε¬ 
ρες επιτυχίες της χρονιάς. 

Η δεύτερη μεγάλη έκπληξη της Αείίνσίβ '99 
ήρθε από μια πρωτοεμφσνιζόμενη εταιρία (ιδρύ¬ 
θηκε τον Φεβρουάριο του 1998], τη ΝιΗϊΓβΚο 
δοΓίνατσ [όνομα κι αυτό!). Πρόκειται για το ναιπ- 
μίτε - ΤΗ© Μα5ρυθΓαάθ: ΚθάσπΊρΗοπ, μια μετα¬ 
φορά σε υπολογιστές του επιτραπέζιου ΚοΙο 
Ρίαγϊπε] ^νατηριτβ - ΤΗ© Μα^ρυθΓαάθ" της νΛιίο 
Μ/οΙί ΡυΒΙί5Ηίη9- Ολοι οι χαρακτήρες της ομά¬ 
δας που δημιουργείτε είναι βρικόλακες (ναπη- 
ρΐΓ05) και μπορεί να ανήκουν σε διαφορετικές 
"φυλές" (εΙαπ5), Κάθε φυλή, εκτός από τις χαρα¬ 
κτηριστικές δυνατότητες που έχουν οι βρικόλα¬ 
κες κάθε φυλής, διαθέτουν ξεχωριστά χαρίσμα¬ 
τα (έτσι χρειάζεται προσοχή ποια εΙαπ5 δα δια¬ 
λέξετε για την ομάδα σας), Η ιστορία του παιχνι¬ 
διού εξελίσσεται μέσα σε οκτακόσια χρόνια -ως 
γνωστόν, οι βρικόλακες είναι αθάνατοι (εκτός 
αν τους παλουκώσεις στην καρδιά, αλλά αυτό 
είναι ένα άλλο θέμα)-, και θα βρεθείτε σε μεσαι¬ 
ωνικά κάστρα οπλισμένοι με σπαθιά αλλά κσι 
σε σύγχρονες μεγαλουπόλεις με ένα περίστρο¬ 
φο στο χέρι. Το παιχνίδι ακολουθεί την προοπτι¬ 
κή τρίτου προσώπου - θα βλέπετε και τον εαυτό 
σας εκτός από τους συντρόφους σας. Τα γραφι¬ 
κά του είναι υποδειγματικά, το ίδιο και το απί- 
ππαΗοπ των χαρακτήρων (και πού να δείτε όταν 
δα πρέπει να τραφείτε με το αίμα των δύσμοι¬ 
ρων χωρικών για να επιζήσετε - μπρρρρ). Η μου¬ 
σική είναι γραμμένη αποκλειστικά για το παιχνίδι 
κσι είναι -αν μη τι άλλο- υποβλητική - στον με¬ 
σαιωνικό κόσμο τουλάχιστον. Εν κατα κλειδί, ένα 
βΡΟ το οποίο 8α πρέπει να περιμένουν με ανυ¬ 
πομονησία οι λάτρας του είδους. 

Ιπάίαπα Λση©$ & ΤΗ© Ιπί©Γπα! ΜαεΗίπ©. Χρει¬ 
άζεται να πούμε περισσότερα; Νομίζω πως όχι. 
Επειτα από πολλές πολλές καθυστερήσεις, η ίυ- 
εα^ΑιΙΐ ανακοίνωσε ότι τον Νοέμβριο του τρε- 



Εντυπωσιακό το ΝΒΑ Βα^βίΒαΙΙ 2000 από τη 
Ροχ ΙπΐβπκΗνβ. 



Από την παρουσίαοη του νάιτιρίί© - ΤΗ© 
Μα&ηυβι-αθβ, Ταιριαστό το περιβάλλον, αλλά 
το ελοφάκι τι τους έφταιγε; 

χοντος έτους θα κυκλοφορήσουν -επιτέλους- οι 
νέες περιπέτειες του Ιηάίαησ (Ιηάίαηα; Χα χα! 
Είχαμε ένα σκυλάκι που το φωνάζαμε έτσι»,)* Ευ¬ 
τυχώς, η Ι_υοα$Αιΐ5 δεν προέΒη σε ιεροσυλία κι 
έτσι το νέο ΙπεΙγ δεν θα είναι αμιγώς αοΙίοη 
9αηη©, αλλά θα έχει αρκετά στοιχεία αάνση- 
ίυΓΟ, Τουλάχιστον κρατάνε τα προσχήματα οι 
άνθρωποι. Πολύ κσλά γραφικά, όμορφη μουσι¬ 
κή και -απ Γ όσο προλάβαμε να δούμε- ικανοποι¬ 
ητικό 9αππβρΙαγ. Στο μηχάνημα όπου το είδαμε 
ήταν και ταχύτατο, αλλά δεν ξέρω αν προλάβα¬ 
τε όλοι σας να προμηθευτείτε Ροπίίυππ ΚΙ.. 

Ολα -μα όλα- τα παιχνίδια για ΡΟ που πα¬ 
ρουσιάστηκαν στην Αείιναίο '99 υποστήριζαν 
30 κάρτα γραφικών. Ορισμένα από αυτά την 
αποζητούσαν, αλλά όχι με ενοχλητικά τρόπο, 
ενώ άλλα δεν έτρεχαν χωρίς αυτή. Αν θέλετε 
λοιπόν να συνεχίσετε νο παίζετε παιχνίδια και 
του χρόνου, λυπάμαι που το λέω αλλά έτσι εί¬ 
ναι, 8α πρέπει να αρχίσετε νο ψάχνετε για μια 
καλή ΥσοεΙοο ή ΤΝΤ. [23 
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Τι αθΓίση $υη 

Το μάννα εξ ουρανού που περιμένουν οι 
φίλοι των ίίταίοαγ ααπιε$. 


μΛ 0υί£θ5§ 

Θα μπορέσετε να επι Βιάσετε^ 


1±Μ 0ι5»ογΙ<Ι: Νοιγ 

Και Ρϊδε^οΗεΙ και Νοιγ. Τι άλλο θέλετε* 


ΐυ ΜΕΡΑ Οιστηριοη* Ιβαςυβ 

Μ# ΟΓβ Ήι© €ΙιοΓηρίοη5.*. 


_■ ΡΙββϊ Οοηιηιαηα 

Τορπίλες 1 και 2... έτοιμοι.» πυρ! 


Ν 


Μ 



α-5θ 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη¬ 
ρώσουν για να το πάρετε! 


51-ΒΟ 

ΚΑΤΟ 

ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 

Λυπούμαστε, 
αλλά δεν δα 


μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
6εν επιτρέπει επιείκεια! 

I_ 




01-70 

ΚΙΤΡΙΟ 

Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή... 




71-80 

ΚΑΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 



81-90 

Π ΟΛΥ ΚΑΛΟ 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που Βα σας κα- 
δηλώσει ώρες 
μπροστά στην οδόνη του 
υπολογιστή σας. 

9 1 ~35 

ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ρ Λ Ενας τίτλος που 
^ σίγουρα θα ψι* 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίαρ 
9σεηθ5 της χρονιάς. 




98-100 


Ενα κλασικά 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη δέση του στις σελί¬ 
δες του Ηαί! οί Ραπιβ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των Θάπτε Βενιενν&, κάτω απο 
το γενικό τίτλο "Επιθόαεις". 


















66 ΤίΙκΓΐαη 5υπ ...***..*, 5»ι·α!&9Υ 

74 Ουίεαίί. Αείϊοη 

30 ϊοίαΙ ΑηπίΗΐΙαίίοη Κϊη^οΓηί ..,δίΓΟΐΰ^ 

86 Οί5-ονοτΙίΙ : Νοιγ... ΑιΙνηιϊΜ^ 

92 ίίεβϊ ΐοιηιηαη^.«*Η Μ .. Η „ Η ^Η...Μ5ΙταΙ&<|γ 

96 Οχάσπϊα**... Αάνΐηϊντν 

100 Μ/αΓΗβΓτίΓπεΓ 40000: 

Κιίβδ οί Ματ .. **...„...„..5ίΓαί<?9γ 

104 Ηϊι^^βη & 0απ95Γου5«..***,...ΛίΓηυΙαίϊοη 

108 <1093^ ΑΙΙίαικρ 2 . 

112 ΙΙΕίΑ Οιοιτιρϊαη$ Ιβα9υβ δίηΎυίαΚοη 

^Οπως ασφαλώς είναι 
γνωστό στους περισσάτε- 
ρους από σας, τα νέα παι- 
χνίδια ηου κυκλοφορούν κά¬ 
θε μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. 
Φυσικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"ΡΟ Μα5ί6Γ", είναι αδύνατο να μπορέσει να 
τα καλύψει όλα με αναλυτικά Γενϊθ*5. Ετσι, 
κάδε μήνα από τη στήλη "Με δυο λόγια" 
δα ενημερώνεστε συνοπτικά για όλα εκείνα 
τα παΐ)(νίδια που είδαν οι συντάκτες του πε- 
ριοδικού και στα οποία δεν κρίναμε σκόπι- 
μο να αφιερώσουμε αρκετές σελίδες για τη 
λεπτομερή παρουσίασή τους. Διευκρινίζου¬ 
με πως αυτό δεν σημαίνει αναγκαστικά πως 
όλα τα εν λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης 
κατηγορίας", απλό πως δεν πιστεύουμε ότι 
χρειάζετοι να επεκταδούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα κε¬ 
ντρικά Γθνίαννδ κάποια άλλα, για το οποία 
έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 

.."I 


Τα παιχνίδια που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτόν το μήνα μος δι έδεσαν 
τα παρακάτω καταστήματα/εταιρίες: 

« 00-Μθάία, Γεωργαντά 1Α Κηφισιά, 
τηλ.: 6233906 

% θ€5ρβ(ε (πρώην Ουρ) ΜυΙίϊηπθάία, 
Μοκρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9480000 

9 Βθαεοπ Μυΐίίπίθάία, Γράμμου 71, 
Μαρούσι, τηλ: 6143251 


ψ 


ί 


\ Αν στην παρουσίαση ενός 
| ■ παιχνιδιού υπάρχει αυτά το 

1 σήμα, τάτ< μην ίο χεισετε 


με άπατα! Οι συντάκτες του 
"Ρί ΜαίΙ^τ" ί ν8 ουσία στ η καν μαζί του* 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 


Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη Βαθμολογία τους. 
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ΙΠΙΠΕΑΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 





Οταν το 1995 οι 
δημιουργοί του Θρυλικού 
Ουπε 2 κυκλοφόρησαν το 
ζοΓΠΓπαηό & ζοηηυβη σίγουρα δεν 
φαντάζονταν ότι 8α ήταν οι υπαίτιοι για 
την ανάφλεξη μίας επανάστασης , στην οποία πήραν μέρος 
αμέτρητες εταιρίες παιχνιδιόν, που με τη σειρά τους έβαζαν το δικό τους λίθο στα Θεμέλια 
μιας νέας κατηγορίας παιχνιδιόν: τα γθοΙ ίι/ηε ίΚαίοε/ΐβί. Σχεδόν πέντε χρόνια πέρασαν 
μετά την κυκλοφορία του πρώτου €&€ και τώρα κυκλοφόρησε -επιτέλους- το πρώτο επίσημο 
ίβηυβΙ του, το οποίο μας είχε υποσχε9εί η ΐν<?5 ίννοοά από τότε που κυκλοφόρησε το 
αυθεντικό παιχνίδι. Τότε, όμως, η δημιουργία του ί&ί 2: Τίδβηαη 5υη δεν ήταν στα άμεσα 
σχέδιά της. Το επόμενο παιχνίδι της, το πρώτο ρτεηυθΙ στον κόσμο του €οσιπιαηά & 

€οπηυβτ, ήταν το Κβά ΑΙθγΙ... 


του Γιώργου Κυριάκού 
ίοάοΓαίΘυοηψυΙιπΚρί 




γιο μια Ρωσική Ευρώπη", οπότε αμέσως 
άρχισε η μεγάλη συμπλοκή των Συμμαχώ 
κών στρατευμάτων (μαζί τους και η Γερ¬ 
μανία) με τη Σοβιετική δύναμη. Οταν οι 
Ρώσοι κατεκτησαν τη Γερμανία και την 
Ελλάδα, ο Οργανισμός Ηνωμένων Εθνών 
αποφάσισε, με μεγάλη πλειοψηφία, την 
ίδρυση ενός παγκόσμιου αμυντικού οργα¬ 
νισμού. Το τέλος του ίίοά Αίσά βρήκε 
τους Συμμάχους νικητές και τη Σοβιετική 
δύναμη ηττημένη, αφού η Μόσχα έπε¬ 
σε. Κάποιος όμως πρέπει να παρα¬ 
κίνησε τον Στάλιν ώστε να π ρά¬ 
βει σε μια τέτοια εισβολή. 
Κάποιος καραφλός με 
λίγη γενειάδα και μου¬ 
στάκι... 

Τα σχέδια των Ηνωμέ- 
νων Εθνών για τη δημιουρ 
γία του ηροαναφερθέντος 
αμυντικού οργανισμού δεν 
εγκαταλειφθηκαν. Στις 12 
Οκτωβρίου 1995 ιδρύθηκε 
επισήμως ο οργανισμός 
ΟΙαάαΙ Οοίοηδο Ιπϊίίαίΐνο, ευ- 
1 ρύτερα γνωστός ως 001, με 
βασικό σκοπό την πλήρη προ¬ 
στασία του πλανήτη από κάθε 
απειλή. Λίγο καιρό αργότερα. 


Είπ^θίπ ταξίδεψε πίσω στο χρόνο και 
απέτρεψε τον πολύ γνωστό μας ΗϊιΙογ 
από το να δημιουργήσει το Π Ράιχ. Ετσι, ο 
Β' Παγκόσμιας Πόλεμος δεν συνέβη πο¬ 
τέ. Τουλάχιστον όχι όπως τον ξέρουμε. 
Τούτο διότι ο Στάλιν δεν έχασε την ευκαι¬ 
ρία να πραγματοποιήσει το όνειρό του 


Π ροτού προχωρήσουμε στην 
ανάλυση του παιχνιδιού, θε¬ 
ωρώ σκόπιμο να α να φερθώ 
στην ιστορία του ΟοΓπιπαηά 
& ΟοηηυθΓ, αφού κάθε υπο¬ 
ψήφιος παίκτης πρέπει να τη γνωρί¬ 
ζει, ώστε να κατανοήσει πλήρως τα 
δρώμενα στο Τίόβπαπ 5υπ, Θα προ 
σπαθήσω να είμαι σύντομος... 

ΤΗΕ ΤΙΒΕΒίυΜ ννΑΚ5 

Με την ορολογία "ΤίΕ>επ- 
υπτ νΥθΓ 5 " εννοούμε (μέχρι στιγ¬ 
μής) τα γεγονότα που διαδρα¬ 
ματίστηκαν στα παιχνίδια 
ΤίόστίυπΊ ϋονγπ και ΤϊΒοπ- 
απ 5υη, Ο,τι συνέβη 
στο Ρθό Αΐ οτ\ δεν 
μπορεί να συμπερι- 
ληφθεί οε αυτή την 
ορολογία, αλλά, 
επειδή υπάρχει κά¬ 
ποια σχέση μεταξύ 
του ΑΙογ! και 
των ΤίΙσθτίυΓΠ Μογ*. 
κρινεται σκόπιμο να υπεν¬ 
θυμίσουμε το σενάριο του πρώ¬ 
του. Γιο να δούμε λοιπόν,.. 

Ιο 1946, ο καθηγητής ΑίθοτΙ 


Ρ0 Μοδίετ 












θούν το Τίβοπυιη, οι Νοά το 
μελετούσαν και πίστευαν άτι 
αυτό 8α τους οδηγήσει στην 
απόλυτη ελευθερία του πλα¬ 
νήτη, Χάρη στη δουλειά του 
καθηγητή Ι^παΗο ΜοΒίυϊ, οι 
ΟΟΙ μπόρεσαν να μάθουν 
πολλά για αυτό το υλικό, Ο 
Μοάϊυ5 κάπου στο τέλος του 
ΤίόθΓίυπΊ Οα^η παραδέχτηκε 
ότι το ΤίΒθπυπτ είναι μια νέα 
εξωγήινη οντότητα, η οποία 
επεκτείνεται και καταστρέφει 
το έδαφος για να ζήσει, Η τε¬ 
λευταία μάχη μεταξύ Νοά και 
00 ! τον 20ό αιώνα έγινε στο 
ο πόλεμος μεταξύ τον 001 και του τρομο' ΙαράγιεΒο, όπου οι δυνάμεις των Θ0Ι 

κρατικού οργανισμού "ΒγοϊΗογΗοο0 σί έκαναν την πρώτη επίσημη δοκιμή του νέ- 

Νοά" ήταν γεγονός. Οι δυνάμεις των Νοά ου διαστημικού όπλου τους ΙΟΝ εαπποπ, 

εμφανίστηκαν κάπου γύρω στο 1990 σαν με τελικό στόχο τον ΤσητρΙο οί Ναό. Το /* 

ένας α πλός τρομο κρατικός οργα νισ μός, χτύ πημα από α υτό το εκπλη κτι κό διαστημι- 

αλλά αργότερα αποδείχτηκε ότι κατέχουν κό όπλο ισοπέδωσε τελείως το ναό και ο 

πάρα πολλές θαλάσσιες, χερσαίες αλλά Καπό θεωρήθηκε νεκρός, παρ' όλο που 
και εναέριες στρατιωτικές μονάδες* Χαρι- το πτώμα του δεν βρέθηκε ποτέ ανάμεσα 
σματικός αρχηγός των Νοά ήταν ο Καπό, στα συντρίμμια* 
ένας άντρας που φαινόταν να βρίσκεται Το πρώτο βασικό κεφάλαιο στην ιστο- 

στα τριάντα του, χωρίς μαλλιά, με λίγη γε- ρία τωνΤίβσπυηι \ΥαΓ 5 είχε τελειώσει. Με 

νειαδα αλλά και λίγο μουστάκι (χμμμ). το θέινατο του Καηβ, οι Νοά χωρίστηκαν 

Περίπου το 1990 ανακαλύφθηκε το οε πολλές ξεχωριστές ομάδες. Κάποιοι, 
νέο υλικό ΤίόβΓίυΓΠ κοντά στον ποταμό Τί- πιστεύοντας ότι ο Καπό είναι νεκρός, 

Βερη της Ιταλίας (Ιίθστ Κινεί-, εξ ου και το προσπάθησαν να συνεχίσουν το έργο 

όνομα ΤίΒεπυηι), Το Τίθβπυηη ήρθε στον του* Υπήρχαν όμως και λίγοι οι οποίοι 

πλανήτη μας μέσω ενός μετεωρίτη, ο μ υποστήριζαν ότι ζει και είναι ακόμα αρχή- 
οποίος ρροσέκρφ/σε στον Τίβερη, και γός τους. Τα επόμενα τριάντα χρόνια 
έκτστε εξαπλώνεται με το να "κολλάει" ήταν κρίσιμο για τον πλανήτη Γη, Το 

επάνω σε ορισμένα συστατικά του χώμα- ΤίάθπυΓη είχε εξαπλωθεί σχεδόν παντού, 

τος και να τα απορροφάει, καταστρέφα- εκτός από τις αρκτικές περιοχές, όπου, 
ντός τα. Το αποτέλεσμα αυτής της πρωτό- για άγνωστο λόγο, αναπτυσσόταν με πιο 

γνωρης απορρόφησης είναι η εμφάνιση αργούς ρυθμούς. Η εμφάνιση και η οχε¬ 
τού ΤίόβπυπΊ σε μορφή κρυστάλλων, οι ση κάποιων μυστηριωδών καταιγίδων με 

οποίοι μπορούν να υποοτούν επεξεργα- το όνομα ΙΟΝ 5 ϊογγπ 5 με το Τίθβπυπη δεν 

σίο σε ειδικά κτίρια, για να χρηματοδοτή- έχει ακόμα εξακριβωθεί. Οι ειρηνευτικές 

σουν τους στρατούς των ΘΟΙ και Νοά. δυνάμεις των 001 βοηθούσαν τους αμά- 

Λέγεται ότι οι δυνάμεις των Νοά δεν θα χους να μεταφερθούν σε αρκτικές βά- 
μπορούσαν ποτέ να επιβιώσουν χωρίς την σεις και εγκαταστάσεις, για να επιζήοει 

οικονομική βοήθεια τους από το Τΐόεπ- το ανθρώπινο γένος από την εισβολή αυ- 

υπι. Εκεί που οι ΘΟΙ προσπαθούν νσ ονο τού του εξωγήινου οργανισμού Οσοι από 

καλύψουν έναν τρόπο για να ξεφορτω- τους πολίτες ανήκαν στην πρώτη τάξη και 

δεν είχαν ποινικό μητρώο, είχαν εξασφα¬ 




λίσει τη σίγουρη μετακίνησή τους σε αρ¬ 
κτικούς καταυλισμούς ή, ακόμα καλύτε¬ 
ρα, θέση στο διαστημικό σταθμό των 
ΘΟΙ, 05$ ΡΚιίοάβΙρΠία* Οσοι ήταν άτυχοι 
αρκετά και μολύνθηκαν από τις ταξικές 
ουσίες του Ίϊββιϊυππ είδαν ατον εαυτό 
τους σημεία μετάλλαξης και απομακρύν¬ 
θηκαν από τους κοινούς ανθρώπους, 
σχηματίζοντας μια νέα μορφή κοινωνίας, 
τους λεγάμενους Ρο^οΝοπ* 


Με αυτά τα κτϊρκι μπορείτε άνετα να 
οργίσετε την κατασκευή μονάδων. 


Και ενώ αυτή η κατάσταση επικρατεί 
στον πλανήτη μας, οι μάχες μεταξύ 001 
και Νοά συνεχίζονται ασταμάτητα. Βρι- 


Τ α περισσότερο ευρωπαϊκά περιοδικά του χώ- 
I ρου έχουν αρχίσει ήδη τσ Γθνϊ ©«5 για το 
Τίθοτίαη 5υπ. Την ύλη ενός από αυτό έτυχε να 
διαβάσω οπ-Ιίπο. Εμεινα έκπληκτος από το πώς 
μπορώ ένα τόσο γνωστό περιοδικό να κάνει τόσο 
λάθη! Για παράδειγμα, η περιγραφή των κτιρίων 
ήταν λανθασμένη στο σύνολό της! Φυσικά, δεν 
δικαιολογείται από το γεγονός άτι έπαιξε μία πρώ¬ 
τη έκδοση του παιχνιδιού, διότι τότε έπρεπε να το 
αποκαλέσει ρτονίονν και όχι τονίονν*.* 


σκόμαστε στο 2030 και οι 001 παρακο¬ 
λουθούν τα δρώμενα στη Γη οπό το δια¬ 
στημικό σταθμό Ι|$$ ΡΗϊΙαάθΙρΗία, υπό 
την αρχηγία του ΟοποΓαΙ ϋθΓΠθ5 δοΙοΓηοπ, 
Από τη μεριά των Νοά, οι αρχηγοί τους 
είναι αρκετοί αλλά ξεχωρίζουν οι στρατη¬ 
γοί Υοοα και Ηο55οπ στην Κεντρική Αμε¬ 
ρική και την Ευρώπη αντίστοιχα. 

Υπό αυτό το σκηνικό ξεκινά το δεύτερο 



Ίΐι© 4 >ϊγ 0'$ πο$ϊ. Ολο το ΟΗΟΑ δοτηόθΓί 
μου έτοιμο να πλήξσυν τους Νοά γιο άλλη 

μία φ 0 ρά. 


κεφάλαιο στην ιστορία των ΤίΒθπυίπ 
\ΥάΓ5. Κρίνοντας από την εισαγωγή, αρχί¬ 
ζει με αρκετό ενδιαφέρον. 


ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ 

Το ΤίδθΓίαπ 5υη διαθέτει ουσιαστικό 
δύο εισαγωγικά νίάοο$, δηλαδή ένα για 
κάθε πλευρά που θα διαλέξετε στο 6ασι- 
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κό μενού επιλογής εαιπρα^π, Με την επι¬ 
λογή Νθ* €αππραί9π καλείστε να επιλέγε¬ 
τε την παράταξη που 8α υποστηρίξετε 
(601 ή Νοά) καθώς και τη δυσκολία του | 
εαππραι^π. Η τελευταία δεν μπορεί να αλ¬ 
λαχτεί κατά τη διάρκεια του οαΓϊΐρακ)η, 
οπότε, αν έχετε αμφιβολίες για το πόοο 
καλός παίκτης είστε στο 6&0, επιλέξτε το 
επίπεδα Εσ$γ, Πάντως, ακόμα και εκεί 8α 
συναντήσετε πολλές δυσκολίες (αλίμονο!), 
ειδικά οτο "Οουχ Εχ Καπό" (το εαπιραί^η 
των Νοεί). Ωστόσο και το "ΕνοΙυίίοπαΓγ 
Ροδροηεσ' (το αντίστοιχο εατηραί^η των 
001 ) δεν στερείται ανάλογης δυσκολίας. 
Βάλτε λοιπόν το (στρατηγικό) μυαλό σας 
σε πλήρη λειτουργία. Το Τιδοπαπ $υη είναι 
όντως μια πρόκληση για τον καδένα σας. 

Αν επιλέξετε το εαιπρα^π των 601, 
ετοιμαστείτε να μάθετε αυτό που υπο¬ 
πτευόμαστε από καιρό. Ο Καπό ΖΕΙ! Αυτήν 
την τρομερή πληροφορία μαθαίνετε ευ¬ 
θύς εξαρχής στην εισαγωγή, όταν ο Καπ& 


ΡΙΑΤΙΝΙΪΜ ΕΟΙΤΙΟΝ 


Ο σοι αχαν όρεξη για οπ-Ιγπθ αγορές και παρήγγει- 
λαν το παιχνίδι προτού κυκλοφορήσει πήραν 
την ειδική έκδοση του ΤίΒβπαη 5 υη, η οποία περι¬ 
λαμβάνω: 

# Ειδικό κουτί 

# ΜαπυαΙ υπογεγραμμένο από τους προγραμμσηατές 
• δουπά^αεΙκ του ΤιΒβπαη $υη 
• Ειδική φιγούρα από κασσίτερο, από στρατιώτη ΟΟΙ 
ή Νοά 


επικοινωνεί με τον ΟοπθΓαΙ δοΐοπιοπ. Ο 
τελευταίος, φανερά εκνευρισμένος, καλεί 
εσάς, τον έμπειρο ΟοΓηπιαηάθΓ ΜιεΗαθΙ 
ΜεΝθίΙ, ο οποίος φεύγει από τον Σταθμό 
Εκπαίδευσης των 601 με το ΚοάίαΙ* (το 
προσωπικό του μεταγωγικό) για να απο¬ 
κρούσει την πρώτη επίθεση ταυ Καπό σε 
μια βάση των 601. 

Αντιθέτως, τα πράγματα με τους Νοά 
είναι λίγο πιο περίπλοκα. Στην τηλεόραση 
έχει τη γνωστή εκπομπή των Νοά "Τοάαγ'δ 
ΕχοευΗοπ", όπου ο "καλεσμένος" είστε 
εσείς, ο Απϊοπ δίανίΐς που με διαταγή του 
αρχηγού των ευρωπαϊκών δυνάμεων των 
Νοά ΟοπθίαΙ Ηα55απ δα πάρετε τον τε¬ 
λευταίο σας "υπνάκο". Αλυσοδεμένος 
στο τραπέζι, λοιπόν, περιμένετε την ώρο 
του 9ανότου σας. Ευτυχώς για εσάς, 
όμως* η Οχαππα Κιϊ^οδ, μία πρώην δήμο- 

8ΜΙ 
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4 την, περίπτωση του · 
Τΐθ^εΐαπ δυπ^δύρκσλα θα 
-γί^νιάξοϋ^ν^κ^,ν-ν 
γραφικά τόΐί' καθώς η 
τεχνολογία τω^ νοχ^ίδ {ή 
αλλιώς νοίυριςζίχβΐί} 1; . 

κάνει πόΧύ καλή δούλαά, | 
ειδικά στο φωτισμό. Θα 
παρατηρήσετε από την ] 
1 πρώτη στιγμή πόσο φωτεινό 
I είναι το ΤίΒβπυιη, τους 
χρωματισμούς που έχουν οι 
-θάβεις και,ηΰλλόόλλα. 


μονο αν το μηχάνημά σας τρεχει κάτω 
από 233ΜΗζ), 640x430 και 640x400, 
Στην περίπτωση του Τίόειϊαη δυη, δύσκο¬ 
λα θα γκρινιάξουμε γιο τα γραφικά του, 
καθώς η τεχνολογία των νοχοΐδ (ή αλλιώς 
νοΙυπτε ΡίχεΙδ) κάνει πολύ καλή δουλειά, 
άδικά στο φωτισμό. Θα παρατηρήσετε 
από την πρώτη στιγμή πόσο φωτεινό είναι 
το ΤίΒθΐϊυπι, τους χρωματισμούς που 
έχουν οι Βόσεις και πολλά άλλα. Επειδή 
όμως οι εικόνες αξίζουν περισσότερα από 
τη δική μας διαβεβαίωση, φροντίσαμε νσ 
συμπεριλάΒουμε ένα μικρό ένθετο με τίτ¬ 
λο "νοχβίδ δ φωτισμοί" για να καταλάβε¬ 
τε πλήρως τι εννοούμε. Μην το αγνοήσετε. 
Τα νοχθΙδ, όπως Θα έχετε καταλάβει, δεν 
μπορούν σε καμία περίπτωση νο προβά¬ 
λουν μια τόσο καλή 30 ατμόσφαιρα όσο 
αυτή που βλέπουμε με 30 επιταχυντές, 
αλλά ευτυχώς, με τη Βοήθεια των πρώτων, 
το παιχνίδι καταφέρνει να έχει ένα 30 
ΙοοΙε Στις οποστολές του παιχνιδιού θα 
παρατηρήσετε αρκετές φορές την αλλαγή 
του φωτισμού, είτε γιατί απλώς νυχτώνει ή 
ξημερώνει, οπότε ο φωτισμός γίνεται πιο' ! 
έντονος ή ελάχιστος, είτε επειδή κάποιες 
μονάδες καταστρέφουν τις πηγές φωτι* 
σμού (^Ηίροδίδ). Με την καταστροφή των 
τελευταίων, ο φωτισμός ελαττώνεται στα¬ 
διακά σε νυχτερινές αποστολές. Με μειω¬ 
μένη όραση, οι μονάδες σας μπορούν να 
ξεγλιστρήσουν πιο εύκολα (ειδικά τα 
δϊθαΙίΗ ΤαηΙίδ). Αλλαγή στην ατμόσφαιρα 
και το φωτισμό υπάρχει και όταν εμφανί- 


σιογρόφος των Νοά, σας ελευθερώνει 
κσι γυρνάτε στο ΜοηίαυΙί (το διοικητικό 
σκάφος σας) όπου ξαναπαίρνετε τη θέση 
του κυβερνήτη των δυνάμεων σας, με τη 
βοήθεια των οποίων πρέπει να κατα¬ 
στρέφετε όλες τις μονάδες του Ησδχαπ, 
με την ευχή του Καπό... Ο Ηαδδαπ, αν 
και αρχηγός των Νοά, είναι εμπόδιο 
στα σχέδια του Καπό για το μέλλον. 

Και εσείς, ως πιστός ακόλουθός του, 
υπακούτε τυφλά, ίπ ΐΗβ παπηβ οί Καπό, 

ΓΡΑΦΙΚΑ * ΙΝΤΕΚΕΑΟΕ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Σίγουρο τα γραφικά αρχίζουν νσ 
αποτελούν σημαντικό στοιχείο και 
για τα παιχνίδια στρατηγικής. Αρχι¬ 
κά πρέπει να πω ότι η μεγίστη ανά¬ 
λυση του παιχνιδιού είναι 
800x600, ενώ υποστηρίζει και 
αναλύσεις 320x200 (επιλέξτε τη 
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τελευταίο το κουμπί για τα ν^αγροιηί*. Το 
υπόλοιπο δίάθΒαΓ περιέχει το κτίρια και τις 
μονάδες που είναι διαθέσιμες προς κατα¬ 
σκευή. Μένοντας πιοτό ατην παράδοση, τα 
κτίρια βρίσκονται από δεξιά, ενώ οι μονά¬ 
δες και τα ειδικά όπλα οπό την αριστερή 
μπάρα. 

Σε ό,τι αφορά το χειρισμό, το ΤιΒθπαη 
5υη, όπως ένα κοινό Οοπιπταπά & Οση- 
ρυοΓ, χρησιμοποιεί την τεχνική άτα^ από 
άτορ για την επιλο 


νθΧΕ 15 & ΦΩΤΙΣΜΟΙ 


Π άρτε μια γεύση απο τους φωτισμούς που προσφέ¬ 
ρει το ΤΐΒοΗση 5υπ, με τη βοήθεια των νοΙυπτιο 
ρίχοΙ*, δηλαδή ρ]χο1$ με βάθος, πλάτος και ύψος. 


Το νιο ΜοιηϊηοΤΗ ΜστΙς 2 προσφέρω οπόλυτη 
υπεροχή σε χερσαίες επιχειρήσεις. Δύστυχός, 
μπορείτε να έχετε μόνο ένα κάθε φορά. 


Νύχτα στη Βάση τον 001, αλλά το 
Τίδοπυητ την κάνει μέρα. 


μα|, επιστρέφουν και στο ΤϊΒαηαπ 5υη (ειδι¬ 
κά στην υψηλότερη ανάλυση] αλλά ευτυ¬ 
χώς σε ένα πιο λογικό μέγεθος. Ολες οι 
μονάδες πεζικού διαφέρουν οπτικό μεταξύ 
τους, οπότε δεν θσ έχετε κανένα πρόβλη¬ 
μα ως προς την αναγνώρισή τους. Τέλος, 
όλες οι μάχιμες μονάδες είναι σχεδιασμέ¬ 
νες πολύ καλά, με διάφορα ωραίο χρώμα- 
τα, διαθέτοντας πολύ ωραία απίπχιΐίοη* κί¬ 
νησης και πυροβολισμών. Οι εκρήξεις μο¬ 
νάδων αλλά και κτιρίων είναι όντως πολύ 
καλές. Οταν ένα κτίριο ή μια θωρακισμέ¬ 
νη μονάδα καταστρέφετσι, 
υπάρχει περίπτωση μερικά από 
τα κομμάτια της μονάδας ή του 
κτιρίου να εκτοξευτούν στον 
αέρα. Αυτά τα κομμάτια συνή¬ 
θως προκαλουν πυρκαγιές αν 
προσγειωθούν σε δασώδεις 
εκτάσεις. Αψογο εφέ! 

Λίγα λόγια για το ίηίει4αεβ, 
το οποίο είναι πανομοιότυπο 
με αυτό των προηγούμενων 
ΟοπΊπταπεΙ & Οοηρυθε Τσ 
3/4 της οθόνης αποτελούν 
το πεδίο μάχης. Το υπόλοιπο 
τέταρτο αποτελεί το λεγόμε¬ 
νο δίάθόοτ. Στην επάνω με¬ 
ριά του διάθΒοΓ διακρίνου¬ 
με το Επίπιπιαρ το οποίο ως γνωστόν 
λειτουργεί ως γοΘογ, σφού εχετε πρώ¬ 
τα χτίσει επιτυχώς ενα ιόΘογ ίη$Ιαί- - 
Ιαίΐρπ για τους Ο0\ ή ενα Νοεί ιόΘογ. 

Αν τέτοιο κτίριο δεν έχει εγκατασταθεί 
ακόμα ή για κάποιον λόγο δυσλει- 
τουργεί (π,χ. ΙΟΝ 5ίοπη), τότε απλώς 
βλεπετε το σήμα της πλευράς που 
υποστηρίζετε (ΟΟΙ η Νοά). Οπως είχα 
γράψει και στο ρτανίθνν, η περιοχή του 
ηπίηΐιηαρ μπορεί νο χρησιμοποιηθεί 
ως οθονη νίάοο, όπου μπορείτε να 
δείτε συνομιλίες των μονάδων σας 
στο πεδίο μάχης ή τον ανώτερο σας 
νο σας δίνει νέες εντολές. Πάνω από 
το ιηίηίΐηαρ βρίσκεται η ένδειξη με 
το σαάίί5 (χρήματα] που σεις απομέ¬ 
νουν. Πάνω αριστερά θα βρείτε το 
κουμπί ϋρϊίοη*, με το οποίο κάνετε 
5 ονο, Ιοαε), σδοτί ιπί^ϊΐοπ και ορίζε¬ 
τε τσ 9σπιε εοπίΓοΒ όπως την ταχύ¬ 
τητα και το ίετοΙΙ τσίο. Ακριβώς από 
κάτω από τσ ιπΐπίπΊορ υπάρχουν 4 
βασικό κουμπιά, εκ των οποίων τα 
3 είναι απαραίτητα σε ρτοείυεϊίοπ 
ηιί55ίοη^Αυτό είναι τσ: βορού για 
την επιδιόρθωση των κηρίων σας, 

5εII προς πώληση τους. Ροννετ 
οπ/οίί, το οποίο □ π ενεργοποιεί κτί¬ 
ρια και αμυντικές εγκαταστάσεις 
για εξοικονόμηση ενεργειας, και 


ζεται το φαινόμενο του ΙΟΝ $ίοττη. Εκεί η 
ατμόσφαιρα παίρνει ένα κιτρινωπό χρώμα 
και κεραυνοί πέφτουν συνεχώς δημιουρ¬ 
γώντας άλλες πηγές φωτισμού (φωτιές). 
Σημειώστε ότι σε παιχνίδι πηυΙΐίρΙογεΓ μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε το σημείο της μέρας 
που θα παίξετε (π.χ, Παννπ, Πυ 5 ^ Γ ϋαγ). 

Τα νοχε!$ έχουν πολλά θετικά σημείο, 
ειδικά γιο ένα παιχνίδι στρατηγικής. Είναι 
λογικό οε ένα τέτοιο παιχνίδι να υπάρχει 
ταυτόχρονα μεγάλος αριθμός μονάδων 
σε έναν χάρτη, ειδικά σε αποστολές όπου 


οι μονάδες μπορούν νο παραχθούν [ρτσ- 
άυείΐοπ πίϊμιοπϊ), Το ΤΐΒβπαπ 5υη, ευτυ¬ 
χώς ή δυστυχώς, δεν έχί κάποιο όριο πα¬ 
ραγωγή^ μονόδω| και εκεί ένας μεγάλος 
αριθμός μονάδων μπορεί να βρίσκεται 
ταυτόχρονα στο χάρτη, την ωρα που και 
οι δύο (ή περισσότεροι αντίπαλοι! ανα¬ 
πτύσσονται συνεχώς. Τσ νοχοΐί όμως Βοη¬ 
θούν πολύ σε αυτήν την περίπτωση, κατα¬ 
λαμβάνοντας λίγη μνήμη και κάνοντας το 
90 ΓηερΙαγ του ΤίΒοπαπ $υπ πιο άνετο. 

Αν υπήρχε ποτέ κάποιο παράπονο για τα 
παιχνίδια (ΖοητΓπαηεΙ & ΟοηρυθΓ στον το¬ 
μέα των γραφικών, τότε αυτό μάλλον θα 
αφορούσε στο πόσο μικρές ήταν οι μονά¬ 
δες πεζικού στο πεδίο μάχης. Εκείνα τα αν¬ 
θρωπάκια. που έβγαζες τσ μάτια σου γιο 
να τα δεις (τουλάχιστον ήταν αναγνωρίσι- 
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Αυτό το ταξίδι-αστραηή πραγματοποιήθηκε στις 7 Ιουνίου και ο υποφαινόμενος είχε την 
ευκαιρία να συναντήσει -επιτέλους- τους ανθρώπους που κρύβονται πίσω από τα ονόματα και 
να εξασφαλίσει πλούσιο υλικό για το Τιθθήαη 5υη . Στο πλαίσιο αυτής της επίσκεψης, η οποία 
διήρκεσε τρεις ημέρες, οι δύο εκ των οποίων ξοδεύτηκαν στα γραφεία της ]Λΐθ5ί\νοοά. 


Τ ο ταξίδι ήταν όντως αστραπή, 
αφού με ειδοποίησαν κυριολε¬ 
κτικά την τελευταία στιγμή! Ευτυ¬ 
χώς, προλα&α να προμηθευτώ 
την πολυπόθητη νΐ^σ εγκαίρως 
(δηλαδή την τελευταία μέραί) όπως και τα 
εισιτήρια του αεροπλάνου. Τετάρτη πρωί 
έφυγα από το Ανατολικό αεροδρόμιο με 
προορισμό τη 

■ Φρανκφούρτη και 
από εκεί για το 
Διεθνές Αερο¬ 
δρόμιο του Ιθ5 
ΑηρβΙο^ όπου 
παρέμεινα περί 


*^ΐίΙ1 ΠΤί ί°Ή 05 Απ00· 

κράτησε περίπου 
μία ώρα και όταν 

τ ν π ο ρ ά ο 

V , τ ^ν 'κ,αζ , : 

περίπου 8:00 το 
ίρΜΪ||Ιώ|ΐ ;:ν-Λ ) βράδυ. Στην ου- 

■■ΜηΙΜΒΙ' σία ταξίδεψα κά¬ 
που 24 ώρες! Κετ 

τά διαβολική σύμπτωση, ο υπάλληλος 
του τελωνείου που έλεγξε τα χαρτιά μου 
(διαβατήριο, νϊίσ ιςλπψ όταν του εξήγησα 
το οκοττο του τσξτδιού, αποδείγτηκε οπα¬ 
δός το υ $ΐαΓατΛ Τέλος πάντων, η μετά κί¬ 
νηση από το αεροδρόμιο οιο ξενοδοχείο 
δεν πήρε πολύ χρόνο, διότι με το ποσό 
των 4 δολαρίων νοικιάζεις ένα ναπ και σε 


5υπ: Και μιλάμε για χοντρή Βροχή όχι ψι- 

λοβρόχια. Τέλος πάντων, έφτασα με μι¬ 
κρή καθυστέρηση (2 ωρών] στα γραφεία 
και η περιπέτεια άρχισε. 

Τα γραφεία της \Μ&$Ιννοοθ βρίσκονται 
αρκετά έξω από την πόλη ταυ ία 5 ν^α^. 
Φθά/όντας, γνωρίστηκα με τους υπεύθυ¬ 
νους δημόσιων σχεσεων Οτί 5 ΡυΒγοΓ και 
Αογοπ ΟοΚοπ, καθώς και με τον ανταπο¬ 
κριτή ενός Βελγικού περιοδικού, τον 
ϊταπίε ΟοΙπηαηΒ. Ολοι τους άψογοι! Παρ 
οτι το κτίριο απέξω θυμίζει αποθήκη, ο 
χώρος όπου εργάζονται οι υπάλληλοι της 
εταιρίας είναι αξιοζήλευτος! Αν δούλευα 
εκεί (δεν σας κρύβω ότι αποτελεί ένα 
από τα όνειρά μου), 8 α απέδιδα το 120 % 
των δυνατοτήτων μου. Σε φιλικό περιβάλ¬ 
λον, κάθε άνθρωπος δουλεύει ευχάρι¬ 
στα. Κάθε γραφείο αντικατόπτριζε το χα- 
ρακί ήρα του προσώπου που εργαζόταν 
σε ουτό καθώς υπήρχε απόλυτη ελευθε¬ 
ρία έκφρασης. Αυτό είναι το ιδανικό περι¬ 
βάλλον εργασίας. 

Ολη η μέρα ήταν γεμάτη με ρίζζα, εο- 
εα-εοΐα και βεβαίως ΤίΒοπαπ 5υη, καθώς 
δεν έλεγα να ξεκολλήσω από επάνω του. 
Μόνος στο γραφείο που μου διέθεσαν 
για να ξεκοκαλίσω το παιχνίδι, δεν σκε¬ 
φτόμουν τίποτα άλλο (δικαιολογημένα, 
βέβαια.»). Τη δεύτερη και τελευταία μέρα 
αφού πια είχαμε γνωριστεί, ο Αατοπ συ¬ 
νοδέυσε εμένα και τον ΡταπΙε στα γρα¬ 
φεία. Είχαμε την πρώτη εμπειρία από 
πιυΐίιρίαγσς οπού βεβαίως ο "γηπεδού- 
χος" (ΙΒπ 5 είχε σαφέστατα το πάνω χέρι... 


0 θι, εγώ κοιμήθηκα σαν πουλάκι και ξύ¬ 
πνησα στην ώρα μου) υποτίθεται ότι θα 
συναντούσα τον Αατοπ Οοήοπ, έναν από 
τους ΡυΒΙίε ΡεΙαίίοπδ τύπους, κάτω στο 
ΙοΒΒγ του ξενοδοχείου. Κατεβαίνω, λοι¬ 
πόν, και συνειδητοποιώ το εξής βασικό: 
Δεν τον ήξερα αλλά ούτε και αυτός εμέ¬ 
να, Για να μη σας τα πολυλογώ, τελικά πή¬ 
ρα ταξί. Δεν ξέρω αν ακούσατε για κάτι 
πλημμύρες στο Ια* ΜΒ 905 , αλλά εγώ σί¬ 
γουρα όχι μόνο άκουσα για αΰτές, αλλά 
τις είδα κσι με τα μάτια μου! Μα τέτοια 
γκαντεμιά, Εκεί βρέχει 4 φορές το χρόνο, 
ήταν ανάγκη η μία από τ,ς τέσσερις να τύ· 
χει όταν είχα ραντεβού με το ΤιΒβπαπ 


Δύο μέρες σε τέτοια ξενοδοχεία, θα 
κοστίσουν τα μαλλιοκεφαλά σας. Χόρια 
αυτά που 8α χάσετε στα καζίνο,» 
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μπορέσαμε να μάθουμε κάποιες πρώτες πληροφορίες για άλλα ρεο/βε^ί-παιχνίδια της εταιρίας, 
όπως το ζοτηιπαηά & ζοπηυβη Κβηβ^αάβ. 


του Γιώργου Κυριάκου 


Καθώς το τέλος πλησίαζε, έκανα και το 
ίουτ της εταιρίας, όπου γνώρισα τον 
Αάοππ Ιΐ 0 Γθ£π, 3ααικό προγραμματιστή 
του ΤϊίοβΓΪαπ 3υπ μετά την αποχώρηση 
του ΕπΙε Υσο, και δυο τρεις άλλους προ¬ 
γραμματιστές. 0 αποχωρισμός (για εμένα 
τουλσχιστον) ήταν δύσκολος. Ωστόσο 
τον έκαναν ευκολότερο με τη λιμούζίνα 
που μας διέθεσαν (απ' ό,τι φαίνεται, το 
να γράφεις σε περιοδικό αξίζει περισσό¬ 
τερο απ' όσο νόμιζα)! 

Οι πληροφορίες που συνέλεξα από ου- 
τό το ταξίδι ήταν σίγουρα πολύτιμες. Είναι 
χαρακτηριστικό το γεγονος ότι οι 



| Τα σπογευματάκια, η πισίνα ήταν άδεια, άπατε πήγαινα 
εγώ,.* 


ηθοποιοί .Ιαηπσί ΕογΙ ϋοπβ* και ΜϊεΚαεΙ Βί- 
οπ, που υποδύονται τους ΟβπβΓαΙ δοΐοπτοπ 
και ^πιπιαηθσΓ ΜεΝαϊΙ αντίστοιχα, ενσάρ¬ 
κωσαν αυτούς τους ρόλους επειδή το παι¬ 
διά τους ήταν ίαπ5 των (^οτηηαηά & 



Αριστερά Βλέπετε το Βασικά πρόσωπο του 
ΤίΒβπαη 5υη. Είναι ο Αάαπη Ι^γθθπ, ο 
Β ασικός προγραμματιστής* 


Ευρτ. Βέβαια, το εα$ΐ του ΤΐόθΓίαη $υη απο- 
Υελείται και από άλλους ηθοποιούς όπως ο 
Ρτσηοεδεο Ουίηπ, γιος του ΑηΐΒοπγ Ωυίπη, 
ο οποίος επαιζε στο Ρίαίοοη. 

Κατάφερα επίσης να μάθω λίγα πράγ¬ 
ματα για το ΤίΒοπαπ Τν/ϊΙί^Ηέ τη συνέχεια 
του Τΐδεπαπ 5οη και το τελευταίο Οοην 
πταηό & Οοπρυοτ παιχνίδι, το οποίο θα 
κλείσει την τριλογία των ΤίΒθπυπα Μα ιέ. 
Εκεί περιμένουμε πια να βρούμε ουσια¬ 
στικές απαντήσεις για το ΤϊΒβπυΓπ, τους 
€ξωγήινο υς, πο ιος είνα ι ο Κσπθ και.*, πολ¬ 
λά λέω! Το ΤΐΒσπυππ Τν/ίΙί^Μ, ή αλλιώς ΪΤ 
όπως είναι ευρύτερο γνωστό, έχει ακόμα 
μπροστά τοσ πολλή δου¬ 
λειά. Υπολογίστε δυόμισι 
χρονιά ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ! με 
όλες αυτές τις καδύστε ρή¬ 
σεις, έχουμε κάθε δικαίω¬ 
μα να είμαστε καχύποπτοι!). 

Επίσης, τα πρώτο στοι¬ 
χεία από το €οπΊΠΊαΓκ3 δ 
Οοπ<|υΘΓ ββπ^αάβ έρχο¬ 
νται στο φως. Το ΡαποερόΘ 
8 α είναι το πρώτο ίϊΓ5ί ροτ- 
50η 5 Η 00 Ϊ 6 Γ στον κόσμο 
του ΟοητΓηαηεΙ & ΟοηρυθΓ 
αλλα και για τη Μθ^ν/οοά. 
Εσείς παίρνετε το ρολο 
ενός εοππΓηαηόϋ, ο οποίος 
8 α μπορεί, εκτός οπό το νσ χειρίζεται τα 
πολλαπλά όπλα του, να πιλοτάρει Ογ€ 05 
και να οδηγεί ένα πλήθος οχημάτων. Επιτέ¬ 
λους, Θα μπορείτε να δείτε από μέσο ένα 
ΡοίιηοΓγ, καθώς όλα 9ο είναι σε απεικόνι¬ 
ση 30 γραφικών! Η μηχανή γραφικών που 
χρησιμοποιεί το €&0 Εση^οΘα είναι 
φτιαγμένη αποκλειστικά για το εν λόγω 
παιχνίδι και, όπως με δ«α8εβαίωσσν ανα¬ 
μένεται να είναι "5$α1β-οί-ΐΗα-αι1*. Κάτι 
σχέδια που πήρε το μάτι μου, μου έκαναν 
ιδιαίτερη εντύπωση* ■ >Γ » ί 

Το Νοχ 8 α είναι το καινούριο ΚΡΟ της 
Μθίϊνοοά, το οποίο -αν διάβασα καλά 
σε ένα ηυοΐβ από ρτβνίβν- θα είναι το Οί- 
αΒΙο 2 ΚίΙΙβί. Πληροφορίες για το Νοχ 
δεν πήρα, αλλά στην εταιρία είδα κάτι 
αποσπάσματα από ένα νίάαο που έπαιζε. 

Το παιχνίδι παρουσιάστηκε στη φεπνΓ Γ ίϋΡ^ 
^ΕΝ^ΟΝ που έγινε στο ΜιίναυΙίοο Μί^ 



Το ΙικεαποβΓ 1 ! Οβη στο ξενοδοχείο "ΤΓβαβυη ΙίΙοηά", 
ικανοποιώ τους λάτρεις της περιπέτειας* 


εοπ 5 »Γ, οπού οι παρευρισκομενοι είχαν 
την ευκαιρία να παίξουν όχι μόνο το Νοχ, 
αλλά και το ΤΐΒεπαη δυη σε τουρνουά 
που οργανώθηκε από την εταιρία. 

Τέλος, η τρίτη μέρα ήταν αφιερωμένη σε 
μένα. Καθώς το επαγγελματικό μέρος είχε 
τελειώσετπήρα το ρόλο ενός απλού του¬ 
ρίστα. Δείτε τις φωτογραφίες για νο πάρε¬ 
τε μια γεύση. Τι να σας πω; Τι Τασ$αΓ 5 
ΡαΙαεσ", τι τι καζίνο, τι ΧΛΙΔΗ! 

Πέρασα και από μερικά καταστήματα, συ¬ 
μπεριλαμβανομένου και αυτού της ΕΙσε- 
ίΓοπίε Βουίίηυθ (ΕΒ). Α και για να τη σπάσω 
στους δίατ Μαί& ίαπΐ, πήγα και είδα το 
ΕρΒοάε 1 (χεχεχεχε - σατανικότατο γέλιο). 
Υπομονή, έφτασε και σε εμάς_ Ε, τι άλλο 
να σας πω, βρε παιδιά; Ολα τα μάθατε! 
Χμ... εδώ που τα λέμε, υπάρχει κστ» ακόμα,, 
αλλά σιγά μη σας το μαρτυρήσω». 



I Χλιδή \% πιγ ηιϊώώΐθ πογπθΙ Η λιμουζ)να που Βλέπετε δεν 
■ είναι τυχοία· Δεξιά μου συνάδελφος οπό Βελγικό 
I περιοδικά. 


Ρ€ ΜαϋΙβτ 
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^γή-των μονάδων όπως συνηθίζουν σχε- 
δόν όλο τα 5ίΓαίθ9' β$ · Με τ, ζ επιλεγμένες 
μονάδες μπορείτε να εκτελέσετε ένον 
αριθμό ενεργειών με μορφή εντολών 
προς τις εν λόγω μονάδες. Ολα τα πλή¬ 
κτρα που ξέρουμε από τα προηγούμενα 
ισχύουν και εδώ. Επιπρόσθετός, το 
παιχνίδι εισάγει στον κόσμο του €οπί- 
Γπαηά & ΟοηρυθΓ και την επιλογή των 
\Λ/αγροίη!5> Επιλέγοντας το εν λόγω κου¬ 
μπί οπό το δίάβδαΓ, τοποθετείτε τα Μ/αγ- 
ροίπΚ Μετά, το μόνο που έχετε να κάνε¬ 
τε είναι να επιλέξετε τις μονάδες που 8έ- 
λετε και να τις οδηγήσετε ατο πρώτο 
ννάγροιπΤ. Αυτές μόλις φτάσουν εκεί, 8α 
ακολουθούν όλα τα Μ/αγροϊη?5 μέχρι το 
τέλος. Απλό ύστατοί Μπορείτε φυσικά να 
ορίσετε τα Μαγροίηϊ* με μορφή Ιοορ, 
έτσι ώστε οι μονάδες σας να περιπολούν 
μια ορισμένη διαδρομή. Για να γίνει ρυτό, 





Ολες οι επισκευές γίνονται σε 
^ αυτό το κτίριο* 

/ΐι ^ * 

' * 


ενώσετε το τελευταίο με 
το πρώτο ννάγρσίηϊ κρα¬ 
τώντας το 5ΙΑ Για να 
δ στάξετε τις μονάδες να 
είναι οε Ουοιά ηιοάε οσο 
ακολουθούν τα ννάγ- 
ροίηϊ*. πρεηει να έχετε 
πατημένο το ΟοπΙγοΙ και 
το Αΐί προτού οδηγήσετε 
τις μονάδες στο πρώτο 
Μαγροίπϊ. Αν οι μονάδες 
αντιμετωπίσουν κάποιον 
εχθρό, αμέσως 8α επιτε- 
Θούν. Οι μονάδες 8σ ξα- 
νσγυριοουν στο Μ/αγ- 
ροίπί5 όταν ο εχθρός κα¬ 
ταστραφεί. Ισως η όλη διαδικασία τοποθέ¬ 
τησης ν^αγροίη ^5 με ίοορ και §υατό να φαί¬ 
νεται Περίπλοκη, αλλά έπειτα από δύο ή 
τρεις προσπάθειες Θα δείτε ότι είναι τρο¬ 
μερά εύκολη κοι γρήγορη. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Προσωπικά πιστεύω ότι το ερπηθρΙαγ 
παίρνει άριστα. Το Τίόθΐϊαπ $υη κρατά 
αμείωτο το ενδιαφέρον του παίκτη, με 
αποστολές που μπορεί να είναι στην αρχή 
εύκολες αλλά τρομερά ενδιαφέρουσες. 
Στις περισσότερες περιπτώσεις αγωνισύ- 
σα νο τελειώσω την εκάστοτε αποστολή, 
για να δω το νίάαο που 8α προωθούσε 
το σενάριο! Και εκεί που περί μένα να πά- 
ρω εξηγήσεις μέσω του νΐάοο, τις έπαιρ¬ 
να μέσα στη μάχη! Κατα την πρώτη απο¬ 
στολή, σς πούμε με τους ΘΟΑ, βλέπουμε 
τα άτορ ρο05 να προσγειώνονται και να 
σκοτώνουν όσους Νσά βρίσκονται οε 
εκείνη την περιοχή. Αμέσως δύο από αυ¬ 
τούς πηγαίνουν έξω από μια βάση των 
001 και συζητούν. Το διάλάγό τους παρα¬ 
κολουθείτε εσείς από την οθόνη του πιϊη- 
ίτπσρ. Λίγο αργότερα, όταν 8α χρειαστεί 
να καταστρέψετε κτίρια, βλέπετε τις πε¬ 
ρισσότερες φορές τους πρώην "ενοί¬ 
κους" να βγαίνουν από αυτα καλυμμένοι 
με φωτιά. Κάνουν λίγα βήματα και μετά 
ακινητοποιούνται για πάντα... Αν τυχόν 
αρχίσει κάποια φωτιά σε δασική έκταση 
κοι το πεζικό σας βρίσκεται κοντά της, 
αποχαιρετήστε το. Με το θάνατο μονά¬ 
δων μπορείτε να ακούσετε λέξεις όπως 
' ΜθάϊεΓ, όταν πεθαίνουν ή τραυματίζο¬ 
νται. 

Το Τϊόοπαπ 5υπ έχει επίσης τη δυνατό¬ 
τητα του υπϋ ηυβυίπς]. Μπορείτε να έχετε 
όμως μόνο 5 μονάδες σε αναμονή για πα¬ 
ραγωγή. 

Ολος ο χάρτης σε κάθε αποστολή δια- 
κρίνεται από ρεαλισμό. Οι μονάδες μειώ¬ 
νουν ταχύτητα όταν το έδαφος είναι ανώ¬ 
μαλο ή περνάνε εμπόδιο όπως δαπάίχχμ. 
Ανττθόως τα οχήματα επιταχύνουν όταν 



βρίσκονται σε δρόμο ή επιφάνειες στρω¬ 
μένες με άσφαλτο. Τα Ηανοτ ΜΙΡ5 μπο¬ 
ρούν να έχουν την ίδια ταχύτητα οπουδή¬ 
ποτε, επειδή ίπτανται πάνω από το έδαφος, 
Η ιδιότητα αυτή το καθιστά ιδανικές μονά¬ 
δες για εξερεύνηση του χάρτη. 

Το φαινόμενο των ΙΟΝ 5 ίοπτι$ είναι πο¬ 
λύ κοινό μέσα στο παιχνίδι. Στην ουσίο 
πρόκειται γιο μια καταιγίδα, η οποία 
αχρηστεύει τα ηλεκτρονικά συστήματα. 1 < 
Ετσι, όταν εμφανιστεί το εν λόγω φαινό¬ 
μενο, όλες οι εναέριες μονάδες προ¬ 
σκρούουν στο έδαφος και καταστρέφο- 
νται. Το ΗονοΓ Μί?ί5 χάνει την ικανότητα 
να Επταται, αλλά το όπλο ταυ δουλεύει! 

Το πεζικό βεβαίως δεν επηρεάζεται, 
εκτός από τα Λυπτρ ,Ισί τα οποία, αν βρί¬ 
σκονται στον αέρα, προσκρούουν βίαια 
στο έδαφος. Το ταθατ απενεργοποιείται 
και όλος ο χάρτης παίρνει ένα κιτρινωπό 
χρώμα. Ευτυχώς, παίρνουμε μια προειδο¬ 
ποίηση πριν από την εμφάνιση του φαινο¬ 
ημένου. Σε μια αποστολή των Νοά στην 
Ελλάδα, πρέπει να καταστρέφετε το 
Γαάατ των ΟΟΙ κατά τη διάρκεια του ΙΟΝ 
5ίοιτη, όπου είναι εκτός λειτουργίσς. Αν 
5εν προλάβετε, χάνετε την αποστολή διό¬ 
τι σας εντοπίζουν. Σε περιοχές όπου είχαν 
ξαναγίνει μάχες στο Τίόβιϊυππ Οα*π 
(όπως η Ελλάδα κοι το Σαραγιεβο), βλέ¬ 
πετε τα παλιά κτίριο εγκαταλειμμένο! Σί-' 
γουρα, αυτό φέρνει στο νσυ παλιές νίκες 
(αλλά και ήττες!). 

Με το νοίθΓοηεγ σας δίνεται η δυνατό- 
τητα να φροντίζετε τα μάχιμα στρατεύμα¬ 
τα σας, διότι έτσι εξασφαλίζετε έναν 
ανώτερο δυναμικά στρατό. 

Ως ΟΟΙ Θα έχετε έναν επιπλέον σύμ¬ 
μαχο, τους Ροι^οΗοπ, αν ολοκληρώσετε 
κάποιες αποστολές γιο αυτούς. Αρχηγός 
τους είναι ο Τταίο$, ο οποίος παίζει σημα¬ 
ντικό ρόλο στην ιστορία του Ίΐόβπαη 5υη. 
Αρχικό αιχμάλωτος του Καπό, τον ελευθε¬ 
ρώνετε ως ΟΡΙ. διότι είναι ένας από αυ¬ 
τούς που καταλαβαίνουν το ΤίόοπυΓη και 
οραματίζεται το μέλλον του πλανήτη. Ο 


) Ρ€ Μοδί&τ 








Ενα είδος ΓβίίηθΓγ πανί μα· 
ζεύε» τα ΤίΒβΓίυπι Υβία*. 




ΤγοΙο$ έχει ως δεξί χέρι την ϋιτκ^ααη, μιο 
μεταλλαγμένη γυναίκα που συναντάτε σε 
ένα εξωγήινο σκάφος καί σε αποστολές 
έχει το ρόλο του δπιρβι (όπως η Ταπγα). 
Καθώς θα προχωρείτε στις αποστολές, θα 
ανακαλύψετε κάποια πράγματα για τους 
εξωγήινους αλλά και για το Ταεϊΐυί, το υλι¬ 
κό για το οποίο γίνεται αυτός ο πόλεμος. 

Τα φινάλε και των 5ύο πλευρών είναι 
εντυπωσιακά, ειδικά αυτό των Νοά. Βασι¬ 
ζόμενος σε αυτό, πιστεύω ότι στο ΤϊΒθποπ 
5υη σι Νοθ κερδίζουν. Αλλωστε θα ήταν 


δΙυπηί&Η, είτε εναντίον ενός πραγματικού 
αντιπάλου στο ΙπίΘτηθί, είτε με ΓηοεΙθητ, 
πάντα υπάρχει η επιλογή να διαμορφωθεί 
για εσάς (εφόσον είστε ο Κο5Τ του παιχνι¬ 
διού] ένας τυχαίος χάρτης από το ειδικό 
πρόγραμμα του ΊΊΒβπαη δυπ. Δυστυχώς, 
πρόγραμμα για να φτιάξετε εντελώς δι¬ 
κούς σας χάρτες δεν περιλαμβάνεται στο 
πακέτο, όπως με το Ρσά Αίσιΐ, αλλά οι 
υπεύθυνοι επιφυλάσσονται σε κάποιο 
μελλοντικό ραίεΒ ή αείά-οπ. Παρ' όλο 
που η λέξη Γαπάοη φέρνει στο νου τη δη¬ 
μιουργία ενός εντελώς τυχαί¬ 
ου χάρτη, τα πράγματα είναι 
διαφορετικά. Επιλέγοντας 
$ΙάΓΓΠϊ$(ι και μετά ΟτοαΤθ Ραπ- 
Θογπ Μαρ, μετσφέρεστε σε 
μια οθόνη όπου επιλέγετε τα 
χαρακτηριστικό του χάρτη. 
Αρχίζετε με τα βασικά όπως 
την επιλογή ΕπνίΓοπιποηξ όπου 
διαλέγετε μεταξύ των Τυπάτσ, 
0 θ 5 θγϊ, ΤαΪ9α και ΤθΓπρθταίο. 
Μετά διαλέγετε τα μήκος και 
πλάτος του χάρτη. Υπάρχουν 
4 μεγέθη: 5τπαΙΙ, Μβάιυπτ, 
Ιατ9β και Υοτγ Ιατ^ο, Στη συ¬ 
νέχεια, όλα τα άλλα χαρακτη¬ 
ριστικά μετριούνται σε μια 
κλίμακα επί τοις εκατό. Δηλαδή, για πα¬ 
ράδειγμα, αν θέλετε ο τυχαίος χάρτης 
που θα δημιουργηθεί να έχει πολύ 
ΤϊΒβτίυππ, στην ανάλογη επιλογή Βάλτε 
το δείκτη γύρω στο 75. Στην ουσία αυτό 
σημαίνει ότι το 75% την επιφάνειας του 
χάρτη 8α καλύπτεται με ΤίΒβπυηπ. Ανά¬ 
λογα, ρυθμίστε και τις επιλογές Ι?69ΐοη$. 
Ηίΐίϊ, ΑητΊουηί ΤίΒβηυιη ΡίβΙΘ$ και πολλές 
άλλες, ώστε να αντικατοπτρίζουν τις 
επιθυμίες σας. Σώζοντας τις επιλογές 
σας, μπορείτε να γυρίσετε στην οθόνη 
δΙίίιτηΒΚ όπου κάτω αριστερά φαίνεται 
ένα ρτθνίθνν του χάρτη σε ένα παραλ¬ 
ληλόγραμμο Βοχ. Προσωπικά πιστεύω 
ότι, αφού αυτός ο ΘβηβΓΟίΟΓ είναι τό¬ 
σο ευ^οηηϊζαΒΙβ, μπορεί άνετα να αντι¬ 
καταστήσει ένα πρόγραμμα για πιαρ 
ΓτιαΙίίπ9- Αυτοί που δεν είναι τόσο κα¬ 
λοί στο να φτιάχνουν χάρτες, σίγουρο 
θα συμφωνήσουν μαζί μου.,, Ούτως ή 
άλλως, η ν^ίννοοε! φρόντισε να συ- 
μπεριληφθούν αρκετοί έτοιμοι πιυΐΐί- 
ρΙαγ χάρτες για αυτούς που δεν νιώ¬ 
θουν δημιουργικοί. Στο ρτθνίβ* του 
προηγούμενου τεύχους έκανα μια πρώ¬ 
τη αναφορά στην επιλογές του $ίάΓ 
πίήΗ και ευτυχώς δεν χρειάζεται να 
διορθώσω κάτι. Επιλέγετε ον θα υπάρ¬ 
χουν εΓάίθ5 με ρσ^οΓ-υρ*, σν θα κατα- 
στρέφονται οι γέφυρες, αν θα υπάρχει 
ανάπτυξη Βάσεων και Ιορ οί-ναε Το 
τελευτοίο είναι διαθέσιμο στο πτυΐΝ- 


ρΙαγ για ενεργοποίηση ή απενεργοποίηση 
κατά Βούληση, ενώ αντιθέτως στο ϊίηε^Ιο 
ρΙαγοΓ εαπιραΪ9Π είναι απενεργοποιημένο. 

Τέλος, το Τίδβπαπ 5υη διαθέτει ενσω¬ 
ματωμένο το πρόγραμμα \νσ$ΐ\νο<χΙ Οη- 
Ιϊηε, ώστε να μην έχετε δύο προγράμματα 
ανοιχτό, Υποεπηρίζει μέχρι και 8 παίκτες 
για ΙηίσΓΠθΙ και από τα πρώτα παιχνίδια η 
υπηρεσία φαίνεται αρκετά γρήγορη. Το 
ΤίΒθΐϊαη $υη υποστηρίζει ιδιωτικά €1απ$, 
τα οποία θα ανταγωνίζονται μεταξύ τους 
σε πρωταθλήματα με πλούσια δώρα από 
τη ΜβίΝνοοά. Εγώ γράφτηκα ήδη! 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οταν άρχισα να παίζω το Τί Βατ ία π δυπ, 
δεν ήθελα να το αφήσω ούτε δευτερόλε¬ 
πτο! Αν είστε πιστοί στα προηγούμενα 
0&0, τότε είμαι σίγουρος ότι θα νιώσετε 
το ίδιο! Οταν μάλιστα το τελειώσετε, θα 
δείτε ότι δεν θα ηρεμήσετε, διότι σε λίγα 
χρόνια βγαίνει το ΤιΒοπαπ Τ\νί!ϊ9Ηΐ (δεν 
αστειεύομαι]!! 


Επίτρεπε* τον εγοοτς 
Γπαπάο κα* το ΗΙΙΠΑΙΤ δοβίεβτ 
Οτοιά. 


X 


Ρ€ Μα$1βΓ 


ΒΑΣΙΚΑ ΚΤΙΡΙΑ ΝΟΟ 


Αυτό το κτίριο επιτρέπει την 
κατασκευή κτιρίων προηγμέ¬ 
νης τεχνολογίας» 


Ολοι οι πεζικάριοι, ακόμα 
και τα εγόθϊ'95, βγαίνουν 
από εδώ* 


Κάνει τη Βάση και τις μονά¬ 
δες σας αόρατες! 


Από εδώ εκτοξεύεται το 
ΜυΙΗπιΪ55Ϊ6 και €ΚοπιίεοΙ 
ΜΪ5$ίΙβ* 


λίγο παράξενο να ξανακέρδιζαν οι Οϋ\, 
διότι πάλι Βλέπουμε τον Καπό να πεθαίνει 
Στην τελευταία αποστολή των Νοεί πρέπει 
να ενεργοποιήσετε τα ΟΜ ΙαυπεΕιβτ* 

ώστε να καταστρέφετε τφϋδδ ΡΗίΙαάθί- 
ρΚια στο διάστημα! Εν τω μεταξύ, έχετε 
πείσει τον ύαίβ ΜεΝοιΙ να σσς βοηθήσει 
και απενεργοποιεί το ΡίΓΟ&ίοΓππ &θί6η$6 
για εσάς! Βέβαια, έχουν προηγηθει πολλά 
πράγματα σε άλλες αποστολές που δεν 
αναφέρω για νο μη χαλάσω την έκπληξη. 

ΚΑΝΟΟΜ ΜΑΡ ΟΕΝΕΚΑΤΟΚ, 
5ΚΙΗΜΙ5Η & ννΕίΤννΟΟΟ 
ΟΝ1ΙΝΕ 

Είτε θέλετε να παίξετε μία αποστολή 
μόνοι σας εναντίον τσυ υπολογιστή με το 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Ο ήλιος τον ίίΓθΤ69· 65 
ανατέλλει ξανά! 













ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΪΚΟΛΙΑΙ 





Στα πρότυπα του αεΗοη-αάνβηίυπη^ η βελγική 
ΑρρβαΙ κυκλοφορεί το Ουίεαίί, έναν πρωτότυπο τίτλο που αναπτυσσόταν 
τέσσερα ολόκληρα χρόνια και στόχο έχει να προσελκύσει τους ρατηοπ όλων των 
κατηγοριών, κάτι που, αν επιτευχθεί, 9α έχει ας αποτέλεσμα μεγάλες αυλήσεις..,! Καθώς η 
παρουσίαση του παιχνιδιού ανατέθηκε σε εμένα, πέρασα από τον ΜαΙαεΗί (Μάλακαϊ - 
ΚβηυίβΓπ) στον 1/ΙυΙεαί (Ούλσυκαϊ - ΟυΙεα$ί), προσπαθώντας για ακόμη μία φορά να σώσω τον 
κόσμο, αντιμετωπίζοντας τις μύριες δυσκολίες που ήμουν σίγουρος πως θα ορθώνονταν 
μπροστά μου. Αισθανόμουν μεγαλόψυχος αλλά και έτοιμος για περιπέτεια, γι' αυτό είπα μέσα 
μου: "Αντε, θα την κάνω κι αυτή τη θυσία!". 

του Βασίλη "Ρίοηββτ" Τουλίά 
ρίοηβθΓΦοΙβηθΙ.ξρ 



υμφωνσ με τους παραγωγούς 
του τίτλου, το Ουίεα$Ι προσπα¬ 
θεί να συνδυάσει τη δράση, 
την περιπέτεια και την αναζήτη¬ 
ση με τρόπο μοναδικό, ώστε 
να λατρευτεί από όλη την κοινότητα των 
90 γποτ 5 γ γΓ αυτό άλλωστε και όλα όσα 
έγιναν εί)(αν απώτερο σκοπό τη μεγιστο¬ 
ποίηση της πώρωσης (το τελευταίο 
δεν το είπαν ακριβώς έτσι*.,!] του 
παίκτη. Το δικό μου σχόλιο σε όλο 
αυτά είναι πως ως σύλληψη ήταν 
μεγαλειώδης. Αν υλοποιούνταν δε 
με το σωστό τρόπο, 8 α μιλούσαμε - 
ίσως- για το καλύτερο παιχνίδι της 
χρονιάς! Αλλά τέσσερα χρόνια και δεν 
κατάψερον να ξεφορτωθούν αυτά τα 
αναθεματισμένα ΒϋΟ$; Ελεος...! Φαίνεται 
ότι η Ιπίο^αππεί έβλεπε πως ήδη έχουν 
βγει εκτός π ο αγράμματος και πίεσε τη μι¬ 
κρή Βελγική εταιρία να ολοκληρώσει και 
να κυκλοφορήσει το παιχνίδι με μηδαμινό 
-ουσιαστικό- Βθίσ-ίοδΚηςμ Αποτέλεσμα; 
Να κυκλοφορεί ένα παιχνίδι, το οποίο σε 
παρασύρει μεν στον κόσμο του, αλλά σε 
κάθε γωνία καραδοκεί ένα ενοχλητικό 
Βυεμ Ετσι, πρέπει να βρίσκεσαι συνεχώς 
σε επιφυλακή, με αποτέλεσμα να μην 
μπορείς να απολαύσεις τον τίτλο σε όλο 
του το μεγαλείο. Αλλά ας πάρουμε τα 
πράγματα από την αρχή.,. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

12 Απριλίου 1998:0 ν/ϊΙΙΐσπΊ Καυίίτπαπ, 
ερευνητής του επιταχυντή Ρθγγπι στο Οιίεα- 
00 , βασιζόμενος στη θεωρία των υπερχορ- 


6 ων αποδοκνύει και μαθηματικό την ύπαρξη 
ενός απεριόριστου αριθμού από παράλλη¬ 
λα συμπαντα, 

2 Σεπτεμβρίου 1999: Σε ένα σεμινάριο 
ταυ ΜΙΤ στη Βοστόνη ο καθηγητής ΑηίΗοπγ 
Χυε (τι ονομα κι αυτά».), επικεφαλής της 
κβαντικής έρευνας στο ΜΓί, συναντά τον 
Κουμπιά π και δείχνει ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
για τη δουλειά του. Πιστεύει μάλιστα ότι εί¬ 
ναι δυνατό να σταλούν σωματίδια στο πλητ 
σιεστερο σε εμάς σόμπαν. 

5 Απριλίου 2001: Στο Πεντάγωνο δίνεται 
η ευκαιρία σε αυτούς ταυ δυο επιστήμονες 
να συνεργαστούν υπό την αιγίδα της κυβέρ¬ 
νησης των ΗΠΑ Κι οι δυο αποδέχονται την 
πρόσκληση και το Ρϊό\ού $ϊάθ5ϊθρ είναι γε¬ 
γονός. Στόχος, νσ σταλεί ένα ερευνητικό 
διαστημόπλοιο στο κοντινό παράλληλο σό¬ 
μπαν, 

5 Ιουνίου 2007: Το πείραμα, του οποίου 
τη θεωρητική βάση προετοίμαζαν τόσα χρό¬ 
νια τα καλύτερα μυαλό της κβαντομηχανι¬ 
κής, είναι έτοιμο να αρχίσει. Τοποθεσία, η 
μυστική βάση Ρ7 στο Βόρειο Πόλο. Η κά¬ 
ψουλα εξερεύνησης ΤΗπ5ίοΒαΡ ήδη βρί¬ 
σκεται στην πλατφόρμα εκτόξευσης.» Την τι¬ 
μή να εκκινήσει τη διαδικασία εκτόξευσης 
έχει ο ΚαυΗτηαπ. Η αντίστροφη μέτρηση 
φτάνει στο μηδέν. Με μία αστραπιαία έκρη¬ 
ξη ενέργειας η κάψουλα εξαφανίζεται από 
τα μάτια όλων, ταξιδεύοντας τώρα πια έξω 
από τα όρια του χωροχρόνου. Λίγες στιγμές 
αργότερα οι οθόνες του κέντρου λαμβά¬ 
νουν εικόνα! Για 17 ολόκληρα λεπτά υπήρχε 
ανταλλαγή πληροφοριών μέσω της κάψου¬ 
λας ανάμεσα στα δύο σύμπαντα„. Το τελευ¬ 


ταίο που μπόρεσαν να δουν οι επιστήμονες 
στη Γη ήταν η αχνή εικόνα ενός -κατά τα 
φαινόμενα- εχθρικού εξωγήινου όντος, που 
ανπλαμβανόμενο της ύπαρξη της κάψουλας 
έστειλε μία συσσωρευμένη ροή ενέργειας 
προς αυτήν, καταστρέφοντας τη λειτουργία 
της. Το χειρότερο; Ανοιξε μία δίνη ανάμεσα 
στο δύο παράλληλα συμπαντα, που ολοένα 
μεγαλώνει και δυστυχώς δεν υπάρχει άμε¬ 
σος τρόπος να κλείσει. Η εξόπλωσή της εί¬ 
ναι τόσο ραγδαία που οπειλεί μέσα σε 23 
μέρες να έχει καλύψει ολόκληρη τη Γη! 

6 Ιουνίου 2007:0 ΟυΙΙοτ δίαάθ, ένας ϋ5 
Νανγ 5.ΕΑΙ, καλείται στην τετραμελή ομά¬ 
δα που έχει επιλεγεί για να σταλεί στο πα¬ 
ράλληλο σόμπαν, ώστε να βρει την κάψου¬ 
λα και να σταματήσει τη δίνη. Μαζί του η 
Μαποη ΜοΙί, η πιο αναξιόπιστη βοηθός που 
Θα μπσρούοε να του λάχει (ή τουλάχιστον 
έτσι νομίζει αυτός».) και οι δύο καθηγητές 
Καυβτπαπ και Χυα. Το χρονικά περιθώρια 
ολοένα στενεύουν, Η κρισιμότητα της απο¬ 
στολής οφόνταστα μεγάλη. Μόνο ένα είναι 
σίγουρο: Αν αποτύχουν, η επιστροφή στη Γη 
δεν θα υφίσταται ως εναλλακτική λύση, για¬ 
τί απλώς δεν 8 α υπάρχει Γη! 


{ΤΑΙΡΙΑ 

ΑΡΡΕΑΙ/ίΝΡΟ<5Γ?ΑΜΕ5 

ΥΠΟ Λ~0 Γ I I Τ ΗΙ 

200ΜΗΐ ΡθηΙίυπτι ΜΜΧ [300ΜΗζ 
Ρθηΐίυΐη II ι^αΰΓΏΗίεηυβό), 32ΜΒ ίϊΑΜ , 
ί64ΜΒ ΓΘΟ ], 600 ΜΒ στο δίσκο, 4χ 00- 
ΠΟΜ (8χ γθο), νίάοο οαΓά 2ΜΒ (4ΜΒ 
Ιθϋ,), ννϊ η95/9& συμβατή κάρτα ήχου 


74 Ρ^ Μα&ΙθΓ 












Αν ξεμείνετε ποτέ από ηυρομαχικά, πάρτε μεγεθυντικό φακό 
και κοιτάξτε αι ποιο σημείο του χάρτη βρίσκομαι. 
Προσπαθήστε να πάτ€ κι εσείς εκεί και 8α ανακαλύψετε το 
κρυφό πέρασμα (το ανακάλυψα εντελώς τυχαία..,)* 


ΑΡΕΙΡΗΑ: Ο ΨΗΦΙΑΚΟΙ 
ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΥ 0υΚΑ5Τ 

Το παράλληλο σύμηαν, στο οποίο 9α 
βρεθείς, ονομάζεται από τους ιθαγενείς 
ΑοΙ&ΙρΗα και είναι ο τόπος όπου κατοικούν 
όλοι οι ΤαΙαη* (αυτές οι εξωγήινες φάτσες 
που βλέπετε σης φωτογραφίες και προσωπι 
κά μου θυμίζουν τρομερά τους να$υάαη 5 
του Οσκοηΐ: ίΓ0€5ραε©). Είναι το ανώτερο 
εξελικτικά ον στον πλανήτη τους, χωρίς αυ¬ 
τό να σημαίνει ότι δεν υπάρχουν άλλα 
"ζώα", Αντιθετως θα συναντήσεις Νοη-Κα 
(μίο διασταύρωση καμήλας και κότας), 
9 απ> 0 Γ$ (κάτι πολύ εκνευρκττικά κυνοειδή), 


ότι το Ουΐεα&Ι απευθεία ;”ο,ς προνομι¬ 
ούχους και μόνο... Βορηγαρο μπορβ να θε¬ 
ωρηθεί το γεγονός ότι η ΑρρβαΙ φρόντισε 
νο Θάλει ένα μενού σης ρυθμίσεις του παι¬ 
χνιδιού, το οποίο ελέγχει πολλές λεπτομέ¬ 
ρειες στον τομέα των γραφικών και σας επι¬ 
τρέπει να κάνετε τΑλούς ηε σκοτισμούς 
μέχρι να Βρείτε τις Ρύθμισε ις που ταιριά¬ 
ζουν καλύτερα στο 6 ικο οας ο: στημα. Για 
όσους μάλιστα 5εν ο ι σ8α νο ντο ροννοτ 
υ5βΓ5, έχει ενσωμάτωσα μια επιλογή με την 
οποία -εντοπίζοντας τον επεξεργαστή και τη 
μνήμη του συστήματος- προτείνει το πρό 
γρσμμα από μόνο του κάποιες ουθμίσεις 
που σύμφωνα με τους προγραμματιστές εί¬ 
ναι ό,τι καλύτερο για την σύνδεση ?θυ εκα 
στοτε υπολογιστή, 

Τοποθετώντας τη λεπτομέρεια στο μέγι¬ 
στο και την σνάλυσπ αρκετό ,ιηλά το αισθη- 
τικο αποτέλεσμα πλησιάζει το τέλειο! Τα το¬ 
πία μοιάζουν με ζωγραφικούς πίνακες (βέ¬ 
βαιο, και πίνακες να 'ταν δεν θα καταλάβαι- 
να τη διαφορά. Ετσι κι αλλιώς, σε ά\ά&% τα 
έβλεπα!), Οι χαρακτήρες σχεδιασμένοι με 
μεγάλη λεπτομέρε ια, οι χρωματισμοί άψο¬ 
γος τα νερά με τις αντανακλάσεις που κά- 


Καλά, αυτός πώς βρέθηκε -αντί για οαν»- 
μέσα στο ίκοπ-Ηα;! Βάζο στοίχημα ότι το 
ίτνοη-Ιια 8α τραγουδάει; "Ιε ένιωσα μέσα 
μου παντού..,!" 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το πιο πολυσυζητημένο στοιχείο του παι¬ 
χνιδιού προτού κυκλοφορήσει, αλλά σκόμη 
περισσότερο αφότου κυκλοφόρησε! Γιατί 
όλη αυτή η φασαρία; νόχβΐί, αγαπητοί μου... 

Η νέα τεχνική απεικόνισης που Βα φέρει 
επανάσταση. Η μήπως θα αποτελεαει ακόμη 
μία αποτυχημένη προσπάθεια; Με μια πρώ¬ 
τη ματιά βεβαιωνόμαστε για το δεύτερο. 
Ισως όμως δεν πρέπει να είμαστε τόσο από¬ 
λυτοι... Βλέπετε, η εν λόγω τεχνολογία κα¬ 
ταργεί τους τρισδιάστατους επιταχυντές και 
Βασίζεται αποκλειστικά και μόνο στην ισχύ 
του κεντρικού επεξεργαστή! Το αισθητικό 
αποτέλεσμα είναι σίγουρα καλύτερο, οπότε 
ακόμη και λίγο μεγαλύτερες απαιτήσεις να 
είχαν τα παιχνίδια με τεχνολογία νόχσΐδ, πι¬ 
στεύω ότι 8ο το δικαιολογούσαν οι 9αητθΓ5, 
Το κακό όμως είναι ότι σε ανάλυση 
640x480 το Ουϊεα^Ι σέρνεται ακόμη και σε 
ΡΙΙ450 με 128Μ6 ΡΑΜΙ!! Στον δικό ρυ ΡΙ! 
266, με 64ΜΘ ΡΑΜ σε 320x240 το ίταΓηο 
ταίσ κυμαίνεται γύρω στο 2όίρ$, όταν δεν 
υπάρχουν πολλοί ΝΡ€$, ενώ μπορεί να πέ¬ 
σει και λίγο κάτω οπό το 24 άμα βρεθώ 
στην πάλη. Καταλαβαίνετε αμέσως, λοιπόν, 


νοηϊϊΙορΘί (τα ιητάμε γ ^της π ορεας.. .}, αλλά 
και πιο πρωτότυπα τερστάκια ποϊαα ξεπερ¬ 
νούν κατά πολύ ΐΠΑΒΑ'Ηί^^α^γεθός 
σου. Ομως, δεν σου λέω ηποτα^^Θτά, το 
αφήνω για έκπληξη...! 

Ολα αυτά τα όντα κατοικούν στις έξι με¬ 
γάλες ηπείρους της ΑάοΙρΚα, τις: ΡαηζαϋΓ, 
δΗαπποζααΓ, ΜοΐαζααΓ Τα!αηζαθΓ, 
ΟΙιαίαηΙίααΓ, ΟίαοΓ, Κάθε ήπειρος είναι 
εντελώς διαφορετική οπο την άλλη ως προς 
τη μορφολογία αλλά και ως προς το είδος 
των κστοίκων της. Αλλη μπορεί να είναι ένα 
απέραντο πυκνό δάσος, άλλη μία ατέλειωτη 
έρημος, άλλη ένα μεγάλο νησί κ.ό. Επειδή 
δεν μπορείς να εχεις φυσική πρόσβαση από 
τη μία ήπειρο στην άλλη, το μόνο μέσο που 
μπορείς να χρησιμοποιηθείς για διηπειρωτι- 


ΗΙΝΤ: Αν έχετε απαυ&ήσει στην προσπάθεια σας να βρείτε 
το άαοΙεα για την Οΐίαατ, πάρτε μεγεθυντικό φακό και 
κοιτάξτε το χάρτη οτη φωτογραφία. 
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Και εγώ υποτίθεται πως πρέπει να περάσω μέσα από δω ε; 

...ΜΑΜΑΑΑΑΑΑΑ! 

νουν πιο ρίολισιικα αηό ποτά Πολύ προ- 
σωμένο είναι και τα εφε τα>ν όπλων, ειδικά 
οι εκρέεις του ΙΝ-ΟϋΟ 500 με δύο υρ- 
0ίαεΙθ5 είναι σκέτη απόλαυση ίσυνδυάζετοι 
με τη μ€γόλη καταστροφικός τα του και η 
απόλαυση γίνεται διπλή!]. Το συντρίμμια των 
αντικειμένων που καταστρέφονται πετάγο¬ 
νται παντού, χοροπηδούν, κολλούν στους 
τοίχους. Παρ' όλα αυτά 8α μπορούσαν να 



είχαν σχε&αστεί και καλύτερα (δεν ξέρω 
πώς, αλλά 8ύ μπορούσαν...!]. Αν ή8ελα να 
γίνω πολύ λεπτολόγος, 8α έλεγα ότι δεν 
έχει προστεθεί αναταραχή των νερών όταν 
τα πατάς ή ότι δεν σηκώνεται σκόνη όταν 
τρέχει ο χαρακτήρας στην έρημο. Ωστόσο 
κότι τέτοιο αποτελεί λεπτομέρεια και (αν 
αναλογιστούμε μάλιστα ότι 8α αύξανε ακό¬ 
μη περισσότερο τις απαιτήσεις) δεν μπορεί 
να θεωρηθεί παράπτωμα. Πάντως, μπορώ 
να πω ότι για έναν κόσμο που έχει έντονη 
δράση και αλληλεπίδραση (κι όχι του στιλ 
Είνβπ, Αγπθγζοπθ κ.ο.κ.) οι προγραμματκπές 
έχουν κάνει εξαιρετική δουλειά στη σχεδία 
ση! 

ΗΧΟΣ 

Ο,τι και να γράψω θα είναι λίγο μπροστά 
σε αυτά που έχουν επιτύχει οι άνθρωποι της 
Αρροαΐ! Ενδεικτικά αναφέρω ότι το 
$ουπάίΓαεΙ( δημιουργήθηκε από τον Ιθηπίο 
Μοογθ και εκτελέοτηκε (εν ψυχρά) από τη 
Συμφωνική Ορχήστρα της Μόσχας! Κάθε 
ήπειρος διαθέτει τα δικά της μουσικά κομ- 


0 λωποδύτης της φωτογραφίας έχει βόλο 
σκοπό να πλουτίσει πουλώντας σας τον 
δικό σας Εξοπλισμό! Τι να κάνουμε, όμως, 
που είναι ο μόνος τρόπος για να 
προμηθευτείτε νέα όπλα.*,; θα τον Βρείτε * 
μαζί μ< τ' αδέλφια του- να περιπλανιέται 
στους δρόμους της ΤαΙαπιοατ. 

μάτια για την περιήγηση αλλά και για τη μά¬ 
χη, Επίσης, οε ξεχωριστές στιγμές του μύθου 
η μουοικη αλλάζει ώστε νο αντανακλά τη 
φορτισμένη ατμόσφαιρα. Με όλα αυτά, μαζί 
με το όοπυ$ τελευταίο ΙτοειΙε (παρεμπιπτό¬ 
ντως έχει πολύ γέλιο!], έχουμε σύνολο 1 7 
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ΚΑΝΖΑΑΚ; Η γη του 
χιονιού. Η περιοχή απ' όπου 
ξεκινάτε το ταξίδι σας. Εδώ 
μένουν οι ΟοΙοίαί 
Ουατάιαπί , οπότε εδώ θα 
Χάθετε και την πρώτη σας 
εκπαίδευση για τις αντίξοες 
συνθήκες που θα 
συναντήσετε. 

ΤΑΙΑΝΖΑΑΚ: Η Πόλη, Η 
γη αυτή άναι μία μεγάλη 
πόλη μέσα στην έρημο 
περιτριγυρισμένη από 
τείχη. Χωρίζεται σε 10 
θοΙΐ5 και σε καθένα από 
αυτά δουλεύουν 
διαφορετικής κατηγορίας 
έμποροι. Στην περιοχή 
αυτή δα βρείτε και τα 
περισσότερα ηυο$ί$! 
Ορεξη ναχετε μόνο... ϊτο κέντρο ξεχωρίζει το παλάτι του Εαΰ Η Να π. 
Μέσα δεν μπορείτε να μπείτε, οπότε προς το παρόν τακτοποιήστε τους 
φύλακες της αυλής ως ορεκτικό... 

ΘΚΑ5ΑΝΚΑΑΒ: Η γη των 
ψαράδων. Η 
Οΐεα&απΙεαατ είναι ένα 
ατέλειωτο νησί, επομένος 
οι κάτοικοί της δεν έχουν 
άλλη ασχολία από το 
ψάρεμα. Επίσης, εδώ θα 
συναντήσετε και τον 
δε ι νοοαυροδράκο 
Ο 0 Γ 90 Γ, που θα πρέπει 
να σκοτώσετε, αλλά και 
τις φυλακές της ΑάαΙρΗα. Η υποστήριξη από τους κατοίκους της 
περιοχής θα έρθει μόνο αν Βρείτε ένα μεγάλο κομμάτι δοΐιάίυπι για 
το φάρο τους. Ψιλοπράγματα... 




5ΗΑΜΑΖΑΑΚ: Η γη τον αγροτών. 

Το 99% του πληθυσμού εδώ 
ασχολείται με την καλλιέργεια 

(όχι ΓΚ 6 , ιΪ 55 , Οχι Γιάννης, 
Γισννάκης), Στόχος σας είναι να 
βρείτε την * 553 ΐκθ ιίοπβ, μία 
θρυλική πέτρα χαμένη εδώ και 
καιρό που Θα ενώσει τους 
καλλιεργητές ενάντια στην 
εξουσία. Επίσης, πρέπει να Βρείτε 
τα 6 ϊ 5 €πεσ \άο\$ και να τα 



τοποθετήσετε στους αντίστοιχους ναούς. Αυοκολίες θα συναντήσετε στο ναό της 
φωτιάς, καθώς και στα τρία νησάκια που τον περιτριγυρίζουν (άναι γεμάτα με 
στρατιώτες, κι εσάς έχετε ΗΚ-Ρ12 ως όπλο...). Ομολσγουμένως θα δυσκολευτείτε. 


ΜΟΤΑΖΑΑβ; Η γη των μεταλλωρύχων. 
Μολονότι παλιά ήταν μια πανέμορφη 
περιοχή, τώρα τελευταία έχει μετατραπά 
σε κόλαση, λόγω των μεταλλωρυχείων 
που δημιουργήθηκαν για την εξάρυξη 
ηλιθίου (μετάφραση του ΗοΙΐάίυπι...). 
Ισως άνοι η περιοχή όπου θα χρειαστεί 
να ολοκληρώσετε τα λιγότερα ηυοίΗ. 

Πάντως η διάσωση του δΗαπιαϊ Κεδ 
από τις φυλακές δεν είναι και 
ηαιχνιδάκι..,Οι στρατιώτες που 



συνάντησα εδώ με δυσκόλεψαν περισσότερο απ' ό,τι σε κάθε άλλη περιοχή. 


ΟΚΑΑΚ* Η ξεχασμένη γη. Ενας 
επίγειος παράδεισος, θυμίζει τροπική 
ζούγκλα του Αμαζονίου... Η περιοχή 
κοσμείτοι από ένα δρακοειδές που - 
μσντέψτε!* θα πρέπει νο σκοτώσετε 
επίσης. 1 ε αντίθεση μι το Οοι^ογ, που 
δα σας βγάλει το λάδι (εκτός ον 
παίξετε έξυπνα...), η θανάτωση του 
τελευταίου είναι εύκολη υπόθεση. Να 
έχετε υπόψη αας ότι η Οΐεαατ είναι 
από τις πιο σημαντικές περιοχές για 
την εξέλιξη του μύθου. Εκεί θα βρείτε και μα από τις λίγες σπαζοκεφαλιές του Ουίεα&Ι... 
Καλό στύψιμο! 













01 ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΟυΤΟΑίΤ 



Οι φωτογραφίες των χαρακτήρων ο ναι από το (* 05 }αΓ- 099 ?) φ'νάλε μετά το φινάλε του παιχνιδιού 
(σας μπέρδεψα; Τερματίστε με υψηλό σκορ και 8α καταλάβετε***!]. 


"ΐ ι 1 1 

&»Ι / . 


Αυτό μου δυμίζει Σαντορίνη*» 

ξεχωριστό τραγούδια, γεγονός που κατα¬ 
τάσσει το κκΐίκΐίτα^ στα πιο εκτενή που 
έχουν δημιουργηδεί για εοητρυΐθΓ ζρτην. 
Ολα τα τραγούδια διακρίνονται για ττ|ν ποι¬ 
ότητά τους! 

Χωρίς υπερβολή, τα ηχητικά εφε κυμαίνο¬ 
νται σε εξίσου υψηλά επίπεδα. Ολοι οι ήχοι 
που έχουν ουμπεριληψθεί στο παιχνίδι (και 
είναι πολλοί!) διακρίνονται για το ρεαλισμό 
τους] Ξεχωρίζω τον ήχο που κάνει το έδα¬ 
φος καθώς προχωρεί α ήρωας, ειδικά όταν 
περπατάει στο χιόνι. Ηταν τόσο κοντά στην 
πραγματικότητα, που κατέληξα μέσα στο κα¬ 
τακαλόκαιρο να αναπολώ τα χιονοδρομικά 
κέντρα του χειμώνα (Βέβαια, με το μιαθό 
που παίρνουμε εμείς εδώ τα θύματα, ε€.„ οι 
συντάκτες του "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΙΓ μόνο στα όνει¬ 
ρά μας μπορούμε νο φανταζόμαστε κάτι τέ¬ 
τοιο!). Οι διάλογοι είναι ολοκάθαροι και δεν 
8α έχετε δυσκολία να τους καταλάβετε, 
ακόμη και χωρίς τους υπότιτλους, μολονότι 
οι προγραμματιστές ενσωμάτωσαν κι αυτή 
τη δυνατότητα, }υ5ί ϊπ εα5β_. Μπορεί οι ονο¬ 
μασίες και οι εγχώριες λέξεις να σας μπερ¬ 
δέψουν ολίγον, αλλά μέχρι να ολοκληρώσε¬ 
τε το Ουίεαδί δα μιλάτε άψογα *πΙαπικά;-) 



Θα ήταν παράλειψη να μην αν αφέρο υμε 
την υποστήριξη που διαθέτει το π^^ιγισ 
το ΕΑΧ πρότυπο, δηλαδή τον ήχο ουηρυπά 
που προσφέρει η $ουπάΒ(α5ΐθΓ με την 56 
ίίνβ! Οι τυχεροί κάτοχβτριβς τέτοιας κάρ¬ 
τας μπορούν να τρίβουν τα χέρια τους από 
τώρα„. _ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Φθάνοντας στην ΑάθΙρησμΜ^τε 
από μία ευγενή φυλή που σας προστατεύει 
στη ΚαπζααΓ {ΟοΙοϊαϊ Ουαλία π*) ότι άστε ο 




%·· 
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ϋίυλαί, ένα ανώτερο ον που σύμφωνα με 
τους προφήτες δα ερχόταν στον κόσμο 
όταν οι καιροί γίνονταν δύσκολοι, για να 
σώσει όλους τους ίαΙαίΉ οπό βέβαιη κατα¬ 
στροφή, Αλλο που δεν θέλατε εσείς καθώς 
δεν έχετε ιδέα πού είναι τα υπόλοιπα μέλη 
της ομάδας, έχετε χάσει τον εξοπλισμό σας 
και πρέπει να εντοπίσετε γρήγορα την κά¬ 
ψουλα, Τελικά, κάνετε συμφωνία με τον ηγέ- * 
τη των ΟυαιχΙίαπ5 ότι για να αναλάβετε το 
ρόλο του ϋΐυΐίαί αυτός θα στείλει όλους 



€υίΐετ ΙΙαάο α.Ιε.α. ΙΙΙυΙκιπ: Ο Μεσαίας της 
ΑόθΙρΚα και της Γης, ο άνθρωπος που πάνω 
του βασίζεται η τύχη δύο πλανητών και όλων 
των πλασμάτων που κατοικούν σε αυτούς* 
Στόχος του είναι να επαναφέρει την τάξη στο 
σύμπαν, που πρακτικά σημαίνει πως πρέπει να 
κάνα το κορόιδσ και να ικανοποιεί τα 
θελήματα κάθε αργόσχολου που Θα Βρει στο 
δρόμο του, Τον έλεγχο αυτού του Θύματος, 
ιε.** του χαρακτήρα αναλαμβάνουμε εμείς* 
Αντε, καλή ταλαιπωρία, εεε*** διασκέδαση (χμ, 
τώρα που το σκέφτομαι, το ίδιο κάνει)* 


Μαποα \Μοίίο α.Ιε.α. Ραία Ιη Τδο Α5 ϊ: Η 
κακομαθημένη της παρέας* Τη θέση της στο 
στρατό την απέκτησε με τον παραδοσιακό 
ελληνικό τρόπο (υ λπονν, ρουσφέτι, λάδωμα, 
μέσον.»), γι' αυτά αναμένεται ολίγον 
αναξιόπιστη ως προς τις ικανότητες της* Εχει 
την εκπληκτική ικανότητα να δημιουργεί 
μπελάδες από εκεί που δεν θα το 
φανταζόσαστε* Παρ' όλα αυτά, στο τέλος 8α 
συνδράμει αποφασιστικά στην εξέλιξη και 
επιτυχία της αποστολής, οπότε θα ήταν 
προτιμότερο να την ιιπομάνετε,** 

ΑπίΚοπγ Χυο α,Ιε.σ* Ρουφιάνος: Παρ' όλο που 
αποτελεί μέλος της τετραμελούς αποστολής 
διάσωσης, θα τον αντιπαθήσετε από την πρώτη 
στιγμή* Εχει τη φάτσα σπιούνου**. Δεν θέλω να 
αναφέρω περισσότερα για να μην αποκαλυψω 
σημαντικά κομμάτια της περιπέτειας (8α να 
ευχαριστηθείτε πολύ περισσότερο αν τα 
Βιάσετε να εκτυλίσσονται μπροστά σας), αλλά 
να τον έχετε από την αρχή στη λίστα με τους 
υπόπτους... 

ΖοΙετγπι α.Ιε*α* ΟοΙοΙαί Ιοαάεπ Λόγω ταυ 
ΖοΙετγπΊ η παντοδυναμία του Ραε ΚΗαπ δεν 
έχει εδραιωθεί σε όλη την ΑάσΙρΚα* Αυτός, 
μαζ) με τους Οοίοΐοϊ Ουαλία π$ είναι οι μόνοι 
που αντιστέκονται* Η πολύτιμη βοήθεια του θα 
σας Βγάλει από το αδιέξοδο σε δύσκολες 
στιγμές. Αλλωστε αυτός 8α βρει τη χαμένη 
κάψουλα, για να μπορέσετε να κλείσετε την 
πύλη και να κάνετε το ταξίδι της επιστροφής. 

Κτοαχ α,Ιε.α* Νομιζωοτιειμαικαιπολυπαίκτης: 

Ο ηγέτης των στρατιωτών της ΑάοΙρΙισ και δεξ; 
χέρι του Γαο ΡΗαη, Με την υπερβολική εξουσία 
έχουν πάρει τα μυαλά του αέρα και πιστεύει 
πως είναι καλός πολεμιστής* Δεν λέω, η 
δυνατότητο να εμφανίζεται και να 
εξαφανίζεται ταυ δίνει ένα πλεονέκτημα, αλλά 
στην τελική αναμέτρηση μαζί του, δεν 
χρειάστηκα παραπάνω από δύο Βολές με το 
ΗΑννΚ-ΜΚ3 για να τον ξεπαστρέψω. Θα μου 
πεις, ισ θέμα είναι να τον πετύχεις.** Ε, τι τα 
διαθέτουμε τα γαλόνια;:( 
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Ι« πιρίπτίΜη που ύναροτιόβαστί τι απέγινί ο Σωτήρης 
Μτκλλος... 


τους υποτακτικούς του προς αναζήτηση της 
κάψουλας και της ομά&ας σος, Ετσι, ξεκινά¬ 
ει η προσπάδεια για την αναζήτηση τον πέ¬ 
ντε ΓΠΟΠ 5 (κάτι ιερές πέτρες απαραίτητες για 
τη σωτηρία - που μόνο πέτρες &εν είναι, αλ¬ 
λά να μην πο πολλά*). "Ποιος είναι τελικά ο 
ρόλος ταυ ϋΐυΐςαί;* δα ρωτήσετε* Ο ϋΐυΐωί, 
λοιπόν, πρέπει να τριγυρνάει από περιοχή σε 
περιοχή ικανοποιώντας τα αιτήματα κάδε 
καθυστερημένου εκμεταλλευτή που 9α βρει 
στο δρόμο του, το οποία είναι εντελώς 
άσχετα με τον τελικό στόχο* Στην προσπά¬ 
θεια τους να δώσουν μεγαλύτερη διάρκεια 
στο παιχνίδι, αντί να το εμπλουτίσουν δοκί¬ 
μασαν να το "τεντώσουν". Παραθέτω ένα 
παράδειγμα για να καταλάβετε καλύτερα 
(ίροΙΙβτ οΗ&αά!): Προκειμένου να πάρετε το 
ηοη$ της ΟΙ<α$αηΙ<οαΓ, πρέπει νο πάτε σε 
ένα νησί όπου ζει το ΟοίροΓ, ένα αξιολά¬ 
τρευτο ζωάκι με μεγάλη όρεξη. Ο μόνος 
ψαρός που μπορεί να σας πάει μέχρι εκεί εί¬ 
ναι ο Οαι, ο οποίος ζει σε ένα άλλο νησί. 

Για να πάτε στον Οτυ Γ πρέπει να σκοτώσετε 
κάτι φυτά που πετούν δηλητηριώδεις σπό¬ 
ρους και να πάρετε τα οπομεινάρια τους, 
που είναι κολλώδη ώστε να βουλώσετε την 

- * * * 

/I 


Η. « 


Χορεύοντας το χορό της φωτιάς... Ιυνοδΐύΐται με κραυγές 
του τύπου; Αΐ ΟΥ! ΑΟΥΤ2! ΑΝ ΟΟΥ! Καία-Κακι! 



τρύπα στη βάρκα που δα σος πάει μέχρι 
εκεί. Συζητώντας με τον Ου, αυτός δέχεται 
να σας πάει ως εκεί μόνο αν συμφωνήσετε 
να τον βοηθήσετε στην προσπάθεια του να 
σκοτώσει το Οογ 0 ογ. Ιας ζητά να του φέρε¬ 
τε το όπλο του και πέντε πυρομαχικά. Μα¬ 
θαίνετε ότι το όπλο είναι σε έναν βυθισμένο 
ναό στην άλλη άκρη του νησιού και για να 
ανοίξει η καταπακτή του πρέπει να πατήσετε 
ταυτοχρόνως δύο κουμπιά σε έναν Βράχο. 
Εστω ότι βρίσκετε κάποιον να σας βοηθήσει 
και μπορέσετε να συγχρονιστείτε στο μέτρη¬ 
μα, Παίρνετε το όπλο, αλλά χρειάζεστε πέ¬ 
ντε σφοίρες. Σύμφωνα με πληροφορίες, κα¬ 
θεμιά από αυτές αποτελεί¬ 
τε» από δύο φυτά. Τα πέ¬ 
ντε πρώτα θα τα βρείτε σε 
ένα άλλο νησί, ενώ για τα 
πέντε δεύτερα θα θεινο- 
παθήοετεί Ενα δα αγορά¬ 
σετε από τον έμπορο. 

Αλλα τρία θα βρείτε σε 
έναν άλλο ναό, την τοπο¬ 
θεσία του οποίου θα πρέ¬ 
πει να πληρώσει* για να 
τη μάθετε (κοι άλλη μία 
απα τα ίδια για να σας 
πουν πώς απενερν ο ποιεί¬ 
ται η παγίδα του ναού*!), 
ενώ για το τελευταίο θα 
ηρέππ να επττεδοτε στο 
στρατώνα της περιοχής 
για να απελευθερώσετε 
έναν αιχμάλωτο που έχει στην κατοχή ταυ το 
πολυπόθητο φυτά. Με όλα αυτά στην κατο¬ 
χή σας, πηγαίνετε στον Οαι και μετά στο νη¬ 
σί του Ο 0 Γ 90 Γ. Τελικά, δα χρειαστεί να το 
σκοτώσετε μόνοι σας για να πάρετε το γγίοπΙ 
Για να πάρεις το πποπ δηλαδή πρέπει να πεις 
αμάν, εε_αμήν (μήπως γι' αυτό του έδωσαν 
αυτό το ονσμα...;!]. Ομολογου μενως το πα¬ 
ραπάνω ήταν ένα από τα πιο ακραία παρα¬ 
δείγματα, αλλά φανερώνει ότι η τρέλα τελι¬ 
κά δεν πάει στα Βουνά, αλλά στο Βέλγιο 
(βλ. ΑρρσαΙ διοξίνες, λίγα από τρελές αγε¬ 
λάδες...). Κατά γενική ομολογία, όμως, η 
πλειονότητα των άθλων που πρέπει να φέρε¬ 
τε εις πέρας είναι πολύ λογικοί κοι ενδιαφέ¬ 
ροντες. 

Ενας υπερ-ήρωας, έστω και κατά λάθος, 
σαν τον ϋΐυΐίαϊ πρέπει να διαθέτει τον απα¬ 
ραίτητο τεχνικό εξοπλισμό, ώστε να αντεπε- 
ξέλδει στις δυσκολίες. Ετσι, στη διάθεση 
σας τίδεντσι χίλια-δυο καλούδια που προ¬ 
σφέρει απλόχερο η κυβέρνηση των ΗΠΑ και 
ο 21 ος αιώνας (αρκεί Βέβαια να τα βρείτε, 
γιατί η τηλεμεταφορά τους, εμμ... δεν ήταν 
και τόσο επιτυχημένη θα έλεγα!). Κιάλια με 
ακτίνες X, εκρηκτικά, πυροκροτητές, ανι¬ 
χνευτές κίνησης, τηλεμεταφορείς, ολογράμ¬ 
ματα... Αυτό που θα χρησιμοποιήσετε περισ¬ 
σότερο απ όλο είναι τα ηπβάιΐάβ, ενώ το πιο 


χρήσιμο 90090 * είναι ένας κρύσταλλος 
ο νόμο τι Οααπτίασν, που σας αφήνω να μα¬ 
ντέψετε μόνοι σας τι κάνει. Τελευταία, αλλά 
εξίσου σημαντικά, τα έξι όπλα που δα βρε¬ 
θούν υπό την κατοχή σας, αργά ή γρήγορα* 
Μπορεί ο αριθμός να μη σας εντυπωσιάζει, 
αλλά μην ξεχνάτε ότι στόχος των προγραμ¬ 
ματιστών δεν ήταν να γίνει το ΟυΙεα $1 αντα¬ 
γωνιστής του ΗαΙί-ϋίβ! Αλλωστε, έχουν με¬ 
γάλη ποικιλία και χρησιμότητα, οπότε το μει¬ 
ονέκτημα του πλήθους τους υπερκαλύπτε¬ 
ται. 

Η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων και 
των ΝΡ€$ ικανοποιεί. Δεν ενθουσιάζει, αλλά 


ικανοποιεί [και περισσότερο των πρώτων). 
Θα δείτε τους ανππόλους να κρύβονται, να 
οπισθοχωρούν όταν "τις τρώνε" Καλούν 
βοήθεια (με μια σάλπιγγα), επιτίθενται σε 
ομάδες, προσπαθούν να σε περί κυκλώσουν. 
Μάλιστα, αν είναι ετοιμοθάνατοι, πολλές 
φορές 8 α κάνουν απελπισμένες επιδέσεις 
κατά μέτωπο, ρίχνοντας ο,τι έχουν και 5εν 
έχουν πάνω σος! Οι ΝΡΟ* τώρα ακολου¬ 
θούν δική τους ζωή, ανεξάρτητη ο καδένας. 
Θα τους δείτε να κυκλοφορούν από δω κι 
από κει εκτελώντας ο καθένας το καθήκον 
του ή απλώς κυκλοφορώντας στην πόλη 
(ΤαΙαπζααΓ). Δεν αποκλείεται να τους δείτε 
και ξαπλωμένους σε κανένα σπίτι να ανα¬ 
παύονται! Το μοντέλο κίνησης, βέβαια, δεν 
είναι τελευταίας τεχνολογίας, αφού μερικές 
φορές θα κολλήσουν και θα αδυνατούν να 
προσπεράσαυν τα τεχνητά εμπόδια. Ευτυ¬ 
χώς, όμως, το τελευταίο δεν συμβαίνει συ- 
χνά. 

Δεν πρέπει να ξεχώσω να αναφέρω το 
πλούσιο χιούμορ που διαθέτει ο τίτλος και 
το προβάλλει κυρίως μέσα από τους διαλό¬ 
γους. Η διαγραφή των χαρακτήρων γίνεται 
έξυπνα και με τον κατάλληλο τρόπο μέσα 
από τους διαλόγους, ενώ παράλληλα κρα¬ 
τιέται το κέφι σε υψηλά επίπεδα. Δεν ήταν 
λίγες οι φορές που έπκπσα τον εαυτό μου να 
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■»Η:Ιοη0$) και δεν τη συνιστώ παρά μό¬ 
νο οε εξαιρετικές περιπτώσεις, όπου απαι¬ 
τείται ακριβές σημάδι, κάτι που δεν προ¬ 
σφέρει το τρίτο πρόσωπο. 

Το ΐπίοτίοεβ είναι λιτό, χωρίς περιττά Αου- 
σα. Ωστόσο δεν 8α σας δυσαρεστήσει 
αφού προσφέρει τη δυνατότητα με ελάχι¬ 
στες κινήσεις να φτάσετε στην οθόνη επιλο¬ 
γών της αρεσκείας σας και να κάνετε τις 
απαραίτητες ρυθμίσεις. Επίσης, προσφέρο 
• νται $ίκ>Γΐευϊ5 γιο ακόμη ευκολότερη προ 
σβαση. Συγκεκριμένα, με το I ανοίγει το !π- 
νοπίοτγ που σας προσφέρει τις εξής επιλο¬ 
γές: να μεταβείτε στις πληροφορίες όπλων 
(αναφέρει τα διαθέσιμα όπλα και υρςμαείβϊ 
καθώς και την τωρινή τους κατάσταση), στο 
σακίδιο όπου μεταφέρετε τα υπάρχοντά 
σας (αυτονόητο), στο οοϊοραό (όπου αρχει¬ 
οθετούνται και κατηγοριοποιούνται όλες οι 
χρήσιμες πληροφορίες 
I - ■·=—■ από τους διαλόγους σας 

με τους άλλους χαρακτή¬ 
ρες) και στο λεξικό (μία πη¬ 
γή με όλες τις Ιαίαπικές λέ¬ 
ξεις που 9α συναντήσετε 
στο παιχνίδι μαζί με την αγ¬ 
γλική επεξήγησή τους). 


γελάει με τα όρωμενα και τις στακες που 
έλεγαν οι χαρακτήρες, ενώ πάντα η παρακο¬ 
λούθηση των διάλογων είναι απόλαυση, 
ίσως γιατί οι φωνές είναι πολύ Βαθιές και 
καθαρές και οι διάλογοι ευρηματικοί 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ * 1ΝΤΕΚΡΑ0Ε 

Ο χειρισμός είναι άλλο ένα πολυσυζητη¬ 
μένο στοιχείο του Ουϊεοδί (τελικά, τι δεν 
έχει συζητηθεί για το Ουίεοδί;!), Το 'Όογπθ- 
5 ρσΙ υΚ' αποφάνθηκε αρνητικά για το συ¬ 
γκεκριμένο στοιχείο και μάλιστα το θεώρη¬ 
σε σοβαρό λόγο για νσ "πετσοκόψει" τη 
βαθμολογία του. Εμενα η γνώμη αυτή με 
βρίσκει εκ διαμέτρου αντίθετο! Κσταρχήν, ο 
χειρισμός έχει ως εξής: Σε προοπτική τρίτου 
προσώπου το ππουΐβ (στα υπόλοιπα του εί¬ 
δους έμενε σχρησιμοποίητο) περιστρέφει 
την κάμερα γύρω από τον ήρωα, αλλά και 


Αφού έτσι κι αλλιώς δεν πρόκειται να χαρώ ελληνική 
παραλία αυτό τα καλοκαίρι (αρχισυντάκτης; Σταμάτα το 
μουρμουρητό και δούλευε, σκουλήκι!), είπα να ρίξα καμιά 
ψηφιακή Βουτιά**. 


η ^ ^ — Βϋ05 ραμένου όυε)) Περιττό α αναφέρω πως κα· 

4 Οα μπορούσα να γρά- τέβασα όλα τα καντήλια της διπλανής εκ- 

φω για πολλές ώρες γιο κλησίας, ενώ παραλή η λα φρε οκάρισα στο 

όλα τα Βυ 95 που μπορεί να μυαλό μου και όλη την γκάμα απο δωμολο 

συναντήσετε στο παιχνίδι, χίες που είχα αποτομ ί ύσει αυτα τα χρό- 
ολλό Θσ ήταν πράξη χωρίς νια...Τολμώ να πω ότι μου πέρασε από το 

Εδώ καταλήγουν οι συντάκτες που τόλμησαν να νόημα. Η ουσία είναι ότι το μυαλό να το θάψω κυριολεκτικά το παιχνίδι 

παραδώσουν το άρθρο τους εκπρόθεσμο, για να Ουίεα^ είναι γεμάτο με αλλά την τελευταίο στιγμή συνκραϊήθηκα! 

Βυ 95 (ούτε καν Βοία έκδο- Οφείλω επίσης να σας προειδοποιήσω πως 
ση δεν έχει τόσο Βυφί), σε ενδέχεται και το ραίε Η να έχει (έλεος! 
Βαθμό εκνευριστικό! Σε ένα σημείο μάλιστα Οχι άλλο! Σας εκλιπαρώ!) αφού μερικοί που 
θα επιστήσω την προσοχή σας, γιατί σν δεν το χρησιμοποίησαν δεν μπορούσαν με τα νο 
το προσέξετε μετά θα τραβάτε τα μαλλιά φορτώσουν τα παλιά τους 5αν6$„.! 
σας, αφού δεν 8α μπορείτε να τερματίσετε 

το παιχνίδι! Οταν λοιπόν θα βρείτε τον Ιοςμ ΕΝ ΚΑΤΑΚΑΕΙΔΪ 

ογ με σκοπό νσ αγοράσετε ένα ηηαρννα από Η άπειρη βελγική ΑρρβαΙ έδειξε σε 

όλους πως διαθέτει φαντασία κι ευρηματι- 
κότητα. Δημιούργησε ένα παιχνίδι που δια¬ 
θέτει σε μεγάλο βαθμό και τα δύο αυτά 
στοιχεία. Μόνο στον κώδικα μας τα χάλα¬ 
σαν λιγάκι (υπολογίζω ότι τα Βυ05 υπερτε¬ 
ρούν σε αριθμό από τις γραμμές κώδικα...!). 
Επειδή σας άφησα με την πικρή γεύση για το 
τέλος, οφείλω να ξεκαθαρίσω ότι θεωρώ το 
Ουίεα^ί από τα καλύτερα παιχνίδια του " 99 , 
Μπορεί τα Βυεμ να αποτελούν μειονέκτημα, 
τερματίζοντας όμως το παιχνίδι συνειδητο¬ 
ποιείς ότι δεν είχαν και τόση σημασία και η 
απόλαυση που σου πρόαφερε υπερκαλύπτει 
με το παραπάνω την απογοήτευση από τα 
Βυε) 5 . Είμαι σίγουρος πως, ως παιχνίδι, θα 
σας συγκινήσει, ανεξάρτητα από το ποια κα¬ 
τηγορία παιχνιδιών σας αρέσει! 

ρο 


την ανεβοκατεβάζει σε μικρό βαθμό. Τα 
πλήκτρα μετακινούν τον παίκτη στις γνωστές 
διοδιάστατες κατευθύνσεις, 
με την κάμερα και όχι με τη θέση του ηρώα. 

Δηλαδή αν ο ήρωας κοιτάζει την Ανατολή 
και η κάμερα το Βορρά, πατώντας ίο μπρο¬ 
στά ο ήρωας Θα μετά κινηθεί μπροΗΡόύμ- 
φωνα με την κάμερα (δηλαδή βόρεια) κι όχι 
σε σχέση με το πού κοίταζε (δεν Βσ μετακι¬ 
νηθεί ανατολικά). Ο ι^ο^σιηό^ου 
"ΟατηβΐροΤ" τον Βρήκε αρκπϊΛέρΐεργο το 
χειρισμό και τον κακοχαρακτήρισε, Εγώ, 
αντίθετο, τον βρίσκω εξαιρετικό ως σύλλη- 
ψη (δεν γνωρίζω αν τον δανείστηκαν οι προ¬ 
γραμματιστές από κάποιο άλλο παιχνίδι...). 
Μπορείτε να διαπιστώσετε του λόγου το 
αληθές, αν τελικά αποφασίσετε να αποκτή¬ 
σετε τον τίτλο! Μόλις το συνηθίσετε, θα με¬ 
τακινείστε με περισσή ευκολία, με το πλεο¬ 
νέκτημα μάλιστα ο τι μπορείτε να κοιτάτε 
προς σπαιαδήποτε κατεύθυνση χωρίς η κίνη¬ 
σή ασς να εμποδίζεται. Υπάρχει και η προο¬ 
πτική πρώτου προσώπου, η οποία είναι απαί¬ 
σια [δεν μπορεί να συγκριθεί με αυτήν των 


Τις μονάδες τις έχασε σπά τις 
υπερβολικές απαιτήσεις και τα 
Βυΐ)*. Κατά τ' άλλα είναι 
άψογα... Τα συγχαρητήριά μου, 
ΑρρβαΙ 1 
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ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 




Δεν κρύβω ότι το Κίη^άοητί ήταν ένας από τους 
τίτλους που περί μένα με φοβερή αγωνία. Οντας φανατικός 
φίλος του καταπληκτικού ΤοίαΙ ΑηπίΗίΙαύοπ, είχα "πάθει 
πλάκα" στο άκουσμα και μόνο της είδησης ότι το νέο 5ϊταίοε}γ της ζσνοάοβ θα αφορούσε στην 
αγαπημένη μου (αηϊα$γ μεσαιωνική εποχή. Τέρατα, ιππότες, τοξότες, ιστιοφόρα, τείχη, μάγοι, 
δαίμονες, όλα τα στοιχεία που συνθέτουν έναν ΤοΙΙεΐβη-θα5θά κόσμο θα ζωντάνευαν στην 
οθόνη με τον καλύτερο τρόπο, υπό την εγγύηση δηλαδή τον ίυροτ επιτυχημένων 
προγραμματιστών της €ανθάοε}. Πράγματι, το Κΐπ^άοπτί έδειχνε ικανό να κερδίσει τον τίτλο 
του κορυφαίου (απίαίγ ΚΤ5, αποσπώντας τον μάλιστα από τον ίδιο τον αδιαφιλονίκητο 
βασιλιά: το ΜατεταΗ 2... 

του Σωτήρη Μπέλλου < κ~~~ Τ Α ι μ α- ) 

, . ΟΑνΕΟΟΟ 

Ι εκινώντας το παιχνίδι, δεν τεράστια ποικιλία από υηίΗ, στο ΝΛ/ατ- ( υπολογιστή! 

μπορώ να πω ότι διατηρούσα ααίί 2 η μαγευτική ίαπίαδγ ατμόσφαιρα 95/98, Ρεηϊίυπη 233, 

την ίδια άποψη. Ναι μεν τα με ΡαΙα(ίίπ5, 0ιτ5 και δράκους. Τέλος 32ΜΒ Γ?ΑΜ · 4 * ΟΕ>ΓϊΟΜ ^ Γινθ 

γραφικά ήταν άψογα, προ- πάντων το Κΐπ9άοηΐ5 δεν έδειχνε κάτι 

αεγμένσ αε μεγάλο βαθμό το διαφορετικό, εκτός ίσως από τα γθοΙ (οξύμωρο,..) λόγια δεν πίστευα στα μά- 


ΓΙΊτϋίί^ 



Ι εκινώντας το παιχνίδι, δεν 

μπορώ να πω ότι διατηρούσα 
την ίδια άποψη. Να» μεν τα 
γραφικά ήταν άψογα, προ¬ 
σεγμένο σε μεγάλο βαθμό 
και με το ταλέντο των απίΓηαΙυτ* της 
0 σν6άο9 να τα χαρακτηρίζει σε κάθε 
ίταπΊο, σίγουρα τα υπίϊ$ έδειχναν να πεί¬ 
θουν για τη ίαπί05γ προέλευσή 
τους, αλλά το ΚίηρθοπΊ^ δεν με εί¬ 
χε κερδίσει 100% (ή μάλλον 200% 
όπως περίμενα). Κάτι έλειπε. Αυτό 
το κάτι που δεν μπορούμε πάντα 
να προσδιορίσουμε, αλλά κάνει τη 
’ ~ διαφορά σε ένα 5ίταίθ9Υ· ^ το ^ αΓ ’ 
εταθ ήταν το μυστηριακό σενάριο και οι 
ΡαΙαάίη-ίστικη συμπεριφορά των Ργοϊο- 
55 , στο Κθά ΑΙθγ!... χμμ„. όλα αυτό τα 
θηριώδη μηχανοκίνητα με ΙοοΙί Β' Πα¬ 
γκόσμιου Πολέμου, στο ΤοΙαί ΑππϊΚί- 
ίαϊίοπ το απίπταίιοη και η 


τεράστια ποικιλία από υηίΓ 5 , στο Ματ- 
εταΗ 2 η μαγευτική ίαηίαδγ ατμόσφαιρα 
με Ραίαάίπδ, 0ιτ5 και δράκους. Τέλος 
πάντων το Κΐη9ε1οηΐ5 δεν έδειχνε κάτι 
το διαφορετικό, εκτός ίσως από τα γθο! 
30 και γενικά πανέμορφα γραφικά. Μέ¬ 
χρι που προχώρησα στην εαπιραί 9 Π, πα¬ 
ρατήρησα άλα τα υπί!5 κο» από τις τέσ¬ 
σερις φυλές κα» πραγματικά τα είδα 
όλα ο.» χριστιανός! Πλοία με Κατροοη5 
ικανά να δια περάσουν ολόκληρα ιπτά¬ 
μενα κτήνη (άουτς!), Μα π οί ν\Ζατ'5 (εξ 
ου και το Μαπ'ο'νναΓ) με συστοιχίες 
κανονιών, πλωτοί καταπέλτες και βαλλί- 
στρες, ιππότες, ΡταΚθ5 που ξερνούν φω¬ 
τιά, ΜυδΙ<οΐ0θΓ5 που σταματούν το πυρ 
μέχρι να ξαναγεμίσουν τα όπλα τους [!!!), 
τεράστιοι γίγαντες που εκτοξεύουν ακό¬ 
μα μεγαλύτερους Βράχους, πύργοι με 
κανόνια, πύργοι με μάγους που εξαπο¬ 
λύουν κεραυνούς, όλμοι, με λίγα 


«Γ 



(οξύμωρο,..) λόγια δεν πίστευα στα μά¬ 
τια μου!!! 

Οι προγραμματιστές της 0ανβάο9 
έκαναν για άλλη μία φορά πολύ καλή 
δουλειά στα υηί*5, παρουσιάζοντας ένα 
ΚΤ5 που, όπως και ο προ κάτοχός του 
άλλωστε, στηρίζεται κυρίως στα πολύ 
προσεγμένα υπίΐδ παρά σε οτιδήποτε 
άλλο (π.χ. σενάριο, ατμόσφαιρα) για να 
πετύχει. Ομως, ας πάρουμε τα πράγμα¬ 
τα από την αρχή. 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Μια φορά και έναν καιρό το βαοίλειο 
του Ρατΐβη ζσυσε ευτυχισμένα, Ο βασι¬ 
λιάς όμως, γέρος πια, ήξερε άτι δεν θα 
μπορεί να κυβερνά για πάντα και έτσι, 
προτού εξαφανιστεί μυστηριωδώς, μοί¬ 
ρασε το Βασίλειό του σε 4 κομμάτια, τα 
οποία και εμπιστεύτηκε στα ισάριθμα 
παιδιά του: Στον Εΐ$ίπ έδωσε το Αγο- 
πίοπ, το Βασίλειο της Γης, μια περήφανη 
χώρα με ιππότες και γενναίους πολεμι¬ 
στές, στην ΚΪΓβππα έδωσε τη νβτυπα, το 
βασίλειο της θάλασσας, μία χώρα θα¬ 
λασσοπόρων και ναυτικών, στην ΤΗΐίδα 
το ΖΚοπ, μία χώρα άγριων θηρίων και 
περίεργων πλασμάτων, ενώ στον τέταρ¬ 
το και πιο σατανικό γιο, τσν ΙοΙςΙςβπ, 
εμπιστεύτηκε το Τατ05, τη γη της φω¬ 
τιάς που έμελλε να γίνει σπίτι δαιμόνων 
και νεκροζώντανων. Παράλληλα, τους 









Ναυτικό και πεζικό της ν©ρυηα φρουρούν την ακτή* 


νόνια, έτοιμα να ξετινάξουν οτιδήποτε 
κάνει το λάθος να τα πλησιάσει. Οι 
Ζδοπ, τώρα, είναι από -ό,τι καταλάθατε- 
αι "αγροίκοι" της υπόθεσης. Μάλλον, 
για να είμαι περισσότερο ακριβής, ό)(ΐ 
απλά 


ΟΙ ΚΥΡΙΑΡΧΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ 


χάρισε από ένα ατίΐίαεί, που τους έδινε 
απίστευτες δυνάμεις και, πάνω από όλα, 
αθανασία, 

Η δύναμη όμως -ως γνωστά 1 ν- δεν 
απέχει πολύ από τη θέληση για καθολι¬ 
κή επιβολή, έτσι λίγο αργότερα ένας 
φρικτός πόλεμος ξέσπασε στο Οαπαπ. 
Ποιος ξεκίνησε δεν έχει σημασία. Αυτό 
που μετράει είναι ποιος ή μάλλον ποιοι 
θα βγουν από τις μάχες περιοσότερο 
αλώβητοι από ό,τι οι υπόλοιποι. Τέσσε¬ 
ρις ηγέτες, τέσσερα βασίλεια, τέσσερα 
στοιχεία της φύσης έμπλεξαν σε έναν 
πόλεμο για την τελική επικράτηση. Το 
καλό ενάντια στο κακό, η γη και η θά¬ 
λασσα ενάντια στη φωτιά και τον αέρα, 
το Ρατιβπ δεν θα είναι ποτέ πια το ίδιο. 
Αμέτρητες πολεμικές μηχανές, χιλιάδες 
πλάσματα, ανθρώπινα ή μη, επιστρατεύ¬ 
ονταν καθένα για να πολεμήσει για την 
κυριαρχία της φυλής του. Ανθρωπος 
ενάντια στα κτήνη, δαίμονες και υπ- 
όβαεΙ ενάντια στα κατασκευάσματα του 
ανθρώπινου μυαλού, Η μεγάλη μάχη μό¬ 
λις είχε ξεκινήσει... 

ΟΙ 4 ΦΥΛΕΣ 

Οπως θα έχετε ήδη καταλάβει, στο 
ΚίπφάοΓπ* "παίζουν" τέσσερις φυλές, 
οι: ΑΓαπιοπ, νάτυπα, ΖΗοπ και ΤαΓο$. 
Φυσικά, το πρώτο ερώτημα που έρχεται 
στο ναυ οας (εξαιρείται ο Κράτσας του 
οποίου τα μοναδικά ερωτήματα που είναι 
πάντα σφηνωμένα στο μυαλό του είναι: 
"Υπάρχουν εξωγήινοι; Αν ναι, τότε ο Πα¬ 
τρικός είναι σίγουρα από τη Γη; Και αν 
ναι, τότε πώς εξηγείται η φάτσα του;") εί¬ 
ναι ποιοι είναι οι "καλοί" και ποιοι οι 
"κακοί". Η απάντηση είναι οπλή. Εχουμε 
πόλεμο και σε έναν πόλεμο δεν υπάρ¬ 
χουν καλοί! 

Βέβαια, κοιτώντας τα πράγματα πε¬ 
ρισσότερο ψύχραιμα 8α δείτε ότι οι 
ΖΗοπ είναι: α) κακάσχημοι, β) κτηνώ¬ 
δεις και γ) άγριοι έως εκεί που δεν 
παίρνει, ενώ οι Τα ιό 5 με τη σειρά τους 
α) επιστρατεύουν ΙΙηάθαά, β) συμμα¬ 
χούν με δαίμονες, γ) σκοτώνουν αθώ¬ 
ους κοι 6) έχουν βρώμικα χνώτα* 

Από την άλλη, οι υπήκοοι των Ατα- 
ίτιοπ και νότυπα είναι σαφώς πιο 
όμορφοι, περισσότερο συζητήσιμοι, 
περισσότερο κοινωνικοί, βρε παιδί 
μου. Οπως και να το κάνουμε, το 
3 Γϊΐα9θ μετράει σε ένα εριτίό, έτσι 
δεν είναι; 

1 ο προφίλ των τεσσάρων φυλών 
αντιπροσωπεύεται φυσιολογικά 
και από τα υπίΐΈ τους. Ετσι, οι της 
ΥοΓυπα διαθέτουν την καλύτερη 
των σχέσεων με τη θάλασσα, κα¬ 
θώς εμφανίζονται υπερβολικά 


Ο κτηνώδης Αικΐεπί Οτα^οη των ΖΚση. 


Ο μοχθηρός Βΐ(κΙ< Οπ^οπ των Τογο5. 


Ο*,* σκέτος δ^α Θγω0οπ των ΥθΓυηα, 


δραστήριοι όταν βρίσκονται μέσα σε αυ¬ 
τήν (κοινώς έχουν κάτι πλοία που δεν 
αστειεύονται), ενώ δεν υστερούν και 
στην ξηρά, αφού γενικά η συγκεκριμένη 
φυλή έχει προοδεύσει υπερβολικά στην 
τεχνολογία της εποχής. Κανόνια, κατα- 
πέλτες και όλμοι κοσμούν το οπλοστά¬ 
σιο της, συμπληρώνοντας με ιδανικό 
τρόπο μια πανίσχυρη. Θαλάσσιο πολεμι¬ 
κή μηχανή. Επίσης, σι έτεροι "συμπαθη¬ 
τικοί" τύποι της υπόθεσης, οι του Αγο- 
ητΊοπ δηλαδή, εμφανίζονται να θυμίζουν 
έντονα Γάλλους και Αγγλους του Μεσαί¬ 
ωνα (χωρίς να λείπουν όμως οι ίαπ!ο$γ 
μονάδες όπως Τιτάνες): Από τη μία ιππό¬ 
τες πάνω στα πέινοπλα άλογά τους να 
κραδαίνουν τεράστια ξίφη και τυπικοί 
τοξότες έτοιμοι να σπείρουν τον πανικό 
με τα βέλη τους και από την άλλη Βα¬ 
ριές πολιορκητικές (ή και αμυντικές) μη¬ 
χανές όπως πύργοι με κανόνια, εντυπω¬ 
σιακά ϊΓόάυεΗβί£ (τεράστιοι καταπέλτες} 
σλλά και μικρότερα, κινούμενα κα- 


Ο επιβλητικός Ο ο Μ θΓα 9 οη των Αταπτοη, 


Κ άθε φυλή μπορεί να κατα¬ 
σκευάσει το δικό της δρά¬ 
κο που διαθέτει εντυπωσιακές 
δυνατότητες και εμφάνιση. 
Δείτε τους: 










εωρώ ότι τα γραφικάτου Κί^όοτηδ είναι αυτή τη 
στιγμή ό,τι καλύτερα έχουν να Πόρουσιάσουν τα ΚΤ5. 
Παρ' ότι παιχνίδια-όπως το ΛΛν^? δείχνουν σαφώς πιο 
εντυπωσιακά, εντούτοις^για το μέγεθος, το αηϊιτιαΗοη και 
τη συνολική ποικιλία των 30 μοντέλων το Κίπ^οππί 
είναι χωρίς αμφιβολία ασυναγώνιστο. 


ΓΝϋΠΟνξ, 


( είναι κοι τραγικά παράφωνα) και δαίμο¬ 
νες είναι στην ημερήσια διάταξη, ενώ τις 
γραμμές τους κοσμούν ΙΐεΗβί και 
ννσαίΗθΓ \Λ/ίίεΗθ5 (οι κακές μάγισσες του 
παραμυθιού ποτέ δεν ήταν τόσο φάλ¬ 
τσες!). Αυτό που πουλάνε οι ΤαΐΌ5 δεν εί¬ 
ναι τίποτα άλλο από μαγεία. δραΙΙ*, ξόρ¬ 
κια, δυνάμεις των υπϊ^, όπως θέλετε πείτε 
τα, εγώ πάντως έμαθα να τα φοβάμαι! Το 
εντυπωσιακά στο Κιπ^ογϊι* είναι ότι 
έχουμε ένα ερππβ όπου οι φυλές αφή¬ 
νουν το δικό τους στίγμα. Ιέρω, ξέρω έχει 
μαλλιάσει η πένα μου να γράφω για το 
πόσο σημαντικό είναι το να διαφοροποι¬ 
ούνται οι φυλές μεταξύ τους. Πάντως το 


στο ΚΐΓ^άοΓϊΉ, Το τερέν ακολουθεί φυσι¬ 
κότατες διαβαθμίσεις, όπως όχθες, λό¬ 
φοι, βουνά, ενώ τα υπϊΐδ διακρίνονται για 
τη φυσικότητα με την οποία κινούνται στο 
τρισδιάστατο περιβάλλον. Με άλλα λό¬ 
για δηλαδή, βλέποντας μερικές οθόνες 
του Κίπ 90 οπτ$, πείθεστε ότι είστε εκεί: Ο 
λόφος που βλέπετε μπροστά σας είναι 
ένα στρατηγικό σημείο μεγίστης σημα¬ 
σίας και όχι απλώς ένα σύνολο από καλο- 
σχεδιασμένα ρίχοΐδ, τα νερά που ενώνο¬ 
νται με τις ακτές είναι μ ίο διέξοδος για 
ένα μεγαλύτερο -υδάτινο- πεδίο μάχης 
και όχι ένα ππαΐίσ δοϊϊοί σχέδιο που απει¬ 
κονίζει τη θάλασσα. Τα πάντα στο Κϊπ^- 
άοτΠ5 έχουν σχεδιαστεί με μεγάλο ρεαλι¬ 
σμό που όμαιό του έχω συναντήσει μόνο 
σε παιχνίδια τύπου Μγΐΐι. Για ένα παιχνίδι 
όμως της "κλίμακας" του Κίπράοηπ* (σε 
αυτή συ μ περιλαμβάνονται άλα τα παρό¬ 
μοια 9 α^θ 5 όπως το δίαιΧΓαίϊ, το Κθό 
ΑΐβΗ κΑπ.), το αποτέλεσμα είναι τουλάχι¬ 
στον πρωτοποριακό. 

Πράγματι, τίποτα στο Κίπ 90 οηΐ 5 δεν 
δείχνει να μην έχει προσεχθεί ιδιαίτερα 
από τους προγραμματιστές: Το οπτικό πε¬ 
δίο των μονάδων σας που επηρεάζεται 
οπό τις γεωγραφικές συνθήκες και το Ϊ 09 
οί ννοΓ (π.χ. τα υπΐί5 που βρίσκονται σε κά¬ 
ποιον λόφο έχουν μεγαλύτερη ορατότητα 
από ό,τι συνήθως, ενώ αντίθετα οι κάτω 
των λόφων... δεν ξέρουν από που τους έρ¬ 
χεται), ο καιρός που δεν είναι πάντα κα¬ 
θαρός αλλά συχνά ομίχλη σκεπάζει κομ¬ 
μάτια της θάλασσας κάνοντας τα εκεί 
"ταξίδια" τουλάχιστον μαγευτικά, τα ιπτά¬ 
μενα που κινούνται 100% ρεαλιστικά "κό¬ 
βοντας" συχνά μεγάλους κύκλους μετά 
τις πρώτες επιθέσεις τους προτού επιτε¬ 
θούν ξανά, λεπτομέρειες (;) που στο σύνο¬ 
λό τους ανεβάζουν δραματικά την ποιοτη- 
τα του τίτλου. 

Θεωρώ ότι τα γραφικά του Κίπ9άοιτΐ5 
είναι αυτή τη στιγμή ό,τι καλύτερο έχουν 
να παρουσιάσουν τα ΚΤ5. Παρ' ότι παιχνί¬ 
δια όπως το ΜγΐΗ2 δείχνουν σαφώς πιο 
εντυπωσιακό, εντούτοις για το μέγεθος, 
το σπίηπαίϊοη και τη συνολική ποι- 


'Μ Λ 


αγροίκοι, θα έλεγε κανείς ότι τα άτομα 
έχουν βγει από την εποχή του Νεάτερ- 
νταλ! Νομαδική φυλή, δεν γνωρίζει τι 
εστί τεχνολογία, αλλά στα κανόνια και 
τους καταπέλτες της νετυπα και του Ατα- 
γποπ έχει να αντιτάξει πολλά κιλά ωμής, 
ακατέργαστης δύναμης!!! Πλάσματα 
όπως ΤγοΙΙθ, -Ιυπ^α Οιό και δίοπο Οϊ- 
οηΗ μπορούν να διαλύσουν οτιδήποτε 
τους κοιτάξει στα μάτια, ενώ διαθέτουν 
τη με διαφορά κορυφαία αεροπορία του 
παιχνιδιού: Ηατρίθί, ϋΓα1<θ5 και Οπίίοηδ 
μπορούν υπό κατάλληλες συνθήκες να 
"καθαρίσουν" όποιον τα υποτιμήσει στο 
ελάχιστο. 

Οι ΤαΐΌ5, τέλος, είναι προφανώς οι σα¬ 
τανικοί της υπόθεσης. Σκελετοί, ζοιπβίοδ 


σίγουρο είναι οτι στη συγκεκριμένη περί¬ 
πτωση κάτι τέτοιο ισχύει σε μεγάλο βαθ¬ 
μό. Σε αυτό βέβαια βοηθούν και τα τρο¬ 
μερό υήϊί5, τόσο οπό την άποψη των ιδιο¬ 
τήτων τους στο πεδίο της μάχης όσο και 
από τα καταπληκτικά γραφικά και απί- 
Γπαίϊοηδ που τα χαρακτηρίζουν. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οπως και στο πρώτο ΤΑ, έτσι και στο 
Κίποάσπαδ τα γραφικά είναι τουλάχιστον 
εντυπωσιακά. Τονίζω πως το ΤοίαΙ ΑηπϊΗί* 
Ιαίίοη ήταν ένα τοαΙ Ηπιο με 100% 30 λο¬ 
γική, τη στιγμή που ο ανταγωνισμός 
"έπαιζε" μεταξύ δύο και τριών διαστάσε¬ 
ων (π.χ, Αρσ οί £πτρΐΓ65, ΟατΙί Κ6ΐ9 π 
κΛπ.). Κάτι ανάλογο φυσικά ισχύει και 


εντυπωσιακή γκάμα από υπίΗ δεν σταματάει στα μπαρουτοκαηνισμένα κανόνια. Ετοιμαστείτε να δείτε τα πλέον φοΒερι 
που έχουν βγει ποτέ σε Κ 0αιτ>β! Από ίαπΐαςγ τέρατα έως περίεργο ίορρείϊπ, οι ουρανοί θα σκοτεινιάσουν από το σμτ 
Δείτε μερικά από αυτά: 


ΡΘ Μα$ίοτ 




κιλΐσ των 30 μοντέλων το Κΐη 90 οηΊ 5 είναι ΡοεΙΐθί ΙαυπεΗοΐΈ του ΤοίαΙ Αηηίΐιιίαίίαη ■ μαίνουν ότι ο στόκος που βρήκαν τσ όπλα 

χωρίς αμφιβολία ασυναγώνιστο. αλήθεια!). Συνολικά, πάντως, πρόκειται πε- οας καταστροφικέ και άλλα τέτοια υπε- 

Και φτάνουμε στο επίμαχο σημείο που ρί περιπτώσεων αμελητέου μεγέθους σε ροχα Τσ δροσεΗθ* συνολικά ταιριάζουν 

δεν είναι άλλο από το αηίΓπαϊίοπ. Είναι το αχεση με τα μοναδικό θέαμα που θο πα- στο γενικό κλίμα του παιχνιδιού: Στρατιω- 

αηοτέλεσμα τόσο εντυπωσιακό όσο στο ρακολουθήσετε, τικές εκφράσεις από τους υπηκόους της 

πρώτο ΤΑ; Ε, λοιπόν, στο σύνολό του, το νοτυπα και του Ατατηοπ (ΊΗ$ α ίϊπβ άογ 

απΐπποΗοπ των μονάδων είναι Η Χ0Σ ίοτ ννατ^ και άλλα τέτοια ωραία), διαδολι- 

ΛΑΑΓΕΥΤΙΚρί Οι άνθρωποι της Οανοάο^ Ο ήχος του ΚϊΓ^άοηΐδ ακολουθεί οε γε- κοί τόνοι και σατανικά ξόρκια από τους 

έχουντσλέντσ, αυτό το γνωρίζουν και οι νίκες γραμμές τη συνολικά υψηλή ποιότη- δαίμονες και τις μάγισσες των Τογο^ και 

πέτρες (τουλάχιστον., όσες έχουν παίξει τα που χαρακτηρίζει τον τίτλο. Κοθεμία περίεργες κραυγές και μουγκρητά από τα 

ΤΑ[ και το Κίπ 9 άοηπ 5 αποτελεί το τελευ- απά τις τέσσερις φυλές διαθέτει το μούσι- κτήνη των ΖΗσπ, Το μόνο που δεν μου άρε- 

ταίο διαπιστευτήριά τους. Οσες φορές και κό κομμάτι που τη χαρακτηρίζει: Απαλή, σε ήταν ο συχνά μεταλλικός τόνος σε διά - 

αν έχω υποσχεθεί στον εαυτό μου να δια- μεσαιωνική μουσική γτα τους Αταπποη, πε- φορο 5 ρθθεΚβ& (συχνό φαινόμενο γιο Ρ^ 

τηρώ την ψυχραιμία μου με όσα βλέπω ρισσότερο μυστηριακή για τη νότυπο και 9 αίΤ1<ϊ ] που θυμίζουν ή αποτυχημένη τεχνι- 

(με τη δικαιολογία ότι βρισκόμαστε σχε~ το Τατο*, επικοί τόνοι για τους ΖΕιοη. κή ηχογράφησης [και επεξεργασίας της 

δόν στο 2000 και πάντα κάτι εντυπωσια- Οπως περί μένατε, κάθε υπίί διαθέτει το φωνής) ή τον Πατρικό να απαγγέλλει ποίη¬ 
μά θα περνάει από τις οθόνες μας(, έρχο- δικό του χαρακτηριστικό ϊροεεΗ, μερικό ση χειριστής ποιότητας φορώντας για 

νται στιγμές που κάτι τέτοιο είναι πρσκτι- εκ των οποίων μάλιστα είναι άκρως επιτυ- κράνος έναν τσίγκινο σκουριασμένο ντε- 

κά αδύνατο, Δείτε πώς τα ιστιοφόρα κό- χημένα, όπως των €αηποπθ 6 Γ 5 (οι τύποι νεκέ! Σε κάθε περίπτωση 

νουν θαλάσσιες μανούβρες (αντί να στρί- που χειρίζονται τα κανόνια). Θα 



Οι ΖΚοπ είναι εντελώς νομάδες για να μη γράψω αθίγγανοι! 
Χε λίγο θα σκάσει μύτη και η Ερατώ με τον Γκλέτοο! 


Βουν ξερά όπως συμβαίνει αε άλλα 
9011105 ), με ποιον τρόπο οι χειριστές των 
κανονιών στρίβουν και γενικό κουμάντο 
ρουν τα δολοφονικά μηχανήματα τους, 
πώς οι όλμοι ετοιμάζονται για να "ξερά¬ 
σουν" τα εκρηκτικά τους, το απί- 
ππαίίοπ που συνοδεύει τους ιππότες κα¬ 
θώς επιτίθενται στον εχθρό κουνώντας τα 
ξίφη σε κύκλους πάνω από το κεφάλι 
τους, τον τρόπο με τον οποίο ορισμένα 
ιπτάμενα περιλούζουν με φλόγες τους 
άτυχους πεζικάριους, οι οποίοι παίρνουν 
φωτιά, τα θηριώδη ίΓθόυεΗθί$ που με εκ¬ 
πληκτική πειστικότητα εξαπολύουν το 
φορτίο τους - τι να πρωτογράψω, πραγμα¬ 
τικά δ€ν ξέρω! Βέβαια, επειδή η τελειότη¬ 
τα, ειδικά στον άκληρό και ανταγωνιστικό 
χώρο των Ρ€ 9αππ05 είναι κάτι μάλλον ου¬ 
τοπικό, έτσι και στο ΚίπειάοπΊ* τα λαθάκια 
6 εν έχουν αποφευχθεί. Το αηίππαίίοη π.χ. 
ορισμένων υηίΐ5, παρ' ότι αρχικό δείχνει 
φυσικό, με μια δεύτερη ματιά αποδεικνυε- 
ται μάλλον εξεζητημένο (π,χ. ο τρόπος 
που στρίβουν τα μου θύμισε τα 


ακούσετε μια σπασμένη 
φωνή να σας απαντάει, λες 
και ο,» μεσιέ είναι έτοιμος 
να πέσει κάτω ξερός από 
την κούραση. Βέβαια, αρ¬ 
χικό θα σας φανεί περίερ¬ 
γο, αλλά μόλις δείτε ότι 
το κανόνι μετακινείται 
μόνο αν το σπρώξει ο 
φουκαράς της υπόθε¬ 
σης, τότε συνειδητοποι¬ 
είτε το ρεαλισμό του 
πράγματος! 

Επίσης, όλα τα εφέ 
που έχουμε συνηθίσει 
είναι εδώ: Οπλο που 
εκπυρσοκροτούν, ήχοι 
που ακούγονται από 
το πεδίο της σφαγής, 
εεε, της μάχης εννα* 
ούσα, κρότοι που ση¬ 
μαίνουν άτι τα όπλα 
σας βρήκαν στόχο, 
νέοι κρότοι που οη- 


£ σο για τις 
θάλασσες, 
δείτε ορισμένα 
από το πλοία 
που θα τις κυ¬ 
ριεύσουν \ 


Οι επιβλητικές νΥστ δαίΙβχί του Αταπιοη, 


Μη σας φαίνεται περίεργο που το Η νοτυπα διαθέτει με διαφορά 
πλοία αυτά κινούνται στην ξηρό. τα κορυφαία πλοία. Ιδού ένας 
Πρόκειται για πλοίο-φαντάσματα μικρός στόλος από αυτά, 
ταυ Τατοί! Κολόόό... 


ΡΟ Μο^ίοΓ 















ΤβΤϋ ΗϋΙΙΙΙ εγιιι 


(με τη δεύτερη περισσότερο πιθανή] τα εν 
λόγω ^ροβεΚθ* σαφώς και έπρεπε να εί¬ 
χαν προσεχθεί περισσότερο, μια και απο¬ 
τελούν μικρή* παραφωνία σε σχέση με τη 
συνολική ηχητική ποιότητα. 

ΟΑΜΕΡ1ΑΥ 

ίε κινώντας το παιχνίδι, τρεις επιλογές 
ανοίγονται στον παίκτη: Η τυπική εαπν 
ρακρ, το επίσης τυπικό (πλέον) ητιυΐίί- 
ρίαγεν καθώς και η δυνατότητα να παίξει 
κάποιο ςΐαττηίώ σενάριο. Η εατηρα^η εί¬ 
ναι αρκετά προσεγμένη, με απλά και κα- 
τα νοητά οάιοείίνοι, που άλλοτε εκπληρώ¬ 
νονται με την τυπική στρατηγική 55 
Β.υΐ.υΚΧ και άλλοτε όταν χρησιμοποιη¬ 
θούν λίγο περισσότερες στροφές του 


εγκεφάλου. Το αξιοση¬ 
μείωτο είναι ότι είναι 
ενιαία παρά την ύπαρ¬ 
ξη τεσσάρων αντιμα- 
χόμενων παρατάξεων. 
Περισσότερο δηλαδή 
θυμίζει περιπετεισ- 
επος παρά εατηραίερ. 
Κάτι παρόμοιο είδαμε 
και στο Ηογοοβ 3, με 
τη διαφορά ότι εκεί η 
εαπιραίίΐπ χωριζόταν 
οε άλλες μικρότερες, 
σε καθεμία από τις 
οποίες ελέγχατε και 
από μία παράταξη. 
Εδώ, το χάος. Μιλάμε 



γιο άπειρο σενάριά, 



51εγ Κτυ^Ηΐί σπέρνουν τον όλίθρο στους άμοιρους 
ηφ κοριούς. 


θεία ειδικών κτιρίων, των Ιοάθίίοηθ* (και 
των υρ9Γαάθ5 τους, των άίνίπο ΙοεΙο- 
δίοποί). Σημειώστε ότι είναι ανεξάντλητο, 
γεγονός που σημαίνει ότι τίποτα δεν σας 
περιορίζει να φτιάξετε τον βλίτα Ιογ^θ 
στρατό που θέλετε. Από εκεί και μετά τα 
γνωστά: Κατασκευάζετε οχυρώσεις γιο να 
διασφαλίσετε την/τις Βάση/οεις σας (άλα 
τα κτίριο μάλιστα καθώς και οι μονάδες 
έχουν ΜρβηβταΗοηΙ) και ξεκινάτε την πα¬ 
ραγωγή των δυνάμεων που θα σας δώ¬ 
σουν τη νίκη. Τα υηίίί "κατασκευάζονται" 
μέσα από τα κτίρια, εκτός οπό την περί¬ 
πτωση των ΖΗοπ όπου τον ίδιο ρόλο εκ¬ 
πληρώνουν συγκεκριμένες μονάδες (π.χ. 
Βσα5ίπτα5ίθΓ5]! 

Οσοι έχετε παίξει το πρώτο ΤΑ, θα θυ¬ 
μάστε τον €οτηΓηαηάβΓ, αυτό το περίεργο 
Γπβεδ που ήταν υπεύθυνο για την έναρξη 
των κατασκευών στη Βάση σας χωρίς να 
του λείπει όμως η ικανότητα να τα Βάλει 
με την οποιοδήποτε εχθρική μονάδα 
(ΕΗ3υπ, όχι αστεία). Ε, κάτι παρόμοιο ισχύ- 
ει και στο Κί^θοπη*. Κάθε φυλή διαθέτει 
από ένα είδος... χμμ... εξέχουσας προσωπι¬ 
κότητας (τον αρχηγό του βασιλείου της 


με τις παρατάξεις να εναλλάσσονται 
συνεχώς, γεγονός που σε κάνει να 
μπερδεύεσαι. Δεν λέω, ως ιδέα δεν 
ήταν άσχημη (ούτε και η εφαρμογή 
της ήταν κακή), απλώς θα προτιμού 
σα μία εαπιρακ^π για κάθε φυλή. 

Ετσι, πιστεύω άτι θα ανέβαινε η 

Τα 5ΐΐίππί&Κ σε- 


Τ ο Κίη^οπ» είναι πλέον το ΚΤ 5 με το πιο πλούσιο 
"μίοαιανικό" οπλοστάσιο. Πραγματικά, οποιαδή* 
ποτέ σύγκριση με άλλο ιίταΐβ^γ φανερώνει την τερά¬ 
στια διαφορά. Κανόνια, μουσκέτα, όλμοι, κανονιοφά¬ 
ρα πλοία, όρεξη να έχετε να τα δείτε. Προς το παρόν, 
πάρτι μια μικρή (ελάχιστη) γεύση απά μπαρούτι. 


αντοχή στο χρονο. 
νάρια επίσης είναι αρκετό καλά, 
με ορισμένο να ξεχωρίζουν. Οσο 
για το πιυΙίίρίαγοΓ, το μόνο που 
έχω να γράψω είναι: Μαγ ίΗσ 
ΓΤΚ3ΙΪ ννίπ! 

Το οαπιβρίαγ του παιχνιδιού 
είναι ανάλογο με αυτό της συ¬ 
ντριπτικής πλειονότητας των 
ΚΤ5 που κυκλοφορούν στο 
εμπόριο. Εκμετολλεύεσθε 
την τάδε πηγή ενέργειας για 
να κατασκευάσετε το τάδε 
κτίριο που θα παράγει το 
δείνα υπίί κ.ο.κ. Στη συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωση, η 
πηγή ενέργειας είναι το 
τησπα, το οποίο αντλείτε 
από τη γη με τη βοή- 


Ρ^ Μα$ΐ<η 











δηλαδή) που μπορεί να κατασκεύασει με¬ 
ρικά αρχικά κτίρια, αλλά παράλληλα να 
προστατεύσει τον εαυτό της χρησιμοποιώ¬ 
ντας κάποιες ΐρβειαί πολεμικές ικανότη¬ 
τες. Εκτός από τα παραπάνω, οι συγκεκρι¬ 
μένες μονάδες διαθέτουν" εκπληκτικά Ιοοίε, 
ιδίως η ΚΪΓόππό τϊΒ&ήιηα που, όταν ει¬ 
σέρχεται στο νερσ/μετά μορφώνεται σε 
γοργόν^ και π ΪΙτίτ^σ του ΖΙιοη Η που δεί¬ 
χνει επώληπκή με τα τεράστια φτερά της 
(φτερό, φτερά, όχι τίποτα άλλο!). 

Συνολικά, πάντως, τα Κίπ9άοππ$ μου 
άφησε την αίσθηση ότι επράκειτο για το 
ΤοΤαΙ ΑππίΗίΙαϊίοη στα μεσαίωνα Τίποτα 
περισσότερο, τίποτα λιγότερο, κάτι δηλα¬ 
δή που σημαίνει έντονη δράση, αφθονία 
σε υπίΐΈ αλλά κσι ένα 9 απτβρΙαγ που ου¬ 
σιαστικά δεν καινοιομε ί, όπως αναμενό¬ 
τα ν, εκτός ίσως από μία ή δύο περιπτώ- 
σεις. Αποψή μου είναι πως η 0σναάο9 
σκόπιμα έδωσε στο Κίπ9άοητ5 αυτή την 
υπόσταση (ακόμα και το ίηίβτίαεθ είναι 
σχεδόν ίδιο με αυτό του ΤΑ). Τούτο διότι 
το ΤοΜ ΑηηϊΗιίσΗοη μετρούσε (και μετρά¬ 
ει) χιλιάδες φανατικούς οπαδούς σε όλο 


τον κόσμο (ι&ως στην Ευρώπη και τη Βρε¬ 
τανία ειδικότερα). Το κέρδος δηλαδή (για¬ 
τί για αυτό γίνονται όλα Γ μην ξεγελιέστε) 
8 α ήταν σίγουρο. 

Πάντως, για να είμαι απόλυτα ειλικρι¬ 
νής, σπάνια έχω διασκεδάσει τόσο -έστω 
και κατά στι γμές- με ένα ΚΤ5, παρ' όλο 
που δεν με "κράτησε" τόσο όσο περί μένα 
(τα γιατί θα το δείτε παρακάτω). Μόνο το 
Θέαμα όλων αυτών των όπλων (κανόνια, 
όλμοι, μουσκέτα κΛπ.) να ξετινάζουν στην 
κυριολεξία τον άμοιρο εχθρό κρίνεται 
από εντυπωσιακό έως επικίνδυνα εθισπ- 
κό. Αλλού βρίσκεται το πρόβλημα... 



Αρχικά έκανα ίπ5!αΙΙ τα Κΐη^άοΓΠί στον 
δικό μου 200-άρη και ενεργοποιώντας το 
ορίίοπ για 30 αεεεΙοΓάίιοπ μέσω Κατά- 
νναιηε περίμενα ότι η γρια-Μοπί^Γ 30 θα 


με Βγάλει ασπροπρόσωπο για άλλη μία 
φορά. Εις μάτην, όμως. Το παιχνίδι μου θύ¬ 
μισε τον Ασάνοβιτς σε σπριντ, για να μη 
γράψω το Χούλιο Σέζαρί Τέλος πάντων, με 
τα πολλά αποφασίζω να κάνω ίπ$ΐαΙΙ στον 
ΜΙ του αδελφού μου και προς στιγμήν 
ηρέμησα. Το παιχνίδι έτρεχε ομαλότατα 
κοι λόγω της έλλειψης προβλημάτων προ¬ 
χώρησα περίπου 30-32 σενάρια στην 
εαΓηραίερ (είναι πραγματικά τεράστιο)), 
μέχρις όχου χρειάστηκε να κατασκευάσω 
το φοβερά λαό (δηλαδή καμιά ...50αριά 
υπιίΐ), Ε, τότε έγινε το κακό. Το Κίπ^άοπι* 
έτρεχε καρέ-καρέ.,. 

Το Κίπράση^ είναι από τα πλέον απαιτη¬ 
τικά 9 ατηο 5 που έχω συναντήσει: Κατα¬ 
βροχθίζει τα ΜΗζ και το ΜΒ με χαρακτη¬ 
ριστική ευκολία και σε κάνει να ομφιΘάλ¬ 
λεις για την ποιότητα του μηχανήματος 
σου, ακόμα και αν διαθέτεις εναν Ρ-ΙΙ!ί! 
Κρίμα, το ίδιο το παιχνίδι είναι εκπληκτικό, 
αλλά από ό,τι φαίνεται είναι προνόμιο μό¬ 
νο των Ρ-ΙίΙ... Και αν ένας Ρ-ΙΙ στα 350ΜΝζ 
με 128ΜΒ ΡΑΜ δεν επαρκεί για ένα ΡΤ5 
μέσα στο 1999 τότε, ειλικρινά, δεν βλέπω 
να αργεί ο καιρός που θα αρχίσω 
να επανέρχομαι στα ρΙαΑ>Γτη$ του 
Αία π 2600... 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ ^ 

Κατά την ταπεινή μου άποψη, 
όταν Βαθμολογείται ένα Ρ0 9 απτιο, 
βαθμολογείται από την αρχή μέχρι 
το τέλος. Τα πάντα έχουν σημασία, 
από το εισαγωγικό νίόβο μέχρι τις 
απαιτήσεις και την ποιότητα του 
πτσπυαΙ. Το Κίποάσσι*, λοιπόν, δεν 
καταφέρνει να ^χτυπήσει" 90-άρι. 
Αντιθέτως λαμβάνει μία Βαθμολο¬ 
γία στην οποία ίσως έχω εξαντλή¬ 
σει την αυστηρότητα μου, γ^γΌνός 
που οφείλεται στις τραγικά υψηλές απαι¬ 
τήσεις του σε ΗαΓάνναΓθ για να έχει ικα¬ 
νοποιητική απόδοση. 

Αυτό που τελικά μου έμεινε από το 
παιχνίδι ήταν μία πικρή γεύση: Τη μία 
στιγμή έπαιζα μετά μανίας έναν τίτλο 
που έδειχνε ικανός να αφήσει εποχή και 
λίγες ημέρες αργότερα (όταν κλήθηκε 
να αποδείξει τις δυνατότητες του στα 
ζόρικα, όταν δηλαδή γίνεται χαμός από 
υπίίε στην οθόνη) έκανε και αυτόν ακό¬ 
μα τον Ρ-ΙΙ να δείχνει ελάχιστος... Τελικά, 
το Κίπε^οπΉ αξίζει: Ερώτημα που απαι¬ 
τεί απάντηση, ειδικά τώρα που όλος ο 
κόσμος περιμένει το ΤϊΘβπαπ δυπ σχε¬ 
δόν σε κατάσταση παροξυσμού (τη στιγ¬ 
μή που γραφόταν το άρθρο δεν είχε κυ¬ 
κλοφορήσει - δείτε το άρθρο ταυ εκλε¬ 
κτού πολεμικού ανταποκριτή Γιώργου 
*νίνα Ιθ5 Κυριάκού στο παρόν 
τεύχος). 



30 Α00ΕΙΕΚΑΤΙΟΝ 


Τ ο Κϊη^άοΓηί υποστηρίζει 30 εκεβίοταΐίοπ μέσω 
είτε ΗατάνναΓο είτε 5θΗνναι-β. Το περίεργο είναι 
άτι, σύμφωνα με τους προγραμματιστές [και σύμ¬ 
φωνα με όσα θα δείτε), το δοΗ^ατε Γοηά&ΜΓ^ πα- I 
ρουσιάζει καλύτερες επιδόσεις από το αντίστοιχο 
Πατάν/ατθ, κάτι που σε μεγάλο βαθμό ευθυνετα» 
για τις υπερβολικές απαιτήσεις του. Τούτο διότι * 
ως γνωστό* το δοΗ^ατο τοπάοππ^ απαιτεί πρώτα 
από όλα έναν πα* 
νΐσχυρσ επεξεργα¬ 
στή και στη συνέ¬ 
χεια δεκάδες ΜΒ 
ΚΑΜ. Γιατί αυτό, 
κύριοι της €ανθ- 
όο9; Προσωπικά 
αδυνατώ να απα¬ 
ντήσω... 


© Ο^τίοΐτβρ*** Μ$ρ Εόΐ)0Γ 


I * ·>μ>> ^ί-Τ'-Γ^ | I 


Ιηίβιηβ* ΡΙβν οη ΜρΙ^ρορ 
Ε^Ρτη Μοη^οΗπίβιηβΗ 
11 Ρίσν ΤΑ ΚτίΟϊΙοηΗ 
υπτυίβΙ ΤΑ ΚιησΰοηΒ 
^]νϊο«τΗκΗ^β 



Αν διαθέτετε Ρ4ΙΙ, 

64ΜΒ ΡΑΜ και τίποτα 
λιγότερο, τότε σίγουρα το ΚΙη^σπτδ αξί¬ 
ζει κοι με το παραπάνω. Αν όχι, τότε θα 
αγοράσετε ένα παιχνίδι που μόλις δει τα 
δύσκολα (πολλά υηίΐ 5 στην οθόνη), θα 
οας κάνει να ανοίγετε κουμπαράδες και 
πορτοφόλια για αναβαθμίσεις. Οσο για 
αυτούς που δεν διαθέτουν καν Μϊ ούτε 
να το σκέφτεστε) Κατά τα άλλα... η από¬ 
φαση είναι δική σας. ρο 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ενα βΤ5 που θα μπορούσε νο 
περάσει στην ιστορία, το 
γράφω χωρίς ίχνος υπερβολής. 
Οι απαράδεκτες όμως 
απαιτήσεις του σε ΝβπΚνότε 
καθιστούν κάτι τέτοιο 
απαγορευτικό. 



















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


£χω χαρεί τα ΟΐίεντότΜ 1 και 2 όσο λίγα παιχνίδια, κάτι που 
οφείλεται βασικά στον εκπληκτικό κόσμο που έχει δημιουργήσει ο 
πολύς Τθττγ ΡταίώβΗ. Το τρίτο της σειράς είναι ένα γνήσιο ΤϊΙγπ ποϊγ 
αάνβηΤυτο, το οποίο διαθέτει όλα εκείνα τα στοιχεία που κάνουν το 
είδος αυτό να ξεχωρίζει: μυστήριο, φόνους, ωραίες αλλά μοιραίες 
γυναίκες, έντονα πά9η, σεναριακές ανατροπές. Στο τέλος, βέβαια, 
καταλήγεις ξανά μόνος και έρημος, αφού έχεις εν το μεταξύ περάσει 
από χίλια μύρια κύματα... 

τουΑντρέσ - Πορασκέυό Τσουρινάκη 


ιΤαϊρΤα 

ΡΕΡΡΕΟΙΕΜΤΕΕΪΤΑΙΝΜΕΝΤ/0Τ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΥΕ 
(ΜΙρ 9 5 £ Οίτι/] 

( ΥΠ Ο Α 0 Γ II ΤΗΣ 

ΡβηίίυΓΤΐ στο ΙόόΜΗζ, 32ΜΒ Γ?ΑΜ, ννϊη- 
άονκ 95/98, ΟίΓθείΧ 6.0, 8χ Ο^ΡΟΜ 
ϋΓϊνθ, 2ΜΒ 5νΘΑ κσρτΰ γραφικών μ£ 
Οί^ίΧ ο&ΓΝΙίθϋ ΟπνβίΞ, 16 -Οϊί ννίΠ' 
άον/5 συμβοτή χάρτα ήχου με Οϊγ&οϊΧ 
εεΓίίίίεά άπνθΓΞ, πληκτρολόγιο και 
100% ΜίΟΓΟδοΗ ουμΒατό Γήουδο, 450 
ΜΒ στο σκληρό. 

Το πακέτο περιΑαμΒόνει 3 005. 
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Η πληροφορία ότι το 0 ϊ5Ο*όγΙ<± 
Νοϊγ δεν 8α κυκλοφορήσει, 
προς το παρόν τουλάχιστον, 
στην Αμερική προκάλεαε 
μεγάλη αναστάτωση στους 
κύκλους των αάνθπΙυΓθΐΈ. Πιο δυναμικά 
απρ ολους αντέδρασε το περίφημο οπ- 
Ιιπθ περιοδικό 'ΌυοηάαΓγ το οποίο στο 
δέκατο έκτα βάϊίοπαί του, με τον 
ευρηματικό τίτλο Είνοι επίσημο,,. 
Δεν υπάρχουν οι παίκτες των Αά- 
νοπ^υΓΟ ανακοίνωσε την πι¬ 

θανή διακοπή της κυκλοφοοίος του. 
Οπως πολύ σωστά γραφουν στο 
βάίίοπαΙ αυτό, η απόφασή τους δεν 
εχει καμία σχέση με το τι πιστεύουν 
για το μέλλον των αάνβηίυΓΘ 9 α η' 1θ5 αυτό 
καθαυτό αλλά με το γεγονός ότι -κότα 
την άποψή τους- η πολιτική των εταιριών 
υποθάλπει το μέλλον του συγκεκριμένου 
χώρου. Τονιςουν ότι παρα το ότι μπορεί 
να γίνονται παραγγελίες μέαω ίηίβτηβϊ, 
κάτι τέτοιο δεν λύνει το πρόβλημα, μια 
και η πλειονότητα των χρηστών δεν μπο¬ 
ρεί να έχει πρόσβαση στα παιχνίδ ο 
αυτά για πολλούς λόγους 
ένας οπό τους οποίους είναι 
ότι οι περισσότεροι δεν 
έχουν άμεση σύνδεση στο (π¬ 
ίστην 

Επισημαίνουν επίσης ότι 
τα 0ΐ5Γ*οτΙά: Νοίτ και $ϊ- . 

πίοπ ϊΗο δοτεοΓοτ 3 δεν δα 
κυκλοφορήσουν στις ΗΠΑ «οι 


άτι το ΟσΙοάοΓ 0υτ5β οί ίΐτε Ρπηεβ δεν 
8 α μεταφραστεί στα αγγλικά, κάτι που γι' 
αυτούς είναι δηλωτικό του γεγονότος ότι 
αρκετοί εκδότες αποφάσισαν οπ όχι μό¬ 
νο οι σάνοπίυΓθΓί στις ΗΠΑ δεν υπάρ¬ 
χουν άλλο και ότι το μέλλον των 
παιχνιδιων στους υπολογι- 
στες στις ΗΠΑ είναι να πο¬ 
λεμούν οι παίκτες μεταξύ 
τους, μια και σύμφωνα με τις 
δηλώσεις τους 9α υποστη¬ 
ρίζουν μόνο τα αεϋοπ 
9αΓΠ05 Γ Αυτό, σύμφωνα 
με το άρθρο τους, δέτει 
ένα πολύ μεγάλο ζήτη¬ 
μα -ολιτισ|κ>υ. 

Υποστηρίζουν οπ, μεσω των γραφικών 
τους, τα κλασικό αάνοηίυΓΟί είναι τα 
μόνο παι χνίβια που ανήγαγον την 
ψυχαγωγία σε τέχνη και τώρα θέ¬ 
λουν νο καταργήσουν αυτήν ακρι¬ 
βώς τη δύναμη αυτόν ακρι¬ 
βώς το χώρο. Διαμαρτύ¬ 
ρονται γιατί έτσι κατα¬ 


δικάζουν τους χρήστες και το εοππρυίΟΓ 
9 αππΐη 9 σε ένα απλό ' παιχνίδι", καταρ¬ 
γώντας τη μοναδική οδό που είχε επιβά¬ 
λει το σεβασμό απ' όλους 
ϋίίίκ κσι είχε κατακτήσει μία 
δεσπόζουσα δέση ανά¬ 
μεσα σε όλον το χώρο 
του "καθωσπρεπι¬ 
σμού Μ + 
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Τέλος, καλούν όλους τους αναγνώστες 
τους να πάρουν μέρος ο τη σχετική κο¬ 
μπανία που γίνεται, ώστε να πειστούν οι 
εταιρίες να κυκλοφορήσουν τα παιχνίδια 
αυτά κανονικά στην Αμερική. 

Το σχετικό οθΗοπαΙ υπογράφουν οι 
ίϊο5βΓπαΓγ και Οοτάοπ και γράφτηκε τον 
Ιούλιο του 99. 

Θο κάνω ένα μόνο σχόλιο: Καλό τόσο 
γρήγορα ξεχασαν οι ΗΠΑ τη δίβιτα; Θα 
μου πείτε γιατί όχι, αφού τελικά και η ίδια 
ξέχασετον εαυτό της! 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Οπως προανέφερα το παιχνίδι είναι 
ένα ίίίππ ποιγ αεΙνβηίυΓο. Η δράση εξελίσ- 
σεται στο ΑηΙώ-ΜοηοοτΚ μία τελείως διε¬ 
φθαρμένη πόλη όπως πολύ γρήγορο θα 
διαπιστώσεις. Στην πόλη αυτή ευδοκιμεί 
ό/π είδος όντων μπορείς να φανταστείς: 
τρολς, νάνοι, λυκάνθρωποι, μάγοι, ζόμπι, 
βρικόλακες κ λπ. 


αλληλοουγκρουόμενων 
πληροφοριών και συμφε¬ 
ρόντων. Οταν ο ένας φό¬ 
νος αρχίζει να διαδέχεται 
τον άλλο, συνειδητοποιείς 
ότι έχεις βρεθεί μπροστά 
σε κάτι το πολύ μεγάλο: 
τον τρομερά ΝγΙοηαΐΗερ. 

Δεν μπορώ να γράψω 
πολλά χωρίς να αποκαλύ- 
ψω σημαντικά στοιχεία για 
την πλοκή του παιχνιδιού* 

Θα σταθώ μόνο στο γεγο¬ 
νός ότι πρόκειται για ένα 
από τα πιο ευρηματικά σε¬ 
νάρια που έχω δει τα 3- 
4 τελευταία χρόνια, με 
πολύ μεγάλες ανατρο- 
πες των βασικών σεναριοκών δεδομι 
στοιχείο που βρίσκει κάποιος μόνο στα 
καλύτερα δείγματα του είδους, άσχετα 
αν είναι ταινία ή παιχνίδι, 

ΤοπταπυαΙ περιέχει ένα 

? εξαιρετικό εισαγωγικό κεί¬ 
μενο του ΤατΓγ ΡϊακΗβΐί, 

Ι αλλά και όλες τις βασικές 
πληροφορίες για τον κό¬ 
σμο του Κ^εννοτΙεΙ, τις 

^ I * £ί οι€ ^ ° που 

1 πα ^ ει τα δύο πρώτα 

της σειράς θα γνωρίζει, ο 
καινούριος όμως όχι. Δια¬ 
βάστε το οπωσδήποτε. 
Τέλος, μην ξεχνάτε ατι 
. το Οί 50000: Νοιγ είναι 

ενα σατιρικό αάνοπϊυΓΟ. 
Ετσι, όχι μόνο μη χάσετε 
το χιούμορ σας σε κανένα σημείο, αλλά 
σφεδείτε ελεύθερα και χωρ ς κανέναν 
περιορισμό να απολαύσετε τους μοναδι¬ 
κούς διαλόγους των διάφορων χαρακτή¬ 
ρων του. 


ιένων, για την εξέλιξη του πα ιχνιδιου, ουτο κατα 
λήγει σε ισχυρό ανασταλτικό παράγοντα 
στην προσπάθεια σου να προχωρήσεις 
στην περιπέτεια. Αν φυσικά εχεις κάποια 
σχετικό σύγχρονη καρτα γραφικών, τότε 
δεν θα αντιμετωπίσεις κανένα πρόβλημα. 
Βάζεις το Οαηππτα Οοιτθείίοπ κόπου στη 
μέση και ως διά μαγείας όλα τα γραφικά 
■ φωτίζονται μια χαρα καί το παιχνίδι γί¬ 
νεται πολύ άνετο. Οι αποδόσεις των χώ¬ 
ρων είναι αρκετά καλές, έχω όμως την αί¬ 
σθηση ότι ταυ λείπει αυτό το κάτι, που θα 
το έκανε πραγματικό να ξεχωρίσει, 

Η μουσική είναι φοβέρα ατμοσφαιρική, 
ενώ τα ηχητικά εφε παρα πολύ προσεγμέ¬ 
να. Οι ομιλίες (ψβεοΐή των δεκάδων χα¬ 
ρακτήρων του παιχνιδαύ είναι απο τις κα¬ 
λύτερες που έχουν εμφανιστεί σε αόνεπ- 
ϊυτβ 9 αΓΤΊΘ * Η ε μοναδική προφορά και 
προσθέτουν πάρα πολύ στη συνολική 
ατμόσφαιρα. Σημειώστε ε6ω ότι έχετε τη 
δυνατότητα να, εμφανίζετε τις ομιλίες και 
σε κείμενο πάνω στην οθονη οπότε ολα 
λειτουργούν σχεδόν τέλεια '^τού τομέα 
ΌυΊ ®* ι 

ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφι κα του Ρί 5 θ*σΓΐε): Νοιγ είναι ■ - τ ΒϋΐίΤ Μ 

αρκετό καλα χωρίς όμως νο αποτελούν I ^ % 

κάτι ξεχωριστό. Το παιχνίδι παρουσιάζει I 

στον τομέά αυτό μία σημαντική ίδισμορ- I 

φια. π οποία ταυτόχρονο εινσι και η μεγα- - ’ 

λ η αδυναμία του. Στην προσπάθεια τους : * 

να αποδώσουν ένα γνήσιο ίίίτπ ποιγ <0- ^ 

ομο, οι δημιουργοί του έχουν αποδώσει Ρ^^^Β ι η| * 

τους χώρους οε πολύ μουντά, αν όχι σκσ- ™ ΙμΓ ^^Β» » 

τεινα χρώματα* Το αποτέλεσμα αυτής της 

. ς ί να ι ότι ογ κοι νο.. ς υε ο λ _ 

. ■' ' - γυο-μ* κα:.- ·- ; 

κών που να επιτρέπουν ΟοΜΓησΟοιτΘε- 
τίοπ ολα τα γραφ <,α είνα τοσο σκοτεινά 
ώστε πολύ δύσκολα μπορείς να ξεχωρί¬ 
σεις λεπτομέρειες. Επειδή όμως το να Ο χειρισμός του έχει απλοποιηθεί ση- 

βρεις συγκεκριμένα Ηοί $ροΙ$ πάνω στην μαντικό και λογικά δεν θα σας προκαλέ 

οθόνη μερικές φορές είναι καθοριστικό σει κανξνα πρόβλημα. Η οθόνη δράσης 
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καταλαμβάνει όλη την οθόνη του παιχνι¬ 
διού καί η προοπτική είναι αυτή του τρί¬ 
του προσώπου. Πατώντας ;ο πλήκτρο Ε&- 
εαρβ προσπερνάς ολα τα απΐπ^αίοά $θ- 
ρυβπεβί ή όλους τους διαλόγους κατευ¬ 
θείαν, ενώ πατώντας το αριστερό πλή¬ 
κτρο του πιου^θ προσπερνάς φράση - 
φράση ή ίβρυεπεβ - ϊορυβπεβ. Πατώντας 
το πλήκτρο Π εμφανίζεις το ειδικό ίπβηυ 
που περιέχει τα ίσαθ α §απ\$, 5σνο ϊδί$ 
90ΠΊΘ, ββίΐοιΐ 9οτπ0, 5 ουπά/ 5 υϋιΐΙβ$» 
Οατηπια εοίταείίοη (αν το υποστηρίζει η 
κάρτο γραφικών σας] κοι ΟυΗ ρίαγίης. 

Σε αυτό το σημείο επισημαίνω τα ε§ής: 
Μπορείς να κάνεις μέχρι ΚΧΚανοι, άρα 
λογικό &€ν θα έχεις κανένα πρόβλημα με 
αυτό. Μέσω του δσυπά/δυόΜΐθ^ κάνε 
κλικ στο Οίίρίαγ 5υΒίιΐΙθ$, έτσι ώστε να 
βλέπεις και σε κείμενο πάνω στην οθονη 
τους διάφορους διαλογους/ομιλίες, Με 
το πλήκτρο Ρ2 εμφανίζεις το ϊηνθπίοΓγ 
σου με ολα τα οντικείμενα που αυτό πε¬ 
ριέχει. Με το Ρ3 ανοίγεις κατευθείαν το 


σημειωματάριο σου 
κι έτσι μπορείς να 
δεις όλα τα ίορϊεδ 
που έχεις αποκαλύ- 
ψει. Οταν πια έχεις 
γίνει λυκάνθρωπος 
με το πλήκτρο Ρ4 
θα ανοίγει ένα ειδι¬ 
κό ϊηνοπίΟΓγ που 
θα περιέχει τις μυ¬ 
ρωδιές που έχεις 
μαζέψει. Τέλος, ση- 
με^ωτέαν ότι, κάνο¬ 
ντας μία φορά κλικ 
πάνω στον Ιβννίοπ 
εμφανίζεται ένα ει¬ 
δικό πΊθηυ που περιέχει το σημειωματά¬ 
ριο και το ϊηνθπίοΓγ σου. Οταν δα έχεις 
μετά τραπεί σε λυκάνθρωπο, θο εμφανί 
ζεται εδώ και το κεφάλι ενός λύκου, μέ¬ 
σω του οποίου 9α αλλάζεις μορφή. 

Οταν ανόιζεις το σημειωματάριο σου 
με τα πλήκτρα υρ και Ρ 09 Θ άοινπ 
γυρνάς κάτω ή πόνο τις σελίδες αντίστοι¬ 
χα Το ίδιο γίνεται φυσικά και με το ηου$θ 
κάνοντας κλικ σπς κάτω άκρες κάθε σε¬ 
λίδας, Κάνοντας κλικ στην 
κάτω αριστερά άκρη πηγαί¬ 
νεις προς τα πίσω, ενώ στην 
κάτω I 


1 - ' *ΐηυΐΒϋηάΤΙγηαιπαουπρίοέΙκβρ -. 
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ποιο από τα αντικείμενα που κουβαλάς, 
να επιλέξεις το πρόσωπο - στόμα, οπότε 
ρωτάς σχετικές με κάθε άτομο ερωτή¬ 
σεις, ή, τέλος, να κάνεις κλικ στο χέρι, 
οπότε και τελειώνεις τη συζήτηση. Οταν 
μέσα από μία συζήτηση μαθαίνεις μίο 
κρίσιμη πληροφορία που το πρόγραμμα 
καταγράφει στο σημειωματάριό σου Γ θα 
εμφανίζεται στην πάνω αριστερή γωνία 
της οθόνης ένα σημειωματάριο, δείγμα 


Ο ήρωας του παιχνιδιού, ένας φτωχός και 
μόνος ιδιωτικός ντετέκτιΒ. 

Μία κουκλάρα, πρόκληση για κάθε αρσε¬ 
νικό. Ιου αναθέτει να της βρεις τον Μαηάγ. Είναι η 
μοιραία γυναίκα του παιχνιδιού και όχι μόνο. Πάντως, 
μία θέση στην καρδιά μου την κέρδισε, αν και τα φιλιά 
της άνοι τελικά λίγο επικίνδυνα. 

Ο αστυνομικός της Ρ5βυάοροΗ5 Υατά που, πα¬ 
ρά τα όποια προβλήματα παρουσιάζει, θα σε βοηθήσει 
σημαντικά στο παιχνίδι, ειδικά από το σημείο που θα τον 
πιασεις στα πράσα να "ψιλοψάχγει" στο γραφείο σου 
και μετά. 

Ο νάνος που θέλει όσο τίποτε άλλο να σε βγά¬ 
λει από τη μέση. 

Το ΤγοΙΙ που ψάχνει απεγνωσμένα να Βρει την 
ΤΗβΓΓπο του. Ο πιο συμπαθητικός χαρακτήρας του παιχνι¬ 
διού, θύμα και αυτός όπως εσύ. 

Η τραγουδίστρια που χάνει υπέρογκα ποσά στο 
καζίνο και που προφανώς κρύβει ένα πολύτιμο μυστικό. 

Πού και πώς βρίσκει τόσα λεφτά που χάνει; 

Η γυναίκα που αγάπησες όσο τίποτε άλλο στη ζωή σου 
και που δυστυχώς αε παράτησε ξαφνικά στα κρύα του λου¬ 
τρού. Μετά από αυτήν στην καρδιά σου υπάρχει μόνο το χά* 


δεςια αοπ προς 
υπρος. Κανεντος δεκλικ 
α οα όο : δα τα ρνεις 
μια οϋντομο περιγραφή 
ν^ορε ς ακόμη και ·α 
ουοχε' σεις 'οριαΞ υετού¬ 
τους, αν αυτό φυσ κα α- 
ναι δυνα τ ο·ν. Κα·ε κλικ σε 
ενα !ορχ <ο εν συνεχεία 
κ λικ τον κέρσορα - ίορϊε 
παν ο ας ςνσ ο ΛΑ::· ίορϊε 
ίου £·Ίΐδυμε ς ΚΟί αν α- 
ναι να γίνει κάτι. 8α γι- 
να. Γιο να βγάλεις από 
τον κέρσορα ένα ίορϊε, 
κάν€ 5εξϊ κλικ σε μία 

κςνή περιοχή του ση¬ 
μειωματάριου. Σημείω¬ 
σε, τελοε οτι όταν 
πια εν α *ορίε δεν 
ι χρησιμεύει σε τίποτα 
στον ίβννίοπ, τότε 
αυ τ ό θα δια γραφε¬ 
ία απο το σημειω- ’.ν. 
Ο άντρας για τον οποίο σε παράτησε η Ιί$α, ματάριο. 

μισή μπουκιά που λένε. Προς το τέλος όμως του παιχνιδιού θο Στις συζητήσεις σου με 

σου προσφέρει μεγάλη βοήθεια. τους άλλους χαρα κ-ηρες 

τ'-Λί ΙΚί: 1 Ο ιδιοκτήτης του περίφημου Οεΐαππε Ραιτοϊ που τι ^ οκ - : 

φαίνεται να ξέρει πολύ περισσότερα από όσα λέει. Υ^ζ : επιΛί ~^ δ Τΰ Ι ΊΗ ί 

ματάριο σου <ο ^εσω α 

Νεκρή ή ζωντανή, κανείς δεν μπορεί να πε. με αιγοο· του Κ0Π0|0 οπο τα ( | , 

ρια. Παντω5 το ΤγοιΙ που ψάχνει απεγνωσμένα να τη βρει ΙΟΥΙ/Οί- ν Γ 

V ·* ·· * . να επιλεεειε ’ο ην^ϊοτ 

ζεται ως το τέλος ον είναι ζωντανή. * - 


ΊΐΐάίΓΕ 


του ότι μία νεα πληροφορία προστέθηκε 

σε αυτό. 

Η κίνησή σου μέσα σε κάθε οθόνη ή 
από μία οθόνη σε μία άλλη μέσα σε ένα 
συγκεκριμένο μέρος - τοποθεσία γίνεται 
μεσω του ειδικού κίτρινου βέΧους-κέρσο- 
ρα. Οπου ο κέρσορα ς αυτός εμφανίζεται 
κάνοντας απλό κλικ θο παρακολουθείς 
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τον ίθ^ίοη να προχωρεί σιγά σιγά στην 
επόμενη οθόνη. Αν όμως κάνεις διπλό 
κλικ, περνάς κατευθείαν στην επόμενη 
οθόνη. Χρήσιμο αν έχεις επιοκεφθεί κα- 
ποιες τοποθεσίες πολλές φορές και δεν 
θέλεις να Βλέπεις άλλο τη βήμα βήμα αλ¬ 
λαγή της οθόνης. Το πέρασμά σου από τη 
μια γενική τοποθεσία σε μία άλλη γίνεται 
μέσω του ειδικού χάρτη της πόλης. Στο 
χάρτη αυτόν θα σημειώνονται όλα τα και¬ 


νούρια κτίρια - τοποθεσίες που αποκαλύ¬ 
πτεις κατά τη διενέργεια των ερευνών 


σε κάποιο άλλο χαρακτήρα ή αντικείμενο. 
Γενικά, έπειτα από λίγο, οπότε και θα 
έχετε εξοικειωθεί με το χειρισμό του παι¬ 
χνιδιού, δεν θα έχετε κανένα πρόβλημα 
με αυτόν. Τέλος, σημειώστε ότι το πταπυα! 
του θί5εν*οτΜ: Νοϊγ είναι μεταφρασμένο 
στα ελληνικά από τη 00 Μαάία* ίσως για 
πρώτη φορά βλέπω μία σχετικά καλή με¬ 
τάφραση που σέβεται μερικούς αγγλι¬ 
κούς όρους και δεν προσπαθεί να μετα¬ 
φράσει ό,τιβρει 
μπροστά της. Ετσι, για 
παράδειγμα, ο μετά* 
φραστής έχει αφήσει 
τη λέξη ίπναπΐΟΓγ 
όπως είναι και δεν 
έχει προσπαθήσει να 
την ερμηνεύσει ως 
σακίδιο, κιβώτιο και 
άλλα διάφορα που 
κατά καιρούς έχω δει 
σε αρκετά εξελληνι¬ 
σμένα ππαηυαίί. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι κυ- 
ριολεκτικά ανεπανάληπτη. Οπως λέει και 



Δ οκίμασα το Οϊ^'νναΗό: Νοϊγ σε δύο διαφο¬ 
ρετικούς υπολογιστές. Ο ένας είχε κάρτα 
που επέτρεπε το Οαπιπια €οιτβεΐϊοη και περιείχε 
$ 0 $Ι συσκευές, ο δε άλλος περιείχε Αταρί συ¬ 
σκευές και η κάρτα γραφικών δεν υποστήριζε το 
&απππια ΐοιτοείϊοπ. Στον δεύτερο υπολογιστή το 
παιχνίδι έτρεχε κανονικά, έστω και αν τις περισ¬ 
σότερες φορές δεν μπορούσες να ξεχωρίσεις τί¬ 
ποτα πάνω στην οθόνη, μια και όλα ήταν κατά- 
μαυρα σαν πίσσα. Ο πρώτος όμως αρνούνταν 
πεισματικά να τρέξει το εισαγωγικό νϊάοο του 
παιχνιδιού, για λόγους που ακόμη δεν έχω εντο¬ 
πίσει. Το ενοχλούν οι 5 € 5 Ι συσκευές; Το ενοχλεί 
κάτι άλλο; Ειλικρινά δεν ξέρω τι μπορεί να φταί¬ 
ει και δυστυχώς δεν έχω το χρόνο για να κάνα 
μία πλήρη επρνεγκατάσταση των Μίηάονν& έτσι 
ώστε να ξεκαθαρίσω αν έχει πειραχτεί ή όχι κάτι 
σε αυτά. Πάντως, εκτός από αυτό το εισαγωγικό 
νίάσο, δεν φάνηκε να κολλά το παιχνίδι πουθε¬ 
νά αλλού. 


ζεται στους απίθανους διαλόγους και όχι 
σε κάποιος φάρσες, 

Η δράοη του βασίζεται στην εξερεύνη¬ 
ση, τη συζήτηση με τους άλλους χαρα¬ 
κτήρες και τη σωστή αξιολόγηση μερικών 
βασικών πληροφοριών που μαθαίνεις και 
χωρίζεται σε 4 πράξεις. Στο τέλος της 


σου. Οπότε μαθαίνεις μία νέα τοποθεσία, ο ίδιος ο Τοπγ ΡΓοίεΗοΐΐ. τα 
θα εμφανίζεται για λίγο στην πάνω δεξιά ίίΐιτι ποιγ είναι αυτά που 
γωνία της οθόνης το ίεοπ του χάρτη, δει- προκύπτουν αν ανσκατέ 
χνοντάς σου έτσι ότι μία τοποθεσία προ- ψεις τα "Μαΐ!α 5 σ ΡαΙεοπ'ξ 

στέθηκε σε αυτόν. Οταν κινείσαι σε μία "619 δίαορ", Χα^αόΙαπεα", 

οθόνη και βλέπεις κάτι ή κάποιον που σε "Το Ηανε από Ηανο ΝοΓ 

ενδιαφέρει, κάνε διπλό κλικ πάνω σε αυ- και δεκάδες άλλες ταινίες 

τό/αυτόν, και ό,τι δράση είναι να γίνει, θα από τις δεκαετίες του "40 
γίνει. Συνήθως αυτή η δράση για τα μεν και του '50.0 καιρός είναι 

αντικείμενα είναι να τα παίρνεις, για τους άσχημος, τα φώτα χαμηλά, 

6 ε χαρακτήρες να μιλάς μαζί τους. Μπο- η ζωή δεν κοστίζει τίποτα 

ρεί όμως να υπάρχει και άλλη δράση π.χ. και οι γυναίκες είναι σκλη* 

Ρυ$Η, Ορο π κΑπ. ρές και φορούν ρούχα με 

Κάνοντας διπλό κλικ σε ένα αντικειμε- βάτες, στις οποίες ένας ικα¬ 
νό ή σε εναν χαρακτήρα παίρνεις μία λε- νός πιλότος θα μπορούσε 
πτομερή εξέτασή του. Κάνοντας θεξί κλικ να προσγειώσει ένα μικρό 
σε ένα αντικείμενο ή σε έναν χαρακτήρα αεροσκάφος. Οι άνθρωποι 

θα ακούσεις τα σχόλια του 1 θ>νίση σχετι- λένε πολλά ψέματα και 

κά με το αντικείμενο αυτό. Αν κάνεις προδίδουν ο ένας τον άλλο, 

απλό κλικ σε ένα αντικείμενο, θα το πά* Το χιούμορ του παιχνιδιού 

ρεις στον κέρσορα του παιχνιδιού. Κανό- είναι τέλειο, οι ατάκες πέ- 

ντας τώρα κλικ τον κέρσορα - αντικείμε- φτουν ασταμάτητα και δεν 

νο πάνω σε ένα άλλο αντικείμενο, αν προλαβαίνεις να τις αφο- 

υπάρχει η δυνατότητα για συνδυαστική μοιώσεις. Ομολογώ ότι ξα 
των δύο αντικειμένων δράση, τότε η δρά- νοθυμήθηκα τις παλιές κα- 

ση αυτή θα γίνει. Για να βγάλεις ένα αντί- λές μέρες, όταν οτα παιχνί- 

κείμενο έξω από το ίπνοπΐοτγ σου, κάνε δια κυριαρχούσαν τα οενά^ 

απλό κλικ σε ένα αντικείμενο γιο να πε- ρια, οι χαρακτήρες και το 
ράοει αυτό στον κέρσορά σου και εν συ- καλό χιούμορ. Είναι ένα παι- 

νεχεία κλικ τον κέρσορα - αντικείμενο χνίδι του οποίου θα ευχαρι- 

έξω από το ίηνοηίοΓγ σου ώστε νο το στηθείς κάθε λεπτομέρεια, 

κλείσεις και να σου μείνει ο κέρσορας Πρόκειται για καθαρό εγκε- 

αντικείμενο στην οθόνη για δράση πάνω φαλικό χιούμορ, που ατηρί- 
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Καταλαβαίνοντας άη κάτι &εν πά«ι καλά μι αΐνα, 


Ϊ έχεις τη δυνατότητα 
να βάλεις τα ΟατΒΓπα 
, Οοτίβεΐίσπ και θέσεις 
■^τη ! το τελευταίο στο μά- 

ξιμουμ, πάλι δεν κα- 
■Β Γαλα Βαίνεις τι ακρι- 

I βώς γίνεται με το 

πτώμα του Μαπάγ. Σε 
κάθτ περίπτωση πρέ- 
πει να εντοπίσεις το 
πτώμα του Μαπάγ 

Φ· (εύκολο), τις μπότες 

του λίγο πιο αριστερά 
από τα πτώμα (λίγο 
Η9Ε3 πιο δύσκολο), το 

ίο ΒΙοοθ 

στον τοίχο λίγο πόνο 
|·ΜΚ·, από τις μπότες (λίγο 
πιο δύσκολο) και, τέ¬ 
λος, αυτό που έψα¬ 
χνα περί τις 5-6 ώρες μέχρι να το βρω, 
μια και 6 εν φανταζόμουν την ύπαρξη του, 
το Ριαγσά Κορυ στο πιο πάνω σημείο της 
οΒόνης και προς τα δεξιά (πανδύσκολο). 
Το να εντοπίσεις το οχσινί. να το κοιτάξεις 
κάνοντας δεξί κλικ σε αυτό κσι έτσι να 
καταγράψεις τη σχετική πληροφορία 
αποδεικνύεται καθοριστικό για την εξέλι- 


(ναΙΙ). Μονο έτσι δα αρεις το μυστικό πέ¬ 
ρασμα που υπάρχει, οπότε κάνοντας κλικ 
και εδώ το ςμαρρΙίηςι ίτοπ στον τοίχο 8 α 
σκαρφαλώσεις πάνω. 

Τέλος, σε μερικά σημεία η δράση του 
παιχνιδιού εξαρτάτοι από το συνδυασμό 
των πληροφοριών που πρέπει να κάνεις 
στο συγκεκριμένο τόπο. Ετσι, προς το τέ¬ 
λος της δεύτερης πράξης, όταν έχεις βρει 
το ΥαυΙϊ 51, κάνεις κλικ το ίορίε "όαελ 
ρα$5096" στο 519 η στον τοίχο. Ετσι περ¬ 
νάς μέσα σε αυτό. Τώρα πιο κάνε κλικ το 
ίορίε "Μυηάγ ννα$ Ηυη^ υρ$ίθο άοννη” 
στο "ΑζΐΙβ" για να πάρεις ένα καθοριση¬ 
κό ΚίηΙ. Προσωπικό στο σημείο αυτό τα¬ 
λαιπωρήθηκα πάρα πολύ, έχασα πάνω 
από 4-5 ώρες χωρίς να καταλαβαίνω τι 
πρέπει να κάνω και τελικά βρήκα τη λύση 
τελείως τυχαία. Ωστόσο και η επόμενη 
δράση, να κάνεις κλικ το ίοοΐΗ/διαμάντι 
πάνω στο Θΐ$ρ 1 αχ εα^σ, δεν ήταν εύκολη, 
μια και πολύ απλό δεν έβλεπα καδόλου 
την ύπαρξη του άϊδρίογ. 

Πολύ πρωτότυπο στοιχείο της δράσης 
του παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι, όταν 
μετατρέπεααι σε λυκάνθρωπο, μπορείς 
να εντοπίζεις διάφορους χαρακτήρες 
ακολουθώντας τις μυρωδιές τοιις. Είναι 
πρωτότυπο, έξυπνο και βοηθά πολύ στην 


ΤΜ« Ογϊγϊι 5έ|ΐϊθϋΚΐ;Γ 


ΠοϋΐΜ 

ΜϊΙΗο 


ΠϋάΙΝ-<>1 Κ-Ηλ Ή· 


:αδορι 

έη του παιχνιδιού, 
φ Επίσης, ακόμη ένα 

σκοτεινό για μένα ση- 

♦ ·*..' μείο είναι στην Ρίοε Ρίνα, 

όπου πρέπει μπεις 

-άί 1 "λ - κ ι; --ς^-· στο ννατβΗου&θστην 

πρώτη πράξη του παιχνι- 

πρώτης πράξης 6 α Βρεις τον Μοηθγ που διού. Εδώ δεν μπορείς 
άναζητάς, αλλά κάτι 8 α σε χτυπήσει από νυ μπεις αν δεν έχεις το 
πίσω και.„ Το τέλος της δεύτερης πράξης 9 Γα ΡΡ^ η 9 · Γ0η δηλαδή 

ανατρέπει ό,τι έχεις δει και πιστεύεις μέ- το γάντζο με το σχοινί, 

χρι εκείνη τη στιγμή, ενώ στην τρίτη πράξη Εχοντας το κάνεις κλικ 

θα γίνεις επιτέλους μάρτυρας των ιεροτε- το 9 ΓαρρΙίπ 9 ιτοπ στο 

λεοτιών της ομάδας που αναζητάς ως ^γΐί^ί που είναι στο 

υπεύθυνη για τους φόνους που έχουν πάνω μέρος της οθόνης 

διαπραχθεί Το τέλος είναι μία τιτσνομα αλλιώς δεν γίνεται τίπο- 
χία ανάμεσα σε σένα, έναν μοναχικό ντε- τα, μια και έχεις κόλλή- 

ντέκτιβ από τότε που σε παράτησε ο με- σπ για το καλό, 

γάλος έρωτας της ζωής σου, και στην Πρέπει να εξαντλείς 

τρόμε ρ ή οντότ ητ α... στα περιο σότερα σημείε 

Προσωπικά θεωρώ τη λειτουργία του 1 

ως το πιο κρίσιμο ση Ιθννίοπ να εξετάζει τα 

\\< ιο όλου ιου παιχνι διάφορο προγ 

διού την αρχή της μστα ή αντί κεί¬ 
θε ύτε ρης πράξης, Εγώ \ μενσ, κάνοντας 

κόλλησα εθω γιο τα κα- παντού -όπου 

λά, μια και δεν έβλεπα νομίζεις- δεξί 

τίποτα (έπαιζα το παι- * κλικ με το πιου^ο. 

χνίδι στο δεύτερο ,ΛΗτ I* Ετσι π.χ. όταν πας έξω 
υπολογιστή). Ακά- από το παλάτι, πήγαινε 


εξέλιξη του παιχνιδιού. Ως λυκάνθρωπος 
επίσης έχεις ιδιαίτερα αναπτυγμένη όρα- 
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ση και ακοή και σε τουλάχιστον δύο σημεία 
του παιχνιδιού πρέπει να αακήσας αυτές τις 
ικανότητες σου, αν φυσικά θέλεις να τελειώ¬ 
σεις το παιχνίδι. 

Ενα ακόμη βασικό στοιχείο της δράσης του 
Οί$ε νοτΙά: Νοίτ είναι η βιβλιοθήκη που υπάρχει 
στο νοη ΙΙόσηναΓά τηαη5Ϊοη, Και εδώ είχα κολ- 
λήσει για πολύ, μια και δεν καταλάβαινα τι 
έπρεπε να κάνω. Εδώ λοιπόν πρέπει να διαλέ- 
γεις οπογο Ιοριε θέλεις από το σημειωματάριό 
σου και να το κάνεις κλικ πάνω οτο ίηάβχ οί 
€θτώ. Ετσι 9α βρίσκεις το βιβλίο που επιθυμείς 
και 9α παίρνεις τις απαραίτητες πληροφορίες 
για τη συνέχεια του παιχνιδιού. 


σωπικά πιστεύω ότι ο Τοηγ 
ΡΐΌϊέΗόϊΙ βρέθηκε σε μία από τις 
πλέον εμπνευσμένες στιγμές του. 
Ακόμη αναρωτιέμαι πόσος χρό¬ 
νος χρειάστηκε για να γραφτεί 
αυτό το πολύ καλό σενάριο και 
πάνω από όλα αυτοί οι ανεπανά¬ 
ληπτοι διάλογοι, που από μόνοι 
τους είναι είναι μικρό πταϊϊθΓ- 


ΙκίΐΜΓΚίΙ 
ίϊΗ α&νε. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Πρόσεξε πολύ καλά την εισα- ■ - 

γωγή του Ρί$ανοΓΐά: Νοίτ, γιατί 
αργότερα θα χρειαστεί να την 
ξανασκεφθείς και να κρίνεις τι 
ακριβώς έχεις δει. Ξεκινάς στο 
γραφε ίο, αφού η ΟαΗοΙία σου 
αναθέσει να βρεις τον Μαηόγ Ο 
πρώτος αυτός διάλογος, οι ατά¬ 
κες που ανταλλάσσονται, δεί¬ 
χνουν από την αρχή την ποιότητα 
του παιχνιδιού. 

Αφού λοιπόν φύγει η ΟατΙοΜα, 
βγες οπό το γραφείο σου και στο 
χάρτη της πόλης κάνε κλικ στο 
σημείο Μ/Κατί στο κάτω μέρος 
της οθόνης. Κάνε πρώτα δεξί .. 

κλικ στον Μγ, δεορΙοίί και εν συ¬ 
νεχεία κάνε διπλό κλικ πάνω του. 

Κάνε κλικ στο ίεοπ πρόσωπο και 
μετά ρώτα για το ΜίΙ<α'$ Βα55θπ- 
90 Γ$ (μαθαίνεις για τους Μγ5ίθπου$ Βα$$απ- 
90 ^^) και 5ααί(ίεθ$, Εν συνεχεία κάνε κλικ στο 
σημειωματάριό σου, γύρνα μία σελίδα πίσω και 
ρώτα για τα ΜϊΙΙία (μαθαίνεις την τοποθεσία 
του Οαίά ΑπΜι) και Μυπάγ (Μαθαίνεις για τον 
Επρυϊ^Ηνο δίταη^θτ]. 

Τώρα κλείσε το σημειωματάριό σου, κάνε 
κλικ στο ίεοπ-χέρι για να τελειώσεις τη συζήτη¬ 
ση και φύγε όλο δεξιά. Στο γενικό χάρτη της 
πόλης πήγαινε οτη νέα τοποθεσία άαίά Απίώ 
στο Βόρειο μέρος του χάρτη. Φτάνοντας εδώ, 
πήγαινε στη δεξιά μεριά του €οίό, πρόσεξε το 
έΓΟνθατ στο έδαφος, κάνε δεξί κλικ σε αυτό 
κοι εν συνεχεία διπλό κλικ πάνω του για να το 
πόρος. Γύρνα πίσω και τώρα μπες μέσα στο 
πηγαίνοντας βόρεια φυσικά. Μέσα κάνε 
διπλό κλικ στον Νοόθγ για να μιλήσεις μαζί 
του, κάνε κλικ στο Ιεοπ πρόσωπο και ρώτα τον 
όλες τις δυνατές επιλογές. Τελείωσε τη συζήτη¬ 
ση μαζί του και κάνε διπλό κλικ στον Οαρίαϊπ 
.Ιοπίοπ* στα βάθος. Τώρα πήγαινε στο γραφείο 
σου και φύγε αμέσως. Πήγαινε πάλι στο Μιστί 
και τώρα προχώρησε νότιο στα κιβώτια. Τώρα 
ο εργάτης θα λείπει. Πάτα το πλήκτρο Ρ2 και 
από το ίπνοπίοιγ σου πόρε το σσννΒϋτ. Βγάλε 
το από το ίπνοπίΟΓγ αου και κάνε το κλικ στο 
μοναχικό εταία. Επειτα από λίγο θα βρεθείς μέ^ 
σα στα αμπάρια του πλοίου. Κάνε δεξί κλικ στο 
ΙαδθΙ που είναι στο νερό κσι μετά διπλά κλικ 


οΛηΐ νι> Γ α· ι η γμ 
·"■!■.I.·. ■ ί ;·■ ■ II Ιι 


σε αυτά για να το πάρεις. Φύγε από αυτή την 
οθόνη νότια και στην επόμενη πήγαινε βόρεια. 
Κάνε διπλό κλικ στο κρεβάτι (θυπίς). Βρίσκεις 
και παίρνεις ένα χαρτί με νούμερα πάνω του. 
Φύγε από την καμπίνα και παρακολουθείς ένα 
νίεΙ^ο όπου πέφτεις στο νερό για να γλιτώσεις. 
Γυρνάς αυτόματα ατο γραφείο σου για να στέ¬ 
γνωσες και εκεί βρίσκεις να σε περιμένει ένα 
φρικτός νάνος, ο ΑΙ ΚΓιαΙί, Η συνέχεια ατις 
οθόνες αφς... [13 


Στο δαηείυαιγ πρέπει να έχεις μάθει για 
τους 6 φόνους που ήδη έχουν γίνει, ώστε κάνο¬ 
ντας κλικ το σχετικό Ιορίε κάθε φόνου να 
βρεις την τοποθεσία των δύο επόμενων αλλά 
και τη σειρά με την οποία αυτοί θα γίνουν. 

Συνολικά κρίνοντας το παιχνίδι, τονίζω ότι 
πρόκειται για ένα *διαμάντΓ', μία μοναδική 
απόλαυση, όμως γιο όσους η κάρτα γραφικών 
τους υποστηρίζει το Οαπιτια ΟοιτθεΗοπ. Προ- 


Επίτέλαυς, ένα αάνθπΐυτβ που 
θυμίζει τις παλιές, καλές μέρες. 
Τότε που τα αύ νεπΤυτε* 
σήμσιναν πάνω απ' όλα 
καλοδουλεμένο σενάριο, 
ενδιαφέροντες χαρακτήρες και 
πλούσια δράση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Μγκ1ομ& 95/98, 200 ΜΗζ Ρβηίίιιπη, 
32ΜΒ ΠΑΜ, 8χ€Ο-Ι?0Μ Ρ 
30 αας^Ιθίαίοι 


Η Λαηο'$ κυκλοφόρησε έναν 
τίτλο διαφορετικό από αυ¬ 
τούς στους οποίους μας είχε 
συνηθίσει. Είδαμε ξαφνικά 
ένα 5ίΓαϊθ9γ ανάμεσα στους 
δεκάδες αεροπορικούς προσομοιώτες, 
το οποίο μάλιστα φαίνεται να κερδίζει 
την παράσταση. Ωστόσο για να ακριβο- 
λογούμε ο τίτλος ανήκει στην κατηγορία 
των παιχνιδιών στρατηγικής, αλλά το 
5ίίτιυ!αΜοπ στοιχείο είναι πολύ έντο- 4 
νο, κάτι που 8α διαπιστώσετε διαβά¬ 
ζοντας τις επόμενες γραμμές* 

Φυσικά, το ενδιαφέρον του περιοδικού 
ήταν εκδηλο και οι επισκέψεις μας στο 
$ϊίο ουκ ολίγες, προκει μενού να δούμε 
ποτέ 9α κυκλοφορήσει ο τίτλος και ποιο 
8α είναι το ποιόν του. Θο καταφέρει νο 
κερδίσει τις εντυπώσεις η ^πθ 5 στην 
πρώτη της στα Θα πετύχει το 


πείραμα που έκανε ή αν θέλετε το στοί¬ 
χημα που έβαλε με τον εαυτό της; Οπως 
8α έχετε διαπιστώσει, κι άλλες εταιρίες, 
δυνατές σε κάποιες κατηγορίες παιχνι- 
διών, έκαναν στροφή προς άλλες κατευ¬ 
θύνσεις προσπαθώντας να δημιουργή¬ 
σουν τίτλους χωρίς όμως την ανάλογη 

εμπειρία, αλλά στο τέλος δεν 
^ το κστάφεραν. 


νο σίγουρο είναι πως δεν μπαίνετε στα 
κόκπιτ των μαχητικών ούτε και στα κέ¬ 
ντρα ελέγχου των πλοίων ή τη γέφυρα 
των πλοίων, αν προτιμάτε. 

Τα πράγματα είναι μάλλον απλά. Εχετε 
στη διάθεσή σας μία δύναμη κρούσης, η 
οποία συνήθως αποτελείται από ένα αε¬ 
ροπλανοφόρο και τέσσερα σκάφη συνο¬ 
δείας, και καλείστε να διευθετήσετε κρί¬ 
σεις σε διάφορο μέρη του κόσμου. Τα 
κλασικά αμερικανικά δηλαδή, Αναλόγως 
με την κατάσταση που επικρατεί, κινείτε 
τις δυνάμεις σας και ρίχνετε τα πλοίο και 
τα αεροσκάφη σας στη μάχη. Σε αυτό το 
σημείο βρίσκεται το 5ίΓαΐ69Υ κομμάτι. 
Από εκεί και ύστερα, 8α πρέπει να χρησι¬ 
μοποιείτε τις μονάδες σας αναλόγως των 
δυνατοτήτων τους, μια και αυτές προσο¬ 
μοιώνουν τις αντίστοιχες που υπάρχουν 
στην πραγματικότητα. Για παράδειγμα, θα 


5ΤΚΑΤΕΟΥ Η 
5ΙΜΙΗΑΤΙΟΝ; 

Μάλλον η ερώτηση θα έπρεπε να συ¬ 
νταχθεί ως εξής; Πρόκειται για ένα καθα 
ρόαιμο παιχνίδι στρατηγικής ή για ένα 
5ίπιυ!αΗοη με τη μορφή ΚΤ5; Εχω την αί¬ 
σθηση πως από όλα έχει ο μπαξές. Το μο- 
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ήταν λάθος να στείλετε ένα αεροσκάφος 
5-3 νϊΐάηςί για να αναχαιτίσει ένα εχθρικό 
μαχητικό, από τη στιγμή που το ίδιο χρησι¬ 
μεύει μόνο για επίδεση σε στόχους επι¬ 
φάνειας και για ηλεκτρονικό πόλεμο, ή να 
στείλετε ένα ί-18 να βυθίσει ένα υπο¬ 
βρύχιο. Με άλλα λόγια το ϊίπιυΐαΐϊση 
στοιχείο έγκειται στο ότι χειρίζεστε μία 
δύναμη κρούσης ακριβώς όπως τη χειρί- 
ζονται οι διοικητές στην πραγματικότητα, 

ΙΝΤΕΡΡΑΟΕ 

Το ίπϊθΓίαεο του ΡΙβθί Οοπηιαπθ χωρί¬ 
ζει την οθόνη οε 4 τμήματα. Τρία μικρό 
ίσα κομμάτια στο κάτω μέρος της και, φυ¬ 
σικό, όλο το υπόλοιπο. Στο δεξί τμήμα 
απεικονίζονται τα στοιχεία κάθε μονά¬ 
δας, δηλαδή ο οπλισμός που φέρει, οι ζη¬ 
μιές -αν έχει-, το απόθεμα των καυσίμων 
κ.λπ., στη μεσαία οθόνη φαίνεται σε τρισ¬ 
διάστατη απεικόνιση η μονάδα ή ο χάρ¬ 
της του θεάτρου επιχειρήσεων (υπάρχει η 
δυνατότητα να βλέπουμε τη μονάδα στη 
μεγάλη κεντρική οθόνη και το χάρτη στη 
μεσαία από κάτω). Τέλος, στην αριστερή 
μικρή οθόνη βλέπουμε μονίμως το χάρτη 
της περιοχής όπου εξελίσσεται η δράση. 

Η σχεδίαση του ίηΙθίΤαοθ είναι αρκετά 
βολική καθώς μπορείτε να ελέγχετε τα 
πάντα, όλες τις διαθέσιμες δυνάμεις σας, 
τις δυνάμεις του εχθρού αλλά και τα ου¬ 
δέτερα στίγματα, όπως εμπορικά πλοία 
και σκάφη ή πολιτικά αεροπλάνα. Πολύ 
χρήσιμες ρυθμίσεις είναι το ζοοπί ϊπ και 
το ζοογπ ουί, με τις οποίες φαίνεται ολό¬ 
κληρη η περιοχή του θεάτρου επιχειρήσε¬ 
ων. Με ορισμένα ζοογπ ϊπ μάλιστα βλέπε¬ 
τε τις μονάδες σας στην πραγματική χι¬ 
λιομετρική κλίμακα, για να ορίζετε μέχρι 
την τελευτοίο λεπτομέρεια τις κινήσεις 
τους. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Αρχικά ο χειρισμός δα φανεί αρκετά 
πολύπλοκος, ακόμα και στους πιο έμπει¬ 


ρους. Αν και παιχνίδι στρατηγικής, υπάρ¬ 
χει πληθώρο πλήκτρων και συνδυασμών 
όπως και οτα 5 ΪπΊϋΙαίίοπ 5 . Φυσικά, γίνεται 
χρήση του ππου5ε όπως σε όλο τα 5 ίταϊβ- 
9Ϊ65, ωστόσο το να γνωρίζετε ορισμένα 
πλήκτρα 8 α οσς φανεί πολύ χρήσιμο, 
ιδίως όταν πρέπει να δράσετε γρήγορα. 
Πάνω στο χάρτη απεικονίζονται στίγματα 
με 4 διαφορετικά χρώματα. Το γαλάζιο 
συμβολίζει τις συμμαχικές δυνάμεις, το 
κόκκινο τις εχθρικές, το πράσινα τις ου¬ 
δέτερες και το κίτρινα τα άγνωστης προέ¬ 
λευσης αντικείμενα. 

Οι διαδικασίες είναι λίγο πολύ γνω¬ 
στές. Οπου βλέπετε κόκκινο ορμάτε και 
βαράτε (αυτό ισχύει και για τον Ολυ¬ 
μπιακό) και όπου κίτρινο δίνετε εντολή 
στην πλησιέστερη μονάδα να το ανα¬ 
γνωρίσει. Το τελευταίο είναι κάτι που 
πρέπει να προσέξετε, διότι το κίτρινο 
στίγμα μπορεί να αποτελεί κάποια επι¬ 
κίνδυνη μονάδα, είτε πλοίο, είτε υποβρύ¬ 
χιο, είτε αεροπλάνο. Από την άλλη, 
όμως, μπορεί να είναι ένα ανυποψίαστο 
αλιευτικό ή ένα πολιτικό αεροοκάφος 
γεμάτο με αθώους επιβάτες. Οπότε 
πρώτα πρέπει να κάνετε οπτική αναγνώ¬ 
ριση και έπειτα εμπλοκή, ον αυτή είναι 
απαραίτητη, εκτός εάν είστε 100 % πε¬ 
πεισμένοι πως πρόκειται για εχθρική μο¬ 
νάδα. Συνήθως η αναγνώριση γίνεται εί¬ 
τε με τα αναχαιτιστικά Ρ-14 είτε με το 
μαχητικό πολλαπλού ρόλου Ρ-18, διότι 
αν το στίγμα αποδειχθεί ότι είναι μαχητι¬ 
κό, θα πρέπει να έχετε τσ ανάλογα αντί¬ 
μετρα, αλλιώς δα χάσετε τη μονάδα 
σας. Επίσης, επειδή και οι δύο προανα- 
φερόμενοι τύποι φέρουν πυραύλους αέ- 
ρος-εδάφους ή αέρος επιφανείας, μπο¬ 
ρούν να αντιμετωπίσουν τις απειλές από 
θαλάσσης και από ξηρός. 

Ανεξαρτήτως του πού δρα η δύναμη 
κρούσης σας, να έχετε πάντα στον αέρα, 
εφόσον η δύναμή σας περιλαμβάνει αε¬ 
ροπλανοφόρο, τουλάχιστον δύο αναχαι- 
τιστικά νσ περιπολούν γύ¬ 
ρω από το αεροπλανοφό¬ 
ρο. Κάλλιστο το ανωτέρω 
δα μπορούσαν να γρα¬ 
φτούν σε ένα $ίιαϊθ 9 Υ 
9 υίάβ, ωστόσο η αναφο¬ 
ρά τους εδώ κρίνεται 
αναγκαία καθώς θα έρ¬ 
θετε αντιμέτωποι με κά¬ 
ποιες δυσκολίες οπό την 
πρώτη κιόλας εαπιραίειη 
ή ίϊίη^Ιβ Γηίϊ5ϊοη. Κάθε 
λάθος καταχωρίζεται στο 
μητρώο σας και για να 
μπορέσετε να παίξετε σε 
κάποια άλλη εοπαραί^, 
θα πρέπει να έχετε συ- 










Αλλο ένα πλοίο Ιορά στις διαθέσεις τον 


γκεντρωσει συγκεκριμένο αριθμό βαθ¬ 
μών στην προηγούμενη. Ενα λάθος ίσως 
σος αναγκάσει να επαναλάβετε την εαπ» 
ροί 9 π και ας την έχετε ολοκληρώσει με 
επιτυχία. 

Το πλήθος των $ϊπ 0 Ιθ πΉ 5 $ίοη 5 είναι 
αρκετά μεγάλο. Πρόκειται για αποστολές 
των οποίων η εκτέλεση δεν αποτελεί εύ¬ 
κολη υπόθεση. 

Τα σενάριά τους λαμβάνουν χώρα σχε¬ 
δόν σε ολόκληρο τον πλανήτη, συμπερι¬ 
λαμβανομένου και του ελλαδικού χώρου. 



* 



Περί μένοντας τη διάσωση. 








π;/'. 


"αδελφική ενοποίηση" των 
δύο χωρών. 

Ολα τα 'χε η Μαριωρή, ο 
φερετζές της έλειπε, που 
λέει και ο σοφός λαός μας. 
Η Ινδία, δεωρώντας τον 
εαυτό της τοπική υπερδύνο¬ 
μή λόγω των πυρηνικών 
όπλων που διαθέτει, άρχισε 
και εκείνη να θέλει να επε- 
κταθεί στα γειτονικό κράτη. 
Την περιοχή του Κασμίρ, την 
οποία χρόνια διεκδικεί οπό 

■ το Πακιστάν, προτίμησε να 
μην την πειράξει καθώς οφ' 
ενός δεν ήταν η κατάλληλη 
ώρα να έρθει σε αντιπαράθεση με το 
Πακιστάν και αφ' ετέρου από το Βορρά 
η υπερδύναμη Κίνα θα επενέβαινε επι- 
τόπου. Ετσι, προτίμησε αρχικό έναν πιο 
αδύναμο στόχο, το γειτονικό νησί της 
Σρι Λάνκα, όπου μαινόταν εμφύλιος πό¬ 
λεμος, Με το αιτιολογικό λοιπόν ότι 
επρεπε να προστατευτούν οι Ινδοί που 
ζούσαν εκεί, ο ινδικός στόλος και στρα¬ 
τός θα επενέβοινον. 

Η Δύση, μπροστά σε αυτήν την τερά¬ 
στια κλιμακούμενη κρίση, δεν είχε πσρά 
να αναλάβει δράση. Ετσί, ο αμερικανι¬ 
κός στόλος (εσείς) έβαλε πλώρη προς 
τον Ινδικό Ωκεανό, προκειμένου να δι¬ 
ευθετήσει μία μία τις καταστάσεις, ξεκι¬ 
νώντας από την κρίση στη Σρι Λάνκα. Εν 
συνεχεία, θα κινούνταν, πρας τα στενά 
της Μαλάκα, για να απομακρύνει τις κι¬ 
νεζικές δυνάμεις (ελπίζει με ειρηνικά 
μέσα] και μετά να εμποδίσει την "αδελ¬ 
φική" ενοποίηση με την Ταϊβάν, Τέλος, 
θα κινούνταν προς τις Κουρίλες Νή¬ 
σους, όπου θα καλούνταν να αντιμετω¬ 
πίσει το μεγάλο εχθρό, τη ρωσική αρ¬ 
κούδα. 

Είναι σαφές πως το έργο σας δεν εί~ 
ναι εύκολο, καθώς το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας είναι αρκετά υψηλό για όλες τις 


Φυσικά, αν πάλι δεν ικανοποιηθείτε από 
τις υπάρχουσες (χλωμό το βλέπω], μπο¬ 
ρείτε να κατασκευάσετε μία δική σος 
αποστολή ή μία δική σας κρίση, σαν αυ¬ 
τές που π ροκαλού ν οι Τούρκοι στο Αι¬ 
γαίο, Ακόμα, είναι μία πρώτης τάξεως ευ¬ 
καιρία να δημιουργήσετε μία αποστολή 
στην ευρύτερη περιοχή του Κοσσυφοπε¬ 
δίου, αλλά αυτή τη φορά με αντιστραμμέ 
νους τους ρόλους (χεχε). Τις εν λόγω 
αποστολές μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
και στα ιπυΙίίρΙσγΘΓ παιχνίδια, ιδίως στο 
ΙπΙοΓηοί. 


ΟΑΜΡΑΙΟΝ5 

Το σενάριο της εαπρα^η είναι αρκε¬ 
τά καλογραμμένο, ον και ορισμένα 
πράγματα τα έχουμε ξαναδεί -και μάλι¬ 
στα ουκ ολίγες φορές- από τους Αμερι¬ 
κανούς. Ο παραδοσιακός εχθρός των 
Η.Π.Α., η Ρωσία, προσπαθεί μέσα από 
τα συντρίμμια της Σοβιετικής Ενωσης να 
ανακάμψει οικονομικά και ο λαός της 
να ξα να βρει τη χαμένη του υπερηφά¬ 
νεια. Τα οικονομικά προβλήματα όμως 
είναι μεγάλα και δυσεπίλυτα. Μολαταύ¬ 
τα, η κυβέρνηση καταφέρνει να προ- 
σελκύσει το στρατό με το μέρος της και 
σιγά σιγά η χώρα αρχίζει να εξοπλίζεται 
ξανά. Με αργό αλλά σταθερό βήμα, οι 
ρωσικές δυνάμεις ξεκινούν να προσεγ¬ 
γίσουν τις Κουρίλες Νήσους, ένα σύ¬ 
μπλεγμα νησιών το οποίο είχε αποτελέ- 
σει σημείο αντιπαράθεσης μεταξύ της 
Ρωσίας και της Ιαπωνίας, 

Την ίδια ώρα, η Κίνα, μία ακόμη μεγά¬ 
λη δύναμη, Βλέποντας τις κινήσεις της 
Ρωσίας αλλά και εκμεταλλευόμενη το 
ενδιαφέρον των Αμερικανών προς την 
πλευρά των Ρώσων, κατάφερε να ανα¬ 
πτυχθεί σημαντικά, τόσο οικονομικά 
όσο και στρατιωτικά. Μάλιστα, η ανά¬ 
πτυξη αυτή προχώρησε πέρα από τις 
προσδοκίες τους και 


μα, κινούνταν προς την 
ΤαιΒάν προτείνοντας μία 


έτσι αρχισαν και αυτοί 
να π αρενοχλο ύν και να 
παραβιάζουν το έδαφος 
της γειτονικής Μπούρ- 
μα. Μάλιστα ο στρατός 
συγκεντρώθηκε στα σύ¬ 
νορα και η σταδιακή ει¬ 
σβολή ξεκίνησε μέσα 
από τα στενά της Μαλά¬ 


λ; 


κα προς την πρωτεύου¬ 


Γ ->4.. - 

£ι «η ι,*γι β 

Γ **Ε4 # ηίη 

σα Ρανγκούν. Ενώ οι κι¬ 
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έργο τους στην Μπούρ- 
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Ρ^ Μο$ϊογ 






αποστολές. Είμαι σίγουρος πως οι πε¬ 
ρισσότεροι από εσάς 8α επαναλάβουν 
κάποιες από τις αποστολές, προκειμέ- 
νου να έχουν την απαραίτητη οίίβεΝν©- 
πΘ55, για να μπορέσουν να προχωρή¬ 
σουν στην επόμενη αποστολή, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η δουλειά που έγινε από τους ανθρώ- 
πους της δοπαίγ^ (η εταιρία που ανέλα¬ 
βε το τεχνικό κομμάτι της δημιουργίας 
του τίτλου) είναι εξαίρετη, καθώς μιλάμε 
για πολύ όμορφο και λεπτομερή γραφικά 
στην τρισδιάστατη απεικόνιση. Αλλά και 
οι χάρτες είναι υπερπλήρεις και τα γεω¬ 
φυσικά χαρακτηριστικά τους λεπτομε¬ 
ρώς σχεδιασμένο. Τα 30 γραφικά μπο¬ 
ρούμε να τα δούμε είτε ίυΙΙ 5αββπ είτε 
στο μεσαίο παραθυράκι στο κάτω μέρος 
της οθόνης. Η λεπτομέρεια των μονάδων 
και του φυσικού περιβάλλοντος είναι 


υψηλού επιπέδου, αν 
αναλογιστεί κάποιος ότι 
πρόκειται για ένα 5ίταϊθ- 
9Υ- Εν τω μεταξύ, μπο¬ 
ρούμε να δούμε τις μο¬ 
νάδες μας από οπουδή¬ 
ποτε γωνία πατώντας το 
Ογ[ και τα αιτοτν ίίογ$. 
Εκείνο που δεν μου άρε¬ 
σε είναι το αηΐΓπαίίοπ 
των αεροηλάνων Γ αφού 
δεν πραγματοποιούσαν 
τους συνήθεις ελιγμούς. 
Σε γενικές γραμμές η κί¬ 
νησή τους ήταν ελαφρώς 
αφύσικη. Ωστόσο αρκε¬ 
τό ίΐίε)^ $ίππ5 θα ζήλευαν 
τα εφέ του ΕΙεθί ^ηπηπαηά. Καπνοί, 
εκρήξεις, αέρια από τις εκτοξεύσεις πυ¬ 
ραύλων είναι πολύ εντυπωσιακά, αν ανα- 
λογιστούμε τι παιχνίδι παίζουμε. Εκείνο 
που με εντυπώσιασε ήταν η λεπτομέρεια 
σε ορισμένα σημεία, όπως όταν τα αερο¬ 
σκάφη ετοιμάζονταν να απογειωθούν 
από το αεροπλανοφόρο. Τα έβλεπες να 
ανεβαίνουν στο κατάστρωμα με τους ει¬ 
δικούς ανελκυστήρες, να τροχοδρομούν 
και να παίρνουν θέση μπροστά από τον 
καταπέλτη. Σε γενικές γραμμές δεν περί- 
μενα καλά γραφικό στο 30 κομμάτι του 
τίτλου. Ευτυχώς διαψεύστηκα, Το ηχητικό 
κομμάτι, χωρίς να εντυπωσιάζει, είναι 
ικανοποιητικό, με πληθώρα εφέ για όλες 
σχεδόν τις ενέργειες που κάνει κάθε μο¬ 
νάδα. 

Τα πολλά λόγια είναι φτώχεια. Εμεινα 
απόλυτα ικανοποιημένος από τον οπτικο- 
ακαυστικό τομέα του τίτλου. 


ΤΟ ΗΕΕΤ €ΟΜΜΑΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Ε ίναι γνωστό πως η έχει 

αναπτύξει στο ϊΐίβ της το λεγομε* 
νο ΟοΓηΒαί.ΜεΙ, έναν 50ΓΥ6Γ μέσω 
του οποίου συναντώνται παίκτες από 
όλα τον κόσμο και αναμετριούνται 
μέσω των παιχνιδιών της εταιρίας. Το 
ΗββΙ ΟοΓππτιαηόΙ δεν θα μπορούσε να 



λειψά από το όοΓηδαΐ,ΝεΙ. Δεν έχετε 
παρά να δημιουργήσετε δωρεάν ένα 
οίίουηΙ και να συνδέεστε στο γοογϊι 
του ΡΙοοΙ- €οητπιαπά. 

Βέβαια, θα πρέπει να έχετε αρκετή 
υπομονή καθώς οι επιχειρήσεις στις 
ΙηΙβΓΠ'βΜκές μάχες γίνονται υπό 

πραγματικές συνθήκες 
| η και χρόνο. Δηλαδή, ενώ 
° Τ0 πποάσ 

μπορείτε να ρυθμίσετε 
το παιχνίδι να απογειώ- 
νει αμέσως τα αεροπλά¬ 
να σας ή να επιταχύνει 
το χρόνο, στο δικτυακό 
οι ρυθμίσεις αυτές δεν 
μπορούν να γίνουν. 
Οπότε χρειάζεται προ¬ 
σοχή για το ποια αερο- 

1 σκάφη θα απογειώνετε 
πρώτα και ποια στη συ¬ 
νέχεια. 



ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Υστερο οπό πολλές ώρες ενασχόλη¬ 
σης με το Ρ 1 θ 0 ΐ (ϋοηπιτιαηά, η γενικότερη 
αίσθηση που μου άφησε ήταν θετική. Αφ Γ 
ενός τέτοιου είδους σενάριο σε επίπεδο 
5ΐΓαίθ9γ δεν θυμάμαι να έχω δει, αφ' ετέ¬ 


ρου η προσομοίωση της πραγματικότητας 
στο επιχειρησιακό επίπεδο είναι ικανοποι¬ 
ητικά μεγάλη. Οταν όλα αυτά συνδυάζο¬ 
νται με καλά γραφικά, τότε μιλάμε για 
έναν εξαιρετικό τίτλο. Το μείγμα 5^αίθ9Υ' 
5ίπτυ1οίίοη που δη¬ 
μιούργησε η ϋαπο'5 Ε Π I Δ Ο : 
νομίζω πως θα 
εγκατασταθεί σε 
πολλούς σκληρούς 
δίσκους, καθώς 
συνδυάζει τη μα 
γεια και τον εθισμό 
των 5ίΓαίθ9^ μ€ | 
το ρεαλισμό των 

5ΪΓηυίαίϊοπ5. Πι- ^Λ V 

στευω Μ 

των δύο κατηγο- 

ρΐών αξίζει να το Μάλλον κέρδισε τ· 

δοκιμάσουν. π °ν έθαλε με τον ι 

[23 ϋαπσ'ίΐ 
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Μάλλον κέρδισε το στοίχημα 
που έθαλε με τον εαυτό της η 
ϋαπσ'ϊ! 


Ρ^ Μα^ίοε 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΑΙΑΙ 



Ο αποικισμός του πλανήτη Αρη εί ναι από 
τα μεγαλύτερα όνειρα του ανθρώπου. Σχεδόν όλοι 
συμφωνούν ότι ο πλανήτης αυτός είναι ο πρώτος μετά τη Σελήνη 
που πρέπει να αποικίσει ο άνθρωπος στην πορεία της αδιάκοπης 
εξερεύνησης του διαστήματος και όχι μόνο. Το Ογάοπίσ είναι ένα 
αάνοηίυτβ που αφορά σε όλα αυτά αλλά και σε εξωγήινους 
πολιτισμούς. Μαζί με το Βατηα άναι τα καλύτερα $εί-Η 20/30 
φταρΗϊε αάνοηίυτβί που έχω δει ποτέ.τ 

του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 


ΑΝ ΕΙ νΑ/Οί?Ε ΑΜΟ ΑΤΟΗΕ Ιϊ ΙΝΤΕΙΪΑΟΓίνΕ 
(Π ίΙρΐΖ/ΜΗΜ. ϋΓ&απιοαΐο ήθπηε οογτ>/) 


Ρθηίίυηη στα ΙόόΜΗζ, 16ΜΒ Ε5ΑΜ, 
ννίηύΰν^ 95/98, 8χ ΟΟ^ΟΜ άηνθ, 
κάρτα γραφικών, Ιόάίΐ Μίηάονν$ 
συμβατή κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο 
και 100% ΜίοΐΌΕοίί συμβατό ηηαυϊα, 
185ΜΒ στο σκληρό. 

Το πακέτο του παιχνιδιού 
περιλαμβάνει 5 00 $ 


Κ αταρχήν, οφείλω να ζητήσω 
συγγνώμη από όλους εσάς 
για την καθυστερημένη πα- 
ρουσίαση του αάνοηΐυτο 
Ογάοπία, το γεγονός της κυ¬ 
κλοφορίας του οποίου τόσο στη χώρα 
μας όσο και στην Ευρώπη γενικότερα 
δεν υπέπεσε στην αντίληψή μας. Βλέπε¬ 
τε, διαβάζαμε ότι πρόκειται να κυκλο¬ 
φορήσει στην Αμερική το καλοκαίρι που 
διανύσαμε. Θέλω να πιστεύω πως 
κάτι τέτοιο δεν θα επαναληφθο. 

Για το Ογάοπία είχα διαβάσει 
, δύο-τρία ρΓθνίθ^δ. Ολοκλήρωνα 
'ψ\ ντας το παιχνίδι έφθασα στο ση- 
μείο να πιστεύω ότι πλέον δεν 


υπάρχει σχεδόν κανένα περιθώριο επι¬ 
κοινωνίας με τα λεγάμενα "μεγάλα" 
9 αΓπϊη 0 5ΪΪ05 της Αμερικής αλλά και τα 
αμερικανικά περιοδικά του χώρου. Τελι¬ 
κά, μου φαίνεται ότι βλέπουμε τα ίδια 
πράγματα μεν αλλά με εντελώς διαφο- 
V ρετικό μάτι - άλλη εξήγηση δεν μπο- 
\ ρώ να δώσω. Ο συντάκτης ενός 
^ απο αυτό τα ρτονίβγν* έγραφε 
λοιπόν, άτι μετά την ομολογου- 
, ' μένως εκπληκτική εισαγωγή του 
τίτλου και το πρώτο μέρος μέ¬ 
σα στο σκάφος περίμενε μία 
ανάλογη συνέχεια, αλλά δυστυ- 
α χώς το παιχνίδι διέψευσε τις 
Λ όποιες προσδοκίες του για κάτι 
& τέτοιο. Από ό,τι φαίνεται αναφε- 
ψ ρόμαστε οε διαφορετικό παιχνίδι, 
αφού η δύναμη του Ογάοπίο βρίσκε¬ 
ται ακριβώς μετά το σημείο αυτό. 
Επιτρέψτε μου, όμως να ξεκαθαρίσω 


□κόμη ένα σημείο: Το παιχνίδι μου έδω¬ 
σε πρωτότυπο ο Αλέξανδρος Φιλιππί¬ 
δης, Οϋ των ΑεΗνθΜθΓπόοΓ και συνεργά¬ 
της πλέον του περιοδικού. Δυστυχώς 
όμως μου το έδωσε χωρίς το πιαηυοΓ 
Ετσι ενδεχομένως να παραλείπω ορισμέ¬ 
να βασικά στοιχεία που ίσως αναφέρο- 
νται στο εγχειρίδιο χρήσης, ωστόσο δεν 
είχα άλλη επιλογή. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του ^γ^^οη^α χαρακτηρίζε¬ 
ται παραπάνω από εξαιρετικό. Είναι με¬ 
στό και περιέχει πληθώρα από ενδιαφέ¬ 
ροντα νέα στοιχεία. Βρισκόμαστε στο 
2012. Ολέθριες φυσικές καταστροφές 
έχουν αποδεκατίσει τον ανθρώπινο πολι¬ 
τισμό, καθιστώντας τη Γη σχεδόν ακατοί¬ 
κητη. Ενα ειδικό σκάφος με τριμελές πλή¬ 
ρωμα αποστέλλεται από το διαστημό¬ 
πλοιο ΡΓοηίθΗΊου* να εξερευνήσει την πε- 
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ριοχή της (^γάοπία Μθπ 506 του πλα- ψ αάνβπίυΓθ 9 απΓιθτ Ομως &€ν είναι 
νήτη Αρη, με απώτερο σκοπό την * μόνο αυτό: το παιχνίδι βασίζεται 

αποίκισή της. Για να γίνει αυτό < _ σε πολύ σημαντικές πληροφορίες 

πρέπει να αλλαχθεί η ατμόσφαιρα που έχει δανειστεί από τη ΝΑ5Α και 

του πλανήτη Αρη. * τοσοβιετικόδιαστημικόπρο- 

Στο σημείο αυτό το παιχνίδι Αζ&ΐψ ; - * γραμμα. Το Μαιΐίαπ Ιαπε^εαρο, 

υιοθετεί μία από τις πλέον το Γπί55ΐοπ άαΐα και τα 

σύγχρονες θεωρίες ^ : . ί * ^ % \ ατεΝίνο* παίζουν πολύ ση- 

σποικισμού του Κ μαντικό ρόλο στην εξέ- 

Αρη, θεωρία ^ - Ο " λιξη της υπόθε- 

που ήδη έχει / - \Λ *' .V * * > σης του τίτλου, 

ξεκινήσει να Μ (/λ » και οπ ° τ 1 ν 

υλοποιεί η ^ πλευρό αυτή 

ΝΑδΑμετη \ - τοΘγάοπία 

συμμετοχή μάλι* ^ έχει κοι εκπαι- 

στα μαθητών από δευτικόχαρα- 

τη Σαντορίνη, καθώς κτήρα. Βέβαια, 

το βασικό στοιχείο για - μην περιμένετε ότι θα 
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οο ρεαλιστική που θα σας αφήσει 
άφωνους: φωνές παρμένες από σταθ¬ 
μούς εκτόξευσης και γραφικά που ζαλί¬ 
ζουν. Φυσικά τα γραφικά είναι 30 γθπ- 
εΙοΓβεί και στη μεγέιλη πλειονότητά τους 
προοπτικής πρώτου προσώπου, ενώ 
σχεδόν όλες οι ευΚεοπο* είναι προο¬ 
πτικής τρίτου προσώπου. Τα χρώματα * 
πέρα από κάθε υπερβολή- είναι εκπλη¬ 
κτικό και, γενικέι, τα γραφικό από τα 
καλύτερα που έχουν εμφανιστεί σε παι¬ 
χνίδι του είδους. Σημειωτέον ότι ο τίτ¬ 
λος υποστηρίζει περιστροφική κίνηση 
360 μοιρών. 

Η μουσική και τα ηχητικά εφέ είναι 
εξαιρετικό. Βρήκα τη "λυπημένη" μου¬ 
σική στα πρώτα στάδια του παιχνιδιού 
τόσο ωραία που ήθελα να την ακούω 
συνεχώς. Μακάρι να έβγαινε σε μουσι¬ 
κό €0. Οι ομιλίες είναι και αυτές εξό- 
χως ικανοποιητικές. Γενικά, η μουσική 
δεν είναι κάτι το ανεπανάληπτο, ωστό¬ 
σο είναι πάρα πολύ καλή και είμαι σί¬ 
γουρος ότι θα σας αφήσει τις καλύτε¬ 
ρες εντυπώσεις. Ειδικά οι σκηνές με το 
ΗονβΓσαθ και τη σπηλιά της φάλαινας 
χαρακτηρίζονται μοναδικές. 

Ο χειρισμός είναι σχετικά σπλός και 
λειτουργικός. Πατώντας το αριστερό 
πλήκτρο του πιου5β ή το πλήκτρο Ε$- 
εαρβ κάνεις άγρα55 όλα τα απίιτιαίθά 
50ηυθτκθ5 ή τους διαλόγους, περνώ¬ 
ντας στην επόμενη σκηνή. Η εισαγωγική 
κεντρική οθόνη (Μαίπ ιπβπυ| περιέχει 


την αλλαγή αυτή υπάρχει τελικά στην ευ¬ 
ρύτερη περιοχή του ενεργού ηφαιστείου 
της Σαντορίνης. 

Στο πλαίσιο μίας από τις πιο εντυπω¬ 
σιακές και ρεαλιστικές εισαγωγές που 
έχω δει ποτέ σε παιχνίδι το μικρό εξερευ- 
νητικό σκάφος, στην προσπάθεια του να 
προσεδαφιστεί, πέφτει πάνω σε μία πα¬ 
ράξενη ίοτεα ΓϊβΗ η οποία προκαλεί τη 
συντριβή του. Είσαι το μοναδικό μέλος 
του πληρώματος που δεν τραυματίζεται 
κοι το οποίο, αφού αποκαταστήσει τις 
Πρωταρχικές ζημιές του σκάφους, καλεί¬ 
ται να εξερευνήσει τον πλανήτη και να 
βρει την πηγή της ίοτεβ ΙίθΙό, ώστε να 
την εξρυδεκρώσπ. 

Στη διάρκεια της εξερεύνησής σου θα 
έρθεις αντιμέτωπος με εξωγήινους πολιτι¬ 
σμούς που επισκέφθηκαν τον πλανήτη 
Αρη εκατοντάδες χρόνια πριν και έχουν 
αφήσει πάνω σε αυτόν σημαντικά κτίρια¬ 
βά σεις. Θα μάθεις μία νέα γλώσσα και 
θα ταξιδέψεις σε μία εποχή κατά την 
οποία υπήρχε ζωή πάνω στον Αρη, 

Ισως σκεφτείτε ότι το σενάριο είναι 
'ηολυμασημένο". Προσωπικά δεν το έχω 
ξαναδεί -τουλάχιστον δεν θυμάμαι- σε 


τις επιλογές Νανν 90 ΐη 6 , Κβ5υπΊβ 

γίνετε "ίορ" επιστήμονες, σίγουρα όμως 9 αιτ ^ €τ®<ίΐΐ5, Ουίΐ και Ιοαά 9 απιβ. 
θα αποκτήσετε Βασικές γνώσεις για το Πατώντας το Ιοαά 90 ^ περνάς σε μία 
πλανητικό σύστημά μας και, πιο συγκε- άλλη οθόνη που δείχνει κάθετα τα 
κριμένα, για τον Αρη, 5ανβ$ και όπου δεξιά ή αριστερά εμφο- 

Αρκετές από πς πληροφορίες αυτές νίζονται οι επιλογές 5ανο και Ιοαά 

θο χρειαστούν για τη λύση μερικών από αντίστοιχα (μόνο η τελευταία είναι 

τους Βασικούς γρίφους, Κοτά τη γνώμη ενεργοποιημένη). Η δράση του παιχνι- 

μου το σενάριο είναι εξαιρετικά προσεγ- διού καταλαμβάνει περίπου τα 4/7 της 

μένσ, κάτι εμφανές από τον τρόπο εξέλι- συνολικής οθόνης σαν μία ννίάα κγ^θπ 

ξης και παρουσίασής του. Μου προξένη- τηλε όρασης. Κάνοντας δεξί κλικ με το 

σε αμείωτο ενδιαφέρον από την αρχή ως πιου5ο εμφανίζονται ταυτόχρονα στο 
το τέλος, αν και θα ήθελα περισσότερες μεν πάνω μέρος της οθόνης τσ Μαίπ 

λεπτομέρειες για τον πολιτισμό του εξω- τποπυ και 5ανα\Ιοαε!, ενώ στο κάτω με- 

γήινου πρεσβευτή με τον 
οποίο έρχεοαι σε επαφή, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

ο,τι και να γράψω για τα 
γραφικά του παιχνιδιού θα 
είναι λίγο. Αρκεί να σημει¬ 
ώσω ότι περιέχει γραφικό 
παρμένα από πραγματικές 
αποστολές της ΝΑ5Α, 
όπως αυτή του νίΙ<ίπ9 το 
1976 ή του ΡαίΗίΐηά^Γ το 
1997! Η εισαγωγή είναι τό- 
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ρος το ϊηνοηΙοΓγ σου. Κατευθύνοντας 
εσύ τον κέρσορα του τηου^ε στο επάνω 
ή το κάτω μέρος της οθόνης ενεργοποι¬ 
είς τα αντίστοιχα ηταπυδ. Αν κινήσεις 
τον κέρσορα στο κάτω μέρος θα ανοί¬ 
ξει πλήρως το ίπνοπίοιγ σου και το 
επάνω πιοηυ θα κλείσει. Στην οθόνη κι¬ 
νείσαι όταν ο κέρσορας γίνει ένα πάνω- 
κάτω (σαν κύμα) κινούμενο βέλος. Κά¬ 
νοντας αριστερό κλικ με το ίπου5θ πος 
προς τη συγκεκριμένη κατεύθυνση. 
Οταν ο κέρσορας συναντήσει κάτι επά¬ 
νω στην οθόνη που το αναγνωρίζει, αλ¬ 
λάζει σχήμα. Ετος για παράδειγμα, αν 
πρόκειται για αντικείμενο που μπορείς 
να πάρεις, θα αλλάξει σε παλάμη. Κά¬ 
νοντας αριστερό κλικ όταν ο κέρσορας 
είναι παλάμη δα πάρεις το συγκεκριμέ¬ 
νο αντικείμενο. Για να χρησιμοποιήσεις 
ένα αντικείμενο από το ίηνθΠίΟΓγ σου Γ 
κάνεις δεξί κλικ, κινείς τον κέρασ- 


Τ ο παιχνίδι παρουσιάζει πολύ μεγάλα προβλήματα 
στις αλλαγές των €&ί, όταν δηλαδή περνάς από τα 
ένα 00 ατο άλλο. Ιυχνά κολλάει σε μία μαύρη οθόνη 
και δεν μπορείς παρά να κάνεις το&βΤ τον υπολογιστή 
σου. Λόγω των πέντε 005 που περιέχει, το πρόβλημα 
αυτό μπορεί να οε τρελάνει. Ιου έρχεται να σπάσεις τον 
υπολογιστή σου. Αυτό το πρόβλημα είναι η αιτία για τη 
Βαθμολογία που έχω Βάλει συνολικά στο παιχνίδι, δια¬ 
φορετικά άξιζε γύρω στο 90-95. 

Κατά την ενασχόλησή μου με τον τίτλο Βρήκα μία μέθο¬ 
δο για να ξεπερνάω αυτά τα προβλήματα: Κατέγραψα 
ποιες περιοχές αντιστοιχούν σε ποια €0ί και αε ποια ση¬ 
μεία γίνεται αυτή η αλλαγή. Ετσι, προτού προχωρήσω και 
προτού το πρόγραμμα μου ζητήσει να βάλω ίο άλλο €Ρ 
(περίπου το 50% των περιπτώσεων) ή κολλήσει τελείως (το 
άλλο 50% των περιπτώσεων), έβγαζα το €0 που έπαιζε, 
μια και το παιχνίδι, αν δεν κινηθείς, δεν δείχνει να κολλά¬ 
ει, ακόμα και αν δεν έχεις €0 στη θήκη, κα» έβαζα εκ των 
προτέρων το €0 που κανονικά δα μου ζητούσε. Ιτη συνέ¬ 
χεια απλώς προχωρούσα και δεν κολλούσα ποτέ! Μπακάλι¬ 
κος τρόπος, αλλά αυτό βρήκα, αυτό εφάρμοσα. 

Για δική σας βοήθεια, σημειώνω ότι στην επιφάνεια του πλα- 
νήτη χρησιμοποιείται το 00 1, στην Πυραμίδα με τα σκαλο¬ 
πάτια το 00 4, στο ΟοπΙγοΙ ΟεπίοΓ που είναι στο περιβόητο 
"πρόσωπο ταυ Αρη" το 0Ρ 3, μέσα στο σκάφος το 00 2 / στον 
πλανήτη του ΑιπΒα^ατίοΓ και στο φινάλε το ΟΡ 5. 

Ο τίτλος έχει ακόμη ένα δυ9* Στην περιοχή ΙΙπεΙοηναΙΟΓ του 
ΟσηΙτοΙ ΟσπίοΓ, δηλαδή στο πιο κάτω επίπεδο της περιοχής 
που βρίσκεται στο πρόσωπο του Αρη, δεν πρόκειται να περά¬ 
σεις το ρυιχίε με τα χρώματα που πρέπει να ταιριάζεις σύμφω¬ 
να με τα τρία χρώματα που σου δάχνει η περιστρεφόμενη πυ¬ 
ραμίδα αν δεν βάλεις το ειδικό ροΙεΗ που δίνει η εταιρία. Το 
ραίεδ αυτό υπάρχει και στο 00 του περιοδικού μας. Είναι το 
αρχείο ΐραπί.ϊϊρ (50Κ). Αποσυμπιέατε το και βάλτε το στο άι- 
ΓοεΙοεγ του παιχνιδιού, στο 5υάάΪΓαεΙθΓγ \ΡΑΤΑ\5 (τα άιταείοεγ 
αυτό περιέχει τέσσερα αρχεία). Τώρα πια θα μπορείτε να Χύσετε 
το εν λόγω ρυζτϊε. 

Η έκδοση σε ΟΥΟ που πρέπει να έχει κυκλοφορήσει μέχρι τον 
ΙεπτέμΒρη φυσικά δεν θα διαθέτει κανένα οπό τα προαναφερθέ- 
ντα προβλήματα, γι' αυτό και τη συνιστώ ανεπιφύλακτα σε 
όσους διαθέτουν ανΟ-ΚΟΜ. 



Μελετήστε καλά τα σχήματα γιατί πρέπει να τα βάλετε έτσι ακριβώς. 


ρα στο κάτω μέρος της οθόνης και 
ανοίγεις το ιπνβηίοιγ σου. Τώρα, κάνο¬ 
ντας κλικ σε κάποιο από τα αντικείμενα 
που κουθαλάς, θα εμφανιστεί ένα νέο 
ιεοη στο επάνω μέρος της οθόνης. Στο 
δεξί μέρος του υπάρχει η περιγραφή 
του συγκεκριμένου αντικειμένου, λίγο 
πιο αριστερά βλέπεις ένα εικονίδιό 
του και ορίστε ρα την επιλογή II50. 
Κάνοντας κλικ στο ϋίο ο κέρσορας 
αλλάζει σε σφιγμένο χέρι. Αν βρει τη 
σωστή θέση επάνω στην οθόνη, τότε 
αυτό Θα αλλάξει σε τεντωμένο δά¬ 
χτυλο. Κάνοντας αριστερό κλικ στο 
συγκεκριμένο σημείο Θα γίνει η 
ανάλογη δράση. Εδώ χρειάζεται 
πολλή προσοχή - εγώ είχα κολλήσει 
πάρα πολύ άσχημα. Σε ένα αντικεί¬ 
μενο, στο δίσκο που σχηματίζεις 
όταν κλάνεις κλικ στο ίπνβηίοΓγ 
σου, δεν εμφανίζεται επάνω δεξιά 
η περιγραφή του αλλά μία μεγά¬ 
λη εικόνα του, Ε, σε αυτή την ει¬ 
κόνα μπορείς να κάνεις κλικ σε 
κάποιο από τα σύμβολα των 
πλανητών και μετά στο ϋίβ. Ετσι 
επιλέγεις τη χρήση του συμβό¬ 
λου ενός πλανήτη σε κάποιο 
άλλο αντικείμενο. Σε συγκεκρι¬ 
μένα σημεία Θα μπορείς να κά¬ 
νεις ζσοππ ΐπ για νσ πάρεις ένα 
κοντινό πλάνο και να κάνεις 
τη δράση που σε ενδιαφέρει. 
Γιο να κάνεις ζοογπ συί συνή¬ 
θως μετακινείς τον κέρσορα 
σε κάποιο από τα άκρα της 
οθόνης και το σχετικό σύμ¬ 
βολο εμφανίζεται. 

Μιλάς με άλλους χαρα¬ 
κτήρες όταν πηγαίνοντας 
τον κέρσορα επάνω τους 
αυτός αλλάζει σε ίαΙΙ< 
ίεοπ. Κάνοντας αριστερά 
κλικ μιλάς μαζί του κατά 
τα πρότυπα των διαλόγων 


που καθιέρωσαν τα παιχνίδια της Ιυ- 
εαδΑιΉ. 

Γενικά, εκτός του σημείου που ανα 
φέρω, νομίζω ότι δεν θα συναντήσετε 
κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα με το χειρι¬ 
σμό του Ογάοηία. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πά¬ 
ρα πολύ καλή και -το κυριότερσ- πειστική. 
Νομίζεις ότι βρίσκεσαι εκεί όπου εκτυλίσ¬ 
σεται η δράση. Εδικά οι σκηνές με την κί¬ 
νηση του ΗονοΓσαθ είναι εξαιρετικές. 

Η δράση περιέχει δεκάδες ρυζζίαδ, 
ό,τι είδους και κατηγορίας μπορείτε να 
φανταστείτε. Μην ξεχνάτε πως βασικός 
σκοπός σας είναι νσ βρείτε την πηγή 
του ίοιχο ίϊσίά που δεν επιτρέπει να πε¬ 
ράσετε μέσα από αυτή για να φύγετε 
με τη Ιΐίβάοαϊ και νο επιστρέφετε στο 
σκάφος σας. 

Οι γρίφοι προορίζονται κυρίως για 
όσους α ρέα κοντοί στο να στύβουν το 
μυαλό τους. Οι γρίφοι που θα λύαετε 
στην αρχή θα επηρεάσουν το φινάλε 
του. Από τη στιγμή που θα φύγετε με το 
ΗονβΓααίϊ πάνω στην επιφάνεια του 
πλανήτη, θα μπορείτε να επισκεφθείτε 
τέσσερις βασικές περιοχές: το κατα- 
οτραμμένο σκάφος σας (μην ξεχνάτε 
μπροστά οπό το βουνό να κάνετε κλικ 
στο δβί για περάσετε από μέσα), τον 
ΤΗοΙυδ, την Ροπίαργτακιιά και το Εαεο 
οη Ματ5. Αυτή η τοπογραφία έχει στηρι- 
χθεί σε πραγματικά επιστημονικά δεδο¬ 
μένα. Οι δημιουργοί του παιχνιδιού 
έχουν κάνει εκπληκτική δουλειά στο επί¬ 
πεδο της επιστημονικής έρευνας και, τε¬ 
λικά, κατόρθωσαν να συνδέσουν όλα 
αυτά τα δεδομένα με μερικούς από τους 
πιο δύσκολους γρίφους που μπορείτε να 
φανταστείτε, 

Θα χρειαστεί αρκετές φορές να ανα¬ 
τρέξετε είτε στο λεξικό είτε στις άλλες 







επιλογές του $υίϊ (ΙοιηρυΙβΓ που φαίνε¬ 
ται οαν κράνος στο ίπνοπίοτγ σας, για 
να βρείτε τη σωστή σχέση ανάμεσα 
στις λέξεις των εξηγήινων και τις δικές 
μας. Θα χρειαστεί επίσης να ανατρέξε¬ 
τε στους πλανήτες για να δείτε το χρώ¬ 
μα και το σχήμα τους. Καθοριστικός εί¬ 
ναι ο ρόλος των συμβόλων των πλανη¬ 
τών* Δεν ξέρω πού μπορεί να τα βρει 
κάποιος, εγώ πάντως έχασα περίπου 
δύο ημέρες παιχνιδιού μέχρι να τα βρω 
και να τα ταξινομήσω. Οι πλανήτες εί¬ 
ναι οι Μοτευτγ, νόπυ*, Εατίδ, Ματ 5 , 
ϋυρίίβτ, δαίυτη, ϋΐΌΠυ*, ΝορΙυηβ και 
ΡΙυΤο. Το σύμβολο του πρώτου είναι κα¬ 
τά προσέγγιση ένα αγγλικό μικρό ο, 
του δεύτερου ένα μικρό ελληνικό γ, του 
τρίτου ένα ελληνικό κεφαλαίο Ρ, του τέ¬ 
ταρτου ένα τρίγωνο, του πέμπτου ένας 
ρόμβος, του έκτου ένας κύκλος, του 
έβδομου ένα κεφαλαίο Ν, του όγδοου 
ένα ημικύκλιο και του ένατου κάτι που 
μοιάζει με μεγάλο κε¬ 
ραυνό. Σημειώστε επί¬ 
σης ότι παρακάτω στο 
παιχνίδι, στην Ραπ* 
ίαργίΌπιιά, θα βρείτε 
διάφορα ειγρΚ Πηγαί¬ 
νοντας στο κέντρο του 
δωματίου βλέπετε άτι το 
καθένα από αυτό αντι¬ 
στοιχεί και σε μία επι- 
γραφή-πλακέτα. Μετα¬ 


φράζοντας τα σύμβολα, 
παίρνουμε τα ονόματα ννατ- 
γϊογ, 5εήοΙαη πΊοίχΗαηί, 
ννοτΙίβΓ και ]υά9θ. Πρέπει 
να τα αντί στοιχίσετε με τα 
σύμβολα των πλανητών που 
υπάρχουν στο δίσκο που 
έχω προαναφέρει. Η αντι- 
στοίχιση αυτή έχει ως εξής: 
το πρώτο με το σύμβολο 
του ϋιταηυ$, το δεύτερο με 
το σύμβολο του νεπυ5, το 
τρίτο με το σύμβολο του ΙυρίϊΟΓ, το τέ¬ 
ταρτο με το σύμβολο του Μοτευτγ, και 
τέλος το πέμπτο με το σύμβολο του 
ΝορΙυησ. 

Στο επόμενο τεύχος θα παρουσιάσω 
τη λύση του παιχνιδιού. Για να σας δώ¬ 
σω να καταλάβετε το βαθμό δυσκο¬ 
λίας του, μεταφέρω ένα εξαιρετικό σχό¬ 
λιο που διόβααα: "Αν είναι να βάλεις 
χιλιάδες μαϊμούδες σε έναν χώρο με χι¬ 
λιάδες υπολογιστές, είναι πιο πιθανό να 
τελειώσουν πρώτα όλες αυτές οι μαϊ¬ 
μούδες το ΜοηΙίαγ Ι5ΐαηά 4 (δεν έχει 
βγει ακόμη), παρά να ολοκληρώσετε 
εσείς το Ογάοηια"*** 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς μέσα στο πιλοτήριο μετά τη 
συντριβή του σκάφους στο οποίο επι¬ 
βαίνεις μαζί με τα άλλα δύο μέλη της 
ομάδας σου. Γύρνα αριστερά και μίλα 
στη γυναίκα αστροναύτη* Μόλις τελειώ¬ 



σει ά,τι έχει να σου πει, κάνε κλικ τον 
ΐαΙΙε κέρσορο επάνω της. Εξάντλησε 
όλα τα ίορϊε5. Μετά γύρνα δεξιά κάνε 
ΖΟΟΓΠ ίπ στο Αυχ. ΟοηπρυίθΓ ϋρΐϊηΐε* 
Κάνε δεξΐ κλικ επάνω στην οθόνη δρά¬ 
σης, άνοιξε το ίπνοπίοτγ σου, κάνε κλικ 
στο υρΙϊπ9 ^αβ|6 και εν συνεχεία κλικ 
στο 1)56 ίεοη του αντικειμένου επάνω 
αριστερά* Τώρα κάνε κλικ τον κέρσο- 
ρσ-δάχτυλο στην ειδική υποδοχή του 
Αυχ. ΟοΓπρυΤθΓ ΙΙρΙίπΙί. Με την ίδια μέ¬ 
θοδο κάνε υ56 το 5υίΤ ΟοιτιρυϊθΓ που 
φαίνεται σαν κράνος στο ΐπνοηίοτγ 
σου. Στην ειδική οθόνη κάνε κλικ στο 
ΙαπάθΓ ϋρΐϊπίκ ποάθ* Ελεγξε όλες τις 
επιλογές για ζημιές. 

Στο Επ 9 ίηο 5ίαΚΐ5 κάνε κλικ/άυηιρ 
και στα τρία Ια η 1(5. Στο ΙοννβΓ $Ηαίΐ 
πρόαεξε τη φωτιά που υπάρχει. Κάνε 
ε!θ5θ τα κράνος και εν συνεχεία ηυί! 
από την ειδική 5υίΤ €οηπρυΙβΓ. Κάνε 
ζοογπ ουΙ, πήγαινε προς την πόρτα, 
άνοιξε τη και Βγες έξω. Η συνέχεια 
δική σου* [23 



/ί' 


Ε Π I Δ Ο I Ε I I 



Το πιο δύσκολο αάνβπίυΐΌ 
^απΊβ που έχω συναντήσει στη 
ζωή μου. Δεν έχει παράλογους 
γρίφους, ωστόσο μερικοί είναι 
τόσο δύσκολοι που μπορούν να 
οε τρελάνουν. Διαθέτει την 
καλύτερη εισαγωγή που έχω δει 
οε 5<ϊ-ΐϊ αάνεηΙυΓβ και 
εκπληκτικά γραφικά. Οσοι 
έχετε Ονο αγοράστε το 
οπωσδήποτε. 


Ρ^ Μα 5Τθ γ 
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Εντάξει, το ομολογώ! Είμαι ένοχος! Εχω μια ανεξήγητη μανία με τα επιτραπέζια παιχνίδια της 
Οαπιβί ννότίαΗορ. Μανία που συχνά συγκρίνεται μόνο με τη λατρεία μου για το Ρζ! Να καώ 
ζωντανός ή, ακόμα χειρότερα, να καταδικαστώ σε τρίμηνες διακοπές με τον Πατρίκιο!!! 

Βλέπω μινιατούρες και αμέσως ο νους μου ταξιδεύει σε επικές μάχες, σκληρές αναμετρήσεις 
και φανταστικούς ήρωες στους μυθικούς κόσμους των ΜατΗαηιτηβτ και νέατΗσπυηοΓ 40Κ. 
Με άλλα λόγια, το έχασα εντελώς ο άνθρωπος, ειδικά τελευταία με τον κόσμο του ΑΟΚ. 
Πλέον το μόνο που βλέπω μπροστά μου είναι πλανήτες καταδυναοτευμένοι από τη μόλυνση 
των Τγταηϊάί, προκλητικοί ΙτηρβηαΙ ΟυαηΙ που νομίζουν ότι έχουν τα μεγαλύτερα όπλα και 
φασιστοειδείς Βραεβ Μαππβ$ που, αν και σπουδαίοι πολεμιστές, ξεχνούν ότι οι Βίο 
βηΗαηεβά ικανότητές τους δεν συγκρίνονται με την ταχύτητα και την αποτελεσματικότητα 
των Εΐάατ. Ο,τι, δηλαδή, πρόκειται να δάτε και εσείς στο Κϊίβί οί I Νατ... ι. 


του Σωτήρη Μπέλλου 



ν·· € όσους δεν ασχολούνται ιδιαί- 
τέρα με το 40Κ τα παραπάνω 
V ίσως φαίνονται ολίγον.» σχιστο- 
μάτικα (κινέζικα ντε!). Λυπάμαι, 
ΛΚΜ όμως, αγαπητοί μου. Ο,τι κατα¬ 
λάβατε, καταλάβατε!*! (Φυσικά αστειεύ¬ 
ομαι.) Πάντως, το Κϊίθ5 οί Υ/ατ είναι -ή, 
τουλάχιστον, έτσι δείχνει αρχικά- αφιε¬ 
ρωμένο εξαιρετικά οε όλους τους 
φανατικούς οπαδούς του ΜαΗταητι- 
γτίογ 40Κ και ειδικά στους φίλους 
των ΕΙάαπ Ερχεται μάλιστα στην κα- 
ηχ/ λύτερη χρονικά περίοδο, όταν το 
Οταο$ Οαίβ (Φεβρουάριος "99) 
παρουσίασε μεν αρκετά θετικά 
στοίχε ία -και, το κυριότερο, μία συχνά 
εκπληκτική 40Κ ατμόσφαιρα- αλλά σε 
τελική ανάλυση δεν διέθετε το ανάλογο 



βεληνεκές για να "πιάσεΓ κορυφή (εξ ου 
και το τελικό 8 ό%). Τι άλλο, λοιπόν, θα 
μπορούσατε να ζητήσετε από ένα ίυιη 
Βα$θεΙ ίϊΓαίβ 9 γ στηριζόμενο στο ΑΟΚ και 
ειδικά στους περήφανους ΕΗογ; Χμμ... 

...ΙΣΩΣ ΕΝΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 
ΣΥΜΠΑΓΕΣ ΣΕΝΑΡΙΟ; 

Ξεκαθαρίζω από την αρχή ότι το €Ρ 
που ήρθε στα χέρια μου δεν αποτελεί 
την τελική έκδοση 
του παιχνιδιού, αλλά 
μία εκ των ίϊπαΙ θεία, 
η οποία όμως, όπως 
θα διαπιστώσετε στη 
συνέχεια, περιέχει 
όσα χρειάζονται για 
την άντληση ασφα¬ 
λών συμπερασμάτων. 

Ενα από αυτά, λοι¬ 
πόν, είναι το φτωχά 
-σε ό,τι αφορά την 
ατμόσφαιρα κυρίως, 
αλλά και την όλη 
πλοκή γενικότερα- 
σενάριο. Το Ρίίε* οί 
νΥατ σας τοποθετεί 
ως εοΓϊίπιαηάοΓ Είάστ 
δυνάμεων που αρχι¬ 
κός σκοπός τους είναι η ανάκτηση πα- 
νάρχαιων Εΐάατ αιΐίίαείε. Οι πρώτοι 
εχθροί σας είναι φυσικά τα., καθαρμα- 
τάκια του αυτοκράτορα, δηλαδή οι», κα¬ 
κομούτσουνοι ΐΓπρβπα! Θυατά (το παρα¬ 
δέχομαι, δεν τους χωνεύω καθόλου!). 


α ι ρ ι Α 



ΥΠ0Λ0Γ1 ΙΤΗΙ 

ΜϋΓπ. 200ΜΗΖ. ΜπΟσ** 95/9Ϊ 


64ΜΒ ΡΑΜ γ Αχ 0Ρ-Ι5ΟΜ, 200Μ& ελεύ 
θέρο στο σκληρό δίσκο, ΡΟΙ κάρτα 
γραφικών με £ΜΒ μνήμη, 16-βίί 
5ΰυπάΒΐο^θΓ η συμβατή κάρτα 
ήχου. 


Πρόκειται ουσιαστικά για την κυρίαρχη 
δύναμη της Αυτοκρατορίας που -μαζί με 
τους γενναίους 5ρσεο Μα π πα ν φροντί¬ 


ζει για την επιβολή της διαγαλαξιακής 
τάξης. Στη συνέχεια όμως (όπως άλλωστε 
θα περί μένατε από κάθε ΡΟ 90 ΠΙΘ) εμ¬ 
φανίζονται όλο και περισσότεροι τύποι 
που θέλουν το κακό σας - και να που και 
οι δραεα Μαππβδ προστίθενται στη λί- 







ΚΟ ΡΟ Μο5ϊ€γ 





















στα αυτών που θέλουν να σας δουν να 
μ€τατρέπεστε σε αστρική σκόνη! 

Και όλο αυτά στις πρώτες αποστολές, 
γιατί προχωρώντας στο παιχνίδι θο διαπι¬ 
στώσετε πως άλλος είναι τελικά ο πραγ¬ 
ματικός κίνδυνος: Τερατόμορφος, θανα¬ 
τηφόρος και μολυσματικός, ενσ διαπλσ- 
νητικό μίασμα που ακούει στο όνομα 
ΤγΓαπ105. Αν δεν γνωρίζετε περί τίνος 
πρόκειται, απλώς δείτε το Αΐίβπ και 8α 
καταλάβετε! Ενώ λοιπόν Ανθρωπος και 
ΕΙάοτ τέθηκαν αντιμέτωποι σε ανελέητες 
μάχες, τώρα κατανοούν ότι ο μόνος τρό¬ 
πος για να νικηθούν τα κτήνη είναι η συμ* 
μαχία. Πράγματι, μέχρι την τελική απο¬ 
στολή, ΕΙςίοΓ, δραεβ ΜατΐπΉ και ΙιπρβΓΪαί 
Ου ατό 8 α πολεμήσουν πλάτη με πλάτη, 

ΗΕΧΕ5 ΗΕΧΕ5, 

Λ ΗΕΧ-ΑΠ' ΕΔΩ! 1 


Ι δού 0 € όλη ίου τη μΕγαλοπρέ- 
πόα το», μεγαλοφυές ^ααιθρία γ 
του παιχνιδιού. Το μέγιστο Γαη 9 @ 
που μπορεί να πυρσΒολήσο οολο 
στο ΚΐΙ «5 οί ννατ [προσέξτε το μι- 
κρό στόχαστρό έκξιά στην πρώτη 
φωτογραφία): 3 ολόκληρα Ιιεχεί 
γοπ 9 & [τετράγωνάκια στη δεύτερη 
φωτογραφία). Ιιλικρινσ δεν κατσ- 
λα Βαίνω την πρακτική τρικ» 



ενάντια στο μεγαλύτερο εχθρό των κό¬ 
σμων: το σμήνος των ΤγΓαηϊάί! 

Παραπάνω έγραψα για "σενάριάκή 
φτώχεια 8 . Πράγματι, εκτός οπό το Γηοηυ- 
αΙ, η μόνη πηγή πληροφοριών γτα τα σε- 
νοριακά τεκταινόμενα είναι η οθόνη 
όπου ένας ΕίεΙστ ίοΓδβθΓ (ένα είδος Ίε- 
ρέα-προφήτη" των Βάσή σας πληροφο¬ 
ρεί γιο τα (ΤΜδίσπ σΕι|6εΗνβ5. Δεν λέω, η 
φωνή του Κθ 9 βτ ,ΙβΓοιπβ (υποδύεται τον 
Ρογ5Θ€γ) δημιουργεί μια μοναδική ατμό¬ 
σφαιρα καθώς αλλάζει συνεχώς χροιά 
και τόνο, αλλά μόνη της δεν είναι αρκετή 
για να δείξει το πραγματικό μεγαλείο των 
ΕΙάαπ Που είναι οι συνομιλίες με άλλους 
χαρακτήρες, πού είναι οι οπίππαίθά ουϊ 
5εοηθ5, πού είναι τα ενδιάμεσα νϊόβο$; 
Ελπίζω η τελική έκδοση να περιλαμβάνει 



τις παραπάνω απαραίτη¬ 
τες- προσθήκες. Επίσης, 
ο τρόπος με τον οποίο 
διαμορφώνεται η πλοκή 
του παιχνιδιού προσωπι¬ 
κά δεν μου πολύάρεσε. 

Εκεί που είχα αφοσιωθεί 
πλήρως στην εξόντωση 
των ΙπφΒπα! (ξέρετε τώ¬ 
ρα πώς είναι αυτά τα 
πράγματα, ιαχές του τύ¬ 
που "πσρτε τα, άρρω¬ 
στοι", “φά' τη ρε, παλιό- 
ψηφιακέ-&%%"), ξαφνι¬ 
κά : και έπειτα από ένα 
"λίγο 8 άπθίΐη 9 - Βρέθη¬ 
κα να πολεμώ ενάντια σε 
ΤγΓοηί05 και λίγο αργό¬ 
τερα να συμμαχώ με 
δροεε Μογϊπβ5, τους 
οποίους προ ολίγου είχα ορκιστεί νο κα¬ 
ταστρέφω! Ε, όχι κι έτσι! Τουλάχιστον στο 
δίοτσαΒ που είχαμε παρόμοιο... φαινόμε¬ 
να τα άπβίιπ95 εξηγούσαν το πάντα. Στο 
ϋΐί65 οί ν/ατ η όλη κατάσταση αφήνεται 
λίγο μετέωρη. Τέλος πάντων, ευτυχώς 
που υπάρχουν τα όμορφα γραφικά και 
αώζουν -ελαφρώς- την παρτίδα... 


ντέλα, τα υπόλοιπα (μη αηίπ^αίβά, δηλα¬ 
δή) γραφικά του ί?ίίθ5 οί Ματ δεν είναι 
ο,τί καλύτερο θα μπορούσαμε να δούμε: 
Συχνά εντυπωσιακό και πολύχρωμο σκη¬ 
νικό (από χιόνι και τροπικά δάση έως 
βάλτους και σεληνιακούς λόφους), αλλά 
εξίσου συχνά μουντά και δσρετό με μι¬ 
κρό ίπίβτ- 


-5 * 


ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ 30 ΜΟΝΤΕΛΑ 

Τα γραφικό του Ιΐίίε5 οί ννατ είναι δί¬ 
χως αμφιβολία το δυνατότερο σημείο 
του τίτλου. Πανέμορφα, λεπτομερώς σχε¬ 
διασμένα 30 μοντέλα αποδίδουν με 
υψηλή πιστότητα τις μινιατούρες του 
40Κ, ενώ τα χρησιμοποιούμενα χρώματα 
επιβεβαιώνουν μια σχεδόν ακέραια με¬ 
ταφορά των μοντέλων (μινιατούρες) της 
Οαπΐ05 ΜάΗ<5ήορ από το ίαόΐοίορ στις 
οθόνες μας. Ιδίως τα μοντέλα των ΕΙάατ 
κυριολεκτικό εντυπωσιάζουν. Αεροδυνα¬ 
μικές γραμμές στα οχήματα, "φινετσά¬ 
τες" στολές στο πεζικό, πράγματι δεν 
έχω δει καλύτερη μεταφορά των μοντέ¬ 
λων της Θαππ05 ΜοΗαΗορ σε οποιονδή- 
ποτε άλλο ΡΘ τίτλο. 

Η 551 είχε παρουσιάσει μισ πολύ καλή 
δουλειά στο €Ηαο$ Θα ίο, ειδικά με τα 
γραφικό των 5ροεο Μαππβϊ, αλλά στο 
βιΙβ5 οί ννατ μπορώ να γράψω ότι ξεπέ- 
ρασε τον εαυτό της. Το κύριο μειονέκτη¬ 
μα των γραφικών είναι ότι αυτά δεν δίνο¬ 
νται υπό κλίμακα, αλλά απλά αντιπροσω¬ 
πεύουν τις μονάδες που απεικονίζουν. 
Συγκεκριμένα, ενώ κάθε φυσιολογικός 
άνθρωπος θα περίμενε ένα τανκ να είναι 
ολίγον μεγαλύτερα σε μέγεθος από 
έναν απλό πεζικάριο, στο Κίίβ$ οί ν/οτ 
θα παρατηρήσετε τανκ και διάφορα τέ¬ 
τοια κτηνσκια να είναι περίπου ισομεγέ¬ 
θη με τον πλέον», ζουμπά πεζικάριο!!! 
Επίσης, εκτός από τα υπέροχα 30 μο- 
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ΦΕδΘΡίλΜ 





αεϊίοη με το παιχνίδι. Βέβαια, το δύσβα¬ 
το ίβΓΓΟΪη επηρεάζει αρνητικά την κίνηση 
και το οπτικά πεδίο των μονάδων σας, 
αλλά σε τελική ανάλυση δεν επηρεάζει 
το ροΓπορΙαγ στο βαθμό που άνομε νό¬ 
τον. Προσωπικά περί μένα πολύ περισσό¬ 
τερα από την $51. 


ΓΑ5Τ ΑΤΤΑ€Κ; ΤΗΕ ΕΙΟΑΚ ΚΟΙΕ! 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ (ΤΑ ΑΡΧΙΚΑ) 

Περιπλονώμενος στα αρχικό ιηβηυ$, 
δα διαπιστώσει κάποιος πως του προ- 
σφερονται ουκ ολίγες επιλογές: Εκτός 
από την τυπική επιλογή για εαπιρα^π, 
μπορεί να εηιλέξει κάποια ηιίηϊ εαητ 
ραΐ 9 Π (λίγων σεναρίων) ως ΙηηροΓΪαΙ ή 
ΤγΓαπιά καθώς και να παίξει κάποιο από 
τα έτοιμα σενάρια του παιχνιδιού. Επίσης, 
μπορεί να “παίξει" με τον ππαρ οάϊΙοΓ, 
στοιχείο που σχεδόν πάντα πλέον συνο¬ 
δεύει ένα δίΓαίορΥ' Τέλος, δεν λείπει το 
πΊυΙίίρΙαγοΓ τμήμα, όπου μέχρι κοι τέσσε¬ 
ρις παίκτες μπορούν νο επιλέξουν τη φυ¬ 
λή με το στρατό της οποίας επιθυμούν 
να παίξουν (ΕΙάστ, Ιπρο- 
ΓΪαΙ ή Τγταπΐάε) ή ακόμα 
και έναν στρατό-κράμα 
από τους τρεις διαθέσι¬ 
μους^!!) και να επιδο- 
θούν σε οη-Ιιπβ επικές 
μάχες μέσω ίΑΝ, Ιπ^θγ- 
ηοϊ ή του ΟυΒ της 551 
(ΜρΙαγοΓ). 

Κατά την εαηιραϊρπ, 
ξεκινάτε με μικρές και 
πρακτικά αδύναμες 


ναι το γεγονός ότι οι μονάδες σας ανε¬ 
βαίνουν ΙοναΙδ* Προσωπική -και χιλιοει¬ 
πωμένη- άποψη είναι πως το εν λόγω χα¬ 
ρακτηριστικό ανεβάζει κατά πολύ την 
αντοχή στο χρόνο ενός ^Γαΐ^γ, συντη¬ 
ρώντας το ενδιαφέρον του παίκτη όταν 
αυτό υπό άλλες συνθήκες θσ μπορούσε 
να έχει εκλείψει. Ολες, λοιπόν, οι μονά¬ 
δες σος στο ΚίΙθ 5 οί νΥστ ξεκινούν από 
το ποταπό ΙθνβΙ Ο κοι, ανάλογα με τα 
ΙάΙΙϊ τους, προχωρούν προς τη δόξα και 
την ατομική Βελτίωση μέχρι το περίπου*., 
9 οά Γποάθ, ΙβνβΙ 10! Το εντυπωσιακό της 
υπόθεσης, 
νάδες σας 


Ο σοι ασχολούνται έατω κοι λίγο με το 40Κ το γνωρίζουν: 

τρία άναι τα βασικό χαρακτηριστικά των ΙΙάατ, τα εξής 
δύο: η ταχύτητα!!! Ιδίως όταν διαθέτετε τα "μωρό" στις φωτο- 
γραφίες. 


Το ΡαΙεοη ΟτανίΤγ Τα«Ι* 
αποτελεί ένα όχημα διάση¬ 
μο τόσο για την ταχύτητά 
του {σε ένα ίυτπ Βαίεά, 
φυσικό, ο όρος "ταχύτη¬ 
τα" ισοδύναμά με το μέγε- 
8ος της κίνηοής του) όσο 
και για τη δύναμη πυράς 
του. Χρησιμότατο στην εαπτ- 
ραΪ9π. 

Παρ' ότι σχεδόν ίδιο με το 
ίαΐεοπ, το Είτε ΡγΪ5γπ άναι πο¬ 
λύ πιο ισχυρό. Στο πρίσμα στο 
Ιυιτθΐ του συγκεντρώνει τερά¬ 
στια ποσό ενέργειας που το 
κατευθύνει προς το δύσμοιρο 
στόχο. (Φσιουουουοχχχί Κα- 
μπούμ! Κρακ! Λοχία Πατρικό, 
μας φόγονε!) 


Το Α κοι το Ω ενός Εΐάατ στρα¬ 
τού. Μολονότι όχι ιδιαίτερα ανθε¬ 
κτικό και χωρίς ιδιαίτερα ισχυρό 
οπλισμό, είναι ό,τι χρειάζεται για 
μεμονωμένες εχθρικές μονάδες και 
γρήγορες (αστραπιαίες μάλλον) κι¬ 
νήσεις στο πεδίο της μάχης. 


Αντιμέτωποι με ένα ΖοσπίΚτορο. 


μεις γίνονται διαθέ- πέρας της εκάστοτε αποστολής -όπως 
ϊ φουτουριστικούς άλλωστε έχουμε συνηθίσει- αλλά κατά 
■ 5υρβΓ δυνατά τη διάρκεια της! Γεγονός που βρίσκω πο- 

; και πανίσχυρα λύ έξυπνο και περισσότερο πρακτικά από 

που ειδικεύονται το συνηθισμένο "όσους και να σκοτώσω, 

/Α (ΡγοΚογο Κο όσο και να σκάσω, ΙανοΙ θα ανέβω στο 
ϊιπα) τίατα. τέλος της πϊστας, ΧαΓ. 

ππό κάθε επιτυχή- Γενικά, το ςιαπταρΙαγ του παιχνιδιού 

ποστολή, ως γνή- παρουσιάζει ενδιαφέρον όσο διαρκεί η 
ΙάαΓ, κερδίζετε δά- εαπηρα^π (και αυτό "παίζεται"). Μόλις 
ι στο παιχνίδι μετά- με το καλό την τερματίσετε (το χαμηλό- 
εται σε -άκουσον τερο ΙβνβΙ δυσκολίας μάλλον θα οας το 
σον- ΟΙοΓγ ροίηϊ*. επιτρέψει), τότε πολύ δύσκολα (για να 

ιστα, πόντους δό- μη χρησιμοποιήσω καμιά βαρύτερη έκ- 

Το είδαμε κι αυτό... φράση) δα ξαναπαίξετε Κϋβ* οί \¥ογ. 

)ε μονάδα που μπο* Διαβάστε στη συνέχεια και δα καταλά- 

τε να στραταλογή- βετε γιστί. 

τε (προτού μετα- 

ρθείτε στο πεδίο ΟΑΜΕΡΙΑΥ (ΠΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ) 

; μάχης) κοστίζει Το Κΐίοί οί ννατ είναι ένα Ιόγπ δαϊοά 

υγκεκριμένη... δόξα ^Τιαϊθ^γ, ιτσυ με μια πρώτη ματιά κουΒα- 
μα δεν είναι εντε- λά όλα τα θετικά κσι αρνητικά του εί- 

^ώς ηλίθιο;), οπότε δους. Οσοι έχετε παίξει τουλάχιστον ένα 

όσο περί ασότε ρες παρό μο ι ο 9 □ γρήγορα θα εγκλιματι - 

νίκες τόσο το καλύ- στείτε. Ενα χαρακτηριστικό του 90 ^ 0 - 
τερο. ρΙαγ που κυριολεκτικά και χωρίς ίχνος 

Το πλέον ενδια- υπερβολής απογοητεύει είναι το γεγονός 
φέρον στοιχείο που προανέφερα: τα γραφικά δεν είναι 
της εαπιραί 9 η εί- υπό κλίμακα αλλά αντιπροσωπευτικά των 
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Μ 

_ 

μονάδων που απεικονίζουν* Με άλλες 
λέξεις, Τα τανκ δεν είναι απαραίτητα με¬ 
γαλύτερα σε μέγεθος από τους πεζι κορι¬ 
ούς, τα εφέ του σκηνικού (π.χ. λόφοι και 
βουνά) δείχνουν δυσανάλογα μικρά 
μπροστά στις μονάδες κλπ, Μέχρι εδώ, 
εντάξει, έχουμε υπομονή [μα ξέρετε πόσο 
προπονείστε στην υπομονή δουλεύοντας 
στο "Ρ€ Μο$ϊθγ";), τα ανεχόμαστε. Μά¬ 
θετε, όμως, πως ακόμα και οι πυροβολι¬ 
σμοί με το θεωρητικά τεράστιου Γαπ96 
κανόνι δεν πετυχαίνουν το στόχο, αν αυ¬ 
τός δεν βρίσκεται εντός 5 εκατοστών!!! 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί μια απίστευτο 
"χαζή" λογική, αυτή των Ν@χθ$.Τα Ηβχ$$ 
λοιπόν είναι τα κομμάτια, κάτι σαν "τε¬ 
τρά γωνάκια", στα οποία χωρίζεται ο 
χάρτης (π,χ ένα σενάριο αποτελείται από 
ένα μωσαϊκό οπό Ηβχβί). Κάδε υπϋ μπο¬ 
ρεί νο κινηθεί συγκεκριμένο αριθμό 
όθχεί [ανάλογα με το είδος του, π.χ, το 
"Βαρύ πεζικό κινείται πολύ λιγότερο 
από τις ιπτάμενες δυνάμεις), και -εδώ εί¬ 
ναι το εκνευριστικό* είναι σε δέση να 
πυροβολήσει το πολύ μέχρι 3 Ηθχθ 5 μα¬ 
κριά!!! Για να γίνω κατανοητός, η επαφή 
σώμα με σώμα με κάποιον εχθρό θεω¬ 
ρείται ως 1 όβχ απόσταση, ότον ο 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


( Ο ΑΜΕ ΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ισος ενδιαφέρει 
φανατικούς των ΙΜογ από το 
40Κ< Δεν το συνιστώ στους 
υπόλοιπους, τουλάχιστον όχι 
χάρις επιφύλαξη. 


εχθρός βρίσκεται σχε 
δόν δίπλα σας θεωρε 
ται 2 ίι&χο* κΑπ. 

Το αστείο της υπό^ 
θέσης είναι ότι υπόρ- 
όλα τα 

τεράστιας εμβέ¬ 
λειας του 40 Κ, αλλά 
με τη λογική του παι- ’ 
χνιδιού [δείτε το σχετι¬ 
κό Βοχ-άκι) θυμίζουν 
περισσότερο νεροπί¬ 
στολα, και αυτό μάλι¬ 
στα μικρής εμβέλει¬ 
ας! Τι σημαίνει αυτό; 
Απλά πως 8α πρέπει 
να είστε σχεδόν πόντο "κσλλητά" με 
τον εχθρό, γεγονός που ουσιαστικά 
εκμηδενίζει τον παράγοντα στρατηγι¬ 
κή. Απορώ τι σκέφτονταν οι προ¬ 
γραμματιστές της 551 », 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙ! 

Οχι οι καλύτερες, σίγουρο. Η 
λογική των όβχθ5 μου φάνηκε τόσο 
περιοριστική που κάποιες στιγμές 
ένιωσα πως έκανα καταναγκαστικά 
έργα, αντί να παίζω ενσ Ρ€ ςριπβ 
που προτού κυκλοφορήσει περίμε- 
να με αγωνία. Οταν, δε, κατάφερα 
να τα τελειώσω έπειτα από αμέ¬ 
τρητα κολλήματα (η όβία που ήρ¬ 
θε στα χέρια μου ήταν ΓΕΜΑΤΗ 
όυρ^Ι), μάταια περίμενα να δω 
ένα τελικό νΐόοο, μια τελική ευί 
50 ΘΠΘ, μια... επιβράβευση για 
τους κόπους μου, βρε αδερφέ! Τί¬ 
ποτα, τίποτα, ΤΙΠΟΤΑ! Είπαμε, 
ρΓβ$5 όβία, ΟΚ, γεμάτη Βυ0$, 

ΟΚ, αλλά όχι και χωρίς φινάλε! 

Πα να γράψω όμως την όλη 
αλήθεια, το παιχνίδι καταφέρνει 
παρ' όλα αυτά να είναι συχνά 
πυκνά διασκεδσστικό. Η παρου¬ 
σία σχεδόν όλων των υηϋ$ των 
Είάαι* από το 40 Κ, ο τρόπος που 
εμφανίζονται στην εαιπρα^η 
(σχεδόν ένα υπίϊ ύστερα από 
κάδε σενάριο), ο ηιαρ εάίϊοΓ, η 
δυνατότητα δημιουργίας 
ΕχατεΠί (κάτι σαν δροάα! υηίί* 
των ΕΙάατ -δείτε σχετικό Βαχ), 
τα όμορφα μουσικό κομμάτια 
[σε ΜΡ 3 μάλιστα στο 00 !) κα¬ 
θώς κσι τα υπέροχα γραφικά 
των μοντέλων καθιστούν το 
βϋθ5 οί Ματ έναν ίυππ Βοδεά 
τίτλο που, έστω, οι φανατικοί 
του 40 Κ δα ήθελαν να δουν. 
Τουλάχιστον προτού τον 
απορρίψουν». 

Ε 


ΜΑΜΑ, ΤΑ ΚΤΗΝΗ! 


Ι δού ορισμένες από τις φρικαλεότητες που 8α 
αντιμετωπίσετε στο Κί *05 οί ΙΜογ. (Οποιαδήηο- 
τε ομοιότητα με συντάκτες ταυ "Ρ£ Μαίίοτ" εί¬ 
ναι από συμπτωμστική έως μυστηριώδης.) 


Το €αΐ'πιίβχ ή αλλιώς 
Ηλίας Καφούρος έχει 
ως σκοπό ύπαρξης να 
ελέγχει τους μι κρότε· 
ρους ΤγΓαπιάε και, γε¬ 
νικά, να υπακούει στις 
εντολές του σατανικού 
Ηϊνο Τγταηί. 


Ο ΙίεΙοΓ ή αλλιώς Γιάν¬ 
νης Κωστάκης έχει ως 
νόημα της ύπαρξης 
του να κινείται υπόγεια 
και να σκοτώνει ύπου¬ 
λα τους ανυποψία* 
στους εχΒρούς του 
Μαεμε. Εξ ου και το 
ίϊβαΙΐΚ πιοάθ που κα¬ 
τέχει στο παιχνίδι. 


Το Τβπτ*α9αηΤ ή αλλιώς 
Αντώνης Ικουλί κόρης 
είναι το μικρότερο και 
πιο χαρούμενο οπό τα 
Τ/Γαπΐ 05 που, όμως, 
τρέμει τον φρικαλέο 
Ηϊνο ΙγΓΟπΙ. 


\\* 

' Λ * 




Το ΟθΓ 9 θ/Ιο ή ευρέως 
γνωστό ως Μανώλης 
"Αδερφός Ράιτ" Φουρ- 
νιστάκης είναι το μο¬ 
ναδικό ιπτάμενο 
ΤγΓοπίά. Χυμπτωματικό 
άραγε; 


ιδού η αυτού φρικαλε- 
ο της, το ανίκητο και 
αδυσώπητα καταχθόνιο 
Ηϊνο ΤγΓΟπί, Σκοπός 
της ζωής του είναι να 
ελέγχει τα υπόλοιπα 
Τγεσπίάί και να εκτελώ 
εν ψυχρώ όσα δεν το 
υπακούν. Μα ποιον μου 
θυμίζει άραγε (ε, Βαγ- 
Υ«λη;) 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 


ν 


Γ 







Το σκοτάδι (πεψτε βαρύ πόνο 
από τη Άλα του 
συνταγματάρχη δίβίηοτ. 
Επιτέλους, έφτασε η ώρα για 
την επίθεση. Ο Αηίηοπγ 
δννΐκΗβτ, με απαλά βήματα, 
οδεύει προς τους δύο 
φρουρούς της κεντρικής 
πύλης. Δευτερόλεπτα 
αργότερα και οι δύο, ο ένας 
μετά τον άλλο, γεύονται την 
κοφτερή του λεπίδα. Η υπόλοιπη 
ομάδα ακολουθεί καταπόδας. 

Εφτασε η ώρα του επίρβη Ο Κοδϊη $πτοάΐβγ, πιστός στο παρατσούκλι του "Κοδιη", δεν αστοχεί 
ποτέ! Επιδεικνύοντας τη δεξιοτεχνία του, σωριάζει στο έδαφος τους δύο Γερμανούς που 
περιπολούσαν το κτίριο. Μια τρίτη και φαρμακερή σφαίρα σφυρίζει μανιασμένα και 

λευταιοι τψ 
ητα κάθε 
1 συνταγματάρχη* 

Εμφανώς πανικοβλημένοι και ανυποψίαστοι, οι στρατιώτες δεν αντιλαμβάνονται τη 
χειροβομβίδα που τοσο απλόχερα τους πρόσφερε ο €α!νβτί, παρά μόνο όταν είναι πια πολύ 
αργά· Το δωμάτιο του συνταγματάρχη είναι πλέον αφρούρητο* Η σύλληψη του 5/β/ηβΓ είναι 
γεγονός . Η 5Α5 έκανε πάλι το θαύμα της. 


του Βασίλη 'Ψϊοπ&θγ * Τουλιά 
ρίοηθθΓ@οίθηθΐ.ρΓ 




μολογώ ότι 
έχω μία προ- 
κατάληψη 
προς τις απο¬ 
μιμήσεις... 

Μου αρέσουν οι πρωτοτυ¬ 
πίες που φέρει ένας νέος τίτ¬ 
λος, διαφορετικός από τα συνηθισμέ¬ 
νο, και τον ανταμείβω με όλη μου την 
ψυχή, Αντιθέτως, τηρώ πολύ επιφυλα¬ 
κτική στάση απέναντι σε όσους τίτ¬ 
λους &εν έχουν να προσφέρουν κά* 
τι ξεχωριστό, αλλά προτιμούν να αντι¬ 
γράψουν μία πετυχημένη συνταγή, 
εμπλουτίζοντας τη στο ελάχιστο. Το 
Η&Ο είναι κάτι ενδιάμεσο. Θα μπο¬ 
ρούσε να είχε ονομαστεί κάλλιστα 
ΟοπΊίπαηάΟρ* ή δροεΒο* ό, καθώς 
αποτελεί συνονθύλευμα στοιχείων 
από τα παιχνίδια δροεΟρ5, Οοπιηπαπ- 


Ώ Ρ€ 




ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΙΙΐυδΙΟΝ ΒΟΡΤννΟβΚΞ ι ΤΑ10Ν50ΓΓ / 
ΤΑΚΕ2 ΙΝΤΕϋΑΟΤίνΕ 

' ( 

ΥΠΟΑΟΓΙΙΤΗΣ 

4 

Ρ233 ΜΜΧ, 30 επιταχυντής (Α9Ρ Γβε.}, 
ΟϊγθοΤΧ ό, 32ΜΒ ΗΑΜ (64 ΜΒ ΓΟΟ 1 60ΜΕ 
ελεύθερος χώρος, ννϊηοΐοννκ 95/98 


άοδ και Ραιπθον 6, Δεν αποτελεί αντι¬ 
γραφή τους αλλά συνδυασμό αυτών. Το 
συμπέρασμα λοιπόν είναι πως η ποιότητα 
του παιχνιδιού δα βρίσκεται σε άμεση 
συνάρτηση με το πόσο καλά επετεύ- 
χθη αυτός ο συνδυασμός. Εύλογη 
ερώτηση είναι: "Τελικά, τα καταφέρ¬ 
νει;". Δεν θα σας δώσω τόσο εύκολα 
την απάντηση. Διαβάστε το Γβνίβντ που 
ακολουθεί και βγάλτε μόνοι σας τα συ¬ 
μπεράσματα... 

















ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ομολογουμένως, σε αυτόν τον τομέα οι 
σχεδιαστές θα μπορούσαν να είχαν κάνει 
καλύτερη δουλειά. Οχι ότι η γραφική επέν¬ 
δυση του Η&Ο δεν ικανοποιεί... Κάθε άλλο! 
Ομως, θα περΕμενα ακόμη καλύτερα απο¬ 
τελέσματα, αντάξια των υπόλοιπων τομέων 
ταυ παιχνιδιού* Το περιβάλλον είναι σχεδια¬ 
σμένα με αρκετή λεπτομέρεια και προσοχή, 
όσο βέβαια αυτό είναι δυνατό για έναν 
τρισδιάστατο τίτλο. Σε διαφορετικές απο¬ 
στολές θα συναντήσετε και διαφορετικές 
καιρικές συνθήκες, οπότε θα χρειαστεί να 
πολεμήσετε και με βροχή ή με ομίχλη, το 
σούρουπο ή το μεσάνυχτα*.. Ο ουρανός 



■ ΐθ 

Ωχ! Ερχεται μία οβιδ ΑΑΑΑΑ^ΗΕ Τελικά, 
αυτές οι οβίδες δεν άναι καβάλου 
ίθπτηταηάο-ίΝοηίΙΙγ.., ;( 


πάντα φαντάζει εντυπωσιακός, όποια ατιγ- 
μή και να γυρίσετε να τον κοιτάξετε (εκτός 
βέβαια αν έχει νυχτώσει, οπότε δεν φαίνε¬ 
ται τίποτα - όχι, αστέρια δεν φρόντισαν να 
προσθέσουν). Το μόνο που δείχνει άσχημα 
στο περιβάλλον είναι ότι τίποτα δεν μπορεί 
να καταστραφεί! Ολα τα αντικείμενα του 
περιβάλλοντος δεν μπορούν να πειρα- 
χθούν στο ελάχιστο, είτε τα σπρώξετε, είτε 
αδειάσετε 6.843 κάλυκες πάνω τους, είτε 
ρίξετε με μπαζούκα... Αυτά θα παραμένουν 
ακάθεκτα στη δέση τους, σνομπάροντας 


τις απεγνωσμένες 
προσπάθειες σας* 
Ολοι οι στρατιώ¬ 
τες αποτελούνται 
από ικανοποιητικό 
αριθμό πολυγώνων, 
ενώ προσοχή έχει δο¬ 
θεί και στο Γποίίοπ 
εαρίυππ^ Οι κινή¬ 
σεις τους είναι 
άκρως ρεαλιστικές 
και Θυμίζουν πραγμα¬ 
τικούς εοηιπταηεΙοί 
(όχι σαν κάτι άλλους 
τίτλους.*.)* Επίσης, 
εντυπωσιακή είναι η 
μεγάλη ποικιλία τρό¬ 
πων θανάτου κάθε 
στρατιώτη. Δεν θα 
μπορούσε να λείπει 
και μια δόση βιαιότητας από τον τίτλο (ε, τι 
περιμένατε άλλωστε; ΟοππηταπεΙοδ χειριζό¬ 
μαστε, όχι το μικρό μου πόνι*..), οπότε άμα 
τυχόν μία οβίδα κανονιού προσγειωθεί δί¬ 
πλα σας (δεν ξέρω για εσάς, αλλά κατά την 
ενασχόλησή μου με τον τίτλο ανέπτυξα μια 
ιδιαίτερη σχέση στοργής με τις εν λόγω 
βόμβες. Με αγαπούσαν τόσο πολύ, που 
όλο δίπλα μου έρχονταν...] ο στρατιώτης 
που χειρίζεστε ξαφνικό θα γίνει ρυζζίο της 
ΜαίϊβΙ και μάλιστα από τα μεγάλα, με 
2.000+ κομμάτια..,! Οι εκρήξεις να ήταν 
ρεαλιστικότερες και Θα ήμουν ικανοποιη¬ 
μένος. 

Οπως όλες, έτσι και η μηχανή γραφικών 
του Η&0 έχει ελαττώματα. ΡΐχθΙ-ομπερδέ- 
ματα, αποπροσανατολισμός των συντεταγ¬ 
μένων οτο χώρο (χεχε, βάζω στοίχημα ότι 
δεν καταλάβατε τι εννοώ! ι], τυχαία κολλή¬ 
ματα κ.ό. είναι μερικά από τα προβλήματα 
που μπορεί να συναντήσετε. Ευτυχώς, εμ¬ 
φανίζονται σχετικά σπάνια και δεν ενο¬ 
χλούν τόσο όσο τα βυςρ στην τεχνητή νοη¬ 
μοσύνη. Αλλωστε δεν έχω συναντήσει ούτε 
έναν τρισδιάστατο τίτλο που να μην πάσχει 
από παρόμοια προβλήματα.*. 

ΗΧΟΣ 

Ο,τι ίσχυε στο ΟοπιπηαηεΙο*: Βαίιιηά βπα- 
ητγ Ιιπθ$, λίγο πολύ ισχύει και στο Η&0, Τι 
εννοώ; Οτι θα αισθανόμουν λίγο άβολα 
αν, την ώρα που έπρεπε με απόλυτη σιγή 
να διαπεράοω τις γραμμές του εχθρού 
ανυποψίαστος, άκουγα παράλληλα το 
'ΈΙϋζ!σί©9* των Μθ^αΙΙιεα ή τέλος πάντων 
την "Ηρωική" του ΜπετόΒεν (ανάλογα με 
τα βίτσια του καθενός!). Γι' αυτό άλλωστε 
και δεν πρόκειται να βρείτε δουπώταείί στο 
€ϋ του παιχνιδιού* Αυτό δεν σημαίνει οπ 
υπάρχει παντελής έλλειψη από άαείί- 
9 ΓΌυπΘ Γπυδϊε, απλώς τα κομμάτια είναι πε¬ 
ριορισμένα σε αριθμό και ακούγονται σε 


ειδικές περιπτώσεις. Μία τέτοια περίπτωση 
είναι όταν το εχθρικό στράτευμα ανακαλύ¬ 
πτει την παρουσία σας σε μία αποστολή Ηίί 
& τυπ. Πάντως, έστω και αυτά τα λίγα 
ϊΗθγπθ 5 είναι πολύ ατμοσφαιρικά (δεν φτά¬ 
νει που σας ανακάλυψαν και ήδη πλησιάζει 
η "επιτροπή υποδοχής", βάζει και τη μουσι¬ 
κή για να σας αγχώσει ακόμη περισσότερο! 
Αυτό είναι ατμόσφαιρα...) και έτσι αναπλη¬ 
ρώνουν την άσχημη εντύπωση που αφήνει ο 
μικρός αριθμός τους. Αλλωστε, ας μην ξε¬ 
χνάμε πως οι προγραμματιστές, τουλάχι¬ 
στον σε αυτόν τον τομέα, δεν είχαν άλλη 
επιλογή λόγω της ιδιομορφίας του παιχνιδι¬ 
ού... 

Για νσ μη μας αφήσουν περιθώριο αμφι¬ 
σβήτησης των ικανοτήτων τους, φρόντισαν 
να εμπλουτίσουν τον τίτλο με μεγάλης ποι¬ 
κιλίας και εξαιρετικής ποιότητας ηχητικά 
εφε, από τα ίροοοΗβδ στα Βπθίϊηξ^ μέχρι 
τους ήχους στο πεδίο της μάχης και τις φω¬ 
νές των στρατιωτών αλλά και των εχθρών. 








" - Φ'' ' I — ^ 

Ιί ία ,ΗΠ 11 <0 ιίΙΟ 
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Κανονικό δα ΐπρεικ νσ γκρ€μίσϋ το φραγμα μ* το τανκ, 
αλλα ίίπα να ικανοποιήσω πρώτα τις μανιοκατα ατροφικές 
διοθΐσίΐς μου, κατεδαφίζοντας ό,τι Βρω στο διαβα μου! 


Τα πυρά των όπλων είναι άκρως ρεαλιστι¬ 
κό, οι συνομιλίες των στρατιωτών σας 
εντείνουν την ατμόσφαιρα, ενώ οι κραυγές 
των αντιπάλων κάνουν πιο απολαυστική την 
εξόντωσή τους. 

©ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Από τη στιγμή που αποφασίσετε να μπείτε 
στον κόσμο των $Α5 τίθενται υπό τις διατα¬ 
γές σας 40 στρατιώτες, για να φέρετε εις 
πέρας 6 εαΓηραίς^ Καθένας έχει τις δικές 
του ιδιαιτερότητες, ιστορικό, συμπεριφορά 
και χαρακτηριστικά. Συγκεκριμένα, τα χαρα¬ 
κτηριστικά κάθε στρατιώτη χωρίζονται σε 
5ΗοοίιΠ9, Κβοείίοη, δϊθαΙΐΚ, δίτοπρΑ, Εη- 
άϋΓαπεβ* Οι ικανότητες του καθενός φανε¬ 
ρώνονται με ποσοστά επί τοις εκατό και 
μπορεί να είναι από 30% έως και 100%. 
Οσο καλύτερος στο δΗοοίίπ9 είναι -ε, τι άλ¬ 
λο;- τόσο πιο εύστοχος Θα είναι στις Βολές 
(όχι τις ελεύθερες, τις άλλες...]* Το ΐΈοείίοπ 
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ΒΙΙΟ ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΒΑΡΒΑΤΟ! 


Ενα οπό τα χειρότερα Βυ95 του παιχνιδιού -που δεν 
είχε διορθωθεί ούτε στην τελική έκδοση- είναι ο ξαφνι- I 
κός θάνατος. Σε πολλές αποστολές θα δείτε εντελώς 1 
στα ξαφνικά να πεθαίνει κάποιος/οι από τους στρατιώ- | 
τες σας ή θα προχωράτε και θα βλέπετε αντίπαλους 
σκοτωμένους, όχι από εσάς. Ια να πέφτει πανούκλα σε 
ένα τμήμα της πίστας σε δεδομένο χρόνο και όποιο έμ¬ 
βιο ον περικλείεται σε αυτό το τμήμα βρίσκει ακαριαία 
θάνατο! Είναι από τα πιο κουφά πράγματα που μου έχουν 
συμβεί σε παιχνίδι και πραγματικά απορώ πώς γίνεται να 
συμβαίνει κάτι τέτοιο κι ακόμη περισσότερο απορώ πώς 
επέτρεψαν κάτι τέτοιο οε ίίπαΙ έκδοση. Οπως καταλαβαί¬ 
νετε, μοναδική λύση το ίοαά... Γκρρ! 


καθορίζει το πόσο γρήγορα θα ονηδρασει 
σε μια κατάσταση ανάγκης ενώ όσο περισ¬ 
σότερο 5ί6σ!ίΗ έχει τόσο πιο δύσκολα θα 
τον εντοπίσουν οι εχθροί. Οσο γιο τα δύο 
τελευταία, το πρώτο φανερώνει την ποσότη¬ 
τα του φορτίου που μπορεί να κουβαλάει 
στο ίπνβπίΟΓγ του και το δεύτερο πόσες 
σφαίρες μπορεί να "φάει" μέχρι να πάει να 
δρει το δημιουργό του... Φυσικά δεν μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε και τους 40! Διαβά¬ 
ζοντας την -ομολογουμένως λπή- περιγρα¬ 
φή κάθε εκστρατείας και μελετώντας το 
ιστορικά και τα χαρακτηριστικά κάθε χαρα¬ 
κτήρα, επιλέγετε τους 8 που κατά τη γνώμη 
σας θα είναι οι πιο κατάλληλοι να αντεπε- 
ξελθουν στις δυσκολίες που 8α συναντήσε¬ 
τε, Τελικά, όμως αποδεικνύεται πως αυτή η 
οκτάδα είναι λίγο πολύ η ίδια για όλες τις 
εαπιραί9Π5. Χρειάζεστε σίγουρα έναν με 
δύο καλούς 5ηίροΓ5, άλλους τόσους με 
δίσαΙΐΗ ικανότητες 5υο άτομα με ικανοποιη¬ 
τικό 5ήοοίίπ9 αλλά και ικανά να κουβαλή¬ 
σουν πολλά φορτία και για να συμπληρωθεί 
η οκτάδα, οι υπόλοιποι να είναι σΙΙ-Γουπά 
ρθΓίοιττκιηεβ, δηλαδή να είναι καλοί σε όλα 


αλλά να μη διαθέτουν καμία εξειδίκευση. 

Κάθε εκστρατεία, τώρα, έχει ξεχωριστό 
θέμα και τόπο διεξαγωγής και αποτελείται 
από 5 ή 6 αποστολές, με τις οποίες θα 
ασχοληθείτε αναγκαστικά με καθορισμένη 
σειρά. Κι εδώ θα χρειαστεί να κάνετε μία 
επιλογή στο στράτευμά σας αφού μέχρι 4 
άτομα μπορείτε να χειρίζεστε οε κάθε απο¬ 
στολή. Μην ανησυχείτε, όμως. Προτού κάνε¬ 
τε την επιλογή, 8α λάβετε το ανάλογο λε¬ 
πτομερές βιίβίίη9 με σχηματική αναπαρά¬ 
σταση των οδ|θεϊινσ 5 σε χάρτη της περιο¬ 
χής ώστε να έχετε ξεκάθαρη εικόνα στο 
μυαλό σας για το τι πρόκειται να βρείτε 
μπροστά σας (ον και πολλές φορές θα πέ¬ 
σετε έξω -και εσείς αλλά και ο όιϊοίβΓ- στις 
προβλέψεις σας!) και να λάβετε τις σωστές 
αποφάσεις. Το τελευταίο βήμα πριν από τη 
μάχη είναι να εξοπλίσετε 
τους στρατιώτες σας κα¬ 
τάλληλα, Ισως αυτή είναι 
και η πιο σημαντική από¬ 
φαση που πρέπει να πάρε¬ 
τε στα προπαρασκευαστι¬ 
κά της μάχης. Δώστε μεγά¬ 
λη προσοχή σε όσα ακού¬ 
σετε για την αποστολή, 
σκεφτειτε ποιο όπλο ται¬ 
ριάζει καλύτερο στις ικα¬ 
νότητες κάθε στρατιώτη 
και π επιπλέον εξοπλισμό 
πρέπει να κουβαλήσει που 
μπορεί να φανεί χρήσιμος 
στη μάχη. Σημειώνουμε ότι 
σε όλες ης τελευταίες επι¬ 
λογές υπάρχει και η επιλο¬ 
γή ΑυΙο 56ί-υρ, που αφήνει 
τον υπολογιστή να χειριστεί το θέμα με δική 
του πρωτοβουλία. Ομως δεν συνιστάται! 
Βάζει τα απολύτως αναγκαία και -πολλές 
φορές- ούτε καν αυτά! Γι' αυτά οτύψτε λίγο 
το μυαλουδάκι οας και, πιστέψτε με, 8α 
αντομειφθείτε στη μάχη. 

Επειτα από όλη αυτή την απαραίτητη προ¬ 
εργασία, προχωράμε στη μάχη, που είναι και 
το αποκορύφωμα της δράσης. Μολονότι 
έχετε υπό τηγ κατοχή σας 4 εοηπηπαηάοϊ, 
μπορείτε να ελέγξετε μόνο ένα κάθε χρονι¬ 
κή στιγμή. Κι επειδή εδώ δεν είναι ταινία του 
δίονβπ 5βα9αΙ και το μόνος εναντίον όλων 
δεν πιάνει, έχουν ενσωματωθεί ενδιαφέρο¬ 
ντες τρόποι για τον ταυτόχρονο προγραμμα¬ 
τισμό των κινήσεων και των υπολοίπων. Ετσι, 
με τα πλήκτρα 1 έως 4 περνάτε από τον ένα 
χαρακτήρα στον άλλο, κάπ που σας επιτρέ¬ 
πει να εκμεταλλεύεστε τα ιδιαίτερα χαρα¬ 
κτηριστικά κάθε εοΓΤκηαηάο. Για πιο προχω¬ 
ρημένα πράγματα σας παρέχεται ο χάρτης 
επιχειρήσεων, απ' όπου μπορείτε να εκτελέ- 
σετε συνδυασμένες στρατηγικές κινήσεις. 
Το τελευταίο είναι ένα πολύ μελετημένο 
όργανο και με αυτό το Η&0 ξεχωρίζει 


από τα υπόλοιπα του είδους. Διαθέτει τρισ¬ 
διάστατο χάρτη ολόκληρης της περιοχής (με 
ζοοπη, Γοίαίίοη, ΙβνβΙίη9 κ.ά.), ο οποίος ανα- 
παριστά το φυσικό τοπία, τους σχτΐΓηαηάϋ 5 
σας καθώς και ό,τι είναι ορατό από αυτούς. 
Παρέχονται επίσης πολλές εντολές ελέγχου 
των κινήσεων των τελευταίων. Με αυτό τον 
τρόπο μπορείτε να καθορίσετε πολύπλοκες 
κινήσεις των στρατιωτών σας να ξεδιπλώσε¬ 
τε το στρατηγικό σος ταλέντο και να φτάσε¬ 
τε στην επιτυχία. Το κερασάκι στην τούρτα 
είναι τέσσερις άξονες του χρόνου (ένας γιο 
κάθε χαρακτήρα), πάνω στους οποίους ση¬ 
μειώνονται οι κινήσεις που έχουν ανατεδεί 
σε κάθε εοητηπαηάο, πιάνσντας χώρο ανά¬ 
λογο με το χρόνο που 8α χρειαστούν για να 
τις ολοκληρώσουν. Μετακινώντας λοιπόν 
αυτά τα εικονίδια μπορείτε να πετύχετε τον 


τέλειο συγχρονισμό κινήσεων και γενικότε¬ 
ρα να εκπληρώσετε οτιδήποτε έχετε στο 
μυαλό σας! Οι τελικές πινελιές για το τέλειο 
ϊηΙαΗαεο είναι οι εξής: Στην κεντρική οθόνη 
δράσης δίπλα στο εικονίδιο κάθε παίκτη, 
υπάρχει και άλλο ένα που φανερώνει τι 
ακριβώς κάνει τη συγκεκριμένη στιγμή. Επι¬ 
λέγοντας τον και πατώντας το ΟοΙαίο, τον 
σταματάτε. Επίσης όταν μετακινείστε με τα 
νούμερα 1-4 ανάμεσα στους στρατιώτες, 
δεν αναλαμβάνετε τον έλεγχό τους παρά 


Ο Φίρ«ρ οραματίζεται,,, Βρε, δεν μας 
παρατάς, κομπλεξικέ γεροξεκούτη! 




























μόνο αφού πατήσετε πλήκτρο κίνησης. Αυτό 
είναι χρησιμότατο, γιατί σε περίπτωση που 
ένας οπό αυτούς μάχεται εκείνη τη στιγμή 
και πάρετε τον έλεγχό του, μέχρι να προσα¬ 
νατολιστείτε ο εοίΤΠΓπαπεΙο 8α έχει πάει "για 
Βρούβες") Να μην ξεχάσω να αναφέρω και 


τα δΗοτίευϊ*, όπως "ΡοΙίον 
πίο", "Μονβ οπ" κΛπ., που 
μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε με την εξάδα !π$ - 
Ρας^ Οον/π και σας γλιτώ¬ 
νουν από τον μπελά του 
χάρτηΓενικότερα το ίπίβΓ- 
ίαεβ είναι πολύ μελετημέ¬ 
νο και, με εξαιρετική σχε¬ 
δίαση και αν 5εν υπήρχαν 
αυτά τα προβλήματα κια 
στην τεχνητή νοημοσύνη, 
8α αναδεικνυόταν το με¬ 
γαλείο του. Ενα μεγάλο 
μπράβο στους προγραμ¬ 
ματιστές του Η&& Είναι σί¬ 
γουρο ότι πολλοί 8α το μι- 
μηθούν,,. Αξιοσημείωτη εί¬ 
ναι και η πολύ μεγάλη ποι¬ 
κιλία από πίστες και οό]θεΤινβ5 που περιέχο- 
νται στο παιχνίδι. Αυξάνουν την αντοχή και 
κρατούν το ενδιαφέρον του παίκτη στο κα- 
τακόρυφο. Σχεδόν καμία αποστολή δεν μοι¬ 
άζει με την άλλη. Μπορεί να έχουν ομοιότη¬ 
τες, αλλά καθεμιά θέλει το δικό της κόλπο 
για να ολοκληρωθείς Ετσι, λοιπόν, θα οας 
ζητηθεί να εισχωρήσετε σε στρατόπεδο, να 
καταστρέφετε στρατηγικούς στόχους, να 
απαγάγετε, να εξοντώσετε ό/π βρείτε μπρο¬ 
στά σας, να το βάλετε στο πόδια [!!] και ό,τι 
άλλο βόλεϊ ο νους οας...! Αν δεν υπήρχε αυ¬ 
τός ο παράγοντας πιστεύω πως η υπερβολι¬ 
κή δυσκολία του τίτλου δα έκανε την ενα¬ 
σχόληση μοζί του βαρετή υπόθεση. Περνά¬ 
με στο ΑιΙίίίάαΙ ΙπΙβΙΙ^βΓΚβ (ωχ) - αναστε¬ 
ναγμός από προγραμματιστή της ΙΙΙυ$ϊση). 
Εντάξει, μη φαντάζεστε ότι η κατάσταση εί¬ 
ναι τόσο χάλια, απλώς η τεχνητή νοημοσύνη 
υποφέρει οπό ορισμένα προβλήματα, γεγο¬ 
νός που την ισοπεδώνει σε μετριότατη εμφά¬ 
νιση - σε σύγκριση πάντα με τα υπόλοιπα 
στοιχεία του παιχνιδιού. Συγκεκριμένα, 
υπάρχει πρόβλημα στην κίνηση και την "αυ¬ 
τοσυγκράτηση" των € 0 ΠΊΓΤ»απθο$. Οταν λέω 
"αυτοσυγκράτηση", εννοώ ότι είναι ανθρω- 
πίνως αδύνατο να εμποδίσετε τους στρατιώ¬ 
τες σας από το να επιτεθούν στον εχθρό σε 
περίπτωση που τον έχουν εντοπίσει και δεν 
έχετε τον έλεγχό τους. ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ και να 
κάνετε, δεν θα πιάοει! θα παραδλέψουν τις 
εντολές σας κσι θα μπουν στη μάχη**. Αντι¬ 
λαμβάνεστε φυσικά ότι αυτό σας εμποδίζει 
από τη διενέργεια αιφνιδιασμών, μία πράξη 
που είναι πολύ συνηθισμένη σε τέτοιου εί¬ 
δους επιχειρήσεις. Οσο για τους αντιπά¬ 
λους, η νοημοσύνη τους ακολουθεί μια κλι¬ 
μάκωση σύμφωνη με το Βαθμό δυσκολίας 
και κατά γενική ομολογία ικανοποιεί. 


ΙΥΜΠ Ε ΡΑΙΝΟΝΤΑΣ 

Το Ηίόόοπ & 0απ9βΓθυ$ έχει σίγουρα 
μεγάλη -πολύ μεγάλη!- διάρκεια. Ακόμη και 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 
( ΑΝΤΟΧΗ 


Ε3«Ί 

Μα πολύ αξιόλογη προσπάθεια 
από τη -με ξέρει η μάνα μου;* 
ΙΙΙυ$ΐοη δοίϊινοιΊίί, που θα σας 
καθηλώσει πολλές ώρες 
μπροστά στον υπολογιστή σας. 
Το πλουσιότατο ^αηπορΙαγ θα 
σας κάνει να το αγαπήσετε, 
ενώ αν έχετε και λίγο ψώνιο με 
αυτά τα παιχνίδια, δεν θα το 
ξεχάσετε ποτέ! 



στο οσ 5γ Θα σας πάρει μερικές Βδομάδες 
για νο το τερματίσετε. Ειδικά στην αρχή, 
που δεν Θα έχετε μπει στο κλίμα και ο χει¬ 
ρισμός Θα σας ξενίζει, οι ήττες Θα είναι αλ 
λεπάλληλες και απογοητευτικές. Ευτυχώς, 
όμως, η ποικιλία των αποστολών και η μα¬ 
γευτική ατμόσφαιρα του Η&Ο Θα είναι αρ¬ 
κετές για να σας κρατήσουν κολλημένους 
στην οθόνη ώστε να δοκιμάσετε ξανά κοι 
ξανά ώσπου να τα καταφέρετε. Ενα πράγ¬ 
μα ξέρω: Απόλαυσα το παιχνίδι όσο λίγα 
του είδους και είμαι σίγουρος πως θα το 
απολαύσετε κι εσείς! 


Ρ€ Μα$ϊθΓ 


























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



ΥΠΟΛΟΓΙ ΣΤΗ! 

ΡθπΙϊυΓπ στα 133ΜΗζ, 32ΜΒ ΡΑΜ, 5Υ- 
6Α 2ΜΒ, 16-ϋϊί κάρτα ήχου, 4χ 00- 
ΡΟΜ,νΥίηάον^ 95/98 


Ηταν πριν από ακριβώς έναν χρόνο 
(ΟκτάΒρης 1998), όταν είχα τη χαρά να κάνω 
το "Ρ0 5ργ" για ένα πολλά υποσχόμενο 
ίίΓαϊβξίγ. Υπήρχε το ρΙαγαΒΙο άβατο οπότε 
είχα μία πλήρη εικόνα της τελικής μορφής 
του τίτλου. Εκτοτε παρακολουθούσα το 
5 Ϊίβ της κατασκευάστριας εταιρίας σε 
τακτά χρονικά διαστήματα, περψένοντας 
την ημέρα κυκλοφορίας του. Και 
περίμενα και περίμενα, και το φθινόπωρο 
πέρασε, ήρθε ο χειμώνας. Βγήκε το ΒαΙάυτ'ε Οαίθ και 
(έχασα το $ΙταΙβ$γ... Ο λόγος για το άα^βιΙ ΑΐΙίαπεβ 2 
που επιτέλους κυκλοφόρησε και έχει όλα εκείνα τα στοιχεία που οι δημιουργοί του 
υποστήριζαν ότι θα περιέχειΙ 


του Αντώνη Σκουλικάρη 



ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


ίναι πράγματι ικανοποιητικό να 
δικαιώνονται οι προσπάθειες 
των ανθρώπων που εργάζονται 
για την παραγωγή ενός τίτλου, 
καθώς και οι προσδοκίες των 
καταναλωτών, όπως συμβαίνει στην περί¬ 
πτωση του ϋΑ2. Είναι δε αξιοσημείω¬ 
το οι προσπάθειες αυτές να γίνο¬ 
νται από μία ευρωπαϊκή εταιρία (τη 
γερμανική δίί-ΤβεΗ) αποδεικνύοντας 
για ακόμα μία φορά ότι η Αμερική 
έχει παψει από καιρό να ηγείται 
ενός μονοπωλίου δημιουργίας και 
παραγωγής παιχνιδιών για υπολογι¬ 
στές. Η δίτ-ΤοεΗ, δε, είναι η κα- 
τασκευάστρια εταιρία των 
ννίζατάΓγ και 5Ηαάονν5 
Ουογ Βινα, τα οποία ση¬ 
μείωσαν μεγάλη επιτυχία 
τόσο στο εξωτερικό όσο 
και στη χώρα μας. 

Το ϋΑ2 θα χαρακτηρι¬ 
ζόταν παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής μ £ 




ΚΡΘ στοιχεία - ένα πάντρεμα, δηλαδή, 
του ννα§05 οί ΜαΓ [ή του δοΙάίβκ αϊ \Υογ 
για τους νεότερους] με το ΡαΙΙουΐ... Οι 
ομοιότητές του με το τελευταίο είναι αρ¬ 
κετές στο κομμάτι της τβα! ΐίαπ& δράσης, 
ενώ δανείζεται τη φιλοσοφία και τον τρό¬ 
πο των ϊυπη 1x3500 μαχών από ίο 
Ας περάσουμε όμως στις λεπτομέρειες.*. 

ΜΙΑ ΦΟΡΑ ΚΙ ΕΝΑΝ ΚΑΙΡΟ 
ΚΑΠΟΥ ΣΤΗ ΛΑΤΙΝΙΚΗ 
ΑΜΕΡΙΚΗ,.. 

Το σενάριο του παιχνιδιού διαδραματί¬ 
ζεται οε μία φανταστική χώρα που, εάν 
υπήρχε, θα βρισκόταν κάπου στη Λατινι¬ 
κή Αμερική. Το όνομα αυτής Αι-υΙεο. Η χώ¬ 
ρα βρίσκεται τα τελευταία δέκα χρόνια 
κάτω από τη σκληρή διακυβέρνηση της 
βασίλισσας ΟεΐάΐΌππα, η οποία εκθρόνι¬ 
σε και έστειλε στην εξορία τον προκάτο- 
χό της Εππεο ΟΗίναΙάοιϊ, που παρεμπιπτό¬ 
ντως ήταν και*., σύζυγός της* Μπορεί ο τε¬ 
λευταίος να ήταν δικτάτορας, ωστόσο 
ήταν πολύ αγαπητός στο λαό του ΑΓυΙεο, 
καθώς νοιαζόταν για το 
μέλλον της χώρας του 
και προσπαθούσε να κάνει 



τη φτωχή ζωή των υπηκόων του όσο πιο 
αξιοπρεπή ήταν δυνατόν. Με τον εκθρο- 
νισμό του τα πράγματα άλλαξαν. Η Οβί- 
άΓαππα έδρασε λες και κάθε πολίτης της 
χώρας ήταν εχθρός της, γεμίζοντας την 
καθημερινή ατζέντα της με φόνους, φυ¬ 
λακίσεις, βασανιστήρια και καταπίεση 
άνευ προηγουμένου. Το ποτήρι ξεχείλισε 
όταν, στην προσπάθειά της να διαλύσει 
τη βάση των ανταρτών του ΑΓυΙεο, κατέ¬ 
στρεψε ολοσχερώς τη μικρή πόλη 
ΟηπθΓία εκτελώντας σχεδόν όλο τον πλη¬ 
θυσμό της* Δύο μήνες μετά το ολοκαύτω¬ 
μα της Οτπβιία και ενώ όλοι νομίζουν τον 
έκπτωτο άρχοντα νεκρό για πολύ καιρό, 
ο Εππεο στέλνει ένα.** θ-ππαίΐ! 0 παραλή¬ 
πτης είναι ένα άτομο με ισχυρές διασυν¬ 
δέσεις στον κόσμο του πληρωμένου πο¬ 
λέμου και θεωρείται ιδανικός για την ορ¬ 
γάνωση των ανταρτών της χώρας και τον 
τελικό αφανισμό της ΟθίάΓαπηα και των 
υποτακτικών της, Η συνάντησή του με τον 
Εππεο γίνεται με διακριτικότητα σε ένα 
μοναχικό καφέ της Πράγας στην Τσεχία* 

Η αμοιβή και το κεφάλαιο για την κάλυψη 
των εξόδων της "δουλειάς" ανέρχεται 
στο ποσό των $45.000. Με αυτά τα λε¬ 
φτά ο ΟΗϊναΙάοπ ευελπιστεί να απελευθε¬ 
ρώσει το λαό του από τα δεσμά της 
σκληρής βασίλισσας, βάζοντας ένα 
τέλος στο ξεζούμισμα της χώρας 
του. 

Εχετε τη διορατικότητα ενός 
στρατηγού, τις διαπραγματευτικές 
ικανότητες ενός διπλωμάτη και 
την κατάρτιση ενός οικονομο- 













λόγου; Θα σας ενδιέφερε να συ μ βάλετε 
στην απελευθέρωση του ΑΓυΙεο με κίνη¬ 
τρα το χρήμα, τη δόξα ή την ηθική ικανο¬ 
ποίηση; Εάν η απάντηση είναι ναι οε κά¬ 
ποιο από τα ερωτήματα αυτά, το }Α2 σας 
δίνει το ρόλο του διοικητή του κινήματος 
εναντίον της βασίλισσας του ΑτυΙεο με 
μοναδικά εφόδια το προαναφερθεν πο¬ 
σό, ένα γράμμα από τον Εηιϊεο προς τον 
αρχηγό της υποτυπώδους οργάνωσης 
των ανταρτών της ΟππθΓία και αρκετό 
πείσμα, ώστε να ανακαταλάδετε μία ολό¬ 
κληρη χώρα με πενιχρά μέσα. 

ΕΝΑ ΙΑΡΤΟΡ ΜΕΣΑ ΣΤΟΝ... 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ! 

Με το πέρας της εισαγωγής 8α δείτε 
την οθόνη ενός Ιορίορ στην... οθόνη σας* 
Οι άνθρωποι της $ΪΓ-Τβείι επέλεξαν έναν 



πρωτότυπο τρόπο οργάνωσης των κινήσε- 
ών σας εκτός της κυρίως περιοχής του 
ΑτυΙεο. Η νίτΚιαΙ αυτή επαφή με τον "έξω 
κόσμο* δεν θα ξενίσει το χρήστη, αφού 
με παρόμοιο τρόπο λειτουργεί καθημερι¬ 
νά μπροστά στον Η/Υ του* Η μάρκα του 
φορητού αυτού υπολογιστή είναι 5ΪΓ 05 
VIII, ενώ σερφάρετε με το φανταστικό 
πρόγραμμα $ίτ-ΕΕΚ 4.0. Οι επιλογές σας 
στην οθόνη του συμπεριλαμβάνουν τη 
λήψη θ-ηπαϊΙ, την επίσκεψη σε φανταστικά 
ν/οΒ 5 Ϊ 1 ο 5 από όπου κάνετε τις αγορές 
σας, την επεξεργασία ΕϊΙθβ που έχετε απο- 
θηκεύαει και τα Ηϊ$Ιογ/, ΡθήοππθΙ και Β- 
παπείαΙ, τις λειτουργίες των οποίων θα 
εξηγήσουμε αναλυτικό. 


ε-ΓπαιΙ 

Πολλές είναι οι περιπτώσεις που άτομα 
ή εταιρίες θα θελήσουν να έρθουν οε 
επαφή μαζί σας. Το γνωστό σε όλους μας 
μήνυμα "Υου Ηανβ πενν πίοιΙ.,." θα εμφανι¬ 
στεί και θα ενημερωθείτε για τις αποφά¬ 
σεις, αιτήσεις/απαιτήσεις, διευκρινίσεις 
και προθέσεις των αποστολέων. Δεν 
υπάρχει, όμως, δυνατότητα απάντησης σε 
αυτό. 




Μίρικίς 
σφαίρτς όνοι 
αρκίτες**. 
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...γιο νο 
απαλλαγείτε οπό 
αυτό! 


ν/β I» 

Εδώ θα βρείτε αρκετά από τα 
οποία θα μπορέσετε να αγοράσετε προϊ¬ 
όντα και υπηρεσίες* Αρχικά θα σ να φερ¬ 
θούμε στο Ι.Μ.Ρ., όπου πληρώνοντας 
$3.000 μπορείτε να φτιάξετε το δικό σας 
μισθοφόρο (ανάλυση στην επόμενη πα¬ 
ράγραφο)* Στα Α.ΙΜ. και Μ.Ε.β.0. θα ανα¬ 
ζητήσετε το έμψυχο προσωπικό που θα 
αποτελέσει τη σπονδυλική στήλη της 
ομάδας σος. Στην Α.Ι.Μ. θα βρείτε μισθο¬ 
φόρους σε μεγάλη ποικιλία, με εμπειρία 
και γνώσεις, σε μέτριο έως υπερβολικό 
κόστος, με σποτελεσματικότητα όμως 
στη δουλειά τους, Η δεύτερη εταιρία εί¬ 
ναι η "λαϊκή αγορά" των μισθοφόρων 
που προσφέρει δεύτερης διαλογής άτο¬ 
μα σε πολύ χαμηλές τιμές* Στο 5ΪΙο του 
ΒοΒΒγ βαγ σας δίνεται η ευκαιρία για 
αγορά εξοπλισμού, που όμως 6εν συμφέ¬ 
ρει λόγω του τεράστιου κόστους μεταφο¬ 
ράς τους στο ΑτυΙεο. Καλό θα είναι να 
προτιμάται μόνο σε περιπτώσεις έκτακτης 
ανάγκης (π*χ. αγορά σπάνιων πολεμοφο¬ 
δίων ή φαρμακείων για την παροχή πρώ¬ 
των βοηθειών). Τα ΜοτΐυαΓγ (γραφείο κη¬ 
δειών) και Ρ 1 σπ 5 ί είναι δύο μάλλον διακο- 
σμητικά §ϊίο&, που όμως συμβάλλουν -αν 
και ελάχιστα- στο ρεαλισμό της ατμό¬ 
σφαιρας του παιχνιδιού. Τέλος, στο Ιπ- 
^υταπεβ μπορείτε να ασφαλίσετε τους 
μισθοφόρους σας για να αποζημιωθεί¬ 
τε σε περίπτωση θανάτου τους. 

Ξεκινάτε το παιχνίδι με ένα μόνο ίίΐβ 
αποθηκευμένο, το οποία αφορά σε 
ένα ΓβροΓί σχετικά με τη χώρα στην 
οποία βρίσκεστε. Στη διάρκεια της πε¬ 
ριήγησής σας στο ΑτυΙεο θα βρείτε 
ατομα που θα αας δώσουν δισκέτες 
με πληροφορίες προς αποθήκευση 
και χρήση ανά περίπτωση (π.χ* ένας 
χαρακτήρας θα σας δώσει στοιχεία 
για επικηρυγμένους τρομοκράτες, 
των οποίων η δολοφονία -και ο απο¬ 
κεφαλισμός- θα σας αποφέρει ση¬ 
μαντικά έσοδα)* 


Ηΐ5ί0Γγ 

Ο,τι κάνετε, ο,τι σας ανατίθεται, 
όλες οι προσλήψεις, απολύσεις, 
θάνατοι και αποχωρήσεις προσω¬ 
πικού καθώς και τα εκάστοτε 
ςυβ5ί5 εμφανίζονται σε αυτό το 
σημείο. Λειτουργεί σαν αυτόματο 
ημερολόγιο και είναι πολύ χρήσι¬ 
μο μετά την πάροδο κάποιων 
ημερών στη χώρα καθώς σας 
βοηθά να μην πελαγώσετε από 
την πληθώρα των συμβάντων και 
των καταστάσεων. 


ΡβΓ&οηηβ! 

Από αυτή την οθόνη ελέγχετε τα πάντα 
σχετικά με τους μισθοφόρους σας. Πό¬ 
σους έχουν "καθαρίσει", τα στατιστικά 
τους και την αύξηση αυτών, τις αδεξιό¬ 
τητες και αδυναμίες τους, τη φυσική κα¬ 
τάστασή τους και τα αντικείμενα που 
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Καλό θα είναι να ασφαλίζετε το μέλη της ομάδας σας που 
δρουν σε επικίνδυνες περιοχές. 




...ενεργοποιεί το 
χρονοδιακόπτη." 


# ι»Μ 


ΜΛΐΙευ*/ Ιηΐυ5^5εΑρ£5 
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χωτικοί, νευρικοί, δειλοί ή μετρ [άφρονες 
και αντέχουν, επικροτούν ή μισούν κάποι¬ 
ους από τους συνάδελφους τους. Ετσι θα 
δείτε τον δίβΓΟίά (έναν τύπο με τη φωνή 
και τη δύναμη του Σβαρτσενέγκερ) να 
απειλεί ότι θα φύγει από το στρατό σας 
επειδή προσλάβατε τον... κομμουνιστή Ι 9 * 
ογ (Ρώσο στην καταγωγή) ή τον Ροζογ για 
να κάνουν συνεχώς παρατηρήσεις γιο τη 
δειλή Γαλλιδούδα Ηο, ενώ ταυτόχρονα 
δα αρνείται να πυροβολήσει διότι -όπως 
υποστηρίζει- ένα μαχαίρι πάτε δεν... μπλο- 
κάρει! Σε ορισμένες περιπτώσεις αρκεί να 
τους χωρίσετε (σε άλλο δςυαά) για να 
παψουν να παραπονιούνται, ενώ σε άλ¬ 
λες η αποχώρησή τους είναι αναπόφευ¬ 
κτη. 

Η πορεία σας στην επιχείρηση "Ελευ¬ 
θερώστε το ΑτυΙεο" θα επηρεάσει επίσης 
την απόφαση πολλών εξ αυτών να έρ¬ 
θουν ή όχι στην ομάδα σος (π,χ, μεγάλος 
αριθμός νεκρών στην ομάδα σας θα 
οποτρεψει κάποιους να συνεργαστούν 
μαζί σας). Δεν είναι απλά $ρΓίϊο$ που 
εκτελουν τυφλό τις εντολές του πιούμε, 
αλλά μάχιμοι με ανεπτυγμένο ΑΙ που σχο¬ 
λιάζουν τις κινήσεις σας (καθώς και των 
συναδέλφων τους) και δρουν πολλές φο¬ 
ρές κατά βούληση. Μερικούς από αυτούς 
θα στρατολογήσετε στις πόλεις που θα 
επισκεφτείτε, αλλά θα πρέπει να τους 
πλησιάσετε με τα σωστό άτομα δίνοντας 
τους, παράλληλα, κίνητρα για να σας 
ακολουθήσουν. Το χιούμορ είναι ίσως τα 
μόνο κοινό σημείο τους, και θα χάσετε 
εάν δεν τους δοκιμάσετε όλους στο πε- 
δίο της μάχης. 

Με την απόκτηση εμπειρίας ανεβαί¬ 
νουν ]βνβΙ$ και γίνονται πιο ύπουλοι για 


χρησιμοποιεί. Αυτά είναι η υγεία (τα λεγά¬ 
μενα Ηίί Ροΐπ^), η ευκινησία (η ταχύτητα 
αντίδρασής του στα τεκτοινόμενα), η δε¬ 
ξιότητα (η ακρίβεια και η λεπτότητα σε 
περιπτώσεις που απαιτούνται], η δύναμη 
(χρήσιμη σε μάχες σώμα με σώμα και στο 
άνοιγμα/σπάσιμο κλειδαριών], η σοφία (η 
δυνατότητα γρήγορης εκμάθησης και η 
κατανόηση των λειτουργιών μηχανημά¬ 
των], η ηγεσία (επηρεάζει τις διαπροσωπι¬ 
κές επαφές καθώς και την εκπαίδευση 
εθνοφυλακής), η ιατρική (από τα βασικά 
5 Ι 0 ΙΙ 5 περιποίησης πληγών των τραυμα¬ 
τιών), τα εκρηκτικά (για νσ μη ρίχνουν οι 
μισθοφόροι σας πρώτα την περόνη„.), η 
μηχανική (η ικανότητα επισκευής αντικει¬ 
μένων όπως όπλα και οχήματα] και, τέ¬ 
λος, η στόχευση (ίσως το σημαντικότερο 
$Ιά!Ι των μάχιμων εργαζομένων σας]. 

Οταν πληρώσετε για το δικό σας μι¬ 
σθοφόρο (τον οργανισμό Ι.Μ.Ρ.) σας υπο¬ 
βάλλονται 16 ερωτήσεις που διαμορφώ¬ 
νουν την προσωπικότητά του/της. Η εξει- 
δίκευση σε κάποια οπό ία παραπάνω χα¬ 
ρακτηριστικά και η επιλογή προσώπου και 
φωνής δημιουργούν έναν μοναδικό μι¬ 
σθοφόρο που καλό θα είναι να τον/την 
προσέχετε, καθώς μπορεί νσ έχει ρα¬ 
γδαία ανάπτυξη με μηδενικό κόστος. 

Η μοναδικότητα των προσωπικοτήτων 
των μισθοφόρων σας δείχνει το μέγεθος 
της δουλειάς που έχει δοθεί στο ,ΙΑ2.0 
καθένας/-μία από αυτούς εκτός των 5 )αΙΐ 5 
(προσδίδουν μία ιδιότητα όπως γιατρός, 
μηχανικός, πυροτεχνουργός ή... δολοφό¬ 
νος!) αποτελεί μοναδική οντότητα με το 
δικό του/της παρελθόν και ξεχωριστή 
ιδιοσυγκρασία. Πολλοί από αυτούς/αυτές 
είναι ψυ- 


^ 4 

Ι!5ι»τΓ»:ε* 


...η δυναμίτιζα 
ίκρήγνυται... 


έχουν μοζί τους. Επίσης, μπορείτε να δεί¬ 
τε τους νεκρούς ή αποχωρουντες και τα 
στοιχεία τους. 

ΡιηαηααΙ 

Η λογιστική ενημέρωση των οικονομι¬ 
κών στοιχείων σας, με πλήρη ενημέρωση 
ενός φύλλου εσόδων-εξόδων για τον κα¬ 


—και τα αποτέλεσμα είναι παραπανυ από 
ικανοποιητικό! 


λύτερο οικονομικό προγραμματισμό των 
κινήσεων σας, που επηρεάζει τις επενδυ¬ 
τικές αποφάσεις σας (όχι, χρηματιστήριο 
δεν μπορείτε να παίξετε], 

Η ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΑ 
ΤΩΝ ΜΙΣΘΟΦΟΡΩΝ 

Φτάσαμε στο κρυφό χαρτί του )Α2, Το 
στοιχείο του γοΙο ρΙαχίπ9 είναι διάχυτο 
στο παιχνίδι. Κάθε μισθοφόρος έχει ορι¬ 
σμένα χαρακτηριστικά τα οποία αυξάνο¬ 
νται ανάλογα με τη συχνότητα που τα 

































τον άτυχο εχθρό, εντοπίζουν ευκολότερα 
τις παγίδες και τις ενέδρες, αντιδρούν 
αποτελεσματικότερα και, τέλος, έχουν 
μεγαλύτερες οικονομικές απαιτήσεις (το 
τελευταίο είναι αρνητικό για την τσέπη 
σας). Φανταστείτε ότι τα παραπάνω ανα- 
φέρονται σε έναν αριθμό περίπου 70 μι¬ 
σθοφόρων και άλλων τόσων ΝΡΟ, εκτο¬ 
ξεύοντας έτσι στα ύψη την αντοχή του τίτ¬ 
λου στο χρόνο. 
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Ιε μία φάρμα θα συναντήσετε μία οικογένεια άξεστων 

αγροτών, Εάν τους μιλήσετε με θηλυκό χαρακτήρα, 8α σας 

γίνει πρόταση γάμου(ϋ!) με αντάλλαγμα ένα μικρά 

οπλοστάσιο! 

_ 


Η ΕΚΔΡΟΜΗ ΣΤΟ... ΑΚυίΧΟ! 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο βασικά 
πποάθ5. Ισ ένσ είναι αυτό της περιοχής και 
το δεύτερα εκείνο του χάρτη. Στο χάρτη 
φαίνονται οι ούτε λίγο ούτε πολύ 200(!) πε¬ 
ριοχές στις οποίες 8α δράσετε. Φαίνονται 
οι 10 πόλεις, τα 4 στρατόπεδα με αντιαε¬ 
ροπορικά (αφού πάρετε το αεροδρόμιο 
του ϋί055θη και βρείτε τον πιλότο), ενώ 
πολλές είναι οι περιοχές με φόρμες βάλ¬ 
τους, δάση κλπ, όπου υπάρχουν ΝΪ ^5 για 
επικοινωνία και ςυθ£ί$ προς ολοκλήρωση. 
Επίσης βλέπετε τους μισθοφόρους σας 
(ελέγχετε μέχρι 18 ταυτόχρονα) και τη 
δραστηριότητά τους που μπορεί να είναι 
από ξεκούραση/ύπνος μέχρι εκπαίδευση 
συναδέλφων τους και εθνοφυλακής. Εδώ 
το παιχνίδι είναι σε ραυίοά κατάσταση, αλ¬ 
λά μπορείτε να επιταχύνετε το χρόνο (όΟ' 
μάξιμουμ), εάν ταξιδεύουν κάποια 5ςυοά$ 
ή ξεκουράζοντοιΑισοΙ-άρονται κάποια άλ¬ 
λα. Τέλος, βλέπετε όλα τα οχήματα (από 
ίεσ σεατη ΐτυείί μέχρι ελικόπτερο) που έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας και καθορίζετε ποιος 
8ο κινηθεί πού και με ποια. 

Οταν επιλέξετε περιοχή στην οποίο 
υπάρχουν μισθοφόροι σας, το παιχνίδι οσς 
μεταφέρει οε αυτή και μπορείτε να κινηθεί¬ 
τε σε ΓβσΙ Ηπιο πιοάο περπατώντας τρέχο¬ 
ντος, κινούμενοι γονατιστοί, αθόρυβο ή 
έρποντας. Ψάχνετε τα κτίρια ή το ορυχεία, 


μιλάτε με ΝΡ05, αγοράζετε ή πουλάτε αντι¬ 
κείμενα στα διάφορα καταστήματα, παρα¬ 
βιάζετε ή σπάτε κλειδαριές σκαρφαλώνε¬ 
τε σε ταράτσες και εξοπλίζετε τους αν¬ 
θρώπους σας. Δεν υπάρχει περιορισμός κι¬ 
νήσεων. Μόλις δε έρθετε σε οπτική επαφή 
με αντίπαλο, τότε κινείστε σε Ηιγρι 
πτοάβ και μπορείτε να κάνετε όλα τα προα- 
ναφερθεντα με τη διαφορά ότι κάθε μι¬ 
σθοφόρος έχει έναν αριθμό πόντων που 
εξσρτάται από την κατάσταση της υγείας 
του, την κούρασή του και 
το Βάρος που κουβαλά. 
Εάν, δε, βρίσκεται εχθρός 
στο οπτικό πεδίο του, μπο¬ 
ρεί να τον πυροβολήσει, 
νο του πετάξει μαχαίρια ή 
χειροβομβίδες ή να τον 
αντιμετωπίσει σε μάχη σώ¬ 
μα με σώμα με γυμνές 
γροθιές, σιδερογροθιές ή 
μαχαίρι. Το ποσοστό επιτυ¬ 
χίας μίας επίθεσης εξαρ- 
τάται από την κάλυψη του 
εχθρού, την εμβέλεια του 
εκάστοτε όπλου και φυσι¬ 
κά, από την ικανότητά του 
στον τρόπο της επιλεγμέ¬ 
νης επίθεσης. Οταν εξα- 
λειφθούν οι εχθροί από 
μίσ περιοχή, το παιχνίδι 
επιστρέφει αυτόματα σε τοα! ϊίίηβ με 
πρώτο σας μέλημσ την περιποίηση των 
πληγωμένων. 

ΜΑ ΚΑΛΑ... ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ & 
ΒΛΕΠΕΤΑΙ ΤΟΣΟ ΚΑΛΑ ΟΣΟ 
ΠΑΙΖΕΤΑΙ; 

Η οπτική και η ηχητική παρουσίαση 
του τίτλου δένουν απόλυτα με το 
άψογο 9 αππαρΙαγ. Κάθε μισθοφόρος 
έχει το πρρτρσίτο του και τη φωνή 
του και η απεικόνιση στο 5ρπϊβ ται¬ 
ριάζει με τα χαρακτηριστικά του. Τα 
ρούχα του δεν απεικονίζονται με 
απόλυτη ακρίβεια, αλλά δεν συμ¬ 
βαίνει το ίδιο και με τα όπλα. Θα 
τον δείτε να πυροβολεί με δύο πι¬ 
στόλια ή με κοντόκαννη και ο συνο¬ 
δευτικός ήχος θα είναι αυτός ακρι¬ 
βώς που πρέπει. Τα μουσικά θέμα¬ 
τα διαφοροποιούνται ανάλογα με 
τη δράση, ενώ θα βρεθείτε νο 
παίζετε νύχτα ή μέσα σε κάποιο 
ορυχείο με λιγοστό φωτισμό και 
ανάλογους θορύβους. Θα δείτε 
να διαλύονται τοίχος έπιπλα και 
μηχανήματα ανάλογα με τον τρό¬ 
πο που τα χτυπάτε. Αναφέρουμε, 
τέλος, ότι όπου υπάρχει νερό 
μπορείτε να το διασχίσετε κολυ¬ 
μπώντας. 


ΑΙΙΖΕ Η 
ΑΝΑΜΟΝΗ; 

Η αλήθεια είναι 
ότι το παιχνίδι άργη¬ 
σε υπερβολικά να 
κυκλοφορήσει. Τελι¬ 
κά, η λύση είναι να 
μην περιμένουμε 
έναν τίτλο από την 
πρώτη αναγγελία 
δημιουργίας του, 
διότι είναι ψυχοφθό- 
ρο και τις περισοό Γ 
τερες φορές δεν 
ικανοποιούμαστε 



Ο,τι καλύτερο γιο μετά τις 
διακοπές... 


από το αποτέλεσμα. Στην περίπτωση του 
]Α2 το τελικό προϊόν είναι σχεδόν άψογο. 
Ανήκει σίγουρα στα τρία πρώτα παιχνίδια 
που έπαιξα φέτος (με πρώτο το ΒαΙάυτ'ΐ 
Οαΐβ). ίσως ο τρόπος παιξίματος, ίσως η 
αντοχή του στο χρόνο, ίσως οι φοβεροί μι¬ 
σθοφόροι, ίσως όλα τα παραπάνω. Σημειώ¬ 
στε δε ότι το πιαηυσΙ είναι στα ελληνικά, γε¬ 
γονός που διευκολύνει αρκσούς νεότερους 
χρήστες. Το συνιστώ ανεπιφύλακτα σε 
όλους τους λάτρεις του είδους και το προ¬ 
τείνω ακόμα και στους λιγότερο 5ΐΓαίθ9Υ 
(τύπου Χ^ογπ) ία π* ως ένα από τα καλύτε¬ 
ρα στο είδος του. Πάντα τέτοια... 03 


Η ΠΑΝΙΔΑ ΤΟΥ ΑΚΙΗΟΟ 
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Σε τυχαίες ατιγμές μπορεί να δεχτείτε επίθεση απσ τα 
άγρια ζώα της περιοχής! 


Κί ΒΙϋ—ΒΕ -Γ 

I» *ι ιΜ 138- 

Εάν είστε τυχεροί, δα μπορέσετε να πουλήσετε το δέρμα, 
τα δόντι ο και τα νύχια τους οι πολύ καλές τιμές. 


ΡΟ Μθ 5 ΐ 0 Γ 




















ΕΠΙΠΙ&Ο ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


βηΐϋΐΑ'ΠΟΤί 



ΟΗΑΜΡΙΟΝδ 

ίΕΑαυε 

5ΑΙ50Ν 1998/99 


Το υεΤΑ €Ηααιρίοη$ ίεαρυβ αποτελεί 
αναμφισβήτητα την κορυφαία ποδοσφαιρική 
διοργάνωση του πλανήτη ■ σε επίπεδο 
συλλόγων πάντα. Εκατομμύρια είναι κάβε 
χρόνο οι φίλαθλοι που κατακλύζουν τα 
γήπεδα ή στήνονται μπροστά στο γνωστό 
μαύρο κουτί και παρακολουθούν τους αγώνες 
αυτούς με μεγάλο ενδιαφέρον. Σγουρά , η 
απουσία μέχρι σήμερα στο χώρο των εοπιρυίβΓ 
φαπιβί του επίσημου παιχνιδιού της 
διοργάνωσης ήταν μια εμφανής έλλειψη. Το 
κενό αυτό έρχεται να συμπληρώσει η 5ίΙίεοπ 
ΟτεατηΒ, και απ' ό,τι φαίνεται τα καταφέρνει 
αρκετό καλά. 

του Η λ ία 'Έόάίθ " Κοφούρου 



Ξ εκινώντας κάποιος το παιχνίδι, 
δα δει αρχικά το γνωστό βί¬ 
ντεο της διοργάνωσης, συνο- 
δευόμενο οπό την 
ανάλογη μου¬ 
σική υπόκρουση, Σί¬ 
γουρα, μια πο¬ 
λύ καλή αρ¬ 
χή, που μας 
βάζει κα¬ 
τευθείαν 
\ στο πγεύμα 
" του παιχνι¬ 
διού (αν δεν 
υπήρχε και το 
αστεράκι που ξε¬ 
κινάει από την 
Τουρκία,»). Ας 
δούμε όμως ανα¬ 
λυτικά τα υπό¬ 
λοιπα χαρακτη¬ 
ριστικά του, και 
ας διαπιστώσου¬ 
με εάν και εδώ 
ισχύει η πασίγνω¬ 
στη λαϊκή ρήση: 

"η αρχή είναι 
το ήμισιι του 
παντός". 

Περνάμε, 
λοιπόν, 
αμέσως 
να δούμε 
τα στοι¬ 
χεία που 


πλαισιώνουν το εν 
λόγω παιχνίδι, 

ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

Τι να το κάνεις τη 
σήμερον ημέρα ένα 
ποδοσφαιρικό παιχνίδι, όσο καλά γραφι¬ 
κά, ήχο και χειρισμό και αν διαθέτει, εάν 
έχει παίκτες με "μαϊμούδες" ονόματα 

όπως ΚοΐπαΙάο, ΒοΗδ- 
ίβϊα, Αννεπ, ΟϊογΙκ-6 
κλπ. Στον τομέα 
αυτό όμως το 
ϋΕΡΑ (ΖΗαπι- 
ρϊοη$ ίθα 9 υο 
είναι άψογο, 
καθώς περι¬ 
λαμβάνει 
όλους τους 
παίκτες από 
όλες τις 
ομά- 
δες 


ΙΙΟΟΝ ΟΡΕΑΜΪ/Ι 
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1005 ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ 



της διοργάνωσης. 
Ετσι, μας δίνει την ευ¬ 
καιρία να πάρουμε στα 
χέρια μας όλα τα αστέρια του ευ¬ 
ρωπαϊκού ποδοσφαίρου μέσω της σήμα- 


Τ ι ττίΜγ^Τ 

Ρθήίϊυ γπ 166,32 ΜΒ ΙΪΑΜ, 50ΜΒ ελεύ¬ 
θερος χώρος στο οχληρό δϊοχο, ΰχ 
00-Ρ0Μ, ΟίίβοΐΧό [ουμπεριλαμβάνε- 
ται), 2ΜΕ νΟΑ οαΓϋ, 30 αοοβ^ΓΟίΟί 
(προαιρετικό) 


ντικότερης ποδοσφαιρικής διοργάνωσης 
της Γηραιός Ηπείρου, Πέραν τούτου, 
έχουμε τη δυνατότητα να φτιάξουμε το 
δικό μας κύπελλο ή μίνι πρωτάθλημα, επι¬ 
λέγοντας ως συμμετέχουσες ομάδες 
όποιες θέλουμε, είτε από τη φετινή διορ¬ 
γάνωση, είτε κάποιες από εκείνες που κα¬ 
τά το παρελθόν κατόρθωσαν να σηκώ¬ 
σουν το βαρύτιμο τρόπαιο, είτε ακόμη και 
κάποιες ατεαάβ ομάδες, μεταξύ των οποί¬ 
ων και μία ά τσαπί Τθοπί η οποία αποτελεί- 
ται από μέλη της εταιρίας (αυτή η μετριο¬ 
φροσύνη τους. Βρε παιδάκι μου!). Σίγου¬ 
ρα, πάντως, τα ηροαναφερόμενα αποτε¬ 
λούν στοιχεία που συμβάλλουν στην αύ¬ 
ξηση της αντοχής του παιχνιδιού στο χρό¬ 
νο, οροσφέροντας στο χρήστη νέες αγω¬ 
νιστικές προκλήσεις. Το σημείο όπου μει- 
ονεκτεί τα παιχνίδι σε αυτόν τον τομέα εί~ 
ναι τα πρόσωπα των παικτών, τα οποία 
δεν ανταποκρίνοντσι και τόσο στην πραγ¬ 
ματικότητα (π.χ. ο Αλεξανδρής είναι κα¬ 
ραφλός και με μουστάκι! - εξακολουθεί 
όμως να χάνει εύκολα γκολ), ωστόσο εί¬ 
ναι αρκετά καλοσχεδιασμένα, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΚΙΝΗΣΗ 

Τα ΙΙΕΓΑ (ΙΚαπηρίοη* Ιεαςιυε στον το¬ 
μέα των γραφικών βασίζεται στις προη¬ 
γούμενες δουλειές της διίϊεοπ Ρτοαπηδ, 
τα γνωστά σε όλους ννοιΊά Ισαςιυο 5οε* 
εθΓ 98 και 99 (κυρίως). Ωστόσο ηεριέ- 


ΡΟ ΜαδίοΓ 

















χει κάποιες Βελτιώσεις [ευτυχώς!), οι 
οποίες το μεταφέρουν σε υψηλότερο 
επίπεδο από αυτό των δύο προκατόχων 
του. Τα γραφικά ταυ λοιπόν είναι αρκετό 
καλοσχεδιαομένσ κσι δεν δίνουν εκείνη 
την αίσθηση των "φουσκωτών" παικτών 
που έδιναν στα δύο προηγούμενα ννΐ$. 
Τα γήπεδα είναι πολύ προσεκτικά σχε¬ 
διασμένα κσι οι φωτισμοί αλλά και οι 
σκιές τους τα καθιστούν πολύ ατμο¬ 
σφαιρικό. Ειδικά με μια καλή κάρτα γρα¬ 
φικών, είμαι Βέβαιος πως δεν 8 α μείνετε 
παραπονεμένοι. Ο αριθμός τους φτάνει 
συνολικά τα 21 και περιλαμβάνονται 
εκτός των άλλων το ΟΙά ΤταΓίαΓά, το 


ΟθΙΙθ ΑΙρί, το Μυενο Οαππρο, ακόμη και 
το Ολυμπιακό Στάδιο [όχι, δυστυχώς 
το... γήπεδο της Ριζούπολης δεν υπάρ¬ 
χει). Η κίνηση των παικτών είναι και αυτή 
αρκετά καλή και ο χειρισμός δεν μπορεί 
να χαρακτηριστεί ούτε πολύ απλός ούτε 
πολύπλοκος. Στο χρήστη που έχει ασχο¬ 
ληθεί με ανάλογα παιχνίδια του είδους 
(κυρίως με το ΗΡΑ 99) θα φανεί σίγου¬ 
ρα απλός, ενώ ο νέος χρήστης θα συνα¬ 
ντήσει σίγουρα κάποιες δυσκολίες, προ- 
κειμένου να εξοικειωθεί πλήρως με όλες 
τις κινήσεις που είναι διαθέσιμες. Τούτο 
διότι, πέρα από τις Βασικές κινήσεις (πά¬ 
σες, σοιιτ κλπ.), με τον κατάλληλο συν¬ 
δυασμό πλήκτρων μπορούν να πραγμα¬ 
τοποιηθούν εντυπωσιακές ντρί μήλες, 
ανάποδα ψαλίδια και πολλές άλλες από 
τις φάσεις εκείνες που ομορφαίνουν το 
ποδόσφαιρο και το έχουν ανάγει σε Βα¬ 
σιλιά των σπορ. Ενα θετικό στοιχείο εί¬ 
ναι το ότι ο παίκτης μπορεί να προσδιο¬ 
ρίσει μόνος του τα πλήκτρα χειρισμού 
όπως τον Βολεύουν και δεν είναι ανα¬ 
γκασμένος να εξοικειωθεί με κάποια 
πρακαθορισμένα. Ο συνολικός αριθμός 
των πλήκτρων που χρειάζονται στο παι¬ 
χνίδι είναι 7 - εκτός φυσικά των πλή¬ 
κτρων κατεύθυνσης. 


ΗΧΟΙ 

Ο ήχος του ΟΕΡΑ Οιαιτ\ρίοη$ [ 009 υε 
είναι πολύ καλός, με πλούσια ηχητικά εφέ 
αλλά και λεπτομερή περιγραφή και σχο¬ 
λιασμό του αγώνα. Για παράδειγμα, πριν 
από τη σέντρα θα ακούσετε τον εκφωνη¬ 
τή να κάνει μια μικρή αναφορά στην ιστο¬ 
ρία των ομάδων που αγωνίζονται κσι επι¬ 
πλέον στο ημίχρονο αλλά και στο τέλος 
του αγώνα να γίνεται κάποια κριτική για 
την απόδοση των ομάδων. Τα μόνο ελάτ¬ 
τωμα που πρόσεξα ήταν ότι μια-δυο φο¬ 
ρές ο σπίκερ "ξεχάστηκε" με τα σχόλια 
που έκανε και έτσι πέρασε απαρατήρητη 
μια καλή ευκαιρία για γκολ, την οποία με¬ 
τέδωσε αργότερα με 
διαφορά φάσης. 
Ακόμη, όταν γίνεται 
ένα ξαφνικό σουτ ο 
σπίκερ μερικές φο¬ 
ρές χάνει τα λόγια 
του και σκούγεται 
ένα μικρό ηχητικό 
μπάχαλο. Τέλος, ο 
κόσμος δίνει την αί¬ 
σθηση άτι συμμετέ¬ 
χει πραγματικά σταν 
αγώνα και αντιδρά 
ανάλογα με την 
έκβασή του. Συνολι¬ 
κά και στον τομέα 
του ήχου η δίΙίεοη 
0 γοογπ 5 τα κατάφερε αρκετά καλά, 

ΓΚΟΛ - ΓΚΟΛ - ΓΚΟΛ 

Είναι γνωστό και χιλιοειπωμένο πως η 
πεμπτουσία του ποδοσφαίρου δεν είναι 
άλλη από το να δείτε την μπάλα κουρνια¬ 
σμένη στα αντίπαλα δίχτυα - εκτός και αν 
υποστηρίζετε κάποια ομάδα που κοντεύει 
να ξεχάσει ακόμη και το πώς γίνεται αυτό, 
έτσι Νάσο; Λοιπόν, στο θέμα μας. Οταν 
παίζετε ενάντια σε μία από τις "μέτριες" 
ομάδες της διοργάνωσης, το γκολ είναι 
σχετικά εύκολη υπόθεση με μια μικρή 
εξοικείωση. Θα πρέπει λοιπόν και εδώ να 
εξοικειωθείτε με το συνεχές "ρσ55ΪΠ9 
9 απιο" [άλλωστε έτσι παίζεται το σύγχρο¬ 
νο ποδόσφαιρο), προκειμενού να διασπά¬ 
τε πιο εύκολα τις αντίπαλες άμυνες, αλλά 
και οι ντρΐμπλες εκεί που πρέπει δεν βλά¬ 
πτουν. Οταν όμως έχετε απέναντι σας 
ένα "μεγαθήριο", θα διαπιστώσετε ξαφνι¬ 
κά πως ο τερματοφύλακας τους -κυρίως- 
έχει υπερφυσικές δυνάμεις και τραβάει 
συνεχώς την μπάλα επάνω του. Εννοείται, 
βέβαια, πως σημαντικό ρόλο παίζει και η 
δυναμικότητα της ομάδας που ελέγχετε. 

Ενας τρόπος να δημιουργείτε αρκετές 
φάσεις για γκολ είναι να προωθείτε την 
μπάλα στους κεντρικούς επιθετικούς σας 
και όταν βρεθείτε τετ-α-τετ με τον αντίπα¬ 




Επιλέγοντας ομάδες για το ακίοππ ίουπτανπβηΙ μέσα από τις 
προηγούμενες νικήτριες της διοργάνωσης. 


λο αμυντικό, να πατήσετε το δΙυΙΙ Βυϊίοπ. 
Ετσι, έχετε πολλές πιθανότητες να τον πε¬ 
ράσετε ή ακόμα και να κερδίσετε κάποιο 
πέναλτι. Εκτός από το δΙάΙΙ ΒυΙΐοη μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε και το πλήκτρο της επιτά¬ 
χυνσης, ώστε να πετάξει ο παίκτης σας 
την μπάλα μπροστά και να ξεπεράσει έτσι 
τον ενοχλητικό αμυντικό. Απαραίτητη 
προϋπόθεση γι' αυτό είναι να έχει ο παί- 
κτης σας μεγάλη ταχύτητα. Τέλος, ιδιαίτε¬ 
ρα χρήσιμες είναι και οι προσποιήσεις δε¬ 
ξιά και αριστερά πριν από το τελικό σσυτ, 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Εκτός από την κατάρτιση της βασικής 
11 άδας σας, θα πρέπει να επιλέξετε κσι 
το κατάλληλο σύστημα με το οποίο 8 α 
παραταχθεί αυτή μέσα στον αγωνιστικό 
χώρο. Δεν υπάρχουν περιορισμοί ως προς 
την επιλογή συστήματος, καθώς έχετε 
απόλυτη ελευθερία κινήσεων σε αυτόν 
τον τομέα. Ωστόσο οι αρχάριοι παίκτες 
καλό θα ήταν να παίξουν με ένα κάπως 
πιο συντηρητικό σχήμα [5-3-2 ή 4-4-2) και 
να χρησιμοποιήσουν και έναν ΙίβεΓο, ιδιαί¬ 
τερα όταν έχουν εηιλέξει μια μέτρια ή 
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σχετικά αργή στο σύνολό 
της ομάδα και έχουν απένα¬ 
ντι τους μια καλή. Γενικά το 
παιχνίδι επιτρέπει στον παίκτη να παρατά¬ 
ξει την ομάδα του όπως ακριβώς εκείνος 
θέλει. Προσωπικά θεωρώ ως καλύτερο 
σύστημα το 4-3-3 και προτείνω η ανάπτυ- 



Η φάση που έκρινε τον εν λόγο τελικό. 


ξη του παιχνιδιού να γίνεται με πολλές 
πάσες. Αποφύγετε τις πολλές σέντρες, 
καθώς η επίτευξη γκολ με αυτόν τον τρό¬ 
πο απαιτεί πολλή εξάσκηση, 

ΕΤΟΙΜΑ ΣΕΝΑΡΙΑ 

Το ϋΕΡΑ ΟΝαΓΠριοηϊ εκτός 

από τις συγκινήσεις που προσφέρει, δια¬ 
θέτει και κάποια έτοιμα σενάρια, όπου ο 
παίκτης καλείται να αντιμετωπίσει διάφο¬ 
ρες καταστάσεις και προκλήσεις. Πρόκει¬ 
ται για πραγματικά γεγονότα που έλαβαν 
χώρα κατά τη διάρκεια της φάοεως των 
ομίλων του φετινού ϋΕΓΑ ΟΚαιπρϊοπδ 
ί&α 9 υ 6 . Πιο συγκεκριμένα, τα έτοιμα σε¬ 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΤΡΟΠΑΙΟΥ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ 

1960: Κέα! ΜαάπεΙ 

1980: Νοϋϊη^Ηοηη Εοττοίϊ 

1961: 5ί Βθηίιεα 

1981: ϋνοΓροοί 

1962: 51 Βεηίϊαα 

1982: Αδίοη νϊΙΙα 

1963: Α€ Μϊΐαη 

1983: Ησηδυις) 5ν 

1964; ΙηίοΓ ΜίΙαη 

1984: ΙίνβτροοΙ 

1965; ΙπΙθγ ΜίΙαη 

1985: ΙυνοηΚΒ 

1966: ΡααΙ ΜαάπεΙ 

1986: δίεαυα ΒυεΚαΓβ$ί 

1967: ΟθΙϊιε 

1987:ί€ Ροτίο 

1968: ΜαηεΗθ5ίθΓ υηΐ^ωΙ 

1988: Ρ5Υ ΕϊηάΗονεπ 

1969: Α€ ΜιΙαπ 

1989: Αθ ΜιΙαπ 

1970: ΡβγβποΓά 

1990: Α€ ΜϊΙαη 

1971: Α{αχ Αη^ίαΓάοπι 

1991: Ρθά $Ιατ Ββ^ταά 

1972: Α| αχ ΑηυΐΘΓςΙαηη 

1992: Γ0 ΒατεεΙοηα 

1973; Α|οχ Αηΐ5ίθΓ0οπΊ 

1993: 0!γιπρίε|υε ΜαΓ5βϊίΙε 

1974: Βαγθίπ ΜυηίεΗ 

1994: Α€ ΜίΙαη 

1975: Βαγετη ΜυηίεΚ 

1995: Α|αχ Αη^ΙεΓεΙαηη 

1976: Βαγετη Μυηίείι 

1996; ύυνοηίυ$ 

1977: ΙίνβΓροοΙ 

1997; Βοτυ^ϊα ΟοτίπτΗΐηά 

1978: ίΐνβΓροο! 

1998: ΚεαΙ Μαάπά 

1979: ΝοΠίηε^αηη Εογγο$1 

1999: ΜαηεΚθ^ΙθΓ υηϋεά 


νάριο που διαθέτει το παιχνίδι είναι τα 
εξής (μέσα σε παρένθεση θα δείτε το 
βαθμό δυσκολίας κάθε σεναρίου, αξιο¬ 
λογημένο στην κλίμακα 1 -5. Οσο μεγαλύ¬ 
τερο είναι το νούμερο αυτά τόσο πιο δύ¬ 
σκολο είναι το σενάριο}: 

« ΟίΥΜΡΙΑΚ0$ - ΡΟΚΤΟ: Ως άλλος 
Ελευθερόπουλσς προσπαθήστε να σώ¬ 
σετε το πέναλτι της Ροιίο και να κερδί¬ 
σετε τον αγώνα (3). 

1 αΟΑΤΙΑ ΖΑΘΚΕΒ * 

ΟίΥΜΡΙ ΑΚ05: Κερδίστε τον Ολυ¬ 
μπιακό με 3 γκολ (όνειρα!), για να πρσ- 
κριθείτε από τον Ιο όμιλο (5), 

« 01ΥΜΡΙΑΚ05 · ΡΟΚΤΟ: Ο 
Αντζας έχει μόλις αποβληθεί. Μπορείτε 
να αντέξετε την πίεση των αντιπάλων 
στα 6 ενσπομείνα- 
ντα λεπτά (5); 

« ΑΜΧ - ΟΡΟΑΤ- 
ΙΑ ΖΑ6ΚΙΒ: 

Ανατρέψτε το 0-1 
της ΟοαΙια (4). 

« ϋυνΕΝτυδ - 

ΒΙΙΒΑΟ: Ο 

Ιασυζ μόλις απο¬ 
βλήθηκε, Μπορεί 
η ΙυνοπΙυδ να κερ¬ 
δίσει στα υπόλοι¬ 
πα 5 λεπτά (3); 

« ΒΙΙΒΑΟ - 
ΟΑΙΑΤΑ5ΑΚΑΥ: 

Οι Τούρκοι χρειά¬ 
ζονται ισοπαλία 
για να προκριθούν [χάνουν με 1 -0 στο 
ημίχρονο}. Βοηθήστε τους (να χάσουν 
εννοείται!) (4). 

υυνΕΝΤΰδ - Κ05ΕΝΒ0Κ6: Είμαστε 
στο 3όο λεπτό και το σκορ είναι 2-0 
υπέρ των Ιταλών, 
Οι Νορβηγοί 
χρειάζονται την 
ισοπαλία για να 
προκριθούν (5). 


^νΕΝΤυδ - ΒΙΙΒΑΟ: Οι Ισπανοί 
προηγούνται 1 -0. Θα μπορέσουν να 
αντέξουν ως το τέλος (2); 

ΚΕΑίΜΑΡΡΙΡ - ΙΝΤΕΚ; Η Ιπϊθγ πρέ¬ 
πει να σώσει το πέναλτι και να κερδίσει 
αγωνιζόμενη με 10 παίκτες στα τελευ¬ 
ταία 10 λεπτά (2). 

ΚΕΑί ΜΑΡΚΙΟ - 5ΤΙΙΚΜ 6ΚΑΤ5: 

Μπορείτε μέσα σε 82 λεπτά να πετύχε- 
τε 6 γκολ σε Βάρος των Αυστριακών 
( 2 ); 

ΚΕΑΙ ΜΑΡΚΙΟ - 5ΡΑΚΤΑΚ 
Μ05€0ν/: Οι Ρώσοι χάνουν με 2Ό 
και πρέπει μέσα σε 24 λεπτά να πετύ- 
χουν 3 γκολ για να προκριθούν (4). 

δΤϋΚΜ ΟΚΑΤ5 - ΙΝΤΕΚ: θα μπορέ¬ 
σει να κερδίσει η ομάδα του Οϊιγυι 



ώστε να αποχαιρετίσει τη διοργάνωση 
με το κεφάλι ψηλό (3); 

ΜΑΝ0ΗΕ5ΤΕΚ ϋΤΡ - Κ ΒΑΥΕΚΝ: 

Στο 43ο λεπτό το σκορ είναι 1 -0 και οι 
Γερμανοί χρειάζονται την ισοπαλία γιο 
να προκριθούν (3). 

ΜΑΝ0ΗΕ5ΤΕΚ υΤΡ - Ρ€ 
ΒΑΚζΙίΟΝΑ: Η Μοηε(ϊβ$ίβΓ προηγεί¬ 
ται με 3-2, αλλά μόλις έχει αποΒληθεί 
ο Βυίί Μπορείτε να αποκρούσετε το 
πέναλτι και να κερδίσετε το παιχνίδι (2); 



Δόγμα οπο τα έτοιμα σενάρια του παιχνιδιού* 


Ρ€ Μα$ΙόΓ 





























Κ ΒΑΚΟΕΙΟΝΑ - ΜΑΝζΗΙ5ΤΕΒ 

υΤΟ: Βρισκόμαστε στσ 73ο λεπτό κοι 
ο ΙβναΙεΙο έχει μόλις ισοφαρίσει σε 3 - 3 . 
Μπορείς να κερδίσεις αυτό το συναρ¬ 
παστικό πστχνΐδι ( 3 ); 

ΒΚΟΝΟΒΥ - ΜΑΝ€ΗΙ5ΤΕΚ ϋΤΙ>: 
Οι Δανοί έχουν πετύχει ένα υπεροχο 
γκολ αλλά έχουν δεχθεί -«τέσσερα τυ¬ 
χερά, Μπορείτε να τους οδηγήσετε σε 
μια ιστορική νίκη στα 35 λεπτά που 
απομένουν (5); 

ΡΑΟ - ΟΙΝΑΜΟ ΚΪΙΥ: Ο Αίαπονΐε... 
καλπάζει και οι πράσινοι προηγούνται 
2Ί· Βοηθήστε τους να το διατηρήσουν 
στα υπόλοιπα 19 λεπτά (Κιπί; απλώς 
αντικαταστήστε του Μπασινά, χεχεχε!) 

• ΡΑΟ - ΟΙΝΑΜΟ ΚΙΙΥϊ Οι ίδιες συν¬ 
θήκες, μόνα που τώρα παίρνετε το μέ¬ 
ρος των Ουκρανών προσπαθώντας να 
τους οδηγήσετε στη νίκη (το αγαπημένο 


μου σενάριο) ( 1 ). 

ΙΕΝ5 - ΟΙΝΑΜΟ ΚΙΕΥ: Οι Γάλ¬ 
λοι χρειάζονται τη νίκη για νσ προκρι- 
θούν (3). 

ΑΚ5ΕΝΑΙ - Κ€ ΙΕΝ5: Οι "κανονιέ¬ 
ρηδες^ πρέπει να παντρέψουν το οε 
βάρος τους 0 - 1 , για να ελπίζουν σε 
πρόκριση ( 3 ). 

• 51 ΒΕΝΡΚΑ - Κ ΚΑ15ΕΚ- 
51ΑϋΤΕΒΝ: Οι Γερμανοί είναι πίσω 
στο σκορ με 2 γκολ και πρέπει τουλάχι¬ 
στον να μειώσουν στο 1 για να προκρι- 
θούν (3}, 

Ρ5Υ ΕΙΝΟΗΟΥΕΝ - 51ΒΕΝΕΙΟΑ: 

Οι Λσυζιτανοί πρέπει να κερδίσουν για 
να προκριθούν, ολλά χάνουν ήδη με 1 * 
0. Ομως έχουν μόλις κερδίσει πέναλτι 
και η βάση για τη μεγάλη αντεπίθεση 
είναι έτοιμη να εγκατασταθεί ( 2 ). 

Κ ΚΑί5ΕΒ51ΑΙΙΤΕΚΝ - Ρ5Υ ΕΙΝ0- 
ΗΟΥΕΝ* Η ΕίπάΗονβη κερδίζει 1Ό, 
αλλά μόλις αποβλήθηκε ο τερματοφύ¬ 
λακας της. Μπορεί να διατηρήσει τη νί¬ 


κη της (4); 

Ρ5Υ ΕΙΝΒΗΟΥΕΝ - ΗΜ ΗΕ15ΙΝ- 

ΚΙ: Η Ηθΐ 5 ΪηΙά πάει για τη μεγάλη έκ¬ 
πληξη, αφού προηγείται στο 43' με 0-1* 
Θα αντέξει ως το τέλος [ I); 

ΟΛΑ ΚΑΛΑ ΚΑΙ ΟΛΑ ΩΡΑΙΑ 
ΓΗ ΜΗΠΩΣ ΟΧΙ;) 

Ενα "περίεργα" σημείο του παιχνιδιού 
είναι η κίνηση των παικτών στον αγωνιστι¬ 
κό χώρο, Ετρεξα το παιχνίδι σε δύο δια¬ 
φορετικά συστήματα και είδα μια σημα¬ 
ντική διαφορά. Ετσι, σε έναν ΡΙί 400 με 
7 28ΜΒ μνήμη και κάρτα ΥίρβΓ 550, όταν 
υπήρχαν αρκετοί παίκτες στην οθόνη, το 
παιχνίδι κυριολεκτικά σερνόταν. Αντίθετα 
σε έναν ΘθΙθγοπ 300Α (με το γνωστό Βέ¬ 
βαια ονοΓεΙοεΙυη 9 στσ 450], 04ΜΒ μνήμη 
και κάρτα Μοπ^ογ 30 II 8 ΜΒ, η βελτίωση 
στον τομέα αυτό είναι αρκετά αισθητή. 
Σίγουρα είναι ένα σημείο παυ πρέπει να 
προσέξει και ο χρήστης, 
αλλά περισσότερο θα 
έπρεπε να το είχε προσέ¬ 
ξει η ίδια η εταιρία προ¬ 
τού βγάλει το παιχνίδι 
στην κυκλοφορία. 
Επιπλέον, θέλω να ση¬ 
μειώσω και 2-3 ψεγάδια 
που βρήκα στον τομέα 
του χειρισμού. Καταρχήν, 
σχεδόν όλα τα βολέ του 
τερματοφύλακά μου κα¬ 
τέληγαν στα πόδια ή τα 
κεφάλια των αντιπάλων. 
Ακόμα μερικές φορές, 
όταν έτρεχα στον κενό 
χώρο για να μαζέψω μια 
μπαλιά, ο παίκτης μού 
έδινε την εντύπωση πως με έναν μαγικό 
τρόπο περνούσε μέσα από την μπάλα και 
την έχανε. Επιπλέον, έχετε υπόψη σας 
πως ο χειρισμός του τερματοφύλακα 
εξαρτάται και από εσάς. Μην περιμένετε 
δηλαδή πως απλώς θα κοιτάτε την κατά¬ 
ληξη μ π άλας, η οποία θα εξαρτάται 
από τις ικανότητες του φύλακα - αγγέλου 
σας, αλλά θα πρέπει να τον βοηθήσετε 
και εσείς, ώστε να μην πάδει κανένα λου¬ 
μπάγκο (από τις πολλές φορές που θα 
πρέπει να σκύψει για να μαζέψει την μπά¬ 
λα από τα δίχτυα του). Ακόμη ένα πολύ 
ενοχλητικό στοιχείο που συνάντησα ήταν 
η παρουσία του γνωστού για τα πράσινα 
αισθήματα του Σωτήρη Μπέλλου κατά τη 
διάρκεια της δοκιμής και η συνεχής υπο¬ 
στήριξη των αντιπάλων μου από αυτόν! 
Θέλω λοιπόν μέσα από το άρθρο μου αυ¬ 
τό να τον ενημερώσω για το εξής: Σωτή¬ 
ρη, τελικά σήκωσα την κούπα! 

Ενα άλλο σημείο που πρέπει να προσέ¬ 
ξετε είναι τα τάκλιν σας, καθώς ο διαιτη¬ 




τής δεν είναι και πολύ φιλικός μαζί σας, 
εάν δεν έχετε υπό τον έλεγχό σας μια με¬ 
γάλη ευρωπαϊκή ομάδα [μίλησε κανείς 
για κυκλώματα της ϋΕΓΑ;) και ιδιαίτερα 
όταν αντιμετωπίζετε μια τέτοια. Με κά¬ 
νουν να πιστεύω πως πρέπει να είναι από¬ 
φοιτοι της φημισμένης σχολής διαιτησίας 
Ό Χασάπης", ιδρυτής και πρόεδρος της 
οποίας είναι ο ΜΗ αξιάτιμος "κύριος" Η. 
ΚΓθυ 0 . Οσο εκνευριστικό και αν είναι 
όμως αυτό το γεγονός, όπως και να το 
κάνουμε προσδίδει αρκετή δόση ρεαλι¬ 
σμού, καθώς κάτι ανάλογο συμβαίνει -ως 
επί το πλείστον- και στην καθημερινή πο¬ 
δοσφαιρική ζωή μας. Ακόμη ένα παράδο¬ 
ξο αφορά οτο όπ πολλές φορές έκανα 
τάκλιν στον αντίπαλο από πίσω χωρίς να 
τιμωρηθώ, ενώ αντιθέτως με μια απλή 
προβολή χρεωνόμουν αμέσως με κάρτα. 
Επίσης, μερικές φορές μού δινόταν η 
εντύπωση πως ο διαιτητής έθσζε κάποιον 
παίκτη μου στο μάτι (όχι, δεν εννοώ μόνο 
τον Ανατολάκη]. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 



Συνολικά το ϋΕΓΑ Οκιηιρίοη* Ιβο^ΐΜ 
είναι ένα παιχνίδι που ανταηοκρίνεταί 
στις υψηλές απαιτήσεις του ονόματος 
που φέρει παρά τα 
κάποια μικροελατ- 
τώματα που διαθέ¬ 
τει (άλλωστε ου- 
δείς τέλειος). Κατα¬ 
φέρνει, πάντως, εν 
τέλει να αποδώσει 
όλη την αίσθηση 
και την ατμόσφαι¬ 
ρα παυ δίνει η εν 
λόγω διοργάνωση. 

Αποτελεί σίγουρα 
μια καλή επιλογή 
γιο τους φίλους 
των παιχνίδι ών πο¬ 
δοσφαίρου. 


Με οτε ΐΗε (Ησητιρίοπί π\γ 


Ρ€ Μα$ΐθΓ (I 
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Από αυτή τη στήλη οι συντάκκς μας θα σας 
€νημ€ρόνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά τονΐβ^. 


ςτΡΕΕΤ \Λ/ΔΡς· 

οοΝδτκυοτοκ υΝΟΕκννοκίϋ 


ΚΕνίΕννΕΚ 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΣΚΟΥΛΙΚΑΡΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 


83% 




Π ριν από περίπου 8ύο 
χρόνια εμφανίστηκε 
ένα παιχνίδι στην 
αγορά, ονόματι 0οη$ίΓυείοτ, 
που πέρασε στα ψιλά των πε¬ 
ριοδικών του χώρου, κυρίως 
λόγω του πολύ δύσκολου 
9 αιπθρΙαγ του. Σε αυτό ο 
παίκτης αναλάμβανε το ρό¬ 
λο ενός εργολάβου και σκο¬ 
πός του ήταν να δημιουργή¬ 
σει τη γεπονιά των ονείρων του. Η $ίυάίο 3 [διανομή από την Ιηίο^αηπβδ] 
διόρθωσε τσ κακώς κείμενα, Βελτίωσε τα γραφικά, τροποποίησε το σενάριο 
και μας έφερε το δίτθθϊ Υ/αΓΐ ΟοπδίπχίοΓ ϋπάθηνοτΙεΙ. 

Οπως υποδηλώνει και ο τίτλος του, το $ννθϋ μας μεταφέρει στην Αμερική 
την εποχή της ποταπαγόρευσης, όταν αντίπαλες συμμορίες πολεμούσαν για 
την οικονομική -και όχι μόνο- κυριαρχία σε πέντε φανταστικές πόλεις της χώ¬ 
ρος, Στη διάθεσή σας έχετε νόμιμα και παράνομα [κυρίως τα δεύτερα!) μέ¬ 
σα, με το οποία θα πρέπει να ικανοποι¬ 
είτε πς απαιτήσεις και εντολές του εκά- 
στοτε Νονού. Ετσι, μπορείτε να χτίσετε 
μία μεγάλη γκάμα κηρίων που περιλαμ¬ 
βάνει εστιατόρια, ξενοδοχεία, σινεμό, 
γραφεία κηδειών, τυπογραφεία, πί^Ι 
εΐυόδ, καζίνο καθώς και βοηθητικά κτί¬ 
ρια (νοσοκομείο, φυλακή, νεκροταφείο 
και το ^είοΓγ που χρησιμεύει 

στην αναβάθμιση των εγκαταστάσεων 
σας), τα απαραίτητα εργοστάσια πα¬ 
ραγωγής πρώτων υλών (τσιμέντα, τού¬ 
βλα και ατσάλι) και μία σειρά σπιπών 
για τους λεγάμενους "ανεπιθύμητους" 
Στους τελευταίους συμπεριλαμβάνο- 
νται οι ΗοάΙυιτίΕ, ομάδα χούλιγκαν, ιδανικοί για "ανακαινίσεις" αντίπαλων 
κτιρίων, ο Παπάς, ο οποίος συγκεντρώνει δωρεές για "φιλανθρωπικούς" 
σκοπούς, το Φάντασμα, που στοιχειώνει αντίπαλα σπίτια διώχνοντας τους 
πάντες από αυτά, η ΗοοΚθγ (τη μετάφραση αφήνουμε σε εεώς^ -άγκιστρο, 
ίσως;), η οποία διοργανώνει 5ΐττρ πάρτι στη μέση του δρόμου αποσπώντας 
την προσοχή των περαστικών και σταματώντας τους από τις εργασίες τους, ο 
Βίυίο, χαρακτήρας βγαλμένος από την ταινία ο "Ψυχοπαθής Δολοφόνος με 


το Πριόνι" με δράση εφάμιλλη του ρόλου αυτού, και, τέλος, ο ϋυπίοΓ, ο 
δαδοίθυτ που πειραματίζεται στα κτίρια αντιπάλων ενώνοντας τα καλώδια 
του ηλεκτρικού με τις υδραυλικές εγκαταστάσεις και αντίστροφος!!! 

Το $ν/0ϋ διακοσμείται από αυμπσθητικά γραφικά και ήχο με άμορφα 
ευϊ5€θηβ$ κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Το 9 σητθρΙαγ έχει Βελτιωθεί αρ¬ 
κετό σε σχέση με το Οοηδίτυοίοτ, καθώς δεν αναγκάζει τον παίκτη να ασχο- 
λοται με εκνευρισπκές λεπτομέρειες (όπως το να οργανώνει ομάδες υπό ης 
διαταγές ενός επιστάτη), ενώ το ΑΙ τόσο των ανθρώπων σας όσο και των 
αντίπαλων συμμοριών είναι σε ικανοποιητικά επίπεδα. 

Ενας τίτλος που συνιστό μία καλή προσπάθεια από τη δίυάίο 3, που μπο¬ 
ρεί άνετα να σταθεί απέναντι στον ανταγωνισμό του χώρου, με κύριο όπλο 
το χιούμορ του και το σχετικά εύκολο αλλά αρκετά ελκυστικό 9 αητ 6 ρΙαγ. 


ΚΕΝΤΑ ΗΕΚΟ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΛΛΟΥΝΤΟΣ 


ΜΜ I 


ΚΕνίΕΜΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Τ ο "Κβηϊ α Ηθγο" είναι το νέο παιχνίδι της πθο (λογοπαίγνιο ε;) σε συ¬ 
νεργασία με την ΤΗΩ, την εταιρία που μας πρόσφερε το πολύ καλό 
Ροά[αεΙ( - οί ίΒβ ΒίβίΚίβη. Δυστυχώς, όμως, ίο Ρθηί α Ηθγο 

δεν αποδεικνύεται τόσο καλό όσο ο προκάτοχός του (γι' αυτό άλλωστε το 
βρίσκετε σε αυτή τη στήλη). Ο λόγος για τον οποίο υποστηρίζω κάτι τέτοιο 
είναι το ότι στερείται των βασικών χαρακτηριστικών που πρέπει νο έχει ένα 
□άνβηΙυΓβ: 

1 ον; Κάθε αάνσπϊυΓσ πρέπει να έχει χαρακτήρες. Το Ροπί ο Ηογο μπορεί 
να διαθέτει χαρακτήρες, αλλά κανένας τους δεν αναλύεται σε βάθος (εκτός 
ίσως από τον ΒοεΙ^ο). Τι νόημα έχει να βοηθήσεις την πετσοφόρητη γυναίκα 
(ελεύθερη απόδοση του ΙοσίΚοΓ-εΙαό Μ)Γηαπ), αν δεν έχεις κάνει έναν σοβα¬ 
ρό διάλογο μαζί της; Πολύ 6ε περισσότερο δεν βρίσκω κανένα νόημα στο 
να την αφήνεις να πεθάνει προς το τέλος του παιχνιδιού αν δεν σε ενδιαφέ¬ 
ρει καθόλου η ζωή της. Τι νόημα έχει να τα φτιάξεις με τη ΟγπτΗία, αν το μό¬ 
νο που έχεις πει μαζί της είναι "ωραίο τζάκι ε; ωραίο κρεβάτι ε;" κΛιχ; Ποιος 
ο λόγος να πας να δεις το φίλο σου και πληροφοριοδότη ΙουΪ 5 , όταν αυτός 
που είναι -και καλό- ο καλύτερος φίλος σου δεν θέλει να σου μιλήσει, γιατί 
έχει όρεξη να ποησει το λουλούδια του; Τέλος πόντων, ποιος ο λόγος να τερ¬ 
ματίσεις ένα αάνεηίυΓΘ στο οποίο τον τελικό κακό σκοτώνει-νικόει άλλος; 

2ον: Κάθε αάνεηίυΓθ πρέπει να έχει αρκετούς προς επίλυση γρίφους αλ¬ 
λά και κάποιο μέσο Βαθμό δυσκολίας. Το συγκεκριμένο παιχνίδι όχι μόνο 
δεν έχει αρκετούς γρίφους αλλά είναι και πανεύκολο. Είναι το πιο εύκολο 
αάνβπίυπθ που έχω παίξει στη ζωή μου. Για να καταλάβετε, το τελείωσα μέσα 
σε 4-5 ώρες! 

3ονί Κάδε αάνοπίυΓΟ πρέπει να έχει γρίφους που εξασκούν το μυαλό και 
τη λογική, και όχι γρίφους που βασίζονται στην τύχη. Εχει που έχει, λοιπόν, το 
Ρεπί α Ηβτο λίγους γρίφους, το ένα τρίτο αυτών βασίζεται καθαρά στην τύ¬ 
χη. Για παράδειγμα, στο τέλος του παιχνιδιού πρέπει να αντιμετωπίσετε έξι 
κακούς μάγους μέσα σε σύστημα νίιΐυαΐ τοαίίίγ. Εκτός του όπ κάθε μάγος (το 



Μα$ίθΓ 






















$ρπ1β] του παιχνιδιού 
είναι ίδιος με τον άλ¬ 
λο, 8α πρέπει να τους 
βγάλετε από τη μέση 
με το να μεταμορφώ¬ 
νεστε σε κάποιο από 
τα πρόσωπα που συ¬ 
ναντήσατε στο διάβα 
σας. Το κακό είναι ότι 
δεν υπάρχει κανένα 
στοιχείο που να δεί¬ 
χνει σε ποιον και γιατί πρέπει να μεταμορφωθείτε για να τους αντιμετωπίσετε. 
Καθαρή τύχη! 

Σε γενικές γραμμές, το Ραπ! α Ηβτο είναι ένα αάνοηίυΓβ που ναι μεν θυμί¬ 
ζει τις παλιές, καλές εποχές των αεΙνβηίυΓθδ τρίτου προσώπου, από την άλλη 
όμως προκαλεί εκνευρισμό εξαιτίας των χαμηλής ποιότητας γρίφων αλλά και 
του σεναρίου του* Πιστεύω ότι έχει δοθεί περισσότερη Βάση στα τεχνικό χα¬ 
ρακτηριστικά από ό,τι στο 0σπΐφ!αγ και το αάνεπίυτσ στοιχείο του παιχνιδι¬ 
ού - γεγονός κατά τη γνώμη μου απαράδεκτο, Προτείνεται μόνο για αρχάρι¬ 
ους αόνθπίυΓ0Γ5, χωρίς να θέλω να θίξω κανέναν, αφού μόνο για αυτούς θα 
είχε διάρκεια μεγαλύτερη των 10-14 ωρών. 



5ΑΥΑΟΕ ΑΚΕΝΑ 


κενιεννΕκ 


ΝΑΙΟΣ ΜΠΕΛΛΟΙ 


□ 


■■ΙΖΖ] 

Τ ο Κυφγ στην Ελλάδα, δυστυχώς (ή ευτυχώς, διαλέξτε ένα από τα δύο), 
δεν υπάρχει. Ετσι, ίσως να μην εκτιμηθεί επαρκώς αυτό το„. ιδιαίτερα 
συμπαθές παιχνίδι βίας που, ας πούμε, είναι και αθλητικό - σημειωτέον 
ότι παρουσιάζει ομοιότητες με το ηιφγ (ως προς τη βία) και το χάντμπολ (ως 
προς τους κανόνες). Βέβαια, 8α ακεφτείτε ότι δολοφονικά ϊαεΜίη^ Βλέπου¬ 
με σε εβδομαδιαία (συνήθως κυριακάτικη) Βάση, όμως όχι αυτά που υπάρ¬ 
χουν στο παιχνίδι. Ποιο παιχνίδι; Το δαναρβ Ατβπα από τη βα0α δοίίνοΓβ. 
($ανα0σ Ατοπα και Ρθ9β δσίΠνοΓα: Και μετά λένε ότι η νεολαία έχει γίνει πο¬ 
λύ Βίαιη). 

Τέλος πάντων, ύστερα από αυτές τις πολύ σημαντικές σκέψεις (άραγε σας 
ενδιαφέρουν;), ος γίνει μίο αναφορά στο παιχνίδι αυτό καθαυτό. Βρισκόμα¬ 
στε κάπου προς τα τέλη του 21ου αιώνα, όταν μετά την εφαρμογή "φασιστι¬ 
κών" μέτρων για την καταπολέμηση των ναρκωτικών, των ασθενειών, της 
βίας και της κυβερνητικής διαφθοράς (χα, ας γελάσω) αναπτύσσεται ένα 
άθλημα αρκετά Βίαιο και με ελάχιστους κανόνες, έτσι για να το ρίχνουν λίγο 
έξω οι πολίτες. Το άνομο αυτού 5ανα9β Ατβηα. Μάλιστα δήμιουργούνται 
πρωταθλήματα και κατηγορίες, έτσι για να υπάρχει ένα αίσθημα,., ευγενούς 
άμιλλας και συναγωνισμού. 

Εσείς τώρα μπορείτε είτε να ασχοληθείτε με το άθλημα μέσω ενός πιυϊΐί 
ρΙαγθΓ παχνιδιού -μπορείτε να έχετε στη διάθεσή σας όπλα, μπόμπες (όχι τα 
...σάντουιτς] ή αλυσοπρίονα- είτε να ξεκινήσετε το "κσουτσάρισμα" μίας 
ομάδας και να την οδηγήσετε από τα αλώνια στα σαλόνια - πιο συγκεκριμέ¬ 
να από τη χαμηλότερη τοπική κατηγορία στην "Α' Εθνική". 

Ο σκοπός ίου παιχνιδιού είναι απλός: να σκοράρετε. Αν δεν το κάνετε, 
χάσατε (χωρίς να σημαίνει, όμως, ότι αν το κάνετε έχετε κερδίσει στα σίγου¬ 
ρα). Το "ζουμί" του παιχνιδιού δεν Βρίσκεται τόσο στην προσπάθεια να πετύ- 
χετε γκολ αλλά κυρίως στην άμυνα, όπου το αίμα ρέει άφθονο. Γενικά, πά¬ 
ντως, κρίνεται αξιόλογο παιχνίδι, με αρκετό... σαδιστικά και αιματηρά στοι¬ 
χεία (μπορείτε πάντως να απενεργοποιήσετε την εμφάνιση του αίματος), αρ¬ 
κετά καλά γραφικά (μεγίστη ανάλυση 1.024x768 και μερική χρήση της 30 
κάρτας που απαιτείται για το παιχνίδι), έντονη; και ασταμάτητη δράση και συ- 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


μ παθητική μουσική επένδυ¬ 
ση. Προτείνεται σε αυτούς 
που καρφώνουν το φαγητό 
τους προτού το φάνε, σε 
αυτούς που πίνουν Οαπι- 
ραπ, τοματοχυμό, χυμό από 
σαγκουίνι και, γενικά, οτιδή¬ 
ποτε κόκκινο και σε εκεί¬ 
νους που παραγγέλνουν 
την πίτσα τους με έξτρα το¬ 
μάτα. 

Σημείωση: Ο γραφών θα ήθελε νο ζητήσει συγγνώμη για οποιοδήποτε 
"χαζά" τμήματα του κειμένου* Η ζέστη τον έχει χτυπήσει κατακούτελα,** 



ΚυΒΙΚ'5 6ΑΜΕ5 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΣΤΑΚΗΣ 


75% 


ΚΕΥΙΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Γ νωρίζετε τον κύβο του ΡυΒϊΙς Αν όχι, είστε -το λιγότερο- απαράδεκτοι. 
Αυτό διότι ο εν λόγω κύΒος έχει πουλήσει πάνω από 22.000.000 κομ¬ 
μάτια και -σύμφωνα με μετρήσεις- ένα στο πέντε άτομα είναι ευτυχείς 
κάτοχοι ενός τέτοιου μαραφετιού. Ακόμα αναρωτιέστε τι είναι αυτά, ε; Για να 
μην τα πολυλογούμε, είναι ένα πνευματικό παιχνίδι. Αναλυτικότερα, πρόκειται 
για έναν κύβο κάθε πλευρά του οποίου έχει διαφορετικό χρώμα, αποτελείται 
δε από άλλους μικρότερους περιστρεφόμενους. Σκοπός είναι περιστρέφο¬ 
ντας τους μικρότερους κύβους να ταιριάζουν οι πλευρές του μεγάλου, ώστε 
να έχουν το ίδιο χρώμα. (Μπερδεύτηκα και μόνο που το έγραψα.) ίσως νομί¬ 
σετε ότι είναι εύκολο, αν όμως προσπαθήσετε να "λύσετε" τον κύΒο, 8ο δια¬ 
πιστώσετε πόσο δύσκολο μα και εθιστικό είναι. Η ΗοεΒγο ΙηϊβΓοεΐίνΒ, Βλέπο¬ 
ντας την επιτυχία του κύΒου, σκέφτηκε πως Θα μπορέσει να διεκδικήσει ένα 
μερίδιο της αγοραστικής πίτας μεταφέροντσς αυτά τα παζλ και άλλα συνα¬ 
φή στους υπολογιστές μας. Από τεχνικής απόψεως τα έχει καταφέρει επιτυ- 
χώς, καθώς το παίγνιο διαθέτει πολύ ωραίο γραφικό και ηχητική επένδυση 
όπου χρειάζεται, θα κληθείτε από την ιδιοφυία του είδους Εγπο ΡυδίΡ να 
"διαγωνιστείτε" σε πέντε αρκετά δύσκολα παζλ (ο ΡυδίΙς όπως θα έχετε δια¬ 
πιστώσει, έχει δανείσει το όνομά του στους "χαριτωμένους" κύβους). Μεταξύ 
άλλων Θα βρείτε τον κλασικό κύβο, το εονοτ υρ, το ρΙαγ9τουηεΙ, το ζίρ 
ΐΗτου9^ και. τέλος, το ραΐπί \ν<χ Μπορείτε να παίξετε με τον κύΒο στην οθό¬ 
νη του υπολογιστή σας, στο όμορφα σχεδιασμένο τρισδιάστατο περιβάλλον 
του παιχνιδιού, ενώ μετά δύνασθε να δοκιμάσετε την εφαρμογή της λύσης 
και στο πραγματικό που μπορεί να διαθέτετε στο σπίη* Ακόμα μπορείτε να 
διαγωνιστείτε σε όλα τσ παζλ μαζί υπό τη μορφή τουρνουά και να διεκδική- 
σετε έτσι τον τίτλο του Γπα$ίβΓ οί ρυιζίθδ. (Αν τα καταφέρετε, θα σκεφτούμε 
σοβαρά να σας χρίσουμε βοηθούς του συντάκτη της ομώνυμης στήλης του 
περιοδικού μας Νόσου Μπέλλου). Αν δεν σας φτάνουν τα ανωτέρω, μπορεί¬ 
τε να δημιουργήσετε τα δικά σας παζλ μέσω του αντίστοιχου εοπ^ίΓυεΐοΓ που 
θα βρείτε στον τίτλο ή να διαγωνι- 

».· 


στείτε με ζωντανούς αντιπάλους με 
όλες τις γνωστές μεθόδους σύνδε¬ 
σης (ΤΘΡ/ΙΡ, Μο0θππ, ΙΑΝ κΑπ). 

Αν σας αρέσουν τα δύσκολα, τό¬ 
τε καλά θα κάνετε να αγοράσετε 
τον τίτλο. Θα περάσετε αρκετές ευ¬ 
χάριστες ώρες μαζί του. Σας αφήνω 
για την ώρα, αφού πρέπει να λύσω 
αυτό το καταραμένο παζλ που με 
έχει δυσκολέψει αρκσά* Βγβ! 03 


Μ* 


ΡΘ ΜαχΙθΐ 






















Γιά γρήγορη, ασφαλή και οικονομική 
πρόσβαση στο ΙηίεπιεΙ 



...ίΐιο Βεδί Ιπίεπιεί δοτνίοε γοιι ςπη §εί. 


* 




υϊαΙ-υρ 8 θΓνΐοθ 5 

ΗίΐπΙ\νΗΓε & δοΓΐ\ν»Γθ δϋΓνοΓ ΗοκΙΐη^ 
\Λ/εΗ όονείορτηοπΐ 


\ 




\ 


Συνδρομές Πι^Ι-Ι/μ χρηστών. ^ 

Ογπ&πιίε ΡΡΡ - 33.600 ως I ]5.200 ίυΐ] οοπΊρτοεείοη - πιαχΐιιιιπΏ 

οοίΐϊίθοΐιοπ (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο ε-ηι^ιΚ μεταφορά δεδομένών, 

ίΐρ, άντληση πληροφοριών μέσω του \νοτ1ό ννιάβ λνεδ και περιοχές 

συζητήσεων, ηο\ν$ §Γοαρε) 

ϊ) 3μηνη συνδρομή κόστους 16,000 δρχ 

π) 6μηνη συνδρομή κόστους 28.000 δρχ 

ίϋ) Ετήσια συνδρομή κόστους 50.000 δρχ 

ΐν) 200 ώρες κόστος 14.500 δρχ. 

3μηνη συνδρομή στην ιηιΐδϊα Εϊ0ΓάΓγ, κόστος 3,000 δρχ 
όμηνη συνδρομή στην ιτιυδίο ίϊ0Γ3Γγ, κόστος 5.000 δρχ 
Ετήσια συνδρομή στην ηιυδώ Εϊόί3Γγ,κόστος 8.000 δρχ 




Εταιρική Συνδρομή ΟίαΙ-υρ (3 χρήστες - ιΐδΟΓ-ϊί! 1 ») 

ι) Ετήσια συνδρομή «ΟοιηραςΙ» κόστους 120,000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
Γυΐΐ οιΐδίΟΓποτ $αρροΠ. 3 υκοΓ-ΐίΤε, 24ωρη πρόσβαση στο Ιηίετη^ΐ, ΟνπΗίηϊϋ ΡΡΡ, και χοίρος 
15 ΜΒ στο σκληρό δίσκο του $οτνβΓ μας, χωρίς δικαίωμα διαφήμισης ή εταιρικής προβολής, 
π) Ετήσια συνδρομή «Μαχίπια» κόστους 200.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
ΓιιΙΪ οιείοοιβΓ δΐιρροτΐ, 3 ιΐδεΓ-ίά’δ, 24ωρη πρόσβαση στο Ιπι^πίοϊ, Ογηπιπισ ΡΡΡ, χοίρος 15 ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο του δεηοτ μας από τα οποία το 1 ΜΒ μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
για εταιρική προβολή και διαφήμιση της εταιρίας. 

(Στις τιμές δεν ουμπεριλαμβάνεται ΦΠΑ 3 8 %). 







ΙΕΒΟΝΙΜΟ ΟΚΕΑΊΊΥΕ 



Γεια σας, καλοί μου 
φίλοι, και καλό 
χειμώνα. Πώς τα 
περάσαμε στις 
διακοπές; Εγώ 
πόντος πέρασα πολύ 
καλά και απόλαυσα 
και την τελευταα 
έκλειψη ήλιου από 
τον πύργο ενός 
αδελφικού μου φίλου 
όπου και είχαμε 
100% κάλυψη... Να- 
μαστέ λοιπόν και 
πάλι μαζ}, ύστερα 
από δύο μήνες, με τα 
τελευταία Η /η/5 & Ηρ$ 
που κυκλοφορούν 
στην... πιάτσα. Αν 
έχετε κολλήσει σε 
κάποιο παιχνίδι, 
συμΒουλευθείτε 
αμέσος τη στήλη 
αυτή. Α, και κάτι 
ακόμα. Τα εΗοαίε που 
βρίσκετε εδώ 
αναφέρονται στις 
οπρίπαΙ εκδόσεις τον 
παιχνιδιώ ν και όχι σε 
τυχόν... " πονηρές" 
εκδόσεις. Οσοι 
λοιπόν έχετε στην 
κατοχή σας 
"αυθεντικά 
είοργπφί" €0, μην 
περιμένετε να 
λειτουργούν όλα τα 
κόλπα και οι κοδικοί. 

Από τον Νοδίθταϊυ, 

Μοζϊβί οί οΗβαΙ δυοΙϊ&Γδ 


ΒΜθυΚ'5 6ΑΤΕ - 
ΤΑΙΕ5 ΟΡ ΤΗΕ 
$νν0Κ0 €0Α5Τ 

Ξεκινάμε με κάποια κόλπα για 
τη συνεχεία ενός πολύ επιτυχημέ¬ 
νου παιχνιδιού* Πα να κάνετε λοι¬ 
πόν τη ζωή σας ευκολότερη, ακο¬ 
λουθήστε τα εξής βήματα: 

Ανοίξτε το αρχείο ΒαΙάυΓ.ϊπί (με 
το ποϊθραά), το οποίο βρίσκεται στο 
άΐΓ&εΙοτγ που έχετε εγκαταστήσει το 
παιχνίδι, και προσθέστε ιη γραμμή 
(φράση) 0Ηβαί$=1 κάτω από τον τίτ¬ 
λο ΟαηπΘ Ορίιοπχ. Κατόπιν σώστε 
το τροποποιημένο πλέον αρχείο και 




τρέξτε το παιχνίδι. Αφού λοιπόν ξεκι¬ 
νήσετε, πατήστε τα πλήκτρα ΟΗ και 
Ταό, ώστε να ανοίξει ένα παραθυρά¬ 
κι όπου και θα πληκτρολογήσετε τα 
εΚβαϊ*. Δώστε λοιπόν κάποιο από τα 
παρακάτω και πατήστε ΕπΙίθγ για να 
τα ενεργοποιήσετε* Τέλος, πατήστε 
και πάλι ΟγΙ και Ταό για να κλείσετε 
το παραθυράκι αυτό, 

ΑΜΚ117 - Αποκτάτε το φυλαχτό 
του 0ΓθβΠ5ίθΠΘ. 




ΜΙ502Ο - Αποκτάτε μια τούφα 
μαλλιών του Κι π πόα Ιο. 

ΜΙ 5021 - Πλαστογράφηση του 
ν/ατώΐοησ* 

50Κ15Α - Πνευματική (νοητική) 
κυριαρχία, 

50Κ15Β - Αμυντική αρμονία. 

5€&15€ - Προστασία από τους 
κεραυνούς. 

50Κ150 - Προστασία από τις σα¬ 
τανικές ακτίνες* 

50Κ15Ε - Αντοχή επιπέδου εΗαπν 
ρϊοπ. 

50Κ15Ρ - Χαοτικές διαταγές. 

5ΪΚΕ50 - Διώξιμο κάποιας κατά- 
ρας* 

50Κ15Η - Αύξηση συναισθήμα¬ 
τος. 


ΟΚΑΚΑΝ 

Σας αρέσουν τα παραμυθά κι α 
με δράκους; Αν ναι, να ένα παιχνί¬ 
δι που θα τραβήξει σίγουρα το 
ενδιαφέρον σας, μια και σας δίνει 
τη δυνατότητα να ταξιδέψετε σε 
μέρη μαγικά πάνω στην πλάτη 
ενός δράκου. Για να κάνετε λοιπόν 
τη * βόλτα" σας πιο εύκολη, πατή¬ 
στε το ίαΙΙς όυίΐοπ (το προκαθορι¬ 
σμένο από το παιχνίδι πλήκτρο εί¬ 
ναι το \], δώστε έναν από τους 
ακόλουθους κωδικούς και πατή¬ 
στε Επϊθγ. 

άεθυτ) οίί - ΟθΒυ^ Μοάο Οίί 
άθΒυ 9 σπ - ΟβΒυρ Μοάο Οπ 
5 α πεϊυσΓγ - Οοά Μοάο 
ΒΓΠθ^Ηοαά - Ανάκτηση ΗοαΙΐΗ 
στο 100% 


ϋυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 2 

Η επιστροφή του σατανικού 
Ηοίπγ είναι πλέον γεγονός στη 
συνέχεια του γνωστού παιχνιδιού 
□υη96οη ΚββρβΓ. Αν λοιπόν η πε¬ 
ριπλάνησή σας στο σκοτεινό Βα¬ 



σίλειο του Κάτω Κόσμου σας δυ¬ 
σκολεύει ελαφρώς (ή βαρέως, δεν 
έχει σημασία), τότε πατήστε τα πλή¬ 
κτρα ΟγΙ, ΑΙί και 0 ταυτόχρονα 
ενώ παίζετε και δώστε έναν από 
τους ακόλουθους εΗθαϊ εοάοδ: 

• άο ποί ίοατ Λθ Γβαροτ (μμμ, σαν 
να Βλέπω επιρροές οπό Β!υο 
Ογ^ίθΓ ΟυΙί) - Πέρασμα στο επό¬ 
μενο επίπεδο 

• ίεβΙ ί(ιβ ρο^οΓ - Ολα τα ίΙςϊΙΙ^ των 
τεράτων ανεΒαίνουν στο 10. 

• ίϊ! ίΗβ Ββ5ί - Πρόσβαση σε όλα 
τα δωμάτια και τις παγίδες. 

• ί ΒοΙίονο ίί$ πια^ίε ■ Αποκτάτε 
πλήρεις μαγικές δυνατότητες* 

• πονν Λο ιαίπ Ηα^ 9 οπο - Πλήρης 
χάρτης. 

• $Ηον ππο ίΗο ιτιοηΘγ - Περισσότε¬ 
ρα χρήματα για το βαλάντιό σας. 

• ϊΗί$ ί* ιτιγ εΚυτεΝ - Πρόσβαση σε 
όλα τα δωμάτια. 

Πέρα από τους παραπάνω κωδι¬ 
κούς, μπορείτε να προσθέσετε και 
κάποιες παραμέτρους στην Οογπ- 
ππσηά Ιϊηβ του παιχνιδιού* Αυτό 
μπορεί να γίνει είτε εκτελώντας το 
εκτελέσιμο αρχείο (εδώ είναι το 
εΜ.οχο) μέσω 005 ρΐΌΐηρϊ προ¬ 
σθέτοντας στο τέλος την παράμε- 
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τρο -Ιβνβίχ (όπου χ το επίπεδο που 
επιθυμείτε, αχ. αν θέλετε να ξεκινή- 
σετε από το 4ο επίπεδο, θα πρέπει 
να γράψετε άΙ<2.θχα -Ιβνβΐ4) είτε 
δημιουργώντας κάποια δΗοιΙευΙί 
(τον τρόπο μπορείτε να δείτε στην 
παράγραφο "εοΓπηιαηεΙ Ιίηβ ρα- 
Γαπιβίβπ*). 


6ΚΑΝ0 ΤΗΕΓΓ ΑϋΤΟ 
- ΙΟΝ 00 Ν 1969 

Ιο αάά-οη ενός πολύ καλού παι¬ 
χνιδιού, το οποίο όμως δεν έχει την 
ανάλογη επιτυχία στη χώρα μας 
(άγνωστο γιατί), όπου ο παίκτης 
παίρνει μέρος σε διάφορες απο¬ 
στολές ως μέλος μιας συμμορίας. 
Μπορείτε λοιπόν να κάνετε πιο εύ¬ 
κολες τις αποστολές σας, δίνοντας 
κάποιον από τους ακόλουθους κω¬ 
δικούς ενώ παίζετε: 

• 6661970 ή ίαιηΐιΐίΐι - Απο¬ 
κτάτε άπειρες ζωές. 

·α5αννΐηεΙονν ή άβαίΚίοαΙΙ - 

Το ίδιο με το προηγούμενο, συν 
το ότι πατώντας το πλήκτρο * 
αποκτάτε όλα τα όπλα 

• αγβΓγτκΗπισπ - Κερδίζετε 
999999999 (μόνο;) πόντους. 




• άπνοΒγ - 999999999 πόντοι, 
όλα το όπλα, και πατώντας το * 
όλα τα ανπ κείμενα. 

• ίΙαεΚιποΙΟΓ - Πρόσβαση σε 
όλα τα επίπεδα. 

• ΟοΒυ9 Μοάο 

• ϊΓανοΙςστά - Αποκτάτε άπειρες 
ζωές και όλα τα όπλα (2 σε 1). 


ΗΙΟΟΕΝ ΑΝΟ 
ΟΑΝΟΕΚΟυδ 

Στο προηγούμενο τεύχος από 


αυτήν ακριβώς τη στήλη είχαν 
δημοσιευθεί κάποια ίίρ5 για το 
παιχνίδι αυτό, τα οποία όμως - 
όπως αποδείχθηκε εκ των υστέ¬ 
ρων- αφορούσαν στην άειπο έκ¬ 
δοση. Τώρα λοιπόν ήρθε η ώρα 
για τα εΗβαί$ που αφορούν στην 
πλήρη έκδοσή του. Ενώ λοιπόν 
βρίσκεστε στην αρχική (εισαγωγι¬ 
κή) οθόνη του παιχνιδιού, πλη¬ 
κτρολογήστε ίαππεΗσοίοΓ ή 
ί^ίΙΙεΙισαί και ξεκινήστε το παιχνί- 
δι. Από εδώ και πέρα πληκτρολο¬ 



γώντας έναν από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς θα έχετε το ανά¬ 
λογο αποτέλεσμα: 


·ο(Ιιΐ€ΠΊ5 - Ολα τα αντικείμενα 
στη διάθεσή σας. 
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• €αηί<Ιιε * Οοά Μοάε. 

• άβΒυ^ΓανννοΙυΓηβί - ννίΓθ 

Μοάε. 

• θηβηηγί - Βλέπετε τον εχθρό σας. 

• ίυηηχΗβσά - Β 19 Ηοαά Μοάβ. 

• ^απιοΐΐοηβ ■ Ολοκληρώνετε 
την τρέχουσα αποστολή, 

• ^ΟΓϋθϊοιΙ - Αποτυγχάνετε στην 
τρέχουσα αποστολή (γιατί να θέ¬ 
λει κάποιος να το κάνει αυτό 
άραγε), 

· 9 θθάΗβαΙίΗ - Αποκτάτε 100% 
ΗθαΙίΚ. 



• ΙαΙΙΐΗβπκιΙΙ - Σκοτώνει αμέσως 
όλους τους εχθρούς σας, 

• ΙογοϊγοΪΙ - Δείτε το παιχνίδι 
με,., άλλο μάτι, 

• ΝοΚίί$ - ΘοεΙ ΜοοΙθ, 

* ΟρθηαΚάοοΓ - Ανοίγονται με¬ 
μιάς εμπρός σας όλες οι πόρτες 
του παιχνιδιού, 

• ΡΙαγβκοοΓά* - Βλέπετε τα 
επιτεύγματα σας έως εκείνη τη 
στιγμή. 

• Κ«5υιτβεϊ - Επαναφέρετε στη 
ζωή τα μέλη της ομάδας σας που 
την έχασαν, 

• $Κο>γίΙΐ 6 ©π ά - Δείτε την τελική 
ταινία (ίϊπαίο). 


ΜΙΟΤΟννΝ ΜΑΟΝΕ55 

Η προσέγγιση της Μϊαοίοθ σε 
παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτων (προ¬ 
σωπικά πιστεύω πως το πιο ενδια¬ 
φέρον πράγμα στο παιχνίδι αυτά 
είναι η ύπαρξη του νέου ΒθβΐΙβ), 
Αν, τέλος πάντων, ασχολείστε μαζί 
του, πατήστε ταυτόχρονα τα πλή¬ 
κτρα ΟΗ, Αΐϊ, δΒίίϊ, Ε7 έως ότου 
εμφανιστεί ένα μικρό Βοχ στην 
οθόνη, στο οποίο μπορείτε να δώ¬ 
σετε κάποιον από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς (σημ.: λειτουργεί 
μόνο σε 5 ΐΠ 0 ΐβ ρΙαγβΓ Γποάθ). 
§/ΒΪ 9 ■ Μεγάλοι οε μέγεθος άν¬ 
θρωποι, 

• /ά\ιιγ - Αλλάξτε την όψη του 
ουρανού. 

φ/ϊιιιζ - Απενεργοποιεί τα ρα¬ 




ντάρ των περιπολικών. 

• /§γ«ιυ - Η Βαρυτική έλξη ελατ¬ 
τώνεται στο ήμισυ. 

• /ποάαιτια^ - Δεν παθαίνετε 

<ΠΗ'«ς- 

• /ποίΐηοΙίβ - Δεν βγάζουν κα¬ 
πνό τα λάστιχο ή η μηχανή όταν 
παθαίνετε κάποια ζημιά. 

§ /ρυεΙκ - Απενεργοπσιεί τις τρι¬ 
βές στο δρόμο. 

• /ίπτοΙίο - Επαναφέρει την ύπαρ¬ 
ξη καπνού στις ζημιές. 



• Αν/αρ - Αντικαθιστά το τρένο 
με μια σειρά από ατράκτους 
Βοθιπ 9 737! 

• /Ια11είΰ$ί - Γρήγορη αναμετάδο¬ 
ση (ο Μαυρομάτης την κάνει;). 

• /ΤαΙΙε5ΐανν - Αργή αναμετάδοση 




ΟΟΜΜΑΝϋ ΙΙΝΕ ΡΑΚΑΜΕΤΕΚ5 


Ορισμένα εΚεσ^ απαιτούν την αλλαγή των εοπν 
πηαηά Ιίηβ παραμέτρων. Μην πανικό Βάλλεστε καθώς 
αυτό με απλά λόγια σημαίνει το εξής: Κάνετε δεξί 
κλικ πάνω στο άβδίςΙσρ και επιλέγετε πβν $Ηοι 1 ευϊ, Τό¬ 
τε εμφανίζεται ένα παραθυράκι, στο οποίο πρέπει να 
ορίσετε την εοπτπιαηά Ιΐηβ που θα "διαβάζει" το 


$ΗοιΤευ 1 , Βρείτε λοιπόν πού βρίσκεται το εκτελέσιμο 
αρχείο του παιχνιδιού (επιλογή Βγο^ 5 θ) και στη συνέ¬ 
χεια προσθέστε το - ακολουθούμενο από την παρά¬ 
μετρο που θέλετε. Τέλος, θα πρέπει να τρέξετε το 
παιχνίδι από το δΒοιΙευί αυτό, έτσι ώστε να τρέξει με 
το εΒβαί ενεργοποιημένο. 


(όπως μεταδίδει τις ειδήσεις ο 
Χατζηνικολάου), 

• Λιηγ - Μικροσκοηικοί άνθρωποι. 

• /υίο - Αντί αεροπλάνων εμφανί¬ 
ζονται ϋΕΟ$, 

Επιπλέον και σε αυτό το παιχνίδι 
έχετε τη δυνατότητα να τροποποιή¬ 
σετε τις εοπτιηπαπεΙ Ιϊπθ ρα ΓαιηοίβΉ, 
έτσι ώστε να ενεργοποιήσετε κά¬ 
ποιο ή κάποιο εΒβαίχ. Ετσι, λοιπόν, 
προσθέστε μία από τις ακόλουθες 
παραμέτρους μετά το κυρίως εκτε¬ 
λέσιμο αρχείο: 

·αΙ(εοΓ 5 - Αμεοη πρόσβαση σε 
όλα τα οχήματα, 

• αΙΙταεθ - Αμεση πρόσβαση σε 
όλες τις κούρσες, (π.χ.; 
0:\Μϊόίο^η\ηπϊάίοννη,θχο -αΙΙ- 
οο τ$ -σΙΙταεβ) 


ΡΚΕΜΙΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 
99 

Ενο αρκετά καλό παιχνίδι σιαπ- 
α 9 βΓΠθηί που έχει ως κυρίαρχο 
όπλο του τα πολύ καλά γραφικά 
και ως κυριότερο μειονέκτημά του 
το ότι ο παίκτης έχει πρόσβαση 
μόνο στο αγγλικά πρωτάθλημα. 
Πώς 8 ο σας φαινόταν, λοιπόν, αν 
μπορούσατε να πάρετε υπό τον 
έλεγχό σας όποια ομάδα θέλετε 
από το γερμανικό, το ισπανικό ή και 
το ιταλικό πρωτάθλημα; Αν το βρί¬ 
σκετε ενδιαφέρον, δεν έχετε παρά 
να πληκτρολογήσετε τη φράση αΙΙ 
ίοαπι* στο κυρίως μενού του παιχνι¬ 
διού, Αντε και πρωταθλητές... 
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ΚΑΘΕ ΟΡ ΜΑΟΕ5 2 

Αλλο ένα παιχνίδι που σκοπεύει 
να μας μυήσει στα μυστικά της μα¬ 
γείας. Για να ενεργοποιήσετε το 
εΗβαί πιοάθ, δεν έχετε παρά να πα¬ 
τήσετε ΕπΙθγ σε κάποιον χάρτη του 
παιχνιδιού και να πληκτρολογήσετε 
##^ναά. Εν συνεχεία, δώστε κά¬ 
ποιον από τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς; 



• #εΓβαΐθ [ατηουηΙ] 0θΙ<1 - Εχίτα 
ροΙά. 

• #€Γ©αϊ© Νοηβ ΘΙονβί - Μαγι¬ 
κά γάντια που Βοηθούν το πέταγ¬ 
μα στον αέρα, 

·#<Ύθα1θ Υ©Γγ Κατ© 

Τ\νο ΗαπΗ©ς! 5 ^ογέΙ - Απο¬ 
κτάτε ένα δρβάαΙ όπλο* 
·#©ν©πϊ [πιιπιΒογ] - Δείχνει 
τους διαλόγους στα υπιίδ. 





·#Κίάο ιηαρ - Απόκρυψη του 
χάρτη, 

·#ΙαΙΙαΙΙ Σκοτώνει άλες τις 
εχθρικές υπϊΙ$. 

• #σιο<1ίίγ ΟΓΓΥΐγ +9οά - Οοά 

ΓΠΟέΙβ. 

• #σιοθίίγ απτνγ +5ρβΙΙ$ - Ολα 

τα ξόρκια διαθέσιμα. 

·#ρίεΙΐυρ αΙΙ - Συγκεντρώστε 
όλα τα σακιά (εκτός από αυτό 
στις ϋηιΐί). 

• #$Ηον/ πιαρ - Σας δείχνει ολό¬ 
κληρο το χάρτη. 

• #νιείοΓγ - Αμεση νίκη στο τουπά 
όπου βρίσκεστε. 


5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 2 

Να και μερικά κόλπα για το νέο 
αυτό αείιοπ - αάνθπίυΓβ παιχνίδι. 
Ενώ λοιπόν παίζετε, κρατήστε πα¬ 
τημένο το $ΗΐΓΐ και κατόπιν πατή¬ 
στε το και δώστε τον κωδικό 
5υηιηοη οό( ακολουθούμενο από 
έναν από τους εξής κωδικούς (σας 
δίνει το αντικείμενο που αναγρά¬ 
φεται): 

• ιηβΐΙΙαΙ 

• ίυίϊοη εαπηοπ 

• ©ΙβεϊΓο 5ΚοεΙε 





© ννόΓτη ΙαυηεΚθΓ 

• ρίϊϊοΙ 

• 9 Γβη ΙουηεΚβΓ 

© 5ία5Ϊ5 ίίβΙά 9^πβΓαΐθΓ 

• εΓγίΙαΙ δΗαΓά 
© ΟΓΠρ πΐΙ© 

©α$$αυίί γιΕΙ© 

©20 ηαπϊιη©$ 

(Π,χ» 5υπηΓποη_οΒϊ θΓπρ πίΐβ] 


ΤΟΤΑΙΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ: 
ΚΙΝ600Μ5 

Το νέο ηολυαναμενόμενο παιχνίδι 
στρατηγικής της Θϊ ΙπϊθταεΙινθ (τβ- 
νϊβνν του θα Βρείτε στο παρόν τεύ¬ 
χος) κατέφθασε. Αν λοιπόν νομίζετε 
πως χρειάζεστε κάποιο χεράκι Βοή¬ 
θειας στην προσπάθεια σας νσ εκ¬ 
μηδενίσετε τους αντιπάλους σας ή 



απλώς για να προσθέσετε κάποια 
νέα στοιχεία στο παιχνίδι σας τότε 
ενεργήστε ως ε%: 

Ξεκινήστε ένα παιχνίδι σε &Ικϊγ- 
γπι^Ιί ή σε ΓπυΙΐίρίσγβτ Γπσόθ. Πατή¬ 
στε 0πϊθγ για να εμφανιστεί ένα 
ΓΠΘ5509Θ Βοοτά. Εν συνεχεία πατή¬ 
στε το "+*, δώστε κάποιον από 
τους παρακάτω κωδικούς και πατή¬ 
στε βηίθΓ, Εάν μετά θέλετε να τους 
απενεργοηοιήσετε, απλώς ξανα- 
γράψτε τους. 

© αίπι - Αυξάνει στο ππαχιππυη το 
πιαπα σας. 

• ΟΙοεΙΐ - Ιη- 9 απτιβ εΙοεΙε 

© ΐ2πΊ©πυ - Εμφανίζει το μενού. 

• ίο^εοΙοτ [1-256] - Τροποποιεί 
τους χρωματισμούς της ομίχλης. 

©Ιΐ 9 ^Γοη 9 © [1-20] - Αλλάζει 
της αντανακλάσεις των κεραυνών, 

• Ι 090 [1-9] - Τροποποιεί τα χρώ¬ 
ματα των φυλών. 

© ΙοίεοΒΙοοεΙ - Περισσότερο αί¬ 
μα (μμμ, αυτό το εΚβαί φτιάχτηκε 
σίγουρα για μένα), 

© ΓηαΙίοροίΐΘΓ - "Τραβάτε" μια 
δσββη άκΛ. 

• παπιουπιί [υπιΐ] - Μετονομά¬ 
ζετε τη υηίί που επιλέγετε. 

• ηονηίββ - Δείχνει τον πλήρη χρρτη. 

• νϊθπΐΰάθ - Αλλάζει την ανάλυ¬ 
ση της οθόνης. 

© \ναε^γί 09 - Μεταβάλλει τσ κυ¬ 
μαινόμενα εφε ομίχλης. 
©^αΐΙεγ^αί©Γ - Μεταβάλλει τα 
κυμαινόμενα εφέ του νερού, 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Τα 2 τελευταία ϊίρ$ 
απαιτούν τη χρήση 30 αεεοΙοΓαίοά 
κάρτας ψο να λειτουργήσουν. 03 




Ρ€ Μθ5ί©Γ 
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ΊΉΚΟΚ 2:5ΕΕ05 ΟΓ ΕνΠι 

ΜΕΡΟΣ Β' 


Πώς περάσατε το 
καλοκαιράκι; 
Μπανάκια ε; Τι; 

Εξαιτίας των διακοπών 
δεν βρήκατε τον 
απαραίτητο χρόνο να 
τερματίσετε το ΤυτοΙε 2; 
Ε, το "ΡΟ ΜαϊίβΓ" άναι 
για ακόμα μία φορά 
εδώ, προκειμένου να 
σας βοηθήσει να 
τερματίσετε ένα από τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια. Ας μπούμε 
όμως στο ψητό... 

Τον Δημήτρη *5θθώ οί ΕυιΓ 
Σελλούντον 
ίτ> ο @εοπιρ υίϊπία .§γ 


ΙβνβΙ* ΗαΙΙ 

Προχώρησε ευ θείο και Βρες την 
πόρτα που φαίνεται στη φωτογρα¬ 
φία δίπλα - αυτή οδηγεί στο ΙΕνΕΙ 
3. Πλησίασε την και χρησιμοποίη¬ 
σε πάνω της τα κλειδιά. Αφού την 
ανοίξεις, μπες μέσο και στη συνε¬ 
χεία στην ροΓ+αΙ που υπάρχει πίσω 
από αυτή. 

ΙΕνΕΙ 3; ΤΗΕ ΟΕΑΤΗ 
ΜΑΚ5ΗΕ5 

Μίδδίοπ ΟΒ|οείϊν 05 : 

* Ελευθέρωσε 5 φυλακισμένους. 

* Κατάστρεψε 3 αποθήκες πυρο- 
μαχικών, 

* Βρες το οποίαν ϊοϊ^ττι της πίστας 
και υπερασπίσου το. 

Προχώρησε μπροστά, πέρνα 
απέναντι από τη γέφυρα και προ¬ 
χώρησε προς τα αριστερά. Βλέπεις 
έναν \Υστ ΟυΒ να καταστρέφει μια 
γέφυρα. Αφού τον σκοτώσεις, πέ¬ 
σε κάτω και ακολούθησε το μονο¬ 
πάτι στα αριστερά, πηδώντας από 
τη μία πλατφόρμα στην άλλη. Φτά¬ 
νοντας στην άλλη πλευρά, στρίψε 
δεξιά και κατέΒα χρησιμοποιώντας 
τους κορμούς. Συνέχισε ευθεία και 
πήδα πάνω από την γκρεμισμένη 
γέφυρα που Βλέπεις στα αριστερά 



Αυτή η πόρτα οδηγεί στο τρίτο ΙβνβΙ„ 



Ινας έαΐώβΐ Οκηί)*. 


σου. Προχώρησε δεξιά και μπες 
στο πρώτο μονοπάτι που Βρίσκεις 
στα αριστερά. Συνέχισε να προχω¬ 
ρείς και μέσω του κορμού που Βλέ¬ 
πεις πέρνα απέναντι. Εξακολουθείς 
περνώντας ακόμα δύο κορμούς, 
έως ότου δεις ένα άνοιγμα. Μπες 
στο μονοπάτι στα αριστερά και πά¬ 
ρε το κλειδί που Βρίσκεις εκεί. Γυρ¬ 
νά πίσω και προχώρησε ευθεία 
(προσοχή, γιατί ένας Ματ Ουθ πε¬ 
τάγεται από κάτω και σου επιτίθε¬ 
ται). Συνεχίζεις ευθεία και συνα¬ 
ντάς ακόμα μία γκρεμισμένη γέφυ¬ 
ρα. Πέρνα την (μη φοβάσαι να 
ακουμπήαεις τη λάσπη, δεν δια¬ 
τρέχεις κίνδυνο από αυτή). Προχώ¬ 
ρησε προς τα αριστερά και ακο¬ 
λούθησε τα ΙΗβ Εποί 9 ΐβ 5 . Πηδώ¬ 
ντας από πλατφόρμα οε πλατφόρ¬ 
μα φτάνεις σε μια περιοχή με κάτι 
κτίρια. Προχώρησε λίγο ακόμα 
έως ότου δεις μία ροτίαΙ και μία 
γέφυρα που οδηγεί σε ένα κλουβί. 
Αγνόησε την ροιίαί προς το παρόν 
και πέσε πίσω από αυτήν μέσα στη 
λάσπη. Στη λάσπη Βλέπεις μερικά 
κόκκινα Ιίίθ Επάξιο*. Ακολούθη¬ 
σε τα και θα βρεις ένα δαίεΚοΙ 
0ΚαΓ9©< Τώρα γυρνά πίσω και προ¬ 


χώρησε στη γέφυρα. Σκότωσε τους 
φρουρούς που υπάρχουν εκεί και 
πυροβόλησε την κλειδαριά του 
κλουβιού, ώστε να ανοίξεις την 
πόρτα του. Ελευθέρωσε το φυλακι¬ 
σμένο (ακουμπώντας πάνω του) και 
κάνε μία στροφή προς τσ αριστε¬ 
ρά. Βλέπεις μία πλατφόρμα. Πήγαι¬ 
νε στη μέση της γέφυρας και πήδα 
απέναντι σε αυτή. Από εκεί προχώ¬ 
ρησε ευθεία, ώσπου πηδώντας 
από βράχο σε βράχο να φτάσεις 
σε μία οθόνη με μία σκάλα Ανέβα 
τη σκάλα και σκότωσε τον Υνατ 
ϋυθ που είναι εκεί. Προχώρησε 
προς την μπροστινή πλευρά του 
κτιρίου που υπάρχει εκεί και πυρο¬ 
βόλησε τις τέσσερις κλειδαριές 
που θα συναντήσεις γιο να ανοίξει 
η πόρτα του. Μπες στην ροιίαί που 
βλέπεις μπροστά σου και θα βρε¬ 
θείς στην πρώτη αποθήκη που πρέ¬ 
πει νσ καταστρέφεις. Συνέχισε ευ¬ 
θεία το τούνελ, μέχρι να φτάσεις 
σε ένα μεγάλο δωμάτιο, στο κέ¬ 
ντρο του οποίου υπάρχει ένα μεγά¬ 
λο κουτί με εκρηκτικά. Τοποθέτησε 
πάνω του το δαΐεΗβΙ ΟΚατ^ και... 
όπου φύγει φύγει. Ο χρόνος που 
σου αφήνει το παιχνίδι μέχρι να 


ΏΡΟ Μσ$ι&Γ 


















Ορίστ* τι τραβάει ένας καημένος συντάκτης του "Κ γιο να βγάλει 


μια φωτογραφία! 


βγεις οπό την αποθήκη είναι ελάχι¬ 
στος, γι' αυτό τρέξε όσο πιο γρή¬ 
γορα μπορείς προς την έξοδο. 
Αφού βγεις από την ροτίαΐ, πήγαινε 
στην άλλη ροΓϊαΙ που σου είπα 
προηγουμένως να αγνοήσεις και 
μπες μέσα της. 

Προχώρησε για αρκετή ώρα ευ¬ 
θεία [περνώντας πάνω από κάποιους 
κορμούς και πηδώντας πάνω από 
μερικές πλατφόρμες) και θα φτά¬ 
σεις αε ένα σημείο με ένα πέτρινο 
μονοπάτι. Προχώρησε λίγο ευθεία 
και στο σταυροδρόμι ακολούθησε 
το αριστερό μονοπάτι και φτάνεις 
σε μία περιοχή με ένο 5ανο ΡότίαΙ 
και ένο κλειδί. Πάρε το κλειδί, και 
γυρνά στο σημείο όπου πήγες αρι¬ 
στερά στο πέτρινο μονοπάτι. Ακο¬ 
λούθησε τον άλλο δρόμο και θα 
σου επιτεθεί ένας ϋυ 99 ^Γπσυί, 
Σκότωσε τον, μπες στην τρύπα που 
αυτός δημιούργησε καθώς σου 
επιτέθηκε και μπες στην ροιίαΐ που 
βρίσκεις εκεί. 

Προχώρησε ευθεία περνώντας 
από κάποιους κορμούς που χρησι¬ 
μεύουν σαν γέφυρες και από μερι¬ 
κά κτίρια. Ακόμα ένας .1υ99£Γπαυί 
σου επιτίθεται δημιουργώντας 
τρύπα στον τοίχο. Αφού τον σκο¬ 
τώσεις, ακολούθησε γύρω γύρω 
τον τοίχο και θα βρεις έναν πύργο 
με έναν ^/ογ ΟυΒ πάνω του. Προς 
το παρόν αγνόησέ τον και προχώ¬ 
ρησε προς τη γέφυρα που υπάρχει 
εκεί. Βρίσκεις μία ροιίαΐ αλλά δεν 
πρέπει να μπεις ακόμα μέσα της. 
Πήγαινε από πίσω της και, αφού 
σκοτώσεις ακόμα δύο Ματ Ου 9$, 
πάτα το διακόπτη που βρίσκεις 
εκεί. Γύρνα τώρα στον πύργο και 
ανέβα τη σκάλα. Σκότωσε τον Ματ 
Ουδ (αν δεν τον σκότωσες προη¬ 
γουμένως) κοι πήδα στο κτίριο 
που βρίσκεται στα δεξιά σου (στην 
οροφή του, όπου υπάρχουν και τα 
Ιϊίθ ΘΠΘΓ 9105 }. Ανέβα στον κορμό 
που Βλέπεις εκεί και πέρνα απένα¬ 
ντι. Πέσε κάτω και προχώρησε λί¬ 
γο ευθεία μέχρι να βρεις την 
ννάφ ΡογϊοΙ (την άνοιξες πατώντας 
το διακόπτη μερικές γραμμές πιο 
πριν). Μπες μέσα της και θα βρε¬ 
θείς σε ακόμα ένα διαστημόπλοια 
γεμάτο εξωγήινους. Προχώρησε 
ευθεία και θα δεις τρία δωμάτια: 


ένα αριστερά, ένα δεξιά και ένα 
μπροστά σου. Καθάρισε πρώτα τα 
δωμάτια που είναι αριστερά και 
δεξιά σου και στη συνέχεια αυτά 
που βρίσκεται μπροστά σου. Προ¬ 
χώρησε ευθεία και, αφού βρεις 
ακόμα ένα κομμάτι του Νυίκβ 
Μβαροπ, μπες στην ροπίαΙ που 
υπάρχει εκεί. Αφού βγεις, γύρνα 
στην ροιίαΐ που έγραψα προηγου¬ 
μένως να αγνοήσεις και μπες μέ¬ 
σα της. 

Προχώρησε ευθεία, πάνω στη 
γέφυρα, και προχώρησε μέχρι να 
φτάσεις σε στερεό έδαφος. Αφού 
σκοτώσεις μερικούς Ματ Ουδ$, 
ανέβα στον πύργο που υπάρχει 
εκεί. Κοίτα στα αριστερά όπως 
ανεβαίνεις και Θα δεις κάτι πολεμί¬ 
στρες. Πήδα σε αυτές και πέσε κά¬ 
τω. Πάρε από εκεί το ΒαϊεΗσΙ 
ΟΗσΓ9 0 και τώρα γύρνα στο ση¬ 
μείο από το οποίο ξεκίνησες τη συ¬ 
γκεκριμένη περιοχή. Ακολούθησε 
το πέτρινο μονοπάτι που υπάρχει 
εκεί και θα φτάσεις σε έναν πύργο. 
Ανέβα πάνω του μέσω της σκάλας 
στο αριστερό μέρος του και, αφού 
ανέβεις, πέρνα απέναντι χρησιμο¬ 
ποιώντας τον κορμό που υπάρχει 
εκεί. Βρίσκεις άλλο ένα κτίριο με 
κλειδαριές στην πόρτα του. Πυρο¬ 
βόλησε τις κλειδαριές στην πόρτα 
και, αφού την ανοίξεις, μπες μέσα 
της. Τώρα μπες στην ροτία! που 
βρίσκεις εκεί. Βρίσκεσαι σε ακόμα 
μία αποθήκη. Προχώρησε και εδώ 
ευθεία, μέχρι να βρεις ένα μεγάλο 


δωμάτιο με ένα επίσης μεγάλα κι¬ 
βώτιο στο κέντρο του (περίπου). 
Βάλε πάνω του το δαίεΗθΙ ΟΙτα^β 
και, για ακόμα μία φορά, ΤΡΕΧΑ! 
Αφού βγεις έξω μέσω του ροτίαΙ, 
γύρνα στον πρώτο πύργο της πε¬ 
ριοχής όπου ανέβηκες και ακολού¬ 
θησε τις κίτρινες Ιίϊα βΠΘ^ίβδ. 
Ακολούθησε το μονοπάτι περνώ¬ 
ντας πάνω από κάτι κορμούς κσι 
9α φτάσεις σε μία γέφυρα. Ακο¬ 
λούθησε την και αυτή και στο αδιέ¬ 
ξοδο ανέβα στον πύργο στα αρι¬ 
στερά, Πήδα πάνω από τον τοίχο 
στα δεξιά όπως ανεβαίνεις και, 
αφού σκοτώσεις έναν ακόμα ϋυ0- 
9 €Γπαιι(, μπες στην ροι^αΙ που 
υπάρχει εκεί. 


Προχώρησε ευθεία, στη γέφυ¬ 
ρα, σκοτώνοντας εχθρούς, μέχρι 
να φτάσεις στην άλλη άκρη της. 
Προσοχή στους ϋυ99€Γπαυί5! Προ¬ 
χώρησε στο μονοπάτι και πήδηξε 
απέναντι. Μόλις περάσεις απέναντι 
σου επιτίθεται ακόμα ένας ϋυ99^ Γ_ 
παυϊ. Αφού τον σκοτώσεις, προχώ¬ 
ρησε ευθεία και μπες στο δεύτερο 
άνοιγμα που συναντάς στα αριστε¬ 
ρά. Προχώρησε στο μονοπάτι και 
σ κστωσε τον ϋυ^^παυί που σου 
επιτίθεται. Φτάνεις σε μία περιοχή 
με ένα κεκλιμένο επίπεδο. Ανέβα 
οε αυτό και θα φτάσεις σε μία πε¬ 
ριοχή με μία ρσιίαΐ και μία 5 ανο 
ροΓ+αΙ. Μπες μέσο στην ροΓία!. 

Στη νέα οθόνη προχώρησε ευ¬ 
θεία και θα σου επιτεθεί ένας 
ννατ Ουθ. Αφού τον σκοτώσεις, 
προχώρησε προς τη γέφυρα που 
υπάρχει εκεί. Αφού τους σκοτώ¬ 
σεις όλους, προχώρησε λίγο 
μπροστά και σκότωσε ακόμα δύο 
.Ιυ996Γπουΐ5, Ανοίγει μία πόρτα 
που οδηγεί σε μία ροΗαί. Αγνόησέ 
την προς το παρόν και προχώρησε 
προς τσ δεξιά, όπως κοιτάς την 
πόρτα που μόλις άνοιξε, και πέσε 
κάτω. Σκότωσε τον Ματ ΟΙυΒ, πά¬ 
ρε τον 0ΓθπαάΘ ΙαυπεΙιβΓ και 
ελευθέρωσε το φυλακισμένα πυ¬ 
ροβολώντας τις κλειδαριές της 
πόρτας του και ακουμπώντας πά¬ 
νω του. Τώρα γύρνα στην ροτΙαΙ 
που σου είπσ να αγνοήσεις και 
μπες μέσα της. 



Μαμά μου, ένας ίυ9££Γηαυΐ!|! 


Ρ^ ΜαίΙθΓ ( 
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Ξεκινώντας στη νέα περιοχή, 
ακολούθησε το μονοπάτι που 
υπάρχει στα δεξιά και Θα φτά¬ 
σεις σε μία περιοχή με δύο κλου¬ 
βιά. Ελευθέρωσε τους δύο φυλα¬ 
κισμένους και στη συνέχεια ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι προς τα 
δεξιά. Βρίσκεις μία σκάλα, την 
οποία ανεβαίνεις. Μπες στην εί¬ 
σοδο μπροστά σου και προχώρη¬ 
σε αριστερά μέχρι να βρεις ακό¬ 
μα ένα κλουβί. Ελευθέρωσε τον 
κρατούμενο που βρίσκεται μέσα 
στο κλουβί (Μί 55 ΐοπ οΒ|θεΗνθ I 
ΟοητρΙεΙθ) και συνέχισε να προ¬ 
χωρείς σκοτώνοντας τέρατα. Βρί¬ 
σκεις μία ροτίαΙ. Αγνόησέ την 
προς το πσράν και ανέβα στη 
σκάλα που υπάρχει απέναντι από 
την ροτίαΙ, Είσαι πάνω οε έναν 
τοίχο. Προχώρησε προς τα αρι¬ 
στερά και μετά οπό λίγο θα 
βρεις στα αριστερά σου το 
κλουβί του 5ου κρατουμένου. 
Πάνω του υπάρχει ακόμα ένα 
δαίεΚβΙ Πάρε το και συ¬ 

νέχισε να προχωρείς πάνω στον 
τοίχο. Φτάνεις σε ένα σταυρο¬ 
δρόμι. Ακολούθησε το δεξί μο¬ 
νοπάτι και πάρε το Εα^β ΡααίΗετ 
που βρίσκεις εκεί. Γυρνά πίσω 
στο σταυροδρόμι και ακολούθη¬ 
σε το άλλο μονοπάτι (αυτό με τα 
κίτρινα Ιϊίσ ©ηβΓ^ίθδ). Βγαίνεις 
σε χερσαίο έδαφος. Ακολούθη¬ 
σε τον τοίχο που βλέπεις μπρο¬ 
στά σου και στην άκρη του βλέ¬ 


πεις κάτι σκαλιά. Ανέβα τα και 
ενεργοποίησε το διακόπτη που 
βλέπεις εκεί. Τώρα γύρνα στο ση¬ 
μείο όπου βρήκες το Εα^σ 
ΡααίΗοΓ και ακολούθησε το μο¬ 
νοπάτι, Πέσε κάτω και ανέβα τα 
"σκαλιά" που βλέπεις εκεί για να 
ανεβείς σε έναν άλλο τοίχο. 
Πέρνα απέναντι με τη βοήθεια 
ενός κορμού και μπες στη \Λ/αφ 
ΡοτίαΙ που βρίσκεις εκεί. Μέσα, 
προσφέρεις το Εα^ο ΡθαίΚατ και 
παίρνεις το "ΒτβαίΗ οί ίϊίε" ΤαΙίϊ- 
Γπαπ, Γύρνα τώρα στην ροτίαΙ που 
σου είπα να αγνοήσεις και μπες 
μέσα της. 

Ακολούθησε το μονοπάτι στο 


δεξιά μέχρι νσ βρεις μία σκάλα. 
Ανέβα την και προχώρησε αριστε¬ 
ρά, μέχρι να βρεις άλλο ένα κτί¬ 
ριο με τέσσερις κλειδαριές. Ανοι¬ 
ξε την πόρτα πυροβολώντας τις 
κλειδαριές και, αφού σκοτώσεις 
τον ν^ατ Ουά, μπες στην ροτίαΙ 
που υπάρχει εκεί. Βρίσκεσαι σε 
ακόμα μία αποθήκη. Βρες και πά¬ 
λι το δωμάτιο με το μεγάλο κουτί 
και βάλε πάνω του το δσΐεΗθΙ 
Αφού ανατιναχτεί η απο¬ 
θήκη, τρέχα γρήγορα έξω (Μι$- 
5Ϊοπ ΟΒ|θ€ίιν 0 2 όοτπρίθίοά). Εξω 
σημείωσε την περιοχή, γιατί θο 
χρειαστεί να ξα να γυρίσεις οε αυ¬ 
τή μόλις Βρεις το "Εγ© οί ΤτυίΒ" 
ΤαΙί 5 τπαη. Προχώρησε τώρα προς 
τα πίσω και μπες στην ροτίαΙ στα 
αριστερά σου. 

Προχώρησε ευθεία και στρίψε 
δεξιά. Προχώρησε ξανά ευθεία 
και πάρε το κλειδί. Σκότωσε τους 
ταρίθΓ5 που σου επιτίθενται και 
μπες στην πόρτα που είναι ακρι¬ 
βώς απέναντι από αυτήν οπό την 
οποία μπήκες στο δωμάτιο με το 
κλειδί. Σκότωσε τους δύο ύυ 9 ' 
9 ©τπαυί 5 και μπες στην πόρτο 
που άνοιξε. Εκεί βλέπεις άλλη 
μία στρογγυλή ροτίαΙ. Μπες μέσα 
της και οδήγησε στο Επβι^γ 
ΤοϊβΓΠ της πίστας. Σκότωσε 
όλους ταυς εχθρούς που επιτίθε¬ 
νται και... θα οδηγηθείς πάλι στο 
ΙβνθΙ* ΗαΙΙ, αφού τελείωσες την 
πίστα. 


Ιον«Ι$ ΚαΙΙ 

Προχώρησε ευθεία και βρες την 
πόρτα που φαίνεται στη φωτογρα¬ 
φία δίπλα - οδηγεί στο ΙΕνΕΙ 4. 
Πλησίασε την και χρησιμοποίησε 
πάνω της τα κλειδιά. Αφού την 
ανοίξεις, μπες μέσα της και στη συ¬ 
νέχεια στην ροτίαΙ που υπάρχει πί¬ 
σω από αυτή. 

ΙΕΥΕ14: ΙΑΙΚΟΕ ΤΗΕ 
ΒΙΙΝΟ 0ΝΕ5 

ΜΪ55ΪΟΠ θΒ|Θ0ίίνβ5: 

* Κλείσε 3 ΤΒθττπαΙ νθπί&. 

* Βρες το βηβ^γ ίοίβτπ της πί¬ 
στας και υπερασπίσου το. 

Προχώρησε μπροστά μέχρι να 
φτάσεις σε έναν γκρεμό. Στη συ¬ 
νέχεια προχώρησε προς τα δεξιά 
και, αφού σκοτώσεις δύο 
ίσαρβτ$, πέσε μέσα στη μεγάλη 
χαράδρα που βρίσκεις μπροστά 
σου. (Σημείωση: Αν αντί για το ση¬ 
μείο στο οποίο έστριψες δεξιά 
στρίψεις αριστερά, θα φτάσεις 
στο σημείο όπου πρέπει να πας 
όταν ξαναγυρίσεις στην πίστα, 
για να πάρεις το Ρπτηα 9 θπ Κσγ 
της πίστας.) Κάτω, ψάξε πίσω από 
τους καταρράκτες. Πίσω από 
έναν από αυτούς βρίσκεις ένα 
τούνελ, το οποίο και ακολουθείς. 
Προχώρησε ευθεία και, όταν 
φτάσεις στην άκρη του, πέσε μέ¬ 
σα στην τρύπα που υπάρχει εκεί. 
Στη νέα περιοχή προχώρησε ευ¬ 
θεία και στρίψε αριστερά στο 
πρώτο στενό που βρίσκεις. Προ¬ 
χώρησε λίγο μπροστά και, αφού 
σκοτώσεις τον ΕηθίταίΙ που θα 
συναντήσεις πέσε στο νερό κά¬ 
τω. (Σημείωση: Κάτω από το νερό 
βρίσκεις το Ηατροοπ Θυπ.) Κο¬ 
λύμπησε προς την άλλη πλευρά 
της λίμνης και κάτω από το νερό 
θα βρεις μία μυστική σπηλιά. 
Προχώρησε μέσα στη σπηλιά 
αγνοώντας το τούνελ στο αρι¬ 
στερά και κολύμπησε πιο μέσα. 
Βρίσκεις έναν διακόπτη, τον 
οποίο και πατάς. Τώρα γύρνα 
στην επιφάνεια, για να πάρεις λί¬ 
γο αέρα, και στη συνέχεια μπες 
στο τούνελ. Αφού βγεις στην επι¬ 
φάνεια, προχώρησε λίγο μπρο¬ 
στά και στον γκρεμό προχώρησε 
στο μονοπάτι που βρίσκεται στα 
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Μπουχου... μέχρι και οι αράχνες με φτύνουν. 


δεξιά. Σκότωσε τους ΕηάίΓαϊΙ που 
συναντάς και, αφού περάσεις τις 
γέφυρες και φτάσεις στην κορυ¬ 
φή του "λόφου*, πήδα απέναντι 
κοι πιάσου από τα ξύλα που δα 
δεις. Ανέβα πάνω (τα ξύλα χρησι¬ 
μεύουν σαν σκάλα) και στη συνέ- 
χεια πέρασε τη γέφυρα στα δε¬ 
ξιά. Από κάτω σου, τώρα, υπάρχει 
ένος ΕικΗταίΙ. Σκότωσε τον με το 
ΤθΙς Βον χρησιμοποιώντας την 
επιλογή δπϊροΓ Μοάο και πέσε 
κάτω. Ακολούθησε το τούνελ που 
βρίσκεις εκεί και θσ βρεθείς σε 
ένα δωμάτιο γεμάτο αραχνούλες. 
Αφού τις σκοτώσεις, προχώρησε 
προς την άλλη πλευρά του δωμα¬ 
τίου και ανέβα στα ξυλαράκια 
που βρίσκεις εκεί. Ακολούθησε 
το τούνελ και θα βρεθείς πάλι σε 
ένα δωμάτιο με αράχνες. Σκότω¬ 
σε τες, καθώς κσι έναν βορίοίά, 
και ανέβα στα ξυλαράκια που 
υπάρχουν σε ένσν τοίχο του δω¬ 
ματίου. Προχώρησε στο τούνελ 
και στο νέο δωμάτιο θα έχεις την 
πρώτη σου επαφή με ένσν ΒΙίπε) 
Οπο. Αφού τον σκοτώσεις, προ¬ 
χώρησε προς τα δεξιά του δωμα¬ 
τίου και δα βρεις ένο μονοπάτι. 
Ακολούθησε το και θσ φθάσεις 
σε ένα μεγάλο πέρασμα πάνω 
οπό μία λίμνη. Συνέχισε νσ ακο¬ 
λουθείς το μονοπάτι και θα συνα¬ 
ντήσεις μία Ματρ ΡοτίαΙ. Μην 
μπεις ακόμα μέσα της, γιατί δεν 
έχεις το Εα^α ΕοαίΗθί που χρειά¬ 
ζεσαι - σημείωσε ωστόσο τη θέση 
της. Γυρνά στο σημείο πάνω οπό 
τη λίμνη και πέσε στο νερό. Κάτω 
βρίσκεις ένα σημείο, σε στερεό 
έδαφος, όπου υπάρχει ένας δια¬ 
κόπτης και ακόμα μερικά ξυλά- 
κια, Ανοιξε το διακόπτη και ανέ¬ 
βα στα ξυλάκια. Πάνω, αφού 
σκοτώσεις το περίεργο φίδι, 
αγνόησε την ροτίαΙ [μια και οδη¬ 
γεί πίσω) και ακολούθησε το μο¬ 
νοπάτι στα αριστερά. Προς το τέ¬ 
λος του μονοπατιού στρίψε δεξιά 
και πέσε στην τρύπα θα δεις εκεί. 

Στην επόμενη σθόνη ακολού¬ 
θησε το μπροστά-δεξισ μονοπά¬ 
τι. βγαίνεις σε ένα δωμάτιο, η 
πόρτα κλείνει πίσω σου κσι σου 
επιτίθεται μία ΘϊαπΙ' $ρϊάθΐ\ 
Αφού τη σκοτώσεις, ανοίγει μία 


άλλη έξοδος. Ακολούθησε την 
κσι θα φτάσεις σε ένο μεγάλο 
δωμάτιο με δύο ΕηάίΓαίΙ*, μία λί¬ 
μνη, μία ξύλινη πόρτα και μία πέ¬ 
τρα που χρειάζεται ένα κλειδί. 
Σκότωσε τους δύο Επά^αίΙδ και 
βρες το διακόπτη που υπάρχει 
εκεί. Ενεργοποίησε τον και θα 
ανοίξουν δύο μονοπάτια. Μπες 
και στα δύο με όποια σειρά 8ες 
και, όταν φτάσεις στο τέλος 
τους, κοίτα πάνω - δα δεις δυο 
$νίίςήσ5 (έναν σε κάθε μονοπά¬ 
τι). Πυροβολησέ τους και θσ 
ανοίξει μία πόρτα στη λίμνη που 
υπήρχε στο προηγούμενο δωμά¬ 
τιο, Γύρνο στο προηγούμενο δω¬ 
μάτιο και πέσε στη λίμνη. Προ¬ 
χώρησε ευθεία κσι ανέβα στη 
σκάλα που βρίσκεις. Τώρα ανέβα 
σε μία από τις δυο επόμενες 
σκάλες και, αφού συλλέξεις το 
0 Ηογ 9 Ο Οαιΐ ΚϊίΙβ, ανέβα στη γέ¬ 
φυρα. Προχώρησε ευθεία κοι 
σκότωσε τον ΒΙιηά Οηβ που σου 
επιτίθεται. Τώρα πάρε το κλειδί 
που βρίσκεις (το πράγμα που αι- 
ωρείτοι σε σχήμα τραπεζίου) και 
πέσε κάτω. Χρησιμοποίησέ το 
στην πέτρινη "κλειδωνιά" και μία 
πόρτα 8α ανοίξει. Σκότωσε τον 
ΒΙίηά οπθ με τη βαλλίστρα και 
στη συνέχεια πυροβόλησε το βα¬ 
ρέλι, ώστε με την έκρηξη νσ δη¬ 
μιουργήσεις μία γέφυρα. Πέρνα 
απέναντι (προσοχή γιατί πέφτουν 
πέτρες οπό το ταβάνι). Συνέχισε 


να προχωρείς με προσοχή, μέχρι 
που φτάνεις σε ένσ δωμάτιο με 
έναν γκρεμό. Σκότωσε τις αρα¬ 
χνούλες που σου επιτίθενται και 
ακολούθησε το μονοπάτι στα δε¬ 
ξιά. Ακολούθησε το μονοπάτι, 
χωρίς να σταματήσεις στο πρώτο 
πέρασμα που βρίσκεις στα δεξιά 
και στο επόμενο πέρασμα βρί¬ 
σκεις ακόμα μία Οίαηί δρίάβΓ. 
Σκότωσε την κσι πάρε το ΡΙαππθ- 
ΤΗίΓοννβΓ που αφήνει πίσω της. Τώ¬ 
ρα μπες στο προηγούμενο πέρα¬ 
σμα και πάρε το κλειδί που βρί¬ 
σκεις εκεί. Αφού σκοτώσεις τους 
εχθρούς που σου επιτίθενται θσ 
ανοίξει μία νέα πόρτα. Μπες σε 


αυτή και περίμενε λίγο μέχρι να 
ανοίξει η πύλη. Πέρνα τη γέφυρα, 
σκότωσε τον ΘΙίπά οπθ και συνέ¬ 
χισε να προχωρείς ευθεία. Σκό¬ 
τωσε ακόμα έναν ΒΙΐπά Οπθ και 
μία Οϊαπί δρίάοί και πυροβόλη¬ 
σε το βαρέλι για να φτιάξεις μία 
γέφυρα. Πέρνα απέναντι και ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι. Βρίσκεις 
ένα $ανσ ΡοτίαΙ, Συνέχισε να 
προχωρείς και πέρνα τη γέφυρα 
που βλέπεις μπροστά οου. Προ¬ 
σοχή, γιατί την άλλη άκρη της 
φυλάει ένας ΒΙϊηά Οπθ. Τώρα πυ¬ 
ροβόλησε το διακόπτη που 
υπάρχει πάνω και δεξιά της πύ¬ 
λης και αυτή δα ανοίξει. Συνέχισε 
την πορεία σου σκοτώνοντας 
Βΐιηά Οηο 5 , πυροβολώντας 
5νϊίεΗο5 και περνώντας από γέ¬ 
φυρες. Θα φτάσεις σε ένσ ση¬ 
μείο όπου υπάρχει διάδρομος 
δεξιά. Στρίψε και πέσε στην τρύ¬ 
πα που υπάρχει στο έδαφος. 

Στη νέα περιοχή ακολούθησε 
το μονοπάτι στα δεξιά και θα 
φτάσεις οε ένα δωμάτιο με μερι¬ 
κές πλατφόρμες αιωρούμενες 
πάνω από το νερό. Κάνε $ανθ και 
άρχισε να πηδάς από τη μία 
πλατφόρμα στην άλλη (σε περί¬ 
πτωση που πέσεις κάτω, κάνε 
Ιοοά το 5ανθ). Οταν φτάσεις στην 
τελευταία πλατφόρμα, πήδα στον 
καταρράκτη απέναντι. Προχώρη¬ 
σε τώρα μέσα από το τούνελ που 
βρίσκεις και, στο τέλος του, πέσε 



Βρίσκοντας ένα κλειδί για το επόμενο ίθνεϊ. 


ΡΟ Μα5ϊβΓ 
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Αυτή γ| πόρτο οδηγό σι ο τέταρτο ΙβνβΙ. 

κάτω. Σκότωσε τους ΙοαρεΓί που 
σου επιτίθενται και πήδα στην 
πλατφόρμα μπροστά σου για να 
πάρεις το 5ασβά Εα^ε ΡσαίΗβί. 
[Τώρα, όποια στιγμή θελήσεις 
μπορείς να γυρίσεις στο νΥατρ 
ΡοτίαΙ που είχαμε συναντήσει στην 
αρχή του ΙβνβΙ για να πάρεις ακό¬ 
μα ένα ΤαΙκΓηαη.) Πέσε κάτω, μέ¬ 
σα στην τρύπα, και προχώρησε 
στους καταρράκτες πέφτοντας 
συνεχώς, μέχρι να φτάσεις σε μία 
λίμνη. Ψάξε στο βορειοδυτικό μέ¬ 
ρος του δωματίου για έναν διακό¬ 
πτη και πυροβόλησε τον για να 
μετακινηθεί. Σκότωσε τους 
ΙσαρσίΈ που σου επιτίθενται και 
μπες κάτω από την επιφάνεια ταυ 
νερού για να βρεις ένα τούνελ 
σχεδόν κάτω από το διακόπτη. 
Ακολούθησε το και, αφού Βγεις 
στην επιφάνεια, συνέχισε να το 
ακολουθείς. Βρίσκεις μία ξύλινη 
πλατφόρμα. Ακολούθησε την 
προς τα αριστερά και σκότωσε 
τους ΕπάίΓαϊΙί που συναντάς. Βρί¬ 
σκεις ακόμα ένα τούνελ, μία ξύλι¬ 
νη πλατφόρμα και ακόμα ένα τού¬ 
νελ, τα οποία ακολουθείς. Ακο¬ 
λουθώντας τα, φτάνεις σε ένα 
δωμάτιο. Προχώρησε λίγο προς 
τα εμπρός και θα σου επιτεθούν 
τρία Θιαπί 5 ρίάβΓ 5 . Βγες από την 
έξοδο που ανοίγει αφού σκοτώ¬ 
σεις τις αράχνες και συνέχισε να 
προχωρείς στο τούνελ σκοτώνο¬ 
ντας αραχνούλες. Φτάνεις σε μία 




πύλη. Περίμενε να κατέβει η γέ¬ 
φυρα και η πύλη θα ανοίξει. Συνέ¬ 
χισε την πορεία σου σκοτώνοντας 
ΒΙίπεΙ Οπο5, μέχρι να βρεις διά¬ 
δρομο στα δεξιά σου. Μπες σε 
αυτό το διάδρομο και πήδα στην 
πλατφόρμα κάτω για να πάρεις 
ακόμα ένα κλειδί. Αφού το πά¬ 
ρεις, κάνε μία στροφή 180 μοι¬ 
ρών και θα δεις ότι εκεί όπου έπε¬ 
σες υπάρχουν ξυλάκια ώστε να 
μπορείς να ανέβεις ξανά. Πήδα 
και πιάσου από αυτά για να ανέ¬ 
βεις. Προχώρησε στο διάδρομο 
και σκότωσε τον Βίίπά Οπθ πίσω 
από το βράχο. Συνέχισε να προ¬ 
χωρείς σκοτώνοντας ΒΙίπά Οη©5 


και περνώντας γεφυρες και στο 
δρόμο σου θα συναντήσεις ένα 
δαίεΗβΙ ^α^β. Πάρε το και συ¬ 
νέχισε να προχωρείς. Κάποια 
στιγμή Θα σου επιτεθεί ένας ΒΙίπά 
Οπθ με Βσλλίστρα, Σκότωσε τον 
και θα παρατηρήσεις ότι κάτω 
από το περβάζι στο οποίο ήταν 
υπάρχουν ξυλάκια. Πήδα και πιά¬ 
σου από αυτά. Συνέχισε στο διά¬ 
δρομο και θα φτάσεις σε ακόμα 
ένα σημείο με τρύπα στο έδαφος. 
Πήδα μέσα της. 

Στη νέα περιοχή προχώρησε 
λίγο μπροστά. Βλέπεις ένα ροτίαΐ 
και ένα πέρασμα. Σημείωσε τη 
θέση του ροτίαΙ και στρίψε δεξιά 
στο πέρασμα. Ακολούθησε το 
τούνελ και στο δωμάτιο στο 
οποίο βγαίνεις χρησιμοποίησε το 
κλειδί στην πέτρινη "κλειδαρό¬ 
τρυπα Ανοίγει μία πόρτα. Αφού 
σκοτώσεις τους ΒΙίπά Οπο5 που 
βγαίνουν από αυτή, μπες στο 
τούνελ που υπάρχει στα δεξιά 
του δωματίου που άνοιξε και 
ακαλούΘησέ το μέχρι πάνω. Βγαί¬ 
νεις σε ένα περβάζι με έναν 
φράχτη. Τοποθέτησε το δαίεΗβΙ 
0 ΚαΓ 9 θ στο σημείο που δεν 
υπάρχει φράχτης, τρέχα γρήγορα 
πίσω στην ροιίαΐ και μπες μέσα 

τ πς· 

Προχώρησε λίγο μπροστά και ο 
βράχος θα ανοίξει. Συνέχισε να 
προχωρείς και στο πρώτο πέρασμα 
στρίψε δεξιά. Είσαι στο σημείο 



Ιι αυτές τις ικτρες «ρέπει να Βάζεις τα κλαδιά γι·α να ανάγεις τις «ύλες. 


όπου ανέβηκες μέσω των ξύλων. 
Πέσε στο νερό και γυρνά πίσω στο 
σημείο από όπου πήδηξες για να 
πιαστείς από τα ξύλα, Π ροχώρα 
ευθεία περνώντας μερικό τούνελ 
και γέφυρες και στο σταυροδρόμι 
όπου θα φτάνεις στρίψε δεξιό. Πέ¬ 
σε μέσα στην τρύπα που βλέπεις 
εκεί. 

Προχώρησε ευθεία και στρίψε 
στο μονοπάτι στο αριστερά. Ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι και θα 
βρεις μία τρύπα. Πέσε μέσα της 
και θα βρεθείς σε μία λίμνη. 
Μπες κάτω από το νερό και πή¬ 
γαινε προς το τούνελ που υπάρ¬ 
χει εκεί. Αγνόησε την καγκελό- 
πορτα που θα βρεις κάποια στιγ¬ 
μή στα αριστερά σου και συνέχι¬ 
σε. Θα φτάσεις σε ένα υποθα¬ 
λάσσιο δωμάτιο με τέσσερις εξό¬ 
δους |μία στα αριστερά, μία στο 
κέντρο, μία μπροστά και δεξιά 
σου και μία από πίσω σου -από 
εκεί όπου μπήκες). Μπες στη δε¬ 
ξιά έξοδο και ακολούθησε το 
τούνελ. Στο νέο δωμάτιο βγες 
στην επιφάνεια και ανέβα στην 
πιο χαμηλή πλατφόρμα. Από εκεί 
πήδα στη δεύτερη πιο χαμηλή και 
τέλος στην περιστρεφόμενη. Πή¬ 
δα στα ξυλά στον τοίχο για να 
ανέβεις σε ένα άλλο τούνελ. Εκεί 
βρίσκεις έναν διακόπτη τον οποίο 
ανοίγεις. Τώρα ξαναγύρνα στο 
δωμάτιο με τις τέσσερις εξόδους 
και πάρε τον Τοφεόο ίαυπεΗβτ 
από αυτή που βρίσκεται στο κέ¬ 
ντρο. Μην μπεις σε αυτή την έξο¬ 
δο, αλλά αε αυτή που ήταν στα 
αριστερά σαυ όταν πρωτομπή- 
κες. Γενικά, εδώ να χρησιμοποιείς 
τον ΙοΓρσεΙο ΙσυπεΗση μια και 
εκτός του ότι είναι όπλο, αε βοη¬ 
θό να κολυμπάς πιο ταχύτερα. 
Προχώρησε στο πέρασμα γρήγο¬ 
ρα και θα βρεις ένα κλειδί. Περι- 
πλανήσου στα τούνελ και θα 
βρεις ακόμα ένα κλειδί και ένα 
δωμάτιο με πλατφόρμες σαν το 
προηγούμενο, μόνο που αυτό 
έχει ένα τούνελ το οποίο αν ακο¬ 
λουθήσεις Θα βρεις μία τρύπα με 
ένα (^Ηαι^σ. Πέσε μέσα 

της για να πάρεις το δαίοΗσΙ 
(Ζήαι^β. Είσαι στο σημεία όπου 
ξεκινήσαμε την περιοχή, Προχώ- 


ΘΡΟ Μα$ι©Γ 





ίδά, ηφζ ι από πλατφόρμα ϋί πλατφόρμα για ¥α#ιάοας οπόναντί* 


ρήσε ευθεία για να βρεις το 
υποθαλάσσιο δωμάτιο με τις 
τέσσερις εξόδους και ψάξε λίγο 
ακόμα. Επειτα από λίγο θα βρεις 
ένα δωμάτιο με μία ροιίαΐ Μπες 
μέσα της, (Σημείωση: Υπάρχουν 
δύο ροιϊαΙ$. Η μία είναι αυτή που 
βρήκες τώρα και η άλλη είναι 
στο πέρασμα όπου βρήκες το 
ΤοΓρεόο ίαυπεδοΓ* Προσοχή μή¬ 
πως βρήκες λάθος ροιίαΐ!) 

Στη νέα περιοχή βάλε το κλειδί 
στην πέτρινη κλειδαρότρυπα και 
θα ανοίξει μία πύλη* Μπες μέσα 
της και ακολούθησε το τούνελ 
που βρίσκεται στα δεξιά* Επάνω 
χρησιμοποίησε το 5αίεΗοΙ 
στο βράχο που βρίσκεις εκεί και 
τρέχα προς την ροτΙαΙ από όπου 
ήρθες. Μπες μέσα της* 

Μπες ατο πέρασμα από όπου 
πήρες το ΤοΓροάο ΙαυπεΚοΓ και 
μπες στην ροιίαΐ που βρίσκεις εκεί. 

Στη νέα οθόνη βάλε το κλειδί 
στην πέτρινη κλειδαρότρυπα και 
θα ανοίξει ακόμα μία πύλη. Μπες 
μέσα και κούνησε το διακόπτη που 
βρίσκεις εκεί. Ακολούθησε το μο¬ 
νοπάτι τώρα, μέχρι να φτάσεις σε 
έναν γκρεμό, και πέσε κάτω. Ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι στα αριστε¬ 
ρά σου όπως κατεβαίνεις κοι θα 
φτάαεις σε ένα μέρας γεμάτο 
ηφαιστειάκια με λάβα. Προχώρη¬ 
σε προς τα εκεί και θα δεις μία 
Θιαπί δρίάθΓ* Σκότωσέ τη και κού¬ 
νησε το μοχλό που φύλαγε, θα 
ανοίξει μια πόρτα και θα σου επι¬ 
τεθεί ένας ΡϊγοΘογπ. Αφού τον 
σκοτώσεις, μπες στην πόρτα που 
άνοιξε και ακολούθησε το διά¬ 
δρομο. Φτάνεις σε ένα δωμάτια 
γεμάτο λάβα. Πήδα από πλατφόρ¬ 
μα σε πλατφόρμα και συνέχισε να 
προχωρείς στο μονοπάτι* Περνάς 
πάνω από μία γέφυρα και συνεχί¬ 
ζοντας φτάνεις σε ένα δωμάτιο με 
έναν Βίΐπά Οπθ με βαλλίστρα. 
Σκότωσε τον και πήγαινε στο περ¬ 
βάζι όπου ήταν. Πυροβόλησε τα 
βαρέλια που βρίσκεις και άνοιξε 
το διακόπτη που βρίσκεις πίσω 
από αυτό. Τώρα πήγαινε στην άλλη 
πλευρά του δωματίου και ανέβα 
με τα ξύλα στον τοίχο. Προχώρη¬ 
σε ευθεία και θα βρεις μία Υ/οτρ 
ΡοΓίαΙ. Μπες μέσα της. 


Είσαι αε άλλο ένα διαστημό¬ 
πλοιο. Προχώρησε ευθεία και 
σκότωσε τους εξωγήινους που 
σου επιτίθενται. Μπες στην πόρτα 
που άνοιξε κοι, αφού σκοτώσεις 
τον εξωγήινο που βρίσκεις εκεί, 
ανέβα τη σκάλα. Εδώ μετακίνησε 
τους δύο κυλίνδρσυς-μοχλούς 
που υπάρχουν στα αριστερά και 
θα ανοίξει ακόμα μία πόρτα. Γυρ¬ 
νά εκεί από όπου ήρθες, και θα 
βρεις την πόρτα που άνοιξε. Μπες 
μέσα της. Συνέχισε να προχωρείς 
ανοίγαντας πόρτες, τραβώντας 
μοχλούς και σκοτώνοντας εξωγήι¬ 
νους και σιγά σιγά θα βρεις ακό¬ 
μα ένα κομμάτι του ΝυΙςβ 
Υ/οαροπ και μία ροΓίαΙ* Μπες μέ¬ 
σα της. 

Είσαι ξανά στο σημείο από το 
οποίο μπήκες στη Υ/οψ ΒοτίαΙ. Τώ¬ 
ρα πήγαινε πίσω από την \Λ/αφ 
ΡογΙόΙ και πήδα κάτω* Στη νέα οθό¬ 
νη, στα αριστερά, υπάρχει μια πε¬ 
ρίεργη πλατφόρμα. Πήδα πάνω 
της - θα σε ανεβάσει ψηλά σε μια 
άλλη παρόμοια πλατφόρμα* Πήδη* 
ξε και σε αυτή και επανάλαδε με¬ 
ρικές φορές τη διαδικασία, ώσπου 
να φτάσεις σε ένα τούνελ. Ακο¬ 
λούθησε το και. αφού περάσεις 
μερικές γέφυρες, θα βρεις μία 
τρύπα στο εσωτερικό της οποίας 
πέφτεις. 

Προχώρησε ευθεία και στρίψε 
στο πρώτο στενά αριστερά. Ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι και θα φτά¬ 


σεις σε ένα δωμάτιο γεμάτο λά¬ 
βα. Στον τοίχο, πάνω από τη λά¬ 
βα, υπάρχει ένας διακόπτης* Πυ¬ 
ροβόλησε τον για νσ τον μετακι¬ 
νήσεις και μπες στην είσοδο πίσω 
σου. Ακολούθησε το διάδρομο 
και θα φτάσεις σε άλλα ένα ση¬ 
μείο με θάλασσες από λάβα. 
Ακολούθησε το μονοπάτι στα δε¬ 
ξιά και μετά μία αρκετά μεγάλη 
διαδρομή θα φτάσεις σε ένα δω¬ 
μάτιο με δύο Θίαπί δρίθαίΈ. Σκό¬ 
τωσέ τες και μία είσοδος θο 
ανοίξει. Μπες σε αυτή και συνέχι¬ 
σε να προχωρείς για αρκετή ώρα, 
μέχρι να φτάσεις σε ένα σταυρο¬ 
δρόμι, όπου στρίβεις αριστερά. 



Στο τέλος του διαδρόμου 
βρίσκεις ακόμα μία τρύπα. Πέσε 
μέσα της. 

Στη νέα οθόνη στρίψε δεξιά 
στο πρώτο στενά και θα φτάσεις 
σε ένα δωμάτιο με κάτι πλοκάμια. 
Σκότωσε τα και μία είσοδος θα 
ανοίξει. Μπες σε αυτή και συνέχι¬ 
σε να προχωρείς. Φτάνεις σε μία 
περιοχή με έναν ΒΙίπά Οπο* Αφού 
τον σκοτώσεις, προχώρησε προς 
τα αριστερά, πίσω από τους βρά¬ 
χους, και θα βρεις ένα πέρασμα. 
Κατέβο το μονοπάτι και σκότωσε 
τον ΒΙϊπά Οπθ που βρίσκεις εκεί. 
Μπες στο τούνελ που φρουρούσε 
και έπειτα από λίγο θα φτάσεις 
σε ένα δωμάτιο με κάτι αραχνού¬ 
λες και δύο ίβαροΓδ* Σκότωσέ 
τους και ανέβα τα ξυλάκια που 
υπάρχουν σε έναν από τους τοί¬ 
χους του δωματίου. Πάνω, Βρί¬ 
σκεις ακόμα μία Οίαηί δρΐάθΓ κα¬ 
θώς και μερικά ξυλάκια* Ανέβα 
τα και, όταν φτάσεις στο γεφυρώ- 
δες έδαφος, ακολούθησε το δεξί 
μονοπάτι. Μπες στο τούνελ και 
ακολούθησε το. Υστερα από αρ¬ 
κετή ώρα και αρκετούς νεκρούς 
ΒΙίηά Οηβι, θα φτάσεις σε ένα 
σημείο όπου τελειώνει το μονο¬ 
πάτι - ή μήπως δεν τελειώνει; Κοί¬ 
ταξε μπροστά και κάτω και θα 
δεις ένα σημείο όπου μπορείς να 
πηθήξεις. Πήδα σε αυτό και μπες 
στο τούνελ που υπάρχει εκεί* 
Ακολούθησε το και στο δωμάτιο 
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Ο ΒΙίικΙ Οπθ Β055 μ€τά το τελικό χτύπημα! 


στο οποίο βγαίνεις σκότωσε τον 
ΒΙϊησΙ Οηο για να ανοίξει μία πόρ¬ 
τα. Μπες σε αυτή και συνέχισε να 
προχωρείς. Στο τέλος του δια¬ 
δρόμου βρίσκεις έναν ΕπόίΓαίΙ 
καθώς και ένα νέο όπλο, το 
ΟβγοΒγοΙ Βογθ (δοκιμάστε το με 
την πρώτη ευκαιρία). Τώρα προ¬ 
χώρησε ευθεία και στρίψε δεξιά. 
Είσαι σε μία περιοχή με πολλούς 
κρυστάλλους. Προχώρησε στο 
μονοπάτι με τις μπλε Ιϊίθ Εη6Γ9Ϊβ$ 
και θα σου επιτεθούν τρεις Θιαπί 
$ριάσΓ 5 . Αφού τις σκοτώσεις, 
μπες στην πόρτο που μόλις άνοι¬ 
ξε. Ακολούθησε το τούνελ και θα 
φτάσεις σε ένα δωμάτιο με ακό¬ 
μα ένα κλειδί. Πάρε το και σκό¬ 
τωσε τους εχθρούς που σου επι¬ 
τίθενται μόλις το πάρεις. Αφού 
τους σκοτώσεις, συνέχισε να 
προχωρείς. Επειτα από λίγο φτά¬ 
νεις σε μία πύλη που τη φρουρεί 
ένας Βίϊοά Οπθ. Σκότωσε τον και 
συνέχισε σκοτώνοντας ΒΙίπά 
Οποί και ανοίγοντας πύλες. Υστε¬ 
ρα από λίγο φτάνεις σε αδιέξοδο. 
Κάτω, όμως, υπάρχει ένα δαϊεΗβΙ 
Οιαπ]6, οπότε πήδα για να το πά¬ 
ρεις. Μόλις το πάρεις, σου επιτί¬ 
θενται τέσσερις Εαρΐοίάι Σκότω¬ 
σε τους και μπες σε ένα από τα 
δύο τούνελ που ανοίξανε. Ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι και θα φτά¬ 
σεις σε μία Οίαπί δρίάοΓ, Σκότω¬ 
σε τη και πήδα στην τρύπα που 
υπάρχει πίσω της. 


Προχώρησε μπροστά και στρί¬ 
ψε δεξιά. Στο νέο μεγάλο δωμάτιο 
ανέβα την ξύλινη σκαλωσιά και 
μπες στα δύο δωμάτια που υπάρ¬ 
χουν εκεί. Εκεί υπάρχουν κάτι 
πράγματα σαν τα αυγά από την 
ταινία Άλιενς", Μέσα σε κάθε 
"αυγό" υπάρχει ένας ΒΙίπά Οπθ, 
ενώ σε δυο από αυτά υπάρχουν 
και δύο κλειδιά. Αφού τους σκο¬ 
τώσεις όλους και πάρεις και τα 
κλειδιά, μπες στο τούνελ απέναντι 
από αυτό από όπου μπήκες. Βάλε 
τα κλειδιά στις δύο πέτρινες κλει¬ 
δαρότρυπες και μπες στο δωμά¬ 
τιο. Αλλος ένας Υόπΐ ΟΗογγίΕιθγ. 
Ανέβα ξανά πάνω, βάλε τον 


δαϊεΚοΙ θΚαΓ 90 στο βράχο και 
γύρνα στην ΡοτϊαΙ ώστε να φύγεις 
(Μϊ55ίοπ ΟΒ| 0 είίνβ 1 ΟοΓηρΙοίΘά]. 

Είσαι στο σημείο από όπου πή- 
δηξες για να πάρεις το τελευταίο 
δαϊεΜ 0 Ηογ 9Ο, Γύρνα τώρα πίσω 
περνώντας την περιοχή από όπου 
πήρες το κλειδί και την περιοχή με 
τους κρυστάλλους, φτάνοντας σε 
ένα σημείο με πράσινους τοίχους. 
Κοίτα κάτω και θα δεις τέσσερα 
μπλε Ιίίθ Επ 0Γ9ΪΟ5. Πλησίασε τα 
και πήδηξε στο μονοπάτι που 
υπάρχει στα δεξιά. Ακολαύθησέ 
το μέχρι να φτάσεις πάνω και θα 
βρεις ένα 5ανο ΡογΙώΙ. Εδώ σου 
επιτίθενται δύο Θϊαπ! δρϊάΘΓ*. 
Σκότωσε τες και ανοίγει μία πύλη. 
Μπες μέσα της, πάρε φόρα και πή¬ 
δα στην απέναντι περιοχή. Τώρα 
συνέχισε και μπες σε ένα τούνελ. 
Ακολούθα το και στο πρώτο μονο¬ 
πάτι στρίψε αριστερά. Επειτα από 
λίγο θα βρεις ακόμα ένα κλειδί. 
Γύρνα στο σημείο όπου έστριψες 
αριστερά και ακολούθησε τον άλ¬ 
λο δρόμο. Θσ φτάσεις σε ένα δω¬ 
μάτιο με τρεις ΕπάίΓοίΙί. Σκότωσε 
τους και θα ανοίξει μία πύλη. Προ¬ 
χώρησε μέσα της και θα φτάσεις 
σε ακόμα μία πέτρινη κλειδαρό¬ 
τρυπα. Βόλε εκεί τσ κλειδί και θα 
ανοίξει μία πύλη. Ακολούθησε το 
μονοπάτι και, αφού σκοτώσεις δύο 
Θίαπΐ δρίάβΐΈ και μερικούς δΐιηό 
Οηο5, θα φτόοεις σε μία τρύπα. 
Για ακόμη μία φορά πέσε μέσα της. 


Στρίψε αριστερά και προχώρησε 
στο διάδρομο. Φτάνεις σε έναν 
γκρεμό, ενώ μπροστά σου υπάρ¬ 
χουν περιστρεφόμενες πλατφόρ¬ 
μες. Κάνε ένα 5 ανβ για την περίπτω¬ 
ση που πέσεις και πήδα από τη μία 
στην άλλη. Αφού φτάσεις απέναντι, 
προχώρησε λίγο και πυροβόλησε 
τα βαρέλια, ώστε να φτιάξεις μια 
τεχνητή γέφυρα. Σκότωσε την Θιαπί 
δρίεΙοΓ που βρίσκεις και συνέχισε 
να προχωρείς στο μονοπάτι. Φτά¬ 
νεις σε ένα δωμάτιο με το τελευταίο 
κλειδί της πίστας. Πάρε το και αμέ¬ 
σως σου επιτίθενται πολλοί Λυπι- 
ρβΓ5. Αφού τους σκοτώσεις, ανοίγει 
μία πόρτα κοι σου επιτίθενται δύο 
Βίίηά Οπθ 5 . Σκότωσε τους και αυ¬ 
τούς και προχώρησε προς την πόρ¬ 
τα απ' όπου βγήκαν. Βλέπεις μία 
στρογγυλή ροτΙαΙ. Μπες μέσα της. 
Τηλεμεταφερεααι στο Επο^Υ Τοίοπι 
της πίστας. Υπερασπίσου το και, 
αφού σκοτώσεις μερικούς εχθρούς, 
τηλεμεταφέρεσαι στο άντρο του 
πρώτου Βθ5$ του παιχνιδιού, του... 

ΤΗ© ΜιγκΙ οπβ 

ϊεκινώντας προχώρησε και πή¬ 
δα στο κέντρο του δωματίου. Αρχι¬ 
σε να σκοτώνεις τα 51κΪΓΠΓΠβΓ5 που 
σου επιτίθενται (αυτά που μοιά¬ 
ζουν με σκουλήκια). Στη συνέχεια 
άρχισε να πυροβολείς τα πλοκά¬ 
μια, Σκότωσε μερικά σκουληκάκια 
ακόμα και πυροβόλησε τσ περίερ¬ 
γα "αντικείμενα" που βρίσκονται 
από πάνω σου και ρίχνουν γλοιώ¬ 
δες υγρό. Αφού τα διαλύσεις και 
αυτά, σκότωσε μερικά σκουληκά¬ 
κια ακόμα και άρχισε να πυροβο¬ 
λείς τα πόδια(;) που βγαίνουν οπό 
τα ταβάνι και προσπαθούν να σε 
πατήσουν. Αφού διαλυθούν και 
αυτά, άρχισε να πυροβολείς και το 
μάτι - έπειτα από λίγο μας αφήνει 
χρόνους και αυτό... Αφού το σκο¬ 
τώσεις οδήγησε στο Ιθνβΐ5 ΗαΙΙ, μια 
και ολοκλήρωσες και αυτή την πί¬ 
στα. 

Δυστυχώς στο σημείο αυτό πρέ¬ 
πει να σας αφήσουμε, καθώς ο 
χώρος δεν μας επιτρέπει να συνε- 
χισουμε. Η συνέχεια στο επόμενο 
τεύχος με τσ τρίτο και τελευταίο 
μέρος της λύσης του Τυτοίκ 2! 



5)Ρ0 Μθ5ίΘΓ 
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Οταν 8α διαβάζω το 
παρόν τεύχος, μόλις 
8α έχουμε επιστρέφει 
από τις καλοκαιρινές 
διακοπές μας. Επειδή 
αυτές για μένα 
κράτησαν αρκετό 
καιρό (τις 
περισσότερες ημέρες 
του Ιουλίου και 
ολόκληρο τον 
Αύγουστο), 
απαντήσεις σε τυχόν 
επιστολές και β-ιπαΐΐϊ 
σας που στείλατε 
αυτούς τους μήνες 8α 
λάβετε σε επόμενα 
τεύχη, ενώ όσοι 
αφήσατε το τηλέφωνό 
σας θα πρέπει να 
αναμένετε προσωπική 
επικοινωνία μετά τις 
10 Σεπτεμβρίου. 
Πιστεύω, λοιπόν, να 
έχετε περάσει καλά. 
Στο επόμενο τεύχος 
ίσως γράψω τις 
εμπειρίες που 
απέκτησα από το 
ταξίδι μου στο 
μακρινό Εκουαδόρ 
(Ισημερινό) και τα 
νησιά ΟαΙαρα 9 θ$, αν 
έχουν πάει όλα καλά 
φυσικά. Και όπως 8α 
έλεγε και ο καλός μας 
Μαππγ ΟαΙανοτα από 
το Οππι Ραηάαπξΐο: 
"Υίνα Ια5 ναεαείοηβ$ 
εοΓηταάθδ". 
Ας περάσουμε όμως 
στην ύλη μας. 


ΒΑΙθυΚ'5 ΟΑΤΕ: ΤΑΙΕ5 
ΟΡ ΤΗΕ $ννθΚϋ ΟΟΑ5Τ 

το προηγούμενο τεύχος, 
στο τονίβ* του παιχνιδιού 
είχα συμπεριλάδει μερικά 
Βασικά ΗιπΙδ που πρέπει να έχει 
υπόψη του ο παίκτης. Ωστόσο 
εξαιτίας του μεγάλου χώρου που 
κατέλαβαν, τελικά, οι δύο φωτο¬ 
γραφίες- χάρτες του παιχνιδιού 
με τις σημειώσεις τους, το κείμε¬ 
νο έπρεπε να μειωθεί και έτσι 
επιλέξαμε να κόψουμε το συγκε¬ 
κριμένο κομμάτι, αν και ήταν βα¬ 
σικό για τη σωστή κατανόηση 
του παιχνιδιού από τη μεριά του 
υποψήφιου χρήστη. Ζητώντας 
συγγνώμη από τους αναγνώστες 
μας για την αναγκαστική αυτή 
παράλειψη, δημοσιεύουμε το 
σχετικό απόσπασμα οτσ παρόν 
τεύχος. 


Στρατηγικές νίκης για 
σημαντικές μάχες του 
παιχνιδιού και άλλα \φ$ 

Για νσ επιβιώσεις στον κόσμο 
του δαίάυτ 5 Θα Το και του ΤαΙθ 5 
οί ίΗθ 5 *ογΘ Οοαδί, πρέπει νσ 
διαμορφώσεις μία σειρά προσω¬ 
πικών στρατηγικών. Από τη μέχρι 
τώρα εμπειρία μου στο παιχνίδι 
σάς συνιστώ ανεπιφύλακτα τα 

εξής: 

1 * Τουλάχιστον στα πρώτα 
στάδια του παιχνιδιού κάνετε 
όσο πιο συχνά ΑυίοΡαυδβ μπο¬ 
ρείτε, έτσι ώστε να αποφασίζετε 
για τη νέα κάθε φορά στρατηγι¬ 
κή σας. 

2. Εχετε στο μυαλό σας ότι, 
όταν έχετε να αντιμετωπίσετε 5- 
ό εχθρούς ταυτόχρονα, είναι 
προτιμότερο να συγκεντρώνετε 
όλα τα πυρά σας ώστε να σκο¬ 
τώνετε έναν-έναν τους εχθρούς 


σας και όχι να τους χτυπάτε 
όλους από 1-2 φορές τον καθέ¬ 
να. Το σκεπτικό για την παρατή¬ 
ρηση αυτή είναι απλό. Σκοτώνο¬ 
ντας έναν εχθρό θα μένουν 4-5 
που θα σας χτυπούν, ενώ διαφο¬ 
ρετικά θα σας χτυπούν και οι 5- 
6 μαζί, έστω και αν κάποιοι από 
αυτούς είναι πληγωμένοι. 

3. Μάθετε να χρησιμοποιείτε 
τσ δροΙΙδ σας σαν κάθε μάχη νο 
είναι η τελευταία σας. Δηλαδή 
μάθετε να κάνετε ςα$ί όσο πε¬ 
ρισσότερα από αυτά μπορείτε. 

Το μόνο που χρειάζεστε για να 
αποκτήσετε πάλι την ικανότητά 
οας σε αυτά, είναι να κάνετε 
ΚΕ5Τ. 

4, Στην ομάδα σας να κρατή¬ 
σετε οπωσδήποτε έναν κλέφτη 
[ΤΗίβί]. Η Ιιτιοοπ, που είναι και το 
πρώτο μέλος που προστίθεται 
στην ομάδα σας, είναι πολύ καλή 
και κατά την προσωπική μου γνώ¬ 
μη δεν θα βρείτε καλύτερη μέσα 
στο παιχνίδι. Σημαντικό είναι να 
ανεβάσετε σταδιακά τα χαρα¬ 
κτηριστικά της όταν κερδίζετε τα 
διάφορα ΙονβΙδ και να φτάσετε 
οπωσδήποτε μίνιμουμ 60% ρίεΙς 
ΙοεΙςδ, 60% ^βαΙΐΗ κοι 60% ίίπά 
ίτορδ προτού περάσετε στο έκτο 
κεφάλαιο του παιχνιδιού. 

5. Κόνοντος 6εξί κλικ με το 
ιτιουδθ σε ένσ από τα ΟΓουρ ίοτ- 
ηπαΗοηδ που βρίσκονται στο κά¬ 
τω μέρος της οθόνης, διαλέξτε 
άφοβο αυτό που νομίζετε ότι 
ταιριάζει καλύτερα σε κάθε πε¬ 
ρίπτωση, Μην το αγνοήσετε, μια 
και σε μερικές μάχες το Οτουρ 
ίοΓπτιαΜοη μπορεί να αποδειχτεί 
καθοριστικό για την επιτυχή 
έκβασή της. 

6, Οταν περάσετε στα επίπε¬ 
δα όπου στα άυπ9θθΠ5 υπάρ¬ 
χουν διάφορες παγίδες, καλό εί¬ 
ναι να κάνετε δύο πράγματα 
ταυτόχρονα. Πρώτον, να βάλετε 
τοΡΑΚΤΥΑΙ ΟΡΡ (αν είναι ΟΝ), 
μια και κινδυνεύετε ένας χαρα¬ 
κτήρας σας να επιτεθεί χωρίς 
καμία καθυστέρηση αν αντιλη- 
φθεί κάποιους εχθρούς και έτσι 
να σας χαλάσει όλα τα σχέδια. 
Δεύτερον, βάλτε τον κλέφτη 
οας, με την προϋπόθεση ότι έχει 
υψηλό ΜσαΙίΗ, νο εξετάσει όλη 
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την περιοχή, έχοντας φυσικά 
ενεργό ποιημένο το αντίστοιχο 
νηοάβ. 

7. Δεν υπάρχει περίπτωση να 
μην αντιμετωπίσετε πρόβλημα 
πληρότητας με το ϊηνβηϊοτγ των 
χαρακτήρων σας. Το καλύτερο 
μέρος για να αποθηκεύετε τα 
επιπλέον αντικείμενα που έχετε 
μαζέψει και τα οποία δεν χρειά¬ 
ζεστε άμεσα, είναι το ,ΙονιαΙ .Ιυ9' 
9 Ιεγ Ιππ, στο πιο κάτω αριστερά 
κτίριο του χάρτη. Μπείτε μέσα, 
πηγαίνετε στο πίσω μέρος του 
πανδοχείου και ανεβείτε τη σκά¬ 
λα που υπάρχει εκεί (και όχι κά¬ 
ποια από τις δύο που υπάρχουν 
στον αρχικό χώρο - τραπεζαρία 
του πανδοχείου). Επάνω 8α δείτε 
ένα κρεβάτι με δύο άίαννοΓ 5 αρι¬ 
στερά και δεξιά του. Εδώ μπο¬ 
ρείτε να τοποθετείτε όσα αντι¬ 
κείμενα θέλετε, χωρίς να φοβά¬ 
στε ότι δα τα χάσετε ή θα σας 
τα κλέψει κάποιος, ειδικά δε τα 
ροίίοηχ που 8α τα χρειαστείτε 
στα δυο τελευταία κεφάλαια του 
παιχνιδιού (ό & 7). 

8. Πουλήστε ο π οι οδ ή ποτέ 
|βννβΙτγ βρείτε, εκτός και αν έχει 
κάποιες $ρσααΙ ιδιότητες, 

9 . Να χρησιμοποιείτε το χα¬ 
ρακτήρα με το υψηλότερο 
(ΙΗαπίηπο στις αγοραπωλησίες, 
μια και επιτυγχάνει τις καλύτε¬ 
ρες τιμές. 

10* Ο πλέον συνιστώ μένος 
τρόπος για να κερδίσετε τις πιο 
δύσκολες μάχες είναι με εα$ί 
Μοπ5Ιογ δυΐΌΐποπίη 9 . Χρησιμο¬ 
ποιήστε με εξαιρετική προσοχή 
τις σχετικές νναπάί που 8α βρεί¬ 
τε, μια και 8α χρειαστείτε τουλά¬ 
χιστον μία στην τελική μάχη του 
παιχνιδιού. 


Με το $ρβΙ1 αυτό καλείτε μια 
Ομάδα τεράτων που απασχολεί τον 
εχδρό σας και έτσι είστε ελεύθεροι 
να τον χτυπάτε χωρίς να φοβάστε 
τίποτα. Το σωστό είναι να κάνετε 
εα5ϊ το 5 ροΙΙ ακριβώς προτού αρχί¬ 
σει μία μάχη και να χρησιμοποιείτε 
τα τέρατα σαν φυσικό τείχος. Αυτή 
η τακτική καθιστά την τελική μάχη 
του παιχνιδιού αρκετά εύκολη και 
σας τη συνιστώ ανεπιφύλακτα. 

0υΚ$Ε ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ 
Ι51ΑΝΟ 

(ΜοηΙίβγ |$1αη4 3) 

ρκετοί φίλοι στέλνουν 
γράμματα ή ο-ιτιαίΙ$ ζητώ¬ 
ντας βοήθεια, αφού συνα¬ 
ντούν πρόβλημα στο να τρέξουν 
το συγκεκριμένο παιχνίδι, μια και 
κολλάει στα νίάβοΒ. 

Από την εμπειρία μου στο συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι, το μεγαλύτε¬ 
ρο πρόβλημα παρουσιάζουν οι 
κάρτες ήχου. Αν δεν διαθέτετε κά¬ 
ποια αυθεντική 5ου πά Βίαιος αλ¬ 
λά μία που κάνει οπτυΐαίιοπ σε 
5ουπάΒΙα5ΐ6Γ, τότε έχετε πρόβλη¬ 
μα, Δεύτερος παράγοντας είναι ότι 
οι περισσότεροι από εσάς δεν έχε¬ 
τε εγκαταστήσει τους τελευταίους 
άπνοΓ5 της κάρτας, τους οποίους 
μπορείτε να βρείτε στο Ιηϊβτηβϊ 
(και στο €0 του περιοδικού μας, 
τους δημοφιλέστερους Βέβαια), 
αφού κάθε εταιρία που παράγει 
κάρτες ήχου έχει το δικό της 5 Ϊίο. 
Σημειώστε επιπλέον άτι οι άπνοια 
πρέπει να είναι ΟίτσεΐΧ συμβατοί, 
διαφορετικά θα έχετε πρόβλημα 
(αν δεν είναι δηλαδή ελεγμένοι 
από τα εργαστήρια της ΜίαΌ50& 
για συμβατότητα με το ΟίΓβεϊΧ). 

Τέλος, υπάρχει πρόβλημα και με 
μερικές κάρτες γραφικών, αλλά 
μόνο ως προς τους 
άπνθπ τους. Φρο¬ 
ντίστε να εγκατα- 
στήσετε από το €0 
του "Ρ€ Μα^στ" ή 
να κατεβάσετε από 
το ΙηΐΘΓΠθ!* τους τε¬ 
λευταίους άπνοτ 5 
γιο την κάρτα γρα¬ 
φικών σας και φυσι¬ 
κά και ελέγξετε ον 
είναι ΡίτθοίΧ συμβα¬ 
τοί. 


ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ 7: ΡΟΚ 
81000 ΑΝΟ ΗΟΝΟΚ 

το τονίονν του παιχνιδιού 
στο προηγούμενο τεύχος 
είχα γράψει ένα ειδικό κομ¬ 
μάτι για το 5ροΙ! ν/ΙΖΑΡΟ ΕΥΕ. 
Ομως από κεκτημένη ταχύτητα και 
κάτω από μεγάλη πίεση χρόνου 
έκανα 1 -2 μικρά λάδη, τα οποία 
σπεύδω αμέσως να διορθώσω από 
την παρούσα στήλη. 

Το 5ροΙΙ ΜΩζαπΙ Εγ© 

Το 5ροΙΙ ν^ίζαταί Εγο είναι ένα 
από τσ πιο παρεξηγημένα, αλλά και 
πιο χρήσιμα 5ρβΙΙ$ του παιχνιδιού. Τι 
ακριβώς κάνει; Δείχνει στο χάρτη 
της περιοχής όπου βρίσκεσαι, στο 
επάνω δεξιά μέρος της οθόνης, 
όλους τους εχθρούς, όλους τους 
φιλικούς χαρακτήρες, αλλά και 


άλα τα αντικείμενα που μπορείς να 
πάρεις. Οι εχθροί σου απεικονίζο¬ 
νται με κόκκινο, οι φιλικοί χαρακτή¬ 
ρες με πράσινο, τα αντικείμενα που 
από το παιχνίδι βρίσκονται στο 
έδαφος με μπλε και όλοι όσοι έχεις 
σκοτώσει με κίτρινο, ανεξάρτητα 
αν έχουν μαζί τους κάποια αντικεί¬ 
μενα, ενώ τέλος δείχνει τα σημεία 
που παρουσιάζουν ενδιαφέρον 
(κτίρια, οβελίσκοι, οΗόγ 5 κλπ.[ πά¬ 
νω στο χάρτη με καφέ ή γκρίζο 
χρώμα. 

(Στο Γονιοί έγραφα ότι Όι 
εχθροί σου φαίνονται με κόκκινο, 
οι φιλικοί χαρακτήρες με μπλε, και 
τα αντικείμενα που μπορείς να μα¬ 
ζέψεις με κίτρινο",) 

Επιπλέον πρέπει νο σημειώσετε 
ότι το εν λόγω 5ρσΙΙ δεν δείχνει 
αμέσως όλα τα προαναφερόμενα. 





Ρ^ Μα$ΐθΓ{] 


33 







V Ε Ν Τ υ Η Ε 




αλλά η εμφάνισή τους εξαρτάται 
από το επίπεδο μαγείας που έχει ο 
ννίζαίά σας. Ετσι, ον ο ^/ιιστά 
σας είναι ακόμη στο ΝοιτηαΙ, το 
5ρβΙΙ θα δείχνει μόνο το έδαφος 
και τα τέρατα-εχθρούς σας (με 
κόκκινο) και όσους σκοτώσετε (με 
κίτρινο). Αν ο νΥί ζατά σας έχει επί¬ 
πεδο Εχρβτί, τότε 8α δείχνει και τα 
αντικείμενα-δησαυρούς, που από 
το παιχνίδι βρίσκονται στο έδαφος 
(με μπλε]. Αν ο ννίζατσί σας έχει 
επίπεδο ΜαχΐθΓ, τότε 8α δείχνει 
και τα σημεία που παρουσιάζουν 
ενδιαφέρον πάνω στο χάρτη με 
καφέ ή γκρίζο χρώμα. Τέλος, αν ο 
\ν»ζαΓ0 σας έχει επίπεδο ΟΐΌπά 
Μα5ίεΓ, τότε το κόστος του δρβΙΙ 
γίνεται μηδέν, δηλαδή μπορείτε να 
το κάνετε εα5ΐ τελείως ελεύθερα. 

Η χρησιμότητα του νομίζω ότι εί¬ 
ναι προφανής. Δεν υπάρχει χειρό¬ 


τερο πράγμα από το να προσπα¬ 
θείς να ξεφύγεις Βαριά πληγωμέ¬ 
νος ή να περπατάς αμέριμνος και 
να πέφτεις πάνω σε μία μεγάλη 
ομάδα εχθρών. Το ^ϊζατά Εγβ σου 
δείχνει έγκαιρα, δηλαδή προτού 
εσύ τους δεις στην κανονική οθό¬ 
νη, πού ακρι&ώς βρίσκονται οι 
εχθροί σου, αν είναι μπροστά, πλάι 
σου κλπ. Ετσι, μπορείς να προετοι¬ 
μαστείς κατάλληλα, ανάλογα με το 
τι σε περιμένει. Το κόστος του 5ρβΙΙ 
είναι μηδαμινό, γι' αυτό σας συνι¬ 
στώ να το έχετε ενεργοποιημένο 
συνεχώς. 

Τέλος, πολλοί από εσάς μου 
ζητάτε να σας στείλω με θ-πταίΙ ή 
ίαχ ό,τι αναφέρεται στο παπυαΙ 
για τους χαρακτήρες του συγκε¬ 
κριμένου παιχνιδιού. Φυσικά, 
όπως καταλαβαίνετε, αυτό δεν 
γίνεται. Αν κάποιοι από εσάς έχε¬ 


τε προμηθευτεί το πειρατικό παι¬ 
χνίδι, τότε λυπάμαι αλλά πρόκει¬ 
ται για αποκλειστικά δικό σας 
πρόβλημα. 

Τώρα, επειδή με έχετε τρελάνει 
με τα γράμματά σας ζητώντας διά¬ 
φορες πληροφορίες για το παιχνί¬ 
δι, δημοσιεύω μία σειρά από χρήσι¬ 
μα στοιχεία. 

Η ΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΙΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΠΡΟΑΓΩΓΗΣ 

ΚΝΙΟΗΤ 

ζαναΐϊβπ ΕταίΠΐα, δϊβαάνίείς στο 
σπίτι του Ο9 

ΟΚαπιρίοη: ΒΓαεαάα ΟβδβΓί, κε¬ 
ντρικό και νότια, στο σπίτι του 
Κσναη 

ΒΙαεΙε Κη^Κΐ: ΕταΐΚία, 5 ίβαά- 
νηας στο σπίτι του Ογ^ 

ΤΗΙΕΓ 

Κθ0 υ6: ΕγοιΗιο, ΤΗίβνβδ' 3 υί!ά 
(Ν), δίΙΙ Ια$Ιίβτ 

5 ργ: ΕΓαΐΚια, ΤΙιίβνβί' ΟυίΙά (Ν), 

ΒϊΙΙ Ια$Ι<6Γ 

Α55α55ΐη: Οβγ(α, ηοιίΗνβΒί, στο 
σπίτι του ϋηάβΓίΗαεΙονγ 

ΜΟΝΚ 

Ι η ϊΙιαΙβ: ΗαΓητοηάαΙβ, στη νότια 
πόλη, στο σπίτι του Ηυηβ 
ΜαίΙβπ ΗσπτΊοπάσίθ, στη νότια 
πόλη, στο σπίτι του Ηυππβ 
Νίπ|α; Ρίί, στο σπίτι του δαπά 

ΡΑΙΑΟΙΝ 

ΟΓϋδαΰΙοΓ; Ετα^ία, δϊΘαά\νίεΚ 
στο σπίτι του Ουίχοίβ 
ΗβΓΟί ΕπαΛία, δίβαεΚνιεΙς στο σπί¬ 
τι του Ουΐχοίβ 

νίΙΙαιπ: Οβγ|α, 5ουίΗ, στον πύργο 
του ΜιΙΙίατη δ©ϊα0 

ΑΚΟΗΕΚ 

)Ναττ\οτ Μα^β: ΑνΙββ, δρα^τά, 
στο σπίτι του δηϊοΐί 
ΜαδΕβΓ ΑγχΗθγ: ΜαπποπάσΙο, 
πάνω από την κυρίως πόλη, Μογ){ 
Μοπογ 

5 πιρθΓ: ΑνΙββ, δρα^αιχί στο σπίτι 
του δπίΐλ 

ΚΑΝΟ ΕΚ 

ΗυηΙβη ΤυΙαΓβαη ΡοΓβδ!, Ριβτροηί, 
στο σπίτι του δσννβΓ 
Καη9βΓ Ιστό: Βταεαάα Οβ&βιί. 
κεντρικά και νότια, στο σπίτι του 


δννββί 

Βουηίγ Ηυηίβη ΤυΙαΓβαη ΡθΓβ$ί, 
ΡϊβΓροηί, στο σπίτι του $ο\νβτ 

ΟΙΕΚΙΟ 

Ρπβ$Ε: Οβγία, ηοΓΐΗ*β5ί, στο σπίτι 
του ΕαΙΙί 

ΡΓΪβίί οί ίΗβ Ι19Μ: ΟβΙβ5Ϊβ, στ' 
ανατολικά 

ΡγΪ 65 Γ οί ίΗ© ΟοιγΙκ: Οογ|σ, 
ηοιΐΗ*©5ϊ, στο σπίτι του ΒσΙΙκ 

οκυιο 

Οτσαί ΟΓυϊεΙ: ΤυΙαΓβαη ΡοΓβδί, 
ΡίθΓροηί, στο σπίτι του Οτθθπ 
ΑιέΗ Οτν\ά: ΤυΙαΓβαη ΕοΓβδΐ, Ρϊβτ- 
ροηί, στο σπίτι του Οτββη 
νναΗοεΙκ: Μαυη! Νί9^ιοη, νότια, 
στο σπίτι του Αηννγη 

50 Κ ΕΚ ΕΚ 

ν^ιχαΓΐΙ: Βίαεαάα Οβ5βι1, νότια 
και κεντρικό, στο δοΗοοΙ οί δοτεβιγ 
ΑτεΗη^β: Βίσεσθα ΟβδβΓί, νό¬ 
τια και κεντρικά, στο δεΗοοΙ οί 
δοΓεβτγ 

ΙκΗ; Ρίί, στο σπίτι του Οατίκοπ- 

ΓΠΟΓβ 

ΑΝΑΧΩΡΗΣΕΙΣ 

ΑΜΑΣΑΣ/ΠΛΟΙΟΥ 

ΗΑΚΜΟΝΟΑΙΕ 

Αμαξα: 

Δευτέρα; ΕΓαΐΝα, 2 ημέρες 
Τρίτη; ΤυΙαΓβαη ΕοΓβδί, 2 ημέρες 
Τετάρτη: ΕταίΚία, 2 ήμερες 
Πέμπτη; ΤυΙαΓβαη ΡοΓβ5^, 2 ημέρες 
Παρασκευή: ΕταΐΗία, 2 ημέρες 
Σάββατο: ΤυΙαΓβαη ΡοΓβδί, 2 ημέρες 
Κυριακή: Ατβηα, 4 ημέρες 

ΤυίΑΚΕΑΝ Ρ0ΚΕ5Τ 
(ΡΙΕΚΡΟΝΤ) 

Αμαξα: 

Δευτέρα: ΑνΙββ, 3 ημέρες 
Τρίτη: Οβγ(α, 2 ημέρες 
ΗαιτποηάαΙβ, 2 ημέρες 
Τετάρτη: ΑνΙββ, 3 ημέρες 
Πέμπτη: ΗαΓπποηάαΙβ, 2 ήμερες 
Παρασκευή: ΑνΙββ, 3 ημέρες 
Οβγ|α, 2 ημέρες 

Σάββατο: ΗαπτποηάσΙβ, 2 ημέρες 
Κυριακή: Οβγ|α, 2 ημέρες 

Πλοίο: 

Δευτέρα; ΒΓαεαάα Οβδβιΐ, ό ημέ- 

ρ*ς 
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Τρίτη: ΑνΙββ, 3 ημέρες 
Τετάρτη: Βίαεαάα Οβ$βΓί, ό ημέρες 
Πέμπτη: ΑνΙββ, 3 ημέρες 
Παρασκευή: Τίποτα 
Σάββατο: ΑνΙββ, 3 ημέρες 
Κυριακή: ΕνοπΓποτη Ι$Ιαηά, 7 ημέ¬ 
ρες (αφού έχεις πρσαχδεί σε Ρπβ$ϊ) 

ΕΚΑΤΗ ΙΑ (5ΤΕΑθννΐΟΗ) 
Αμαξα: 

Δευτέρα: ΤαίαΙία, 2 ημέρες 
Οβγ)α, 3 ημέρες 
Τρίτη: ΗαιπιοηάαΙθ, 2 ημέρες 
Τετάρτη: ΤαίαΙία, 2 ημέρες 
δίσεσείο Πβίβιΐ, 3 ημέρες 
Πέμπτη: ΗαπτηοπάαΙβ, 2 ημέρες 
Οβγία 3 ημέρες 
Παρασκευή: ΤαίαΙία, 2 ημέρες 
Σάββατο: ΗστηοπάαΙβ, 2 ημέρες 
Βταεαάα 0β5βΓϊ, 3 ημέρες 
Κυριακή: Τίποτα 

Πλοίο: 

Δευτέρα: Ανίβθ, 4 ημέρες 
Τρίτη: ΤαίαΙία, 2 ημέρες 
Τετάρτη: Βταεαάα ΟβδβΓΪ, ό ημέρες 
Πέμπτη: ΤαίαΙία, 2 ημέρες 
Παρασκευή: ΑνΙββ, 4 ημέρες 
Σάββατο: ΤαίαΙία, 2 ημέρες 
Κυριακή: ΕνβηΓποτπ 1$1αηά, 7 ημέ¬ 
ρες (αφού έχεις προαχδεί σε Ρπβ 5 ί] 

ΤΑΤΑΙΙΑ 

Αμαξα: 

Δευτέρα: Τίποτα 
Τρίτη: ΕταΐΗια, 2 ημέρες 
Τετάρτη: Τίποτα 
Πέμπτη: ΕΓαϊΗία, 2 ημέρες 
Παρασκευή: Τίποτα 
Σάββατο: ΕΓαϊΗία, 2 ημέρες 
Κυριακή: Τίποτα 

Πλοίο: 

Δευτέρα: ΒταεαεΙα Οθ$θγϊ, 4 ημ·ε- 

ρ^ς 

Τρίτη: ΕΓαϊΗία, 2 ημέρες 
Τετάρτη: ΒτσεαεΙα Οβ$βΓί, 4 ημέρες 
Πέμπτη: ΕΓαϊΗία, 2 ημέρες 
Παρασκευή: ΑνΙββ, 5 ημέρες 
Σάββατο: Εταίρα, 2 ημέρες 
Κυριακή: Ενβπ πίστη ΙδΙαηά, 5 ημέ¬ 
ρες (αφού έχεις προαχδεί σε 
Ρπβιί) 

ΒΚΑΟΑΟΑ 0Ε5ΕΚΤ 
Αμαξα: 

Δευτέρα: ΕΓαϊΗία, 3 ημέρες 
Τρίτη: ΗαπτιοηάαΙβ, 5 ημέρες 
Τετάρτη: ΕΓαϊΗία, 3 ημέρες 






Πέμπτη: Τίποτα 

Παρασκευή: ΕπαίΝΐα, 3 ημέρες 
Σάββατο: ΗοπποπεΙαΙβ, 5 ημέρες 
Κυριακή: ΕΓαϊΗία, 3 ημέρες 

Πλοίο: 

Δευτέρα: ΤαίαΙία, 4 ημέρες 
Τρίτη: Τίποτα 

Τετάρτη: ΤαίαΙία, 4 ημέρες 
Πέμπτη: Τίποτα 

Παρασκευή: ΤοϊαΙΐα, 4 ημέρες 
Σάββατο: ΤυΙαΓβαπ ΡθΓβ5ί, ό ημέρες 
Κυριακή: ΕΓαϊΗία, ό ημέρες 

ΑνίΕΕ 

Αμαξα: 

Δευτέρα: Τίποτα 

Τρίτη: ΤυΙατβαπ Ρογθϊϊ, 3 ημέρες 

Τετάρτη: Οβγ]α, 5 ημέρες 

Πέμπτη: ΤυΙαΓβαπ Ρογθβϊ, 3 ημέρες 

Παρασκευή: Τίποτα 

Σάββατο: ΤυΙαΓβαπ ΡοΓβϊί, 3 ημέρες 

Κυριακή: Οβγ|α, 5 ημέρες 

Πλοίο: 

Δευτέρα: ΤυΙαΓβαπ Ρογ6$ϊ, 3 ημέρες 
Τρίτη: ΕΓαϊΗία, 4 ημέρες 
Τετάρτη: ΤυΙαΓβαπ ΕοΓβίϊ, 3 ημέρες 
Πέμπτη: ΤαίαΙία, 5 ημέρες 
Παρασκευή: ΤυΙσΓβαπ ΡοΓβίί, 3 ημέ- 
ρες 

Σάββατο: ΕΓαϊΗία, 4 ημέρες 
Κυριακή: Τίποτα 

ΟΕΥΙΑ 

Αμαξα: 

Δευτέρα: ΕΓαϊΗία, 3 ημέρες 
Τρίτη: ΤυΙαΓβαπ ΡθΓβ5ί, 2 ημέρες 
Τετάρτη: ΕΓαϊΗία, 3 ημέρες 
Πέμπτη: ΤυΙαΓβαπ ΡθΓβ5Ϊ, 2 ημέρες 
Παρασκευή: ΕΓαϊΗία, 3 ημέρες 
Σάββατο: ΤυΙαΓβαπ ΡθΓβ 5 ΐ, 2 ημέρες 
Κυριακή: Τίποτα 

ΕνίΝΜΟΚΝ Ι51ΑΝ0 
Πλοίο: 

Δευτέρα: ΤαίαΙία, 4 ημέρες 
Τρίτη: Τίποτα 

Τετάρτη: ΤαίαΙία, 4 ημέρες 
Πέμπτη: Τίποτα 

Παρασκευή: ΤαίαΙία, 4 ημέρες 
Σάββατο: ΤυΙατβαπ Ρογθβϊ, ό ημέρες 
Κυριακή: Τίποτα 

ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΙΣ ΤΑ 5ΡΕΙΙ 

ουιιο$ 

ΕΙΚΕ 

Ιηίϊίαϊβ ΟυϊΙεΙ: ΕιτιβΓαΙά Ι$Ιαηά 
Αάβρί ΟυίΙά: ΗαπηοπάαΙβ 


ΜαίϊβΓ Οοι Ιά* ΤυΙαΓβαη ΡοΓβ5ί, 
Ριβίροη! 

ΡαΓΟΓηουπί ΟυιΙά: Μουπί 
Ν^Ηση, νότια 

ννΑΤΕΚ 

(ηίίιαϊβ ΟυιΜ: ΗσΓηοπάαΙβ, 
στην κυρίως πόλη 
ΑεΙβρί ΟυίΙά: ΤυΙαΓβαπ Ροτβ5Ϊ, 
Ριβηοοηϊ 

Μσ$ίβΓ ΟυΐΙά: Βταεαάα Ρβ5βιί, 
δυτικά 

ΡάΓοηιου^ ΘυίΙά: ΕνβΓΓηοΓη 

Ι5ΐαηά 

ΑΙΚ 

ΙηϊΗαίβ ΟυιΙά: ΕπιβΓαΙεΙ [$Ιαηά 
Αάβρ* ΟυίΙά: ΗαΓπιοηάαΙβ, στην 
κυρίως πόλη 

Μα^βΓ Ουϋά: ΤυΙαΓβαπ Ροτβ$ί, 
ΡίβΓροπί 

ΡατοΓηουπί ΰυιΐώ €βΙβ 5 ϊβ, ν« 5 Ϊ 

ΕΑΚΤΗ 

ϊηΙΗσίβ ΟυιΙά: ΗαπτιοπείαΙθ. 
στην κυρίως πόλη 
Αάβρϊ ΟυιΙά: ΤυΙαΓβαπ Ρογθ5ϊ, 
Ρίβιροπί 

ΜαδϊβΓ Ουϋά: Βαιτονν Οοννπ*, 
5ίοηβ ϋϊγ (στα νοτιοανατολικά) 

ΡοΓαηηουη* ΟυιΜ: Ρίϊ 

5ΡΙΚΙΤ 

ΙηϊϊίαΙβ ΟυϊΙά: ΕππβΓαΙά ΙΐΙαηά 
Αάβρί ΟυίΙά: ΗαΓηιοπάαΙβ, στηγ 
κυρίως πόλη 

ΜαίϊβΓ Ουϋά: Οβγ|α, ηοιΐΡπνβϊί 

ΡαΓαητουηί ΟυιΙά: ΕιαίΗία, 
$ίβαά*ϊεΙς στο κάστρο 


ΜΙΝΟ 

ίηίϊίαϊβ ΟυίΙά; ΗαΓπηοηάαΙβ, 
στην κυρίως πόλη 
ΑεΙβρϊ Ου\\ά: ΕΓαϊΗία, $1βαά\νίεΙς 
στο κάστρο 

Μα$ΙβΓ ΟυίΜ: ΤαίαΙία, Τίάβ\ναίβΓ, 
πάνω από το πανδοχείο 

ΡαΓΰηπουηϊ ΟυίΙά: ΑνΙββ, Τίάβ 

ναϊβΓ 

ΒΟΟΥ 

ΙηϊΓίαίβ ΟυίΙά: ΕιτιβΓαΙά Ι$Ιαηά 
Αάβρί ΟυΐΙά: ΗαΓΓηοηάαΙβ, στην 
κυρίως πόλη 

Μα$ίβΓ ΟυίΙεΙ: ΕΓαϊΗία, δίβαά- 
ννϊείς στο κάστρο 

ΡοΓοηιουπϊ ΟυιΗ: ΑνΙββ, Τίάβ- 
νναϊβΓ 

ΟΑΚΚ 

ΟιιϊΙεΙ ο! Ν^Ιίϊ: Οβγ)α, Βορειο¬ 
δυτικά πάνω από το ναό Ρίϊ 

ΙΙΟΗΤ 

ΟυίΙά οί ΗίυτπίπαΙιαπ: ΒΓαεαάα 
ΟβδβΓϊ, βορειοδυτικά 
ΟβΙβδίβ, δυτικά 

Αυτά προς το παρόν και ως τον 
άλλο μήνα καλά να περάσετε. Σας 
παρακαλώ πολύ να μην ξεχνάτε να 
γράφετε στα γράμματά σας το 
πλήρες ονοματεπώνυμό σας μαζί 
με την πλήρη διεύδυνσή σας, ενώ 
όσοι μένετε στο Λεκανοπέδιο και 
το τηλέφωνά σας. Αν φυσικά 8ελε- 
τε να λάβετε απάντηση στο γράμ¬ 
μα σας.. 

ΕΞ 



Ρ^ Μα$ΐβΓ ί 
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ΙιΕνΕΙι 9 

Η εταιρία-μύθος για τα ίβχί δάνβηίιΐΓβδ 


"Τΐιε Ιβχ! αάνοηϊυΓα ι$ άοαάίίί" 

Ρβϊθ Αυ5ΐίη, ιδρυτής της ίθνβΐ 9 , Δεκέμβριος 1989 

"Τα αάνβηίυΓβί δεν έχουν πεθάνει, Εχουμε τα λεγόμενο 
Ηοιηβ 9 Γ0ν * η αόνβηΙυΓβί από ανεξάρτητους 
παραγωγούς που κρατούν ψηλά την παράδοση της 
ποιότητας στο σενάριο και τους γρίφους. Οσον αφορά 
όμως στις εμπορικές εταιρίες, αυτές θα περάσουν σε μία 
φάση ευρύτερων αλλαγών, όπου το μέλλον των Ιβχΐ 
9ΓαρΚίε αάνβη1υΓβ5 άναι αβέβαιο*,*" 

Από τις ουζητηοεις που ξέσπασαν στην Αγγλία 
στις αρχές του 1990 


νεται να όηΑωσαν οτι απλώς έκαναν οτι έπαιζαν στο Οοογπ (!), εχει ξεσπάσει 
τεράστιο συζήτηση εναντίον της Βιος στα παιχνίδια στους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές. Οι γονείς των νεκρών παιδιών έχουν μηνύσει περίπου 10 εται¬ 
ρίες για τα παιχνίδια τους θεωρώντας ότι μέσω αυτών κυρίως οι συγκεκρι¬ 
μένοι ανήλικοι δαλοφσνοι εθίστηκαν στη Βίο. 

Η συζήτηση έχει περάσει και στα μεγάλης κυκλοφορίας αμερικανικά πε¬ 
ριοδικό, Στο ΟοΓπρυίοτ 0αητίη9 \λ/οτά αναγνώστες έστειλαν πόρο πολ¬ 
λά μηνύματα, κατηγορώντας το περιοδικό για ένα πολύ "Βίαιο" εξώφυλλο 
που είχε πριν από λίγα τεύχη, αλλά και για την άκριτη υποστήριξη που πα¬ 
ρέχει στα αείΐοη ερπίθχ στιλ ϋοοπτ/Ουαλθ, Μερικές εταιρίες πήραν θέση 
στο πρόβλημα αυτό, υποσχόμενες ότι Βα επανεξετάσουν τη στάση τους ως 
προς τα συγκεκριμένο παιχνίδια (κόλα, αν το πείτε 5-6 φορές μπορεί και 
να μας πείσετε). 

Στη συζήτηση πήρε μέρος και η περίφημη Ρ€ ΟαΙα, που δίνει στη δημο¬ 
σιότητα τις πωλήσεις των πατχνιδιών, Συμφω- 
να λοιπόν με την εταιρία, οι πωλήσεις των λε- 
ν°Η^ "παιχνιδιών βίας" δεν είναι τελικά 
ΪΜ1 1 τόσο μεγάλες οσο νομίζει ο πολύς κόσμος, 
λΡΙ *| Αντίθετα, τις πρώτες θέσεις κατέχουν τα "οι- 
» κογενειοκα λεγάμενα παιχνίδια, στα οποία 
- ■£ £ |£ εντάσσονται εκτός των άλλων και τα αόνοπ- 

| ^ | ] < I I ίυ Γβ5- Ετσι, συ μφωνα με την Οαία το πρώ- 
01 Λ το η θϊχνίδι σε πωλησεις όλων των εποχων εξα- 
- ΜΜβΒ &*. κολουθει να είναι το Μγ$ί με περίπου 5,5 

• εκατομμύρια αντίτυπα απο το 1994 που πρω¬ 
ί τοκυκλοφόρησε. 

ίϊ Εϋ > Ν, I τ 0 . . ^ ( , 

ε 3 Ιο Κινθπ εχει πουλήσει μέχρι στιγμής περίπου 

ΡΑ ί 1 ί Α^ΤΓΤΠΤτ Μ ■ 2,1 εκατομμύριο αντίτυπα. (Σημειώστε ότι όχι 

_ - μονο το έθαψαν το αμερικανικό περιοδικά 

στα Τ8ν ί 6 \ν 5 τους άλλο για αρκετούς μήνες μαλιστα υποστήριζαν ότι δεν 
έχει πουλήσει παρσ ελάχιστα!) Σύμφωνα με την ίδια εταιρία το Οοογπ εχει 
πουλήσει 29 εκοτομμύρια αντίτυπα από το 1994 και τα Ουα^ο μονο (!) 
ϊ,8 εκατομμύρια αντίτυπα από το 1996, 

Αυτό όμως που προκαλει έκπληξη είναι το γεγονός οτι το 0Κθ55τπο5ίθΓ 
έχει πουλήσει 4 εκατομμύριο αντίτυπα από το 1986 που πρωτοκυκλοφσ- 
ρησε. Την επιτυχία του φαίνεται ότι ζήλεψαν σχεδόν όλες οι εταιρίες οι 
οποίες κυκλοφόρησαν τα 2 τελευταίο χρόνια δεκάδες σκακιστικών προ¬ 
γραμμάτων αλλά τελικά εΗο 55 πρόγραμμα είναι μόνο ένα, 

Η Μίπόκαρθ. σύμφωνα με επίσημη ανακοίνωση της σχεδιάζει να κυ¬ 
κλοφορήσει μονο μη Βίαια παιχνίδια και 9α προσπαθήσει να ακολουθήσει 
τσ παράδειγμα των ΜγϊΙ και Κΐνεπ. Αραγε αυτό σημαίνει νέα αάνοπίυτ© 
ραΓτιβϊ; Προς το παρόν ανακοίνωσε το Μγϊί Μα5ΐβτρίβε8 Εάίίϊοπ με νεο 
σχεδιασμένο γραφικό και ηχο (καλά αυτό θα το πάρω σαν τρελός] και το 
Ον^πια^ίθτ 7000, 

Αυτό που όμως μου προκαλεσε την πιο μεγάλη εντύπωση από τις ανα¬ 
κοινώσεις της ΡΟ Οαίσ είναι το ότι αν ενα παιχνίδι εχει δίπλα στον τίτλο τις 
λέξεις άοΐυχο ρ!υ$' 'ρίαΐίπυπι κΑπ. τότε οι πωλήσεις του εκτινάσσο¬ 
νται στα υψη μιο και το αγοραστικό κοινά τα δυο τελευταία χρόνια φαίνε¬ 
ται να προτιμά τα λεγόμενο ΑΙΙ Τίπιβ Οα 55 θ\ 


Τ ο απόσπασμα αυτό νομίζεις ότι 
αφορά στο σήμερα. Αφσιρεστε 
τις λέξεις ΙθχΙ και ΓβχΙ 9 Γα Ρ^^ 
και αντικαταστήστε τες με τις 20 
ή 20/30 9ΓαρΗιε5 και θα δείτε 
ότι έχουμε την ίδια σκριΒως συζήτηση. Τι 
πρόκειται να γίνει στο χώρο των αάνβπίυΓβί; 
Θα επιζήσουν τελικό. 


η όχι; Υπομονή και ο ψ*' 51 ·, 

χρονος θα δει ξει . Εμε ι ς δεν έχουμε παρά να * ^ ^ 

υποστηρίζουμε τα νεα αάνοηϊυτβί που κυ¬ 
κλοφορουν αγοράζοντας το πρωτότυπα. 

τ α ι Ηι» Ιο οι Τα ΙΗβ 5 

Τα νεα, πάντως για τους Αμερικανούς αό* ει, β υ ι ν »ι*α ι μη 
νβπΙυτθΓϊ -προς το παρόν- δεν είναι και τόσο * Μ 

καλό, Η Ηα&θτο ΙηΤθΓσεϋνε που αγοροσε 

τις δίθΓΓο και Βίιιζατά και η ΘΤ ΙπίΟΓαείίνβ ανακοίνωσαν ότι γι αυτές στην 
Αμερική υπάρχουν μονο 17-28 χρόνων αςΗοο/οταχίθ 90 ™^! Ετσι η μεν 
πρώτη ανακοίνωσε οτι δεν Βα κυκλοφορήσει στην Αμερική το δίπποπ τΗ^ 
δοΓεσΓθΓ 3 άλλο μόνο στην Ευρώπη, ενώ η δεύτερη ότι επίσης δεν θα κυ¬ 
κλοφορήσει στην Αμερική το Οι^εν/οΗά: Νοϊγ που παρουσιάζουμε κανονικά 
στο τεύχος αυτό. Περισσότερό όμως για το θέμα αυτό και τις αντιδράσεις 
που έχουν σημειωθεί απο τις συγκεκριμένες ανακοινώσεις θα έχουμε στο 
ι · Γ — _ επόμενό τεύχος, 

• · " ' Αντίθετο το Οπγπ Εοπάαπ- 

η* 9° ψοίνε τ οι ότι έχει οημειώ- 

I σ£1 ^’Ρ 00110 ψηορικη επιτυ- 

Β χία, μια και απο πληροφορίες 
■^■τ ι' που διερρευοσν είχαν γίνει 

V προαγορές κυρίως μεσω Ιπ* 

Ο ί ° ε τ ϊί ΐ , γ ?η Ε 2 ά " I Ϊβτηβϊ 500.000 αντίτυπων!!! 

' π ^ , ( "' 1 ^ ® ν * 1 9 Αυτή την περίοδο και με 

Τ'4 4 ου αφορμή τους τελευταίους 

V η-ο»!. φόνους που διέπραξαν σε 

τ κ ί 1η 1 1 1 ό ? !' ^ υη 5 υ ι ΐ Μ ^ » ανήλικοι μαθητές 

/ ίο ί ίΓ^τοαΐϊ^^ γ <*ψ Αμερική, οι οποίοι φαι- 


'ΡΘ ΜοϊΙογ 





Παρασκήνια, σκίψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ςαηιρ* 

ταυ Αντρ«α - Παρασκευα Τσουρινάκη 


Τέλος, σημειώστε ότι, ενώ πέρυσι τέτοιο καιρό στην πρώτη 20άδα των 
παιχνιδιών βρίσκονταν διάφορα αόνόσίυτθχ όπως τα Τίίαπϊε: ΑάνοηίυΓο 
Ουί οί Τϊιπβ, Μγίί, Χ-ίίΙθ^; ΤΗα Θάπτε, Κίνοπ: ΤΗθ δθηυσΙ Ιο Μγ$ί κΑ, φέ¬ 
τος συναντάμε μόνο το Μγ$Ι και ουτό στις τελευταίες δέσεις. Ετσι, για να 
μη νομίζετε ότι γράφω μόνο τα ευχάριστα. 

Η ιδέα να ξεκινήσω την παρουσίαση μερικών εταιριών που έπαιξαν κα¬ 
θοριστικό ρόλο στην εξέλιξη των αάνσπίυτσ 9° 0165 μου μπήκε 0X0 μυαλό 
όταν μια βραδιά, που είχαμε μαζευτεί διάφοροι φίλοι στο σπίτι μου και μι¬ 
λούσαμε γιο τα παιχνίδια και τους υπολογιστές, ήρθε η κουβέντα και στα 
ϊοκϊ αάνεηΐυτβδ. Αμέσως υπήρξε αντίδραση, όταν όμως τους ρώτησα αν 
έχουν παίξει κάποιο *βχϊ αάνεπίυΓο, απάντησαν όχι. Πολύ μεγαλύτερη 
όμως εντύπωση μου πρσκάλεσε το γεγονός ότι μόνο ένας-δύο ήξεραν έστω 
και ελάχιστα πραγματα για τις εταιρίες που κυριαρχούσαν στο χώρο τη δε¬ 
καετία του 80* Δηλαδή μιλάμε για 10-20 χρόνια πριν και όμως υπάρχει 
σχεδόν απόλυτη άγνοια. 

Ιΐνΐί 9, 

Η βασίλισσα της Ευρώπης 

Η ίσνσΙ 9 είναι μία από τις μεγαλύτερες 
εταιρίες δημιουργίας παιχνιδιών για υπολογι¬ 
στές που έχε» σναδείξει η Αγγλία. Κυριάρχησε 
τη δεκαετία του 1980, όταν στην Αγγλία ξέ¬ 
σπασε το φαινόμενο του 8 -όϊί υπολογιστή 
δρβείΓυσι. το οποίο εν συνεχείο εξαπλώθηκε 
σε όλη την Ευρώπη. Βασικά ήταν μια οικογενει¬ 
ακή επιχείρηση που ίδρυσε ο Ραία Αυ 5 ίϊπ και 
στην οποία ανήκαν αυτός, τα δύο αδέλφια 
του, η αδελφή του και ο πατέρας του, 

Ο Ραίο Αυ$ 1 ίη πρωτοασχολήθηκε με τους 
υπολογιστές ενω σπούδαζε στο ΟαΓηόηάρσ 
ϋπινοΓίΙϊγ. Αφού αποφοίτησε, δούλεψε για 1 
1/2 χρόνο ως προγραμματιστής σε ειδικό 

δοΗν^ατθ κυρίως για τράπεζες. Από κει πήγε στην εταιρία ΡοΓίαηΕΙηηβΓ 
όπου κατασκεύαζε ίτιαίηίΐΌΐηθ εο*τιρυίθΓ& και ήρθε σε επαφή με το περί¬ 
φημο 0 οΙο 55 ο! €ανο, μια από τις πολλές εκδόσεις του πρωτότυπου Αάνβπ- 
ίυτβ. οπό το οποίο το συγκεκριμένο είδος πήρε το ονομά του. 

Το 1982, ενώ ακόμη βρισκόταν στην ΡθίΤυπ-ΕΙπηβΓ ο Ρβϊθ σχημάτισε τη 
ίβνοΙ 9 μαζί με το δυο αδέλφια του ΜίΙςβ και Νίείε Το πρώτο πρόγραμμα 
της ΙβνβΙ 9 δεν ήταν όμως παιχνίδι, αλλα ένα οχίοπίϊοπ της ΒΑ5^ για 
εναν μικρό υπολογιστή, τον ΝΑ5ΘΟΜ. 

Επειτα οπο λίγο οι Αυίϋπϊ αποφάσισαν να ασχοληθούν με τα αάνβπίυΓθ 
900105 που τότε κυριαρχούσαν στο χώρο. Ετσι, δημιούργησαν μια δική 
τους εκδοχή του (ΙοΙο 55 αΙ Οανο για τους ΒΒΟ πύετο και δΐποίαΪΓ δρθείτυπΊ. 
Χρειάστηκαν περίπου εναν χρονο για νο χωρεσουν το ΟοΙοίΐαΙ €ανο σε 
32Κ μνημης και σε μια κασέτα φυσικά γράφοντας έναν εξαιρετικό κώδικα. 
Αποφάσισαν λοιηον στον υπολοιπο χώρο που τους εμενε άλλα 16Κ μνή¬ 
μης να προσθεσουν ενα δικό τους φινάλε. Πρόσθεσον έτσι άλλες 70 το¬ 
ποθεσίες στο πρωτότυπό αάνβηίυΓΒ και δημιούργησαν το περίφημο 
Οοίο^αΙ Αόνοηίυτο την καλύτερη παραλλαγή του πρωτοτύπου ΑάνοηΓυτο 
που εχει εμφανιστεί μέχρι τώρα στους υπολογιστές. 

Μαζί με τον ΜϊεΗασΙ Αυϊίΐπ δημιούργησαν μισ γλωσσά γνωστή ως 
α-εοάο ενω ο Ραίο εγραψε μια ειδική ΐοχί εοιτιρΓθ 55 Ϊοπ 009100 την οποία 
χρησιμοποίησαν στους υπολοίπους τίτλους της εταιρίας. 

Το ΟοΙοίδαΙ ΑάνθπίυΓΟ σημείωσε απίστευτη επιτυχία και πραγματοποίη¬ 
σε απο τις μεγαλύτερες πωλησεις ιης εποχής εκείνης αφού ήταν και εινοι 
ένα διαμάντι'. Τα τρία αδέλφια μαζί με την αδελφή Μαι^ατοΙ που ανελα- 
6 ε το τηαιΤί 0 ΐιπ 9 δημιούργησαν ολλα 6 υο παιχνίδια Βασισμένα στο Μίά 
άΙσ-Εα^Η του ανεπανάληπτου ΤοΙίόσπ τα ΑάνδηΙυΐΌ Ουβίί και Ου 09000 


ΑάνοηΚίτο. Τα τρία αυτά παιχνίδια μαζί ονομάστηκαν ΜίάάΙθ-ΕαιΐΗ τριλο¬ 
γία και πολύ αργότερα έγιναν γνωστά ως ΤβννβΙ* οί 0 αι·ΙίΠθ 55 τριλογία. 

Ανάμεσα στα αάνβπϊυΓΟί Ου65ί και Ου^οοη ΑάνοηΙυΓε, οι Αυ&ίίη5 
έγραψαν το ανεπανάληπτο δποννόαΙΙ, Σε αυτό ο παίκτης υποδυόταν τον 
Κίπ> ΚίπΊ 00 ΐ· 1 γ, έναν μυστικό πράκτορα, και έπρεπε να αποτρέψει τη συντρι¬ 
βή του διαστημόπλοιου $ηο\νάαΙΙ 9 στον πλανήτη Εόβα Η ΙβνσΙ 9 κατόρ¬ 
θωσε το ακατόρθωτο: Δημιούργησε με ένα ειδικό πρόγραμμα το μεγαλύτε¬ 
ρο αόνση^υτο όλων των εποχών, το οποίο είχε περίπου 7.000 δωμάτια, 
έστω και αν περί τα 6.800 ήταν δωμάτια με πολύ μικρή περιγραφή και θα 
μπορούσαν να χαρακτηριστούν ως ένα τεράστιο πιαζβ φώτων με διαφορε¬ 
τικά χρώματα. Σημειώστε ότι η συντριπτική πλειονότητα των σύγχρονων αά- 
ν©ηΚ}Γθ 5 έχει περίπου 70 δωμάτια - τοποθεσίες. 

Η τεράστια εμπορική επιτυχία του δποννόαΙΙ εκτίναξε τη ΙονοΙ 9 στα 
ύψη. Οι Αυ5ίΐπ5 δημιούργησαν μία ειδική εοπιρΓ055ίοη ηπο^οεΙ για Ιίησ 
άΐΌννίη 9 $, ηου τους επέτρεψε να Βάλουν γραφικά στα παιχνίδια τους. 

Οι Αυ5ίίη5 έγιναν γνωστοί για το μέγεθος των παιχνιδιών τους (καθένα 
είχε μέσο όρο 200 τοποθεσίες - δωμάτια) και για τους πολύ λεπτομερεια¬ 
κούς και σύνθετους κόσμους που δημιουργούσαν. Τα παιχνίδια τους δεν εί¬ 
χαν γραμματικά λάθη, ενώ οι γρίφοι τους θεω¬ 
ρούνται ακόμη και σήμερα οι κορυφαίοι όλων 
των εποχών. Αξέχαστο έχει μείνει ένα εκπληκτι¬ 
κό πιαζβ, το καλύτερο που έχει δημιουργηδεί 
ποτέ στο ΝΛ/ογγπ ίπ Ραταε)ί$β, για το οποίο τέλι 
κά αναγκαστηκαν να δώσουν στη δημοσιότητα 
τον κώδικα ενός ειδικού προγράμματος, που 
^μπορούσε να πληκτρολογήσει κάθε χρήστης. 

Σε αυτό, αφού έβαζες την αρχική τοποθεσία 
του ειδικού πιαζβ. σου έβγαζε ποια ακριβώς 
πορεία πρέπει να ακολουθήσεις για να περά¬ 
σεις μέσα οπό αυτό. 

Οι Αυ^ίιπδ βελτίωσαν τον κώδικα τους, τόσο 
τον ίννο-ννοτά ραΓίΒΓ όσο κοί τις ρουτίνες γρα¬ 
φικών ώστε η 009100 που χρησιμοποιούσαν να εκμεταλλευτεί πλήρως 
τους 1 ό-ΒιΙ υπολογιστές που εμφανίστηκαν, δη λαδή τους Αίαπ και ΑΠ 1 Ϊ 90 . 

Η ΙθνθΙ 9 δημιούργησε επίσης παιχνίδια βασισμένο σε βιβλία ή ταινίες, 
όπως το Επλ ίΗθ νίΙ(ίη 9 , βασισμένο στο ομώνυμο βιβλίο του Τοττγ Τοπθ*, 
και το ΤΤιβ $θίΤ 6 ΐ ΟιαΓγ οί Αάπαη ΜοΙβ Α 90 Θ 13 , βασισμένο σε μία βρε¬ 
τανική σαπουνόπερα. Επίσης, σχέδιασαν ενα αάνβηΐυτθ με το όνομα Ρι\ 
ννΗο που όμως δεν κυκλοφόρησε πάτε. 

Το 1986, όλα τα παιχνίδια στις τριλογίες οί ΟαιΊοΊ 05 $ και 5ϊΙίεοπ 
Οτ 0 θΓη$ επανασχεδιαστηκαν με γρσφικα και ξα να κυκλοφόρησαν. Την ίδια 
χρονιά δημιούργησαν μία νέα αάνοπίυΓθ θπ^ιπθ, η οποία επέτρεπε την 
ύπαρξη πλήρως ανεξαρτήτων Νοπ-Ρίαγοτ ΟιαταείθΓ 5 (ΝΡ€&) και την εκ¬ 
πληκτική ακόμη και για τα σημερινά δεδομένα εντολή ΘΟ ΤΟ, με την 
οποία έδινες εντολές σε άλλους χαρακτήρες του στιλ "πήγαινε στη Λάρι¬ 
σα αγόρασε ρακί, μετά πήγαινε στα Γιάννενά, όπου κάνε το τάδε, και έλα 
να με βρεις στην Κρητη", Ετσι, ενω εσύ εκονες αλλα πράγματα, οι χαρα¬ 
κτήρες στους οποίους είχες δώσει τις κατάλληλες εντολές έκαναν τα δικά 
τους σε τελείως ανεξάρτητο χρόνο και χώρο. Προσωπικά τη θεωρω ως τη 
μεγαλύτερη καινοτομία που έχω δει στα αάνσηΙυΓΟ $ο \5 όλα αυτά τα 
χρόνια. 

Η ΙβνβΙ 9 συνέχισε να ποραγει αάνοηίυΓΟΐ, και κυκλοφόρησε το τελευ¬ 
ταίο παιχνίδι της το 5εαρθ9ήο&Γ τον Νοέμβριο ταυ 1989. Σε αυτό ο παί¬ 
κτης υποδυόταν το φαντασμα ενός δολοφονημένου και ατιμασμένου αστυ¬ 
νομικού και έπρεπε να βρει τους δολοφοναυς του και να ξεκαθαρίσει το 
όνομα του. 

Τα καλύτερα αάνοηΐυΓβί της ί,βνβΙ 9 θεωρούνται τα (ΙοΙσ$ 5 σΙ Αάνβη- 
Κιγ 0 . Ιογ 05 οί Τΐηηβ, 5ποννΒαΙ! και το δεαρ^Ηο^ί. Ξ3 
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ΕΜΙΙΙΑΤΟΒδ’ ΟΟΒΝΕΚ 

Α 


ΑΤΑΚΙδΤ 

Ο πρώτος διδάξας 
των Ιό-ΒιΙ 


Οι πιο παλαιοί αναγνώστες μας 
ίσως θυμούνται τις εποχές που μια 
ερώτηση στριφογυρνούσε στο 
μυαλό των μελλοντικών χρηστών 
ηλεκτρονικών υπολογιστών: "Τι 
υπολογιστή να πάρω; Αητϊςα ή 
Αίατί $Τ;". Εκατοντάδες ήταν τα 
γράμματα που έφταναν στα 
γραφεία του "ΡΐχβΙ" με αυτό το 
θέμα. Εν τω μεταξύ πριν από δέκα 
χρόνια έκανε δειλά δειλά την 
εμφάνισή του ένα άλλο 
περιοδικό, που έμελλε να αλλάξει 
αρκετά το μέχρι τότε σκηνικό. Το 
όνομα αυτού: "ΡΟ Μαδίοτ".,. 

του Γιάννη Κοοτάκη 
οοΙντρπ@ΕοπΊρυΙίηΙ(*9 Γ 


αταρχήν, καλώς σας βρήκαμε - 
ελπίζω η επιστροφή στην κα¬ 
θημερινή ρουτίνα του σχολεί- 

I-1 ου, του πανεπιστημίου ή της 

δουλειάς νο μη σας φανεί τόσο άσχημη. Βλέ¬ 
πετε ορισμένοι από εσάς μπορεί να χαρήκα- 
τε το καλοκαιράκι, που δεν πάει πολύς και- 
ρός που μας άφησε, σε κάποια παραλία ή 
οπουδήποτε αλλού, άλλοι όμως, καλή ώρα ο 
γράφων, δεν πήγαν μακρύτερα από τη λίμνη 
της Βουλιαγμένης, όπου και διαμένουν (με 
άλλα λόγια έκαναν διακοπές στο σπίτι τους). 
Τι να πει κανείς) Ας περάσουμε όμως ευθύς 
στα δικά μας. Μήπως έχετε συνειδητοποιήσει 
ποιο είναι το τεύχος που κρατάτε οτα χέρια 
σας; Πέρασαν δέκα ολόκληρα χρόνια από 
το πρώτο τεύχος του περιοδικού μας και χά¬ 
ρη στην αγάπη σας, στα χέρια σας βρίσκο¬ 
νται τώρα οι καρποί αυτών των δέκα χρόνων. 
Ετσι, όπως ήταν φυσικό, δεν 8ο καθίσουμε 
με σταυρωμένα χέρια, αλλά θα το γιορτά¬ 
σουμε (εμ, όπου γόμος και χαρά το "Ρ€ 
Μοδίοι - " πρώτο!]. Λοιπόν, ετοιμαστείτε για τη 
μεγάλη μας έκπληξη, που δεν είναι και τόσο 
έκπληξη, βέβαια, μια και τη βρήκατε ήδη με- 



Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

υτό το μήνα φιλοξενούμε ίσως μια 
από τις καλύτερες σελίδες που 
έχουμε επισκεφθά. Πρόκειται για την 
πιο ενημερωμένη και πλήρη σελίδα 
για τον Αίαπ, η οποία -κατά τη γνώμη 
μας* αποτελεί παράδειγμα προς μίμη¬ 
ση για όσους σκέφτονται να φτιάξουν 
παρόμοιες σελίδες για άλλα μηχανή¬ 
ματα, Στο ΙίΐΐΙβ Ογθθπ ΟβδΙΐίορ (το 
άνομα της σελίδας) 8α Βρείτε, εκτός 
από τους ΟΓηυίαίοΐΊ, όλα τα ατεΚίνβ 5 
παλαιών γνωστών πειρατικών ομάδων 
όπως οι Ροιπρβγ και οι Αυίοπιαϋοη. 
Ακόμη ΙίπΙε5 και ιστορικό στοιχεία που 
8α σας αφήσουν άφωνους. Κρίμα, πά¬ 
ντως, που μια τέτοια σελίδα δεν υπάρ¬ 
χει για την Αιτι^α. Ακόμα και τώρα. 



όπως και τότε, η κακομοίρα πάσχει 
από υποστήριξη. Αν είστε σκληροπυ¬ 
ρηνικός Αταράς ή ενδιαφέρεστε να 
μάθετε παραπάνω για το μηχάνημα, 
μη διστάσετε να την επισκεφτάτε. Πη¬ 
γαίνετε στο ΗΗρ;//νΓνΓνΓ*!αΤαΙ-άβ- 
5ΐ9π,εοηπ/άθ£λΐορ/ και 8α μείνετε 
απόλυτα ικανοποιημένοι. 



ΣΤΟ ΟΟ ΤΟΥ "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Φ τάσαμε στο φλέγον θέμα; Τι περιέχει 
το μικρό ΟΡ; Βασικά σας προτρέπω 
να διαβάσετε το πολύ αναλυτικό Γοαόπΐθ 
που θα βρείτε στο ΟΡ σε μορφή ΐχί αλλά 
και σε άοε για όσους διαθέτουν το ννοτεΙ. 
Αν πάλι δεν θέλετε, θα σας πούμε μερικά 
πράγματα από δω, αλλά όχι τα πάντα, έτσι 
για να έχει σασπένς η υπόθεση. Ξεκινάμε: 
Αρχικά θα βρείτε θπηυΙα!θΓ 5 και πολλά μα 
πολλά 9^πια5 για τον Αίατί 51 Επίσης, Τ05 
ΚΟΜβ, γιατί χωρίς αυτές δεν θα κάνετε τί¬ 
ποτα. Κατόπιν, λόγω Αππ^α αιΙβΒ και γιορ¬ 
ταστικού τεύχους, θα βρείτε επιπλέον παι¬ 
χνίδια για την κολλητή μας φιλενάδα (όχι, 
δεν μας έφτασαν αυτά που είχαμε στο 
προηγούμενο €Ρ), Μετά υπάρχουν οι τε¬ 
λευταίες εκδόσεις του Μαππο (Ρ05 και 
\νϊπ) καθώς και ΒΟΜϊ, ΙΙίίΙϊΤίβΒ ώστε να 
ομορφύνετε το ίδιο το Μαηπβ, το εκπληκτι¬ 
κό ίΐΌπΙ-οπε! Αι·εαεΙσ@Ηοηηβ (μια μικρή 
ανάλυση του οποίου θα διαβάσετε λίγο πα¬ 
ρακάτω) και το ΚβϊΓοεαάο. Ελπίζουμε να 
μείνετε ευχαριστημένοι. 


σα στο σελοφόν του τρέχοντος τεύχους. Το 
"ΕπιυΙαΙΟΓ'Β Οσίπαί" σας προσφέρει, με την 
ευκαιρία της συμπλήρωσης δέκα χρόνων 
από το πρώτο τεύχος του "ΡΟ Μοβ^γ", ένα 



Το Ρααηαπϊα. Χμ, οτην Απ^α έπαιζα ίυΙΙ 



ΗΗ!)Ρ£ Μοβϊθγ 



























ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 



€0 γεμάτο οηηυΙαίΟΓ*, παιχνίδια, υίιΙίΗβ; και 
άλλα εκπληκτικά πράγματα. ΦΟΒΕΡΟ Ε; 
Εκτός των άλλων, θα βρείτε έξτρα παιχνίδια 
για την αγαπημένη μου Αππ^α και τους θπί- 
υΙαϊ 0 Γ 5 , συν παιχνίδια για τα μηχάνημα που 
θα αναλύσουμε σε αυτά το τεύχος και που 
δεν είναι άλλο από τον μισητά για εμάς τους 
Απτικά υ$θΓ 5 αλλά εξίσου καλό για την εποχή 
του (όχι τόσο καλό όσο η Απτικά, αλλά εντά¬ 
ξει τώρα) ΑΙαπ δΤ. Α. Και να μην το ξεχάσω! 
Μόνο γι' αυτό το τεύχος (καλά, δεν παίρνω 
όρκο για το "μόνο") η στήλη αυξήθηκε κατά 
μία σελίδα. Γιούπι! 

Ξεκινάμε δυνατά λοιπόν την ανάλυση. Αν 
θυμάστε καλά, σε παλοιότερο τεύχος είχαμε 
μιλήσει για τον κύριο ΤκίΓηίθΙ, τον ιδιοκτήτη 
της ϋχππιοάοΓθ. Τότε είχαμε αναφέρει ότι, 
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Μα καλά, ποιος είμαι; Ο Πιρς Μπρόσναν; 



ύστερα από διάφορες σνα κατατάξεις στην 
εταιρία του και κατόπιν κάποιας διαφωνίας, 
έφυγε από αυτήν για να αγοράσει την Αίαπ 
[δεν πήγαινε πάρα πολύ καλά τότε). Αφού 
λοιπόν έγιναν αυτό, έπεσε με τα μούτρα στη 
δουλειά. Μη συμπαθώντας και τόσο τις κον¬ 
σόλες, παράτησε τα σχετικά δημοφιλή στην 
Αμερική Αίαπ 2000 και 5200 και έφτιαξε 
μια σειρά από 8 -δίί υπολογιστές. Κατόπιν 
ήταν η ώρα για το πέρασμα στα Ιό-Βϊί. Ομο- 
λογουμένως η Αίαπ επί εποχής ΤταιπίοΙ ήταν 
από τις πρωτοπόρες στο είδος τους και στο 
χώρο εταιρίες. Εφερε το 1985 τον πρώτο 
Ιό-ΒίΙ υπολογιστή, το 1989 την πρώτη έγ¬ 
χρωμη φορητή κονσόλα (Αίαπ Ιγπχ) και το 
1993 το πρώτο 04-θίΙ σύστημα ψυχαγωγίας 
(Αίατί ύθ 9 υατ[. Ασχετα αν τα παραπάνω, 
εκτός του υπολογιστή, δεν είχαν την αναμε¬ 
νόμενη επιτυχία, έδωσαν τα φώτα στους συ¬ 
νεχιστές και ανταγωνιστές τους. Μην ξεχνάτε 
ότι το άλλο σύστημα 64-όίί τεχνολογίας, το 
γνωστό σε όλους Νίπίσπάο 04, εμφανίστηκε 
πολλά χρόνια αργότερα, Ο Αίαπ $Τ, όπως 
προαναφεραμε, εμφανίστηκε το 1985 πρό¬ 
κα λώντας πάταγο. Ηταν ο υπολογιστής που 
έφερνε καταπληκτικά γραφικά σε συνδυα¬ 
σμό με υψηλής τεχνολογίας εφαρμογές, κάτι 
που τον καθιστούσε κατάλληλο τόσο γιο 
τους χσμπίστες όσο και για τους επάγγελμά- 
τίες. Το λειτουργικό του ήταν το Τ05 
(ΤϊαπηίεΙ^ Ορθίαίίη 0 5γ$ίθΓη), ενώ είχε ΟϋΙ 
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Και πάλι για το Μαηιο ο 
λόγος. Βρισκόμαστε 
αισίως στην έκδοση 0,36 όσια 
2 και τα υποστηρίζομε να 
παιχνίδια μαζί με τα ΝΕΟ*ΟΕΟ 
φτάνουν τα 1.601. Κάθε 
καινούρια Βο*α προσθέτει 
τουλάχιστον 10 νέα παιχνίδια 
στον κατάλογο, κάτι αρκετά 
ευχάριστο. Να δούμε πού δα 
σταματήσουν οι αριθμοί. 


Είναι γνωστά ότι 
κυκλοφορεί στην 
Αμερική ένα |θγΐίκΐ£ που φέρει 
το εξαίσιο άνομα ΗοΗΙοεΙ (γιατί 
έχω την εντύπωση πως κάποιο 
σεξουαλικό υπονοούμενο 
κρύβεται πίσω από αυτό το 
όνομα;). Το συγκλονιστικό της 
υπόθεσης δεν είναι ούτε το 
]ογ$Ιίελ αλλά ούτε το άνομο, 
αλλά τα επιπλέον πράγματα 
που υπάρχουν στη 
συσκευασία. Η Οορεοπτ έδωσε 
την άδεια ώστε ορισμένες 
ΚΟΜ5 της, μαζί με μια ειδική 
έκδοση του Ετοηί-βπά 
Αιχαε)6@Ηοηιβ, να 
διανεμηθούν μαζί με το 
|ογ5ίΐε1ε. Πολύ καλή κίνηση 
πιστεύουμε από πλευράς 
ζαρεοίΐτ και μακάρι να την 
ακολουθήσουν και άλλες 
εταιρίες. Οσο για την 
κυκλοφορία του.» καυτού 
ραβδιού σε Ευρώπη και 
ειδικότερα Ελλάδα, δεν 
γνωρίζουμε τίποτα σχετικό. 
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Το επόμενο νέο δεν είναι 
τόσο συγκλονιστικό 
αλλά είπα να το μοιραστώ μαζί 
σας. Πρόσφατα έγινα Βοία 
Ιθ 5 ίθΓ στο Καίπβ βιτιυΙαΙοΓ. 
Βρήκα ενδιαφέρουσα την εν 
λόγω απασχόληση και έστειλα 
μερικές από τις ιδέες μου στην 
προγραμματιστική ομάδα, οι 
οποίες εύχομαι να γίνουν 
πραγματικότητα. Μία από 
αυτές ήταν τα ελληνικά 
μενού. Ως γνωστό στο Καίπβ, 
αν αλλάξεις κάποιο .εί0ι 
μπορείς να βλέπεις το 0111 σε 
όποια γλώσσα επιθυμείς, αρκεί 
να χρησιμοποιεί λατινικούς 
χαρακτήρες. Δυστυχώς, όμως, 
δεν υπάρχει υποστήριξη για τα 
ελληνικά, κάτι που ελπίζω να 
αλλάξει σύντομα. 
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με το όνομα ΟΕΜ, το οποίο ήταν βασισμένο 
λίγο-πολύ στο αντίστοιχο ΘϋΙ των ΜααπϊοϊΗ 
της τότε αποχής. Δικαίως λοιπόν ο Α!απ έφε¬ 
ρε το παρατσούκλι ]αεΙαηΙο 5 Η, από το συν¬ 
δυασμό του (το μικρό όνομα του κυρί¬ 
ου ΪΓαηιίβΙ) και του Μααηίο^Η, 

Ο ΑϊογΪ φορούσε τον 08000 επεξεργαστή 
και έτρεχε στην απίστευτη ταχύτητα (μη γελά¬ 


τε γτατί δεν ξέρετε μου φαίνετε ότι μ]λάμε γιο 
το 1985) των 8ΜΗζ. Είχε 512ΚΒ βΑΜ (αργό¬ 
τερα έγινε 1.040 στα μοντέλα ΑΙαιϊ 1040 51) 
κοι ενσωματωμένο άπν© 3,5*. Οι αναλύσεις 
του περιορίζονταν στις ακόλουθες τρεις: 
040x400 μονόχρωμο, που ήταν η ανάλυση 
των πά μ πολλών εφαρμογών και χρειάζονταν 
δυστυχώς το ειδικό μονόχρωμο μόνιτορ της 
Αίαπ, 320x200 με 1 ό χρώματα από παλέτα 
512 χρωμάτων και 040x200 με 4 χρώματα 
από την ίδια παλέτα. Δεν υπήρχε ίοχί γποΘθ 
και το μεγαλύτερο μειονέκτημα ήταν πως, αν 
κάποιος ήθελε να αξιοπσιήσει στο μέγιστο τις 
δυνατότητες του υπολογιστή, έπρεπε νο δια¬ 
θέτει τόσο το ασπρόμαυρο μόνιτορ για τις 
εφαρμογές όσο και το έγχρωμο για τα παιχνί¬ 
δια. Ασχημη πολιτική αυτή της εταιρίας και το 
παραδέχτηκαν ευτυχώς όλοι. Αντίθετα το πιο 
δυνατό σημείο του ήταν αναμφισβήτητα το 
ΜΙΟΙ ροΓί που διέθετε. Ασχετα αν η Αιηίςρ 
είχε καλύτερο ήχο και μπορούσε να γίνει 
στην κυριολεξία το δεξί χέρι των μουσικών, 
αυτή τη θέση έκλεψε δικαίως ο Αίαπ. Βλέπε¬ 
τε το ΜΙΟί ροΓΐ ήταν αυτό που χρειάζονταν 



περισσότερο οι μουσικοί και όχι η δυνατότη¬ 
τα αναπαραγωγής καλύτερου ήχου. Υπάρ¬ 
χουν σήμερα (γνωρίζω προσωπικά ένα άτομο) 
διάφοροι μουσικοί που χρησιμοποιούν ακόμα 
τον Αίαπ για αρκετές εργασίες τους. Αλλο 
ένα θετικό ήταν το γεγονός ότι το ίοΓηπαί που 
χρησιμοποιούσε για τις δισκέτες του ήταν το 
ίδιο με αυτό των συμβατών. Ετσι, άνετα μπο¬ 
ρούσατε να διαβάσετε τη δισκέτα του Ρ€ 
στον Αίαπ και το αντίστροφο. Από τα αρνητι¬ 
κά σημεία του, εκτός του μόνιτορ, ήταν η θέ¬ 
ση των δύο ιογ^ίεΐί/ππουδθ ροιΗ, τα οποία 
βρίσκονταν κάτω από τον υπολογιστή και όχι 
δίπλα ως είθισται. Θυμάμαι χαρακτηριστικά 
όταν διάβαζα το ΡίΧΕΙ, ότι έγραφε χαριτολο¬ 
γώντας πως οι χρήστες Αίαπ 51 υπέφεραν 
οπό την ανίατη ασθένεια των δακτύλων, την 
τραμυελίτιδα, επειδή το δάχτυλά τους έπρεπε 
να περάσουν τα πάνδεινα προκειμενου να 
συνδέσουν το (ογΒΐϊεΙκ ή το πιουίβ σε ένα 
από τα δύο ροΓΐ5. 

Αυτά όμως από το μηχάνημα που μας χαι¬ 
ρετά πια μόνο από τις οθόνες των Ρ€$ μας 
μέσω των οπτιυΙσίοΓδ. Οχι ότι σήμερα δεν 
μπορείς να Βρεις κάποιον που να διαθέτει 
σπίτι του έναν Αίαπ και νο τον δουλεύει, αλ^ 
λά κανένας δεν μπορεί πια να τον βρει 
όπως όταν κυκλοφορούσε. Για το λόγο αυ¬ 
τόν υπάρχουν οι βππυΙαίοΓ5. Οι νοσταλγοί, οι 
παλαιοί χρήστες αλλά και όσοι θέλουν νσ 



ΗθΙΙο?!? Υπάρχω και εγώί! Κάποιος να μ« 
ταϊσΕΐ... 


ΡΚΟΝΤ-ΕΝ05, ΑΥΤΟΙ ΟΙ ΑΓΝΩΣΤΟΙ 
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Ε να απο τα καλύτερα ννίηϋσν/5 
ΐτοπί-οΓίάί για την 005 έκ¬ 
δοση του ΜαπΊ© είναι ασφαλώς, κατά 
γενική ομολογία, το ΑτεαεΙβϋΗοΓηβ 
του Τιητ ΕεΙεοΚ Πραγματικά θα σας 
βοηθήσει στο έπακρο και το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα. Υπάρχουν όμως και 
μερικά "αλλά" στην υπόθεση. Αρχι¬ 
κά, όταν ετοιμάζαμε το υλικό του €0, 
η έκδοση που κυ¬ 
κλοφορούσε ήταν 
η ν.Ο'θόα, Μέσα 
σε λίγο χρονικό 
διάστημα και για 
να διορθώσει διά¬ 
φορα Θυ9$, ο δη¬ 
μιουργός του το 
αναβάθμισε στην 
έκδοση ν.0.3όά. 

Αν θέλετε, μπορεί¬ 
τε να δουλέψετε 
με την έκδοση 
που θα βρείτε ή 

να κατεβάσετε το υρψαά& από τη δι¬ 
εύθυνση: ΗΗρ://νννννν.αΓεαάθα!ΐι- 
οιτιβ. εοητι. Το άλλο και πιο τρελό ση¬ 
μείο αφορά στη διανομή του προ¬ 
γράμματος. Σύμφωνα με το δημιουρ¬ 
γό, το πρόγραμμα έχει χαρακτηριστεί 
βοοπνατο και για να το χρησιμοποιεί- 
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τε νόμιμα θα πρέπει να του στείλετε 6 
κουτάκια από την αγαπημένη σας 
μπίρα. (Ε, παιδί, πιόσε έξι ΑπιείβΙ στο 
3, Γιατί έτσι σας αρέσειΐ) Καλό, πάντα 
έλεγα ότι οι Αμερικανοί είναι χαζοχα¬ 
ρούμενοι, αλλά αυτό πια ξεπέρααε 
κάθε όριο φαντασίας. Φυσικά, μπο¬ 
ρείτε να μείνετε "παράνομοι" και να 
τον αφήσετε να ψάχνει για την Απι- 
5ίβ1 (άλλωστε δεν 
θα σας κάνει και 
τίποτα) ή να του 
στείλετε αυτά που 
επιθυμεί. Οποιος 
το κάνει, ας μας 
γράψει για τις 
εντυπώσεις του... 

Στη συνοδευτι¬ 
κή φωτογραφία 
μπορείτε να πάρε¬ 
τε μια γεύση για 
το ΙοοΙε του ίταπί- 
σπά. Μη σας πα¬ 
ράξενε ψει όμως αυτό που θα δείτε γύ¬ 
ρω του. Είναι ένα «Ιειπ από το πρό¬ 
γραμμα \ΑΠηάοννΒΙίηά5, που αναλαμ¬ 
βάνει να αναβαθμίσει το ΙοοΙε των 
ννίπάονΉ. (Ανατρέξετε σε προηγούμε¬ 
νο άρθρο μου περί μεταμορφώσεων 
στα ννίηάο>¥ 5 .) 
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Ο ΑιϊΗυτ του ΟΗουΙί νθΙιο$ί$ μας κάνα 
την τιμή να μας δώσει συνέντευξη. 


γνωρίσουν πώς ήταν ο Αίαιϊ, έχουν την ευ¬ 
καιρία να το κάνουν με δύο από τους πιο 
δημοφιλείς απηυΙαίΟΓ* για το μηχάνημα που 
σας προσφέρουμε, Ο πρώτος είναι το ΡαΟ- 
ίί$Τ (έκδοση 0,48) και τρέχει μέσω 005. Για 
να τον απολαύσετε 8α χρειαστεί να διαθέ- 
τετε τουλάχιστον 48ό (ναι, καλά διαβάσα¬ 
τε), αλλά σίγουρα με ανώτερο μηχάνημα 8α 
έχετε καλύτερα αποτελέσματα. Ασχετα από 
το γεγονός ότι ο ετπυΙαΙοΓ είναι για 00$ 
δουλεύει μια χαρά αε παράθυρο των Μιη- 
άθΨ5 3.11 (ποιος τα δουλεύει ακόμα αυτά;) 
ή των ννΐπάον^ 9χ. Επιπλέον 8α βρείτε ένα 
ίΓοπί-οΓκΙ για το Ραϋίΐ$Τ που σίγουρα 8α 
σας κάνει τη ζωή πολύ πιο εύκολη. (Περισ¬ 
σότερες πληροφορίες για τα περιεχόμενα 


*» * *■* . . αηναα ο* π·».. ιι ,ϋ ιυ . . βοϊχ&ηΙ 

133 




\ ΙΑΑΑαΑ » ( 

* ί ί 

1 I 1 1 ^ ί > .ι * ί 1 

^4 1 1 

1! 

1 1 » -, ~ > , ί , 1 | 

1 -Τ » 

! ! 


Ττϊ ι 

|ΓΜ|^Μ· ■ .·. ί ί 1 1 ΜΜ|1ϊ — 6ί — τ ί 1 


ί Γ — 1 -ΐ — * ! 

ί * 1 * ι ί ϊ —*■— 


11 

.ί ΜΙ 

Τσ Κλί ι6ί του Ιολομώντα έχει χσθ< 
ποιος, μσ ποιος θα το 8ρ<ι; 

:ί και 



Καλά, μη μου πάτε ότι δεν περιμένατε να 
δείτε και το ΒυδΒΙβ ΒοΒΒΙο εδώ! 


του 00 8α σας δώσουμε στη συνέχεια. 
Μπορείτε ωστόσο να διαβάσετε το πολύ 
αναλυτικό Γοαάπιε που έφτιαξα με τα χερά¬ 
κια μου, όπως τα σπιτικά κουλουράκια, που 
βρίσκεται στο ίδιο το ^^.] Από την άλλη 
πλευρά, έρχεται το ννίπδΤοπ. Αυτός δεν εί¬ 
ναι παρά ένας εξαιρετικός θίτιυΐαίοτ που 
δουλεύει σε περιβάλλον ν/ΐηάο*5. Βρίσκε¬ 
ται στην έκδοση 0,2 και είναι σαφώς πιο εύ¬ 
κολος στη χρήση από το ΡαϋίΐδΤ. Και εδώ 
τα πράγματα στις απαιτήσεις δεν είναι υψη* 
λά: Ρΐόό και ΙόΜΒ ΡΑΜ είναι ό,τι πρέπει, 
αλλά όπως είπαμε και πριν όσο περισσότε¬ 
ρο τόσο καλύτερα. Το μεγάλο μειονέκτημα 
του εν λόγω οπυΙαίΟΓ είναι ότι δουλεύει αε 
παράθυρο και μάλιστα πολύ πολύ μικρό. 
Μπορείτε βέβαια να περάσετε σε ίυΙΙ ^γοοπ 
αλλά η ταχύτητα πέφτει αισθητά, αν δεν 
έχετε ενεργοποιήσει το ίηίΘΗαεβά τηοάθ ίη 
ίυΙΙ $ 0 ΓΒβη που διαθέτει το πρόγραμμα. 
Αφού να φανταστείτε στο δικό μου μηχάνη¬ 
μα, με ΡΙΙ στα 375 και 128ΜΒ ΡΑΜ χωρίς 
ϊπίοΗαεοά ιτιοείθ, σερνόταν. Από τους δύο 
δεν μπορώ να πω ότι ξεχώρισα κάποιον πιο 
πολύ, καθώς και οι δύο έχουν πολύ θετικά 
στοιχεία. Ο ΡαΟίίΒΤ είναι πιο γρήγορος και 
πιο κοντό στον Αίαπ αλλά είναι π*ο δύσκο¬ 
λος στο χειρισμό για τους αμύητους, Ο \νϊπ- 
$Τοη είναι μεν πιο εύκολος, παρά ταύτα πιο 
αργός. Δοκιμάστε και τους δύο και επιλέξτε 
αυτόν που 8α σας αρέσει περισσότερο. 




Ρυιζπϊε. Κρίμα που στην έκδοση για Ηοπίο 
υπολογιστές ήταν κόπος κομμένο λόγω 
λογοκρισίας. (Στο αΓεαθβ, αν έλυνες σωστά 
τα ρυχζίες, έγδυνες "αθώες" 

Γιαπωνέζο ύλες.} 



Επαναλαμβάνω, όμως, πως προτού επιχει¬ 
ρήσετε να τρέξετε τους βππυΙαίΟΓΒ, διαβάστε 
πολύ προσεκτικά τα ΓααάιτίΘ που τους συνο¬ 
δεύουν. Αυτό το λέω σε κάθε τεύχος, καθώς 
δέχομαι πολλά ο-πιαϊΐί από αναγνώστες οι 
οποίοι μου ζητούν να τους στείλω αναλυτικές 
πληροφορίες για το πώς να τρέξουν τον ένα 
ή τον άλλο επιυΙσίοΓ. Δυστυχώς, δεν έχω το 
χρόνο να κάνω κάτι τέτοιο για καδέναν από 
εσάς ξεχωριστά. Γι' αυτό υπάρχουν και τα 
τεαείηΐθ* Τι πιο αναλυτικό θα σας πω εγώ οπό 
το δημιουργό του ίδιου του ΘΓηυΙαίοΓ; Αν παρ' 
όλα αυτά και μετά από εξονυχιστική μελέτη 
των ΓεοόπΊο βρίσκεστε πάλι σε αδιέξοδο, τό¬ 
τε νσ επέμβοχ Αλλά μόνο μετά από αυτό. Σας 
αφήνω για την ώρα να χαρείτε τον Αία π, το 
γιορτινό μας τεύχος, τα "καλούδια" που θα 
βρείτε στα 005 μας και ό,τι άλλο σας ευχαρι¬ 
στεί. Εγώ λέω να ασχοληθώ λίγο με το ΟΗίρ'δ 
ΟιαΙΐΘπρβ της Εργχ, ένα από τα πιο αγαπημέ¬ 
να μου ρυζζΐβ 90 ™$. Μάλιστα λέω να παίξω 
ταυτόχρονα οπτήν Αττπϊ^α αλλά και στον Αίαπ 
έχοντας και τα δύο παράθυρο ανοιχτά. Μόνο 
να προσέξω να μην πιάσω κανένα κρυολόγη¬ 
μα με τόσα παράθυρα, φόρα παρτίδα. Ούτε 
ο Ειιαγγελάτος να ήμουν. 
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ΙΕΟΕΝϋ ΟΓ ΤΗΕ ΓΙΥΕ ΚΙΝΟδ 


Ενα συναρπαστικό σατά ςταιηβ 


Εχουμε πολλές φορές τη 
συνήθεια να ταυτίζουμε ένα 
προϊόν με το είδος στο οποίο 
ανήκει. Το Οοπιπιαπό & 

Οοπηυοτ και το αντίστοιχό του 
της ηρωικής φαντασίας 
νναιχταΐί καθόρισαν ένα είδος 
παιχνιδιού, το τβα! Ηγπθ 
5(ταίβ9χ· Τώρα, κάθε παιχνίδι 
αυτής της κατηγορίας λέγεται 
0&0 εΐοπο. Επίσης, το Οοοπι και 
το ΟυαΙεβ έδωσαν το δικό τους 
στίγμα με τα σοοπναΐΐΐεβ 
παιχνίδια. Αυτό δεν σημαίνει 
πως ορισμένα άλλα δεν είναι 
αξιόλογες προσπάθειες ή και 
πιο σημαντικές από κάποιες 
πλευρές - απλά, οι μύθοι είναι 
μύθοι. Το ίδιο συμβαίνει και στο 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής. Το ΗοΙβ 
Ρΐαγίη9 είναι άρρηκτα 
συνδεδεμένο με το Αάναπεοά 
συπ9θοπ5 & Οτα9θΠ5, τα 
παιχνίδια με κάρτες με το 
Μαςμε: ΤΗβ ΟαίΚβπη^ Πόσο 
μάλλον που αυτά συνεχίζουν με 
εντυπωσιακή ζωντάνια τη 
διαδρομή τους χωρίς να 
δείχνουν σημεία κόπωσης. 

Ομως, αξίζει κάποιος να ρίξει 
μια ματιά και σε άλλες 
προτάσεις, που ποικίλλουν το 
παιχνίδι και ανοίγουν νέους 
ορίζοντες. 

Του Μίλτου Κόρκου 

■ - ία από τις πλέον ενδιαφέρουσες 

η Λ εναλλακτικές προτάσεις για τους 
I 1 φίλους των εαιτ] 9 αττΐθδ είναι το 
I τ ■ πσΕχνίδί Ιθε^πε! οί ίΗβ Ρίνβ 
της Ρίνβ (Ϊϊη95 Ρυόδ (με την προώδηση της 
ννΐζαΓόδ οί ϊΗβ Οοαδί, φυσικά]. Το παιχνίδι δια¬ 
δραματίζεται στη φανταστική χώρα του 



Κο^απ, που 
έχει σατανικές 
συμπτώσεις με 
τη φεουδαρχική 
Ιαπωνία του μύ- 
9ου. Εκεί, ο Αυτό- 
κράτορας ΤοΗιπ, 
η ελπίδα για την 
αναγέννηση του 
Ι^υΙεαη, εξαφανί¬ 
στηκε βυθίζοντας 
τη χώρα του στο 
χάος. Πόλεμοι ξέσπασαν, καθώς οι φατρίες μά* 
χονταν για την επικράτηση. Σκοτεινά όντα ξε¬ 
πρέβαλλαν σπά τους βάλτους, ηρωικές μορφές 
εμφανίστηκαν στις μάχες, μέχρι που., ο Τοίυτί 
επέστρεψεί Ομως, πλέον ήταν μια σκιά του 
εαυτού του, ένας άλλος άνθρωπος που ενθάρ- 
ρυνε την αναρχία και το χάος και έσπρωξε της 
φατρίες τη μία εναντίον της άλλης. 

Αυτό είναι το σκηνικό του παιχνιδιού 15Ρ. 
Διαδραματίζεται σε μία φανταστική Ιαπωνία, 
και οι εικόνες πάνω στις κάρτες το α να πορι¬ 
στούν με καταπληκτική επιτυχία, προσφέροντας 
στον παίκτη ά,τι χρειάζεται γιο νσ βυθιστεί στο 
σκληρό κόσμο της ίντριγκας και της μάχης. 

Κάθε παίκτης επιλέγει τη φατρία (εΙαπ) που 
θα υπηρετήσει, ϊεκινά κατέχοντας τέσσερις 
επαρχίες καθώς και ένα οχυρό για βάση του. 
Το οχυρό κάθε εΙαπ προσφέρει διαφορετικές 
δυνάμεις στον κάτοχό του. Στην πορεία του παι¬ 
χνιδιού μπορεί και κατεβάζει κάρτες από το χέ¬ 
ρι του στο τραπέζι πληρώνοντας το κόστος 
τους σε χρυσά νομίσματα, τα οποία μαζεύει 


από το οχυρά του ή 
από άλλες κάρτες πε¬ 
ριοχών. Οι κάρτες που 
κατεβαίνουν είνοι πο¬ 
λεμιστές, ήρωες, ακό¬ 
λουθοι ηρώων, μαγικά 
αντικείμενα, ξόρκια 
των μάγων (ή $Ηυ9&π- 
(α, όπως λέγονται στο 
παιχνίδι) κ.λπ. Στη φά¬ 
ση της μάχης ο παίκτης 
επιτίθεται στις αντίπα¬ 
λες επαρχίες με σκοπό 
την καταστροφή 
τους, ενώ ο 
αντίπαλός 
του αμύνε¬ 
ται όσο πιο 
καλά μπο¬ 
ρεί. Αν κά¬ 
ποιος χάσει 
και τις τέσ¬ 
σερις επαρ¬ 
χίες του, τότε 
είναι έξω από 
το παιχνίδι 
(όχι, δεν υπο¬ 
χρεώνεται να 
κάνει χαρακί¬ 
ρι...). Φυσικά, σε όλες αυτές τις φάσεις κυριαρ¬ 
χούν τα ιαπωνικά χαρακτηριστικά του μύθου, 
όπως το ότι κανείς δεν μπορεί να κατεβάσει χα¬ 
ρακτήρες αν η οικογενειακή τιμή του είναι χα¬ 
μηλή, αλλά και το ότι ακόλουθοι χαρακτήρων 
δεν τους ακολουθούν αν η τιμή τους δεν επαρ- 
κεί! Επίσης υπάρχουν προκλήσεις σε μονομα¬ 
χίες, χαρακίρι, ατιμώσεις, φρικιαστικά όντα, κα¬ 
ταστροφές και εξεγέρσεις, όλα τα χαρακτηρι¬ 
στικά που κάνουν το ί5Κ να παρουσιάζεται ως 
η πιο σημαντική επιλογή για τους παίκτες των 
παιχνιδιών με κάρτες μετά το Μα9>ε: ΤΗβ ΘαίΙν 
βπη9· 

Τώρα, σε σύγκριση με το Μαεμε το 15Κ έχει 
κάποιες σημαντικές διαφορές: Είναι ένα παιχνί¬ 
δι που αποσκοπεί σε έλεγχο περιοχών με τη 
χρήση των πολεμιστών και των ηρώων και έτσι 
δίνει μία διαφορετική αίσθηση στον παίκτη. 
Απαιτεί πολύ περισσότερο χρόνο, καθώς δεν 
μπορεί να κατέβει το ΙκΜΕβΓ^εοΓηΒο στον τρίτο 
γύρο και να τελειώσουν όλα. Δεν έχει το τερά¬ 
στιο βάθος του Μα^ε με την απειρία των καρ¬ 
τών και των άπαιχτων συνδυασμών, έχει όμως 


ΙΡΟ ΜοδΐβΓ 












ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ: Ο 
ΜΗΝΑΣ ΤΩΝ 
ΓΑΝΤΑ5Υ ΟΑΜΕ5! 

0 Σεπτέμβριος είναι ο μη- 
νας της ανασυγκρότησης * 
ανοίγουν σκολείο κοι πανεπι¬ 
στήμιο, δίνονται οι γνωστοί όρ¬ 
κοι καλυτέρευσης κ*λπ. Στο χώ¬ 
ρο των ποιχνιδιών στρατηγικής 
οι μήνες που έρχονται είναι πά¬ 
ντα οι πιο ζωντανοί όλης της 
χρονιάς. Από τις 1 Μ 2, λοιπόν, 

Σεπτεμβρίου όσοι ενδιαφέροντα! 
για τα παιχνίδια αυτά μπορούν: 

✓ Να συμμετάσχουν στις περι¬ 
πέτειες του βοΐθ Ρ1αγΐπ9 Οαηπβί Α$5θείαΗοη, 
που διεξάγονται σε όλα τα καταστήματα Κάισ- 
σα υπό την αιγίδα του ΚΡΟΑ με έτοιμες περιπέ¬ 
τειες και βραβεία. Θα γίνουν τρεις μέχρι τον 
Δεκέμβριο. 

✓ Νο γνωρίσουν το Αόναπεοά Ουη^οπΒ & 
0ίθ9θΠ$ συμμετέχοντας σε μία από τις περι¬ 
πέτειες για νέους παίκτες που διεξάγονται κά¬ 
θε Σάββατο. Σε αυτές οι παίκτες δεν χρειάζε¬ 
ται να γνωρίζουν τίποτε - έμπειροι 0 υη 9 βοη 
Μα$ίβΓ$ τους μαθαίνουν μέσα σε λίγη ώρα τα 
βασικά του επιτραπέζιου ΡοΙθ Ρίαγϊηςι και 
τους στέλνουν στην πρώτη τους περιπέτεια. 
(Μη ρωτήσετε πόσοι επιστρέφουν ζωντανοί 
από αυτήν..*) 

✓ Να συμμετόσχουν στην αρένα μονομάχων 


του Α0&0 που διεξάγεται σε 
πέντε καταστήματα. Σε αυτήν οι ήρωες φτιά¬ 
χνουν ένσν χαρακτήρα πολεμιστή και ρίχνονται 
σε μάχες στις φανταστικές αρένες των κά¬ 
στρων. Εκεί συναντούν είτε άλλους μονομάχους 
είτε φρικισστικά τέρατα. Κερδίζουν ροΐά ρίεεε 5 
κοι αντικείμενα, φήμη και ικανότητες* Σε εβδο¬ 
μαδιαία βόση τιμώνται οι καλύτεροι και ο μεγά¬ 
λος νικητής θέτει υποψηφιότητα για ένο σημα¬ 
ντικό βραβείο. [Η προηγούμενη αρένα έστειλε 
τον Σπύρο Μπόγδανο στο Οση Οοη της 
Αγγλίας, στη μεγαλύτερη γιορτή παιχνιδιών της 
Ευρώπης!) 

✓ Να γνωρίσουν τα παιχνίδια μαχών με φι¬ 
γούρες παίζοντας ΟΚΐΌΠορία και Υ/αποπε με 
έτοιμους, βαμμένους στρατούς σε πεδία μάχης 
με εκπληκτικά σκηνικά* Και εδώ δεν χρειάζεται 


ένα στιλ πιο στρατιωτικό 
και ρεαλιστικό* Οι περισ¬ 
σότεροι (αν όχι όλοι) παί¬ 
κτες του αποτέλεσαν κά¬ 
ποια στιγμή καλούς παί¬ 
κτες του Μα9^ που ανα¬ 
ζήτησαν κάτι διαφορετι¬ 
κό, κάτι που να τους προ¬ 
σφέρει και ένσν σκηνικό 
χώρο πέρα από το παιχνί¬ 
δι. 

Το 1_09βηά οί ίΗθ Ρϊνβ 
βιπ9$ εισαγεται από την 
Κάισσα και το αρχικό πα¬ 
κέτο είναι η ΡθογΙ Εάϊϊίοπ. 
Υπάρχει το 5109©, δηλαδή 
προκατασκευασμένες 
τράπουλες για εντελώς 
καινούριους παίκτες, κα¬ 
θώς και το τελευταίο συ¬ 
μπλήρωμα που λέγεται 
Ηϊόόσπ ΕπιρβΓΟΓ. Ενα από 
τα όμορφο χαρακτηριστι¬ 
κά του είναι η εξέλιξη της 
ιστορίας και το πώς αυτή 
επηρεάζει τις κάρτες που 
θα βγουν στο μέλλον! 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΑ 

Για το μικρό διαγωνισμό μας 
του Ιουλίου-Αυγούοτου: Ενα από τα 
απαραίτητα του καλοκαιριού ήταν 
οι προφυλάξεις για 5@χυαίΙγ ΊΥαπ$- 
ιηϊΗθά Οΐ5οα£€5 ή αλλιώς 510* Προ¬ 
σέχετε για να έχετε,,, 

Η Κάισσα χαιρετίζει τα δέκα 
χρόνια της έκδοσης του "Ρ€ Μαί* 
ίσε" και της αριοτης συνεργασίας 
μαζί του προς όφελος των παιχνι¬ 
διών στρατηγικής και φαντασίας 
και χαρίζει στους τρεις πρώτους που 
θα στείλουν αυτή τη σελίδα [ή μια 
φωτοτυπία της) στη διεύθυνση 
"Κάισσα, Καλιδρομίου 8, 114 32 
Αθήνα 11 από μία δωροεπιταγή 7.500 

δρχ- 

18 Σεπτεμβρίου: ΑεΙναπεβεΙ Ουπ- 
9©οπ5 & 0τα9οπ5 ΚΡΟΑ άαγ (όχι 
για νέους παίκτες) σε όλα τα κατα¬ 
στήματα Κάισσα. Πληροφορίες στο 
τηλ,: 3606488, 


καμία γνώση των κανόνων, απλά διάθεση για 

μάχη. 

✓ Αν είναι έμπειροι στρατηγοί, να συμμετά- 
σχουν στις εκστρατείες Νατζοηβ και 
(ΙΗΐΌηορία που 8α ολοκληρωθού ν στο Θαπίθδ 
Ρα«Γ, την ετήσια γιορτή παιχνιδιών που διοργα- 
νώνει φέτος για έβδομη φορά η Κάισσα. 

*/ Να γνωρίσουν το ΡοιΙαΙ, την εισαγωγή στο 
Μα9Ϊ€: ΤΗβ 6αϊΗβπη9, και να μάθουν νσ κατα¬ 
σκευάζουν τις πρώτες τους τράπουλες σε αυτό 
το παιχνίδι της σπαζοκεφαλιάς* 

Θέλετε κι άλλα; Ε, τότε μπορείτε να συμμετά- 
σχετε στα ρΓε-ΓεΙσα50 ϊουΓπαηΐ6ηϊ$ του ΜβΓεα- 
άίαπ Μα$ρυθ του Μα9Ϊ€, να παίξετε στην αρέ¬ 
να Μα9^ της Κάισσας Αμαρουσίου, να συμμε- 
τάσχετε ως 0Μ στις περιπέτειες του ΡΡΟΑ, να 
βοηθήσετε στη διοργάνωση του 7ου Θαηπ6$ 
ΡαΪΓ... 

Θέλετε κι άλλα; Ε, ανοίξτε και κανέναν υπο¬ 
λογιστή πια! 

Για πληροφορίες σε όλα αυτό, 3600488 
(Κάισσα Αθήνας) 

Α, και νσ μην το ξεχάσω: 

25-2ό Σεπτεμβρίου: ΡΓοτεΙθΟίβ του Μβτεα- 
εΐίαπ Μα$ηυ65 για το Μα9Ϊ€: ΤΗβ ΘαϊΗβπη 9 · 
Τουρνουά σε Αθήνα, Θεσ/νίκη, Βόλο, Ηρά¬ 
κλειο και Χανιά. Πληροφορίες οτο 3600488, 
κεντρική Κάισσα. 


Ρ€ Μα^ίθΓ 
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ΗΙΟΗ ΕΐνΕ8 

Οι ευγενείς του ΨετΗειηπιβΓ 


Η επιβλητική μορφή τον 
ξανθού πρίγκιπα γεμίζει τον 
ορίζοντα, καθώς τα πλούσια 
μακριά μαλλιά του ανεμίζουν 
στο γλυκά αέρα της αυγής. Το 
κατάλευκο μέτωπό του 
συνοφρυώνεται στην όψη του 
θεάματος των εισβολέων που 
αντικρίζει από την κορφή του 
βουνού με τις σπηλιές των 
Δράκων. Ηρθε ε&ώ με εντολή 
του βασιλιά-πατέρα του για να 
ξυπνήσει τον Αρχαίο. 

του Μανώλη Σκούληκα 


Η είδηση για την εισβολή 
των πανάρχαιων 
εχθρών, των σφετερι* 
ατών του φωτός, ξέ¬ 
σπασε σαν αστροπελέκι στη γαλήνια 
ζωή του παλατιού. Αιώνες πολέμου, 
γενεές γαλουχημένες στην εκδίκηση και 
την περήφανη υπεράσπιση 8α έρθουν 
σύντομα σε μία μνημειώδη ρήξη, μία 
αναμέτρηση που Θα σημάνει το 
τέλος πολιτισμών κοι Θα καταπο¬ 


ντίσει αιώνιες δυναστείες στην αφάνεια. Ολη η 
ζωή του, όλες οι αρχές με τις οποίες ανατρά¬ 
φηκε γυρίζουν μέσα στο μυαλό του και το κα¬ 
θήκον φαίνεται επώδυνα ξεκάθαρο και καθο¬ 
ριστικό της ίδιας της ύπαρξής του. Με σίγουρα 
πια Βήματα μπαίνει στο επιβλητικό 
σπήλαιο. Πρέπει να ξυπνήσει το γι 
γάντια ερπετό και να απαι¬ 
τήσει την εκπλήρωση 
του πανάρχαιου ιερού 
όρκου του στη βασιλική 
οικογένεια. Ο δρόμος 
του είναι πια χαραγμένος. Δεν 
είναι πλέον ο πρίγκιπας 
Υμρικ, είναι ο Αρχοντας 
των Δράκων. 

Οι ευγενείς στρατιές 
των Η 19 Η ΕΙνε* είναι οι πιο 
επιβλητικοί στρατιώτες που 
υπάρχουν στον κόσμο ταυ 
ν/ατΙιαΓηηΐθΓ. Οι ιππότες με τις 
αστραφτερές πανοπλίες και τα 
τάγματα των τοξοτών με τα χρυ¬ 
σοποίκιλτα άσπρα ενδύματα τους 
συνδυάζονται σε ένα εκθαμβωτι¬ 
κό σύνολο. Από τη λάμψη του 
εύγε νους ιππικού τους ως τη 
στωική αποφασιστικότητα 
των έφεδρων πολιτών-τοξο- 




ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 1999: 
ΜΗΝΑΣ 5ΗΑΟΟ\ΝΚυΝ-ΜΑΤβΙΧ 


Σάββατο 4/9/1999: οί ιΗθ Ρίνα 

ΤουΓπαπιβηϊ - ώρα; 12:00 
Κυριακή 3/9/1999: νναΓΚοΓππιβΓ 40000 
ΤουπΊαητβηί - ώρα: 15:00 
ΜίάθΙβ-ΕαιτΚ €οτά Οαηηβ ΤουπΊατηοηΐ - ώρα: 
11:00 

Σάββατα 11 /9/1999: ν/ατΗαίηπΊαΓ Ραη- 
1α $γ ΒαίΐΙθ5 ΤουΓηαππθηί - ώρα: 1500 
Ρ£. Τουτηαιττθηί ■ (δϊΟΓααθ: ΒΐΌοάνναι·) - 
ώρα: 1200 

Κυριακή 12/9/1999: ΙΜαιΊκΜίπτβΓ Ραπ- 
1α5γ ΒαίϊΙο* ΤουΓηαητοπί - ώρα: 11ΟΟ 
Σάββατο 1 8/9/1999: \ΥΗϊί© ν*>Ιί ΚοΙβ 
ΡΙαγίη 9 Οαγ - ώρα: 1600 
Κυριακή 19/9/1999: ΒαίίΙθίοεΗ Του™- 

γπθπΙ ■ ώρα: 1600 

Μα9Ϊε: ΤΚθ ΟαίΗθππ9 ΤουΓπαπίθπί (Τννα 


Ηθαόθά Οίαπ!) - ώρα: 1ΟΟΟ 
Ιάββατα 23/9/1999: Ρ£. ΤουΓπαπίθπί - 
[δΙαπεηαΛ: ΒΓΟοάννΟΓ*) - ώρα: 1200 
Κυριακή 20/9/1999: ίαηίαιγ ΡοΙθ 
ΡΙαγίη 9 Οαγ - ώρα: ] 600 
Τηλεφωνήστε μας για πληροφορίες. 

Ελάτε να παίξουμε Α0&0. ΜΕΡΡ και άλλα 
ΡαπΙαδγ ΚοΙθ Ρ1αγίπ9 ΟαΓηθ*. 

Κάθε Σάββατο στις 1700 γίνεται επίδειξη 
δΚαάο^Γυπ ΡΡΟ. Καινούριοι παίκτες ευ* 
πρόσδεκτοι. 

ΑΝ ΣΑΣ ΕΝΘΟΥΣΙΑΣΕ ΤΟ ΊΉΕ ΜΑΤΕΙΧ 
ΤΟΤΕ ΤΟ *5ΗΑΙΧΜΚυΝ ΚΡΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΣΑΣ. ΣΕΡΦΑΡΕΤΕ ΣΤΟΥΣ 
ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΥΣ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥΣ ΟΥΡΑΝΟΥΣ 
ΤΗΣ ΜΑΤΚΙΧ ΚΑΘΕ ΣΑΒΒΑΤΟ ΜΑΖΙ ΜΑΣ. 


των τους, τα πάντα στο στρατό αυτό δίνουν την 
εντύπωση του ανίκητου. Αν προσθέσουμε και τη 
μακροζωία των αιωνόβιων αυτών ξωτικών που 
περνούν δεκαετίες ολόκληρες τελειοποιώντας 
την μαχητική τους ικανότητα, έχουμε μίο εξαίρετη 
επιλογή στρατού. Ενας τέτοιος στρατός αποτελεί 
ένα σπάνιο θέαμα πάνω στο τραπέζι. 
Μόνο η παράταξή του πάνω στο τραπέ¬ 
ζι είναι ικογή να κάνει 
Α _ τον αντίπαλό σσς να 

σκεφτεί για δεύτερη 
φορά αν πρέπει νο σας 
επιτεθεί. 

Οι Η 19 Κ Είνοδ είναι 
ιδιαίτερα γοργοπό¬ 
δαροι, οπότε 
και ο 
απλός πε¬ 
ζός κινεί¬ 
ται πιο γρή¬ 
γορα από τους πεζούς των 
άλλων φυλών. Πέρα από 
αυτό έχουν και εξαίρετα 
άλογα, τα πιο γρήγορα σε 
όλο τον κόσμο. Λόγω της 
εξαιρετικής ταχύτητάς τους 
είναι σε θέση να υπερφαλαγ¬ 
γίσουν και να πλαγισκοπήσουν 
τους εχθρούς τους με μεγάλη ευκολία. 
Εχετε εξάλλου αρκετές επιλογές μεταξύ ποικίλων 
διαφορετικών μονάδων ιππικού, ώστε να επιλέξε- 
τε με μεγάλη ακρίβεια τη στρατηγική προσέγγισή 
τους στον τομέα του ιππικού. 

Εχουν τεράστιους δράκους που ιππεύουν σιη 
μάχη και μπορούν να χαρακτηριστούν κυρίαρχοι 
των αιθέρων. Πάνω σε αυτά τα παντοδύναμα 
φτερωτά ερπετά σκορπίζουν τον τρόμο στους 
εχθρούς τους, καθώς εφορμούν πάνω τους από 
τους ουρανούς. 

Τα φημισμένο τόξα τους καλύπτουν τους ουρα¬ 
νούς με Βέλη σπέρνοντας το θάνατο στα αντίπα¬ 
λα στρατεύματα. Οι μαγικές πολεμικές βαλλί- 
στρες τους διατρυπούν ακόμα και την αρματωσιά 
των πολεμιστών του Χάους, κάνοντας και τον πιο 
αρματωμένο ιππότη να αισθάνεται γυμνός μπρο¬ 
στά τους. 

Εξάλλου, οι ΗίφΗ ΕΙνβ* είναι οι πιο ισχυροί μά¬ 
γοι που υπάρχουν, Η μαγεία τους είναι η πιο αρ¬ 
χαίο μαγεία στον κόσμο κοι οι ίδιοι αφιερώνουν 
αιώνες στη μελέτη της. Ετσι μπορούν να υπερι¬ 
σχύουν των αντιπάλων τους στη μαγεία καθώς 
και σε αμυντικές και επιθετικές στρατηγικές. Εν 
συνόλω ο στρατός των Η 19 Κ ΕΙνβ$ προσφέρει 
πολλές ενδιαφέρουσες μοντελιστικές και στρατη¬ 
γικές επιλογές, κατάλληλες τόσο για τα νέο όσα 
και για τον παλιό παίκτη. Μην το σκέφτεστε, λοι¬ 
πόν. Είναι από τους πιο εύκολους στρατούς για 
να ξεκινήσετε. Πάρτε το λάβαρο των Ιπποτών του 
Δράκοντα στα χέρια σας!!! 


2)Ρ£ Μα$ϊθτ 
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3ΕΑ ΟΓ ΡΑΕΕΕΝ 3ΤΑΚ8 


€αΓηραΪ 0 η βχραπΕίοη του Α0&0 για Ροι^οΙΙβη ΡβαΙηΐί/Για πολύ 
έμπειρους παίκτες/Τψή 9.000 5ρχ. 


6 ώ και αμέτρητα 
χρόνια, οι κάτοικοι 
του ΡαβΓυπ διασχί¬ 
ζουν με τα καράβια τους 
την Εσωτερική 8 άλασσα 
που απλώνεται από τη 
Δρακολίμνη μέχρι και τη 
θάλασσα του ΑίαητιόβΓ, 
λίγοι όμως από αυτούς 
πιστεύουν γΓ αυτήν πως 
δεν είναι τίποτα περισ¬ 
σότερο από μία τερά¬ 
στια υδάτινη έκταση γε¬ 
μάτη ψάρια, λίγο θα¬ 
λάσσια τέρατα και 
τους πανταχού παρό- 
ντες πειρατές. 

Ελάτε μαζί μας και ρίξτε μια άλλη ματιά, για να ανα¬ 
καλύψετε νέους κόσμους πάνω και κάτω από τα νερά της* 

Το 5βα οί ΡαΙΙβπ δίατ 5 είναι το πρώτο πλήρως αναπτυγμένο εαπν 
ρο? 9 π του Α0&0 για υποθαλάσσιους κόσμους. Κάνει αναφορά στα 
περιεχόμενα των παλαιότερων βιβλίων Οί $Ηίρ 5 & ίΗο 5οα και 5βα 
0 ονίΐ 5 , χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί χωρίς 
αυτά. 

Φέρτε το εαητρα^η σας κάτω από τα κύματα με καινούριους κανό¬ 
νες και μαγικά και φτιάξτε Ρθ 5 με θαλάσσια β!νβ 5 , γοργόνες, τρίτωνες 
και $ΗαΙαππ5. 

Ο κόσμος του $βα οί ΡαΙΙοη είναι μαγικός και δεν θσ θελήσε- 
τε να τον εγκαταλείψετε. 


ΑΟΑΙΝ8Τ ΤΗΕ ΟΙΑΝΤ8 


ν ^ δώ κσι δεκάδες χρόνια, η γη του Θβοίί είναι σκλαβωμένη σε 
Vορδές γιγάντων, 09 Γ 0 $ και καταχθόνιων ανθρωποειδών, ενώ οι 
.·'ν ,/· άνθρωποί της οδηγούνται στον αφανισμό και την εξορία. Επιτέ¬ 
λους, έφθσσε η στιγμή που με τη βοήθεια σας θα αλλάξει η κατάστα¬ 
ση και ο λαός του θβοίί θα πάψει να υπηρετεί τους γιγάντιους τυράν¬ 
νους του. 

Ομως, μην ξεχνάτε ότι η τελική 
αναμέτρηση θα είναι με τους αληθι¬ 
νούς αφεντόδες των φυλών των γι* 
γάντων! 

Το Α 9 αίπ$Ι ϊΝβ θϊαπίί είναι μία 
επική περιπέτεια που θα σας συ¬ 
ναρπάσει! Στις σελίδες του θα βρεί¬ 
τε πλήρως αναπτυγμένες τρεις κλα¬ 
σικές περιπέτειες γραμμένες οπό 
τον Οσιγ Ογφακ 

Ανθολογία περιπετειών για τον 
κόσμο του ΟΓογίιαννΙί/Πα επίπεδα 
παικτών 1-10/Τιμή 6.480 δρχ. 



\νΑΚΗΑΜΜΕΚ 40Κ - ΟΟΟΕΧ ΟΚΚ5 


ν ν φυλή των ΟγΙκ 5 εί* 
I —1 ναι η πιο βάρβα- 
Α Α ρη από όλες τις 
φυλές των αΐίοπδ. 

Οι στρατιές τους ξεχύνο¬ 
νται μυριάδες στα πεδία 
των μαχών και ξεσπάνε 
στους αντιπάλους τους με 
αιμοδιψή αγριότητα αλλά 
και παράλογη δία. 

Στις σελίδες του καινού¬ 
ριου ΟγΙκ Οοάβχ θα βρείτε: 

• Πλήρες στητιγ ΙίδΙ των 
ΟγΙ<* για να φτιάξετε στρα¬ 
τό καθώς και λίστες με τα 
οχήματα κσι τα όπλα τους. 

• 1 ό έγχρωμες σελίδες 
με συμβουλές για να φτιάξετε, να βάψετε και να παίξετε με στρατό 
από ΟτΙίί. 

• Κανόνες και πληροφορίες για κάποιους από τους πολύ γνωστούς 
αρχηγούς και πολεμιστές των ΟγΙ«, όπως οι ν/οΓίοτά ΟκιζβΜωΙΙ Μα 0 
ϋΓυίκ ΤΚταυσ^ &ο $5 Ζα 95 ΐΓυΙς και ΜβΙς νΥατζόσΙ^α ΟυΙζιπβη. 

Βιβλίο στρατού του νναΓΗαΓΤίηπΘΓ 40Κ/Τιμή 5.120 δρχ. 


\νΑΚΗΑΜΜΕΚ ΓΑΝΤΑ8Υ - 
ΥΑΜΡΙΚΕ ΟΟυΝΤδ 


ι ναπιρίΓβ 
Οουπ^ είναι 
οι αθάνατοι 
άρχοντες των Απέθα¬ 
ντων. Κάτω από τις 
διαταγές τους στρα¬ 
τιές από Ζοηιόίβ 5 , 

5 ^βΙθίοπ 5 , ννί^Κΐ^δ και 
ΘΗουΙδ συγκεντρώνο- 
νται για να καταστρέ¬ 
ψουν τον Παλιό Κό¬ 
σμο. 

Στις σελίδες του 
καινούριου Αππγ 1ΐ5ϊ 
του νναΓΗαίΠΓηθΓ -του 
ναπιρίΓβ (ΙουηΗ- θα 
βρείτε: 

• Πληροφορίες για 
την καταγωγή των 
ναπφίΓθ^ καθώς και 
περιγραφές πολλών 
πολέμων τους ενάντια στο ανθρώπινο γένος. 

• Πλήρες Αππγ Ιΐ5ί για όλους τους ναπιρίΓβ 0ουπΐ5. 

• 16 έγχρωμες σελίδες με χρήσιμες συμβουλές για να συγκεντρώσετε 
και να βάψετε τις φιγούρες του καινούριου στρατού. 

• Ολους τους κανόνες και το ιστορικό για διάσημους ϋπΗοαεΙ όπως οι 
ΝβίθΓαΙα Ουοοη οί 0 αΓΐωβ$ 5 , ΜσηίΓοεΙ νοη €θΓ$Ιβίη κσι νναΙαεΗ των 
Δράκων του Αίματος. 

Σειρά νναΓΗσΓπηίΘΓ ΑΓηηίβνΤφή 9.000 δρχ. 





25 Ρ^ ΜαδΙβΓ 

























ΝΕΑ ΠΡΟΪΟ 


ΗΕΚΟΕδ & ΡΟΟΕ3: ΤΑΕΕ5 
ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΡΤΗ ΑΟΕ 



Α νθολογία διηγημάτων γραμ¬ 
μένων από γνωστούς συγ¬ 
γραφείς του Ο^οηΙαηεε 
που περιγράφουν τις τρομερές μά¬ 
χες και τις ανδραγαθίες των ηρώων 
κατά τη διάρκεια των πρώτων χρό¬ 
νων του ΡιΜί Α 90 , 

Νουβέλα του Οπ^οπΙαπεο/Επε- 
τειακή έκδοση/Γιμή 2,600 δρχ* 


ΤΗΕ ΟϋΥδδΕΥ ΟΕ ΟΙΕΤΗΑΝΑδ 


ίνοι το καινούριο 
δουι-εοΒοοΙί του 0 γο 9 - 
οπίαηςο που αξιοποιεί με 
τον καλύτερο τρόπο το ταλέντο 
του δημοφιλούς συγγραφέα 
Οου9ΐα5 ΝϊΙθ$, 

Αφηγείται την ιστορία του πρί¬ 
γκιπα των βΙνθ 5 ΟΐΐίΚαηαί, κα¬ 
θώς αναζητά την αγαπημένη του 
δίΙναΓα. Στην πορεία του αυτή, οι 
αναγνώστες μαθαίνουν για τις 
πολλές περιοχές του ΙίΓ/πη - όλες 
γεμάτες μαγεία και θρύλους. 

Η νουβέλα είναι έξοχη πηγή 
πληροφοριών για τους παίκτες 
του Οπ^οπΙαΓΚΘ και ταυτόχρονα 



και το- 



συναρπάζει με την πλοκή της, καθώς φωτίζει αγαπημένους ήρωες 
πσθεσίες του Οι^οπΙαπεσ. 

Νουβέλα και 5ουΓεβΒοοΙ< του Ο^οηΙαηεβ/Τιμή ΖόΟΟ δρχ. 


ΒΕΟΟϋΕΙΝΕδ 


Ο ϋτζα συμπληρώνει τη συλλο¬ 
γή των μαγικών αντικειμένων 
που είναι γνωστά ως Ι^αεγ, 
Τώρα θα πρέπει να φτιάξει και το πρό¬ 
σωπο που θα κληρονομήσει από αυτόν 
όλες τις ευθύνες που κουβαλούσε για 
πάνω από 3.(XX) χρόνια. 

Νουβέλα του Μαρίε/Ιειρά Αι 1 ίίσεί 5 
4ο Βιβλίο/Γιμή 2.600 δρχ. 



δΙΕνΕΚΓΑΕΕ: 5ΤΟΚΙΕ5 ΟΡ ΤΗΕ 
3ΕΥΕΝ 8Ι8ΤΕΚ8 


ι επτά πανέμορφες 
αδελφές, όλες αγγιγ¬ 
μένες από το χέρι της 
θεάς ΜγδίΓα, βρίσκονται για 
πρώτη φορά μαζί σε ένα βι¬ 
βλία και καλούνται να αντί πα¬ 
ρατάξουν την εξυπνάδα και τις 
μαγικές δυνάμεις τους απέναντι 
σε μία συνωμοσία που εξυφαί- 
νεται στα Βασίλεια, 

Νουβέλα του Εά ΘτββηννοοεΙ 
για τα Ρο^οΗθπ ΚθαΙιτίί/Τϊμιί 
5.400 δρχ. 


ΒΚΟΤΗΕΚ3 ΙΝ ΑΚΜ5 


Τ ους ΗΠ νε £ που ακολου¬ 
θούν τα γεγονότα του 
δουΐίοι^θ, οι ΚαίδΗιπ και 
Οαταπιαπ κατατάσσονται σε 
έναν μισθοφορικό στρατό. Πρώ¬ 
τος στόχος του στρατού αυτού 
είναι να καταλάβει την πόλη που 
κρατά το μυστικό του Αρχοντα 
Ατίακας, αυτού που διοικεί τις 
καινούριες στρατιές των δράκων. 
Συνέχεια της γνωστής νουβέ¬ 
λας του 0 Γ 09 οηΙαπεθ, 5ουΙ- 
ίοφβ/Σειρά ΤΗε βαΐδίΐίπ Οίγοπϊ- 
εΐαί, 2 ος Τόμος/Γιμή 2.600 δρχ. 


ΤΗΕ 8ΙΕΟΕ ΟΡ ΜΤ. ΝΕΥΕΚΜΙΝϋ 


ταν πράκτορες του Σκό¬ 
τους προσπαθούν νο 
αναμείξουν τα 9 ηοππ ©5 
στον 0Κσο5 Μογ, έρχονται αντι¬ 
μέτωποι με την αντίσταση ευγε- 
νών ηρωικών 9 πογπο 5 και ενός 
"δαιμόνιου" εφευρέτη. 

Η πρώτη νουβέλα του 0 γο 9- 
οπΙαπεο που αναφερεται στη 
γνωστή φυλή των 9 Π 0 ΠΊβΐ και δί¬ 
νει κωμικό τόνο στο συνηθισμένο 
δράμα του Ο^σπΙαηοβ/Σειρά 
Τϋβ ΟΚσ05 \Λ^ατ/Τίμή 2.600 δρχ. 


























ΟΟΜΒΑΤ - \\ΌΚίϋ ΟΡ ΟΑΚΚΝΕ83 


Ο ταν η διπλωματία αποτυγχάνει... Την ώρα που πέντε οργισμέ¬ 
νοι Θαπ 9 ΓθΙ ναππρΪΓβί κάνουν την πόρτα σας σπιρτόξυλα, τα 
λόγια περισσεύουν και πρέπει νσ είστε προετοιμασμένοι γιο 
μάχη σώμα με σώμα με όλα τα όπλα! 

Σχεδιασμένο για όλο τα πέντε μοντέρνα ΚσΙα Ρΐσγϊπ 9 Οαππβ* της 
ν/Ηϊίθ \νοΙί [ναΓπρΪΓθ, νν^Γβ^οΙί, Μαρσ, νν/ταΐΐΚ^ ΘΚαπ 9 θ 1 ΐπ 9 ) και το με¬ 
σαιωνικό ναηιρίΓο: ΟατΙς Α0Θ5, το ΟοΓπΙοαί προσφέρει πολύτιμα στοι¬ 
χεία γιο τη 
μάχη με όλα 
τα όπλα και 
πάμπολλες 
πολεμικές 
τέχνες για 
να διαλέ¬ 
ξουν οι παί¬ 
κτες. Ακόμα, 
δίνει τη δυ¬ 
νατότητα 
στους παί¬ 
κτες να εισάγουν τις υπερφυσικές δυνάμεις τους σε όλων των ειδών 
τις συμπλοκές. Ενα 5 ουΓεαόοσΙ< χρήσιμο τόσο στον δΐοτγΙθΙΙθΓ όσο και 
στον παίκτη. 

$ουΓ€θ1χ>οΙ< για όλα τα ΚΡ& της ννΗιΐο ν/οΐί/ Τιμή: 5.400δρχ. 


ΥΊΚΤΙ Λί ΚΕΑΕΙΤΙΕ8 - 
8ΗΑϋΟ\νκυΝ 


Τ ο απόλυτο δουτεοδοο^ για γοΙο ρΙαγϊπ 9 μέσα στο αχανές πα¬ 
γκόσμιο δίκτυο υπολογιστών του δδαάοντυη, την περιβόητη 
Μαίπχϋ! Οι κανονισμοί περιγράφουν αναλυτικά πώς μπαίνει 
κάποιος στη Μαίπχ και πώς μπορεί νο αντιμετωπίσει το συστήματα 
ασφαλείας και τους θανατηφόρους νϊτίυαΙ φύλακες τους, ενώ παράλ¬ 



ληλα δίνουν πληθώρα από επιλογές σε εξοπλισμό για τις δικές σας 
ευΐΙοητ ιηαείο Καε^ϊπ 9 επιδρομές. Τέλος, παρουσιάζονται οι κανονι¬ 
σμοί για να παίξτε τους οίαΙςυ, τους μυστηριώδεις τεχνοσομόνους, που 
φαίνεται να ζουν μέσα στην ίδια τη Μαΐπχ. 

$συΓοσδοο(ί του δΗαάονίυη ΡΡΟ/ Τιμή: 7,200 δρχ. 






Τ οΤΗε Κίπ-δίτιίο 
παρουσιάζει 
τους λαούς, 
την πολιτική και τους 
στρατούς της Γκάντορ 
κάτω από τη βασιλεία 
του Κόστα μ ι ρ, του Σφε¬ 
τεριστή. Οι έξι μεγάλες 
πόλεις του Νότιου Βα¬ 
σιλείου -οΠελαργκίρ, 
η Ούμπαρ, η Λαντ 
Ερνιλ, η Οσγκόλιαθ, η 
Μίνας Ανόρ και η Μί¬ 
νας Ιδιλ- περιγράφονται 
με την πλήρη διοικητική 
και στρατιωτική τους 
οργάνωση. Περιέχει έξι 
περιπέτειες μία σε κά¬ 
θε μητρόπολη, καθώς 
και το χρονικό της πτώσης του νόμιμου Βασιλιά Ελντακαρ και της αιματη¬ 
ρής επιστροφής του στο θρόνο. 

Οι ήρωες αναμειγνύονται σε μία σειρά από συνωμοσίες στην κόψη του 
ξυραφιού ανάμεσα στις αντιμαχόμενες παρατάξεις. Μπορούν να τα κατα¬ 
φέρουν; 

Περιπέτειες και δουτεβΒαοΙς για το ΜίάάΙβ ΕαιΐΐΊ ΚΡΘ. 


ϋΑΚΚ ΜΙΝΙΟΝ8: 
ΜΙΟϋΕΕ-ΕΑΚΤΗ ΟΑΚϋ Ο ΑΜΕ 


Α 


υτή η έκδοση 
του δημοφιλέ¬ 
στατου 


·?"ΗΌ<2>[ Ρ-ΓίΟΒ τΜο 

,·>4* *Α μΤΙΚΙΝ* » η 4*1 ΙΙΦ 





9 αππθ στον κοσμο του 
ΤοΙΙυεπ εισάγει στο παι¬ 
χνίδι τους α 9 θπί 5 , τους 
πράκτορες του Σκοτει¬ 
νού Αρχοντα, που είναι 
εξαπλωμένοι σε όλη τη 
Μέση Γη, συνωμοτούν 
και εκτελούν στο σκο¬ 
τάδι τα σκοτεινά σχέδια 
του Σόρον. Ακόμη, πα¬ 
ρουσιάζει έναν νέο τρό¬ 
πο κίνησης, μέσα από 
τα υπόγεια σπήλαια -τα 
ϋπόβΓάοορί-, που 

απλώνονται στα σπλάχνα της Μέσης Γης. 

Νέοι χαρακτήρες, νέες περιοχές κσι, φυσικά, καινούριες στρατηγι¬ 
κές και μοναδικά (απϊα&γ 9 Γαρ^* βρίσκονται στη διάθεση των παι¬ 
κτών για ακόμα πιο συναρπαστικά παιχνίδια ΜίάάΙβ-ΕαιΐΜ 

Εχραη^ίοπ του ΜιϊΜΙθ-ΕογΙΚ οογ0 90 πιο σε ΒοοίϊβΓίΛφή Βθϋ 5 ίθΓ: 
1.200 δρχ. 


ΕΓιΡΓ Μα$ίθΓ 



























ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΓΡΑΙΗΚΥΤΙΙΕΙ 24 ΗΑΡΟΠΙ 
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—ΡΓ085 


Οϋ ΚΕΟΟΚϋΕΚδ 

ΜΕΡΟΣ Ιο 

Τα τελευταία δύο χρόνια τα 00 Κοεοη/οη έχουν γίνει από πολυτέλεια 
ανάγκη. Ολοι θέλουν να κάνουν τα δικά τους αντίγραφα, νόμιμα ή 
μη. Η ευρεία διάδοοή τους, όμως, δεν σημαίνει ότι υπάρχει η 
αντίστοιχη γνώση επί του θέματος, γιατί όσο φιλικά προς το χρήστη κι 
αν έχουν γίνει το Πατάγατε και το ίοΗννανβ, οι απορίες και τα 
προβλήματα πολλαπλασιάζονται. Γι' αυτό θα προσπαθήσω μέσα από 
μια σειρά άρθρων να αναλύσω όσο γίνεται πιο διεξοδικό τη 
διαδικασία εγγραφής 00, ξεκινώντας από τα "εύκολα" και 
πηγαίνοντας σε πιο εξειδικευμένα θέματα όπως το ονβΓάυΓπίπρ και τα 
αυάιο 00$. 


μικρότερο εφικτό χρονικό διάστημα χωρίς πε¬ 
ριπτώσεις αποτυχημένων εγγραφών, τότε το 
$€$Ι αποτελεί μονόδρομο. 

€0-Κ Ή 00-Ρνν; 

Αν και οι περισσότερες συσκευές που κυ¬ 
κλοφορούν σήμερα στην αγορά υποστηρί¬ 
ζουν επανεγγραφή, η δυνατότητα αυτή δεν 
έφερε την επανάσταση που όλοι περίμεναν 
στο χώρο των ΓεεοτεΙοΓϊ. Η αρχική ιδέα ήταν 
να μπορεί ο υπολογιστής να "βλέπει" το 
Γ6εοΓ0θΓ όπως κι έναν σκληρό δίσκο. Ομως η 
διαφορά ταχύτητας είναι τόσο μεγάλη που 
αποθαρρύνει ακόμα και τον πιο πιστό 
οπαδό των Ρνν. Οσοι έχουν επι¬ 
χειρήσει να κάνουν 
ίοΓΓπαί σε 


Του Αλέξανδρου " 0 / ΒγώογΗο Α!" Φιλιππίδη 
ζίβ ΠΊαίϋθφθΓπαϊί οογπ 

ΟΕ ή 5€5Ι; Το αιώνιο ερώτημα 
Τα πρώτα €0 ββεστάθΉ ήταν 
όλα 5€5Ι, Με την εξέλιξη 
όμως της τεχνολογίας μπόρε¬ 
σαν να εκμεταλλευτούν τον 
ΙΟΕ δίαυλο για την απρόσκοπτη μεταφορά 
των δεδομένων που χρειάζεται κατά την εγ¬ 
γραφή. Το σημείο όπου υπερτερούσαν τα 5€- 
$1 ήταν η δυνατότητα εγγραφής "οπ ίΗβ ίΐγ", 
δηλαδή από €8 σε €0 χωρίς τη μεσολάβη¬ 
ση του σκληρού δίσκου. Σήμερα, 
όλα το ΙΟΕ 


/ 



βαεοΓ0θΓ5 είναι αρκετό ακριβότε¬ 
ρα από τα αντίστοιχα ΙΟΕ. Επι¬ 
πλέον μας χρειάζεται ένας 
εοπίΓοΙΙθΓ που αυξάνει ακό¬ 
μα περισσότερο το κό¬ 
στος. Τελικά, το τι 8α 
αγοράσουμε εξαρτά- 
ται από τις ανάγκες 
που έχουμε. Αν 8έ- 




ΡοεοιχΙβπ 
μπορούν να κάνουν 
εγγραφές "οπ ΐΗο 
όμως σε ορισμένες περιπτώσεις 
όπως στα μουσικά €05 η πιθανότητα να 
αποτύχει η εγγραφή είναι αυξημένη. Αν θέ¬ 
λουμε να έχουμε όσο το δυνατόν λιγότερο 
καταστραμμένα δισκακία, το 5€5Ι αποτελεί 
τη μόνη λύση. Επίσης, μόνο με 5€5Ι μπορούμε 
κατά τη διάρκεια της εγγραφής να χρησιμο¬ 
ποιούμε το Ρ€ μας για άλλες εργασίες χωρίς 
το φόβο της καταστροφής του Θϊ5ε. Ωστόσο 
πρέπει να υπολογίσουμε ότι τα 5051 


λουμε ένα 

ΓθεοΓόοΓ για να κρατάμε ΙοαεΡυρ αρχεία και 
να γράφουμε πού και πού κανένα μουσικό 
€0, τότε ο δίαυλος ΙΟΕ είναι η λύση. Αν πρό¬ 
κειται να κάνουμε καθημερινές εγγραφές στο 


ένα 

δισκάκι 
8α καταλά¬ 
βουν τι εννοώ. Ο ωφέ¬ 
λιμος χώρος σε έναν δίσκο ΚΜ εί¬ 
ναι μόνο 50ΟΜΒ, αφού τα υπόλοιπα δεσμεύ¬ 
ονται από το 5 οίϊναΓ€ εγγραφής, Η τιμή των 
επανεγγράψιμων δίσκων είναι κατά 
πολύ υψηλότερη από αυτήν των 
απλών €0-ίΪ5. 

Ενα όμως πολύ χρήσιμο προτέ¬ 
ρημα των €0-Κ\Μ είναι ότι μπο¬ 
ρούμε να τα χρησιμοποιήσουμε 
για να τεστόρουμε κάποια αντι¬ 
γραφή που δεν είμαστε σίγουροι 
αν Θα πετύχει (π.χ. ένα παιχνίδι], χω¬ 
ρίς να βγάζουμε άχρηστα τα απλά δι- 

σκάκια μας. 

Επίσης, αποτελεί μια επιπλέον λύση (μαζί 
με τις διάφορες συσκευές τύπου ΖΙΡ] για τον 
επαγγελματία που κρατάει καθημερινά όαεΙ(- 
υρ της δουλειάς του. 

Ως συμπέρασμα μπορούμε να πούμε ότι 
καλό είναι το ΓβεοτάθΓ μας να είναι και ΡΜ κι 
αχρείαστο να ναι,., 

1 χ, 2χ, 4χ, 8χ™ 

Το θέμα της ταχύτητας πρέπει να μας απα¬ 
σχολήσει αρκετά γιατί -κατά τη γνώμη μου- εί¬ 
ναι πολύ σημαντικό. Το κακό είναι ότι παράλ¬ 
ληλα με την ταχύτητα αυξάνεται και η τιμή. 


2)Ρ€ ΜακΐβΓ 







βΓ6$$ Ιϋ^ίΟΓί \ - 



Η ΥαΓηαΗα ο ναι από τις πρώτες εταιρίες που 
παρουσίασαν ΓβεοΓάβ! * 1 *. 


οπότε πρέπει να ξέρουμε Εξαρχής το ποσό 
που είμαστε διατεθειμένοι να ξοδέψουμε, Λέ- 
γοντας ότι το τοεοΓεΙθΓ είναι π.χ. μονής ταχύ¬ 
τητας, εννοούμε ότι για να γράψει ένο τρα¬ 
γούδι πέντε λεπτών δα κάνει πέντε λεπτά! Τό¬ 
σο απλά. Ομως εκτός από τραγούδια θα 
γράφουμε και όαία. Πώς υπολογίζουμε την 
ταχύτητα σε αυτήν την περίπτωση; Με την 
απλή εξίσωση 1 χ = 75 56θίθΓ$/$βε, που ισχύει 
και για μουσική και γιο όα\α ι, Ειδικότερα έχου- 
με: 

! χ = 172ΚΒΛβε για αυθιο και 

I χ - 150ΚΒ/5ΘΟ για όα ϊα που αντιστοιχεί 
σε περίπου 8,75ΜΒ το λεπτό. Δηλαδή για να 
γεμίσουμε ένα Ζϋ των 650ΜΒ θα χρειαστού¬ 
με 74 λεπτά. Ιτα 4χ χρειάζονται 18,5 λεπτά 
και στα 8χ 9 λεπτά! Βέβαια, οι πραγματικοί 
χρόνοι είναι λίγο μεγαλύτεροι γιατί είναι χρο- 
νοβόρα το ίϊησΙϊζϊπ9 και τα διάφορο ννπίθ 
Ιθ5Ϊ5. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Αγοράσαμε, επιτέλους, το ΓοεοτάβΓ της 
σρεσκείας μας και βγάζοντας το από το κου¬ 
τί του αναρωτιόμαστε αν θα είμαστε σε θέση 
να το τοποθετήσουμε μόνοι μας ή θα πρέπει 
να φωνάξουμε κάποιον ειδικότερο οπό εμάς 
σε θέματα Πατάτα ιό για νο το εγκαταατήσει. 
Αν πρόκειται για συσκευή ΙΟΕ, ακόμα και ο 
πιο "άσχετος" δεν θο αντιμετωπίσει προβλή¬ 
ματα στην τοποθέτηση. 

Αρκεί να βρούμε μία κενή υποδοχή !ΘΕ και 



ΡΙβχίΟΜ Τα ακριβότερα και κατά πολλούς 
καλύτερο 00 ΚβεθΓ0βτ& της αγοράς. 


Μν ΟοιηρυΙβι 
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Τι σημαίνουν τα αρχικό ΟΟ-Κ και 00-βνΥ; 




Ποια είναι η διαφορά τους από τα (0$ 
των εταιριών; 

I Οι μεγάλες εταιρίες που κατασκευάζουν 
" * €0$ λογισμικού και μουσικής πρέπει να 
παράγουν μεγάλο αριθμό £[>5 οε πολύ μικρό 
χρονικό διάστημα. Αυτό δεν είναι εφικτό με τη 
χρήση €0 ΒοεοτάβΓί. Η παραγωγή γίνεται με 
μεγάλες υπερσύγχρονες πρέσες. Χρησιμοποιείται 
ένα αρχικό 00 ως μήτρα και η πρέσα το 
αναπαράγει σε μεγάλους αριθμούς που μπορούν 
να φτάσουν τις αρκετές χιλιάδες ημερησίως, Τα 
Ο0ϊ αυτά έχουν ασημί χρώμα. Τα ΟΟ-Βί έχουν 
διάφορα χρώματα όπως πράσινο, χρυσό κ.λπ, 
και είναι πιο ευαίσθητα στις μεταβολές της 
θερμοκρασίας, το ηλιακό φως και τις 
γρατσουνιές, Ομως παρά τις ικτερικές 
διαφοροποιήσεις τους, στην πράξη δεν έχουν 
καμα απολύτως διαφορά. 


Τι μπορώ να γράψω με το 00 ΒοεοτάβΓ 
μου; 

■ Σχεδόν τα πάντα. Μπορούμε να 
^ αντιγράψουμε τόσο μουσικά όσο και 
άαΐα 00$, εφόσον δεν υπάρχει κάποια 
προστασία εγγραφής από τις εταιρίες (μπορεί τις 
περισσότερες φορές να ξεηεραστει). Επίσης, 
μπορούμε να φτιάξουμε τις δικές μας συλλογές 
προγραμμάτων και τράγου6ιών. Πάντα όμως 
πρέπει να προσέχουμε να μην παραβιάζουμε τα 
πνευματικό δικαιώματα των δημιουργών των 
αυθεντικών €0®, 


4> 


Ποια είναι η χωρητικότητα των "άδειων" 

I . 650Μ8 για άαϊα ή 74 λεπτά για αυάϊο 
" γ εγγραφές. Τον τελε υταίο κα ι ρό έχουν 
κάνει την εμφάνισή τους 6ισκάκια με 
χωρητικότητα 700ΜΒ άαΐα ή ΘΟ λεπτά αυόίο, 
για να μπορούμε να αντιγράφουμε ορισμένα 00$ 
που είναι μεγαλύτερα (παιχνίδια και μουσικά 
ΟΟί). Εχουν εμφανιστεί όμως ορισμένα 


προβλήματα ασυ μ Βατότητας τόσο με τα 
τοεθΓ06τ5 όσο και με τα ρΙογυτί. 


| \ Το 00-11 αποτελεί συντομογραφία του 00 
'ν ΚοεοτάαΒΙβ. Μία άλλη ονομασία τους 
είναι ννΟΚΜ, δηλαδή Μέίίο Οπεβ Βεαά ΜυΙίΐρΙβ 
(μας εγγραφής, πολλαπλών αναγνώσεων). Το 
μεγάλο πλεονέκτημά τους είναι ότι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από οποιοδήποτι σύγχρονο 00 
ρΐαχοτ. 

Το 0Ο-Κ1Ν σημαίνει 00 ΚβννΝίαόΙο, δηλαδή 
δίσκοι που μπορούν να σβήνονται και να 
επανεγγράφονται. Ακόμη και σήμερα πολλά ζϋ 
ρίαγοτϊ δε μπορούν να αναγνώσουν τέτοιους 
δίσκους. 


Φ 


Τι χρειάζομαι εκτός από το τ«ογ0ογ για 
να κάνω μια εγγραφή; 

* Το ΓοεοτάβΓ δεν δουλεύει όπως το ίίορργ 
άίϊΐί άπνο, που με άτα^ από άιαρ 
γράφουμε ό,τι θέλουμε. Χρειάζεται κάποιο από 
τα πολλά προγράμματα που κυκλοφορούν για 
να συνεργαστεί με τα \νίηάο*νϊ, Ιτο κουτί του 
πάντα υπάρχει ένα συνοδευτικό πρόγραμμα 
αντιγραφής. Επίσης, στο ΙπΙογπβϊ μπορούμε να 
βρούμε όλα τα αντί γραφικά προγράμματα σε 
άσιτισ μορφή και να τα δοκιμάσουμε μέχρι να 
καταλήξουμε σε εκάνο που μας είναι πιο 
χρήσιμο. 


4> 


Χρωματιστά βιβλία» 


- , Για να υπάρχουν κάποια 5 *αηάαΓάϊ γύρω 
^ από τα 00 $, γράφτηκαν ορισμένοι 
κανόνες και ταξινομήθηκαν σε βιβλία με 
ονομασίες χρωμάτων: 

Ββά όοοίε: Περιγράφει το ρΗγ$ιεα( Ιοππαί γιο τα 
αυάιο 00$, 

ΥβΙΙον/ δοοίε: Περιγράφει το ρΚγϊΐεαϊ ίοπτιαΙ για 
τα άαΐα 00$, 

Ογοοπ δοοίε: Εοιπισί για τα ΟΟ-ί, 

Ογοπ^ο ΘοοΙι: Το ίοττηαί για τα 00-Β$, 

\νΗίΙε ΒοοΙε; Το (οτηταΐ των νίάσο 00 $. 

Βΐυο δοοίο Γοπηαί για τα 00 Εχϊια, 


Φ Τι σημαίνουν όλοι αυτοί οι όροι που 
βλέπουμε στις ρυθμοί ις του *ο&ν«ΐΓβ 
εγγραφής; 

I , Αν και κάθε πρόγραμμα είναι 
διαφορετικό ως προς τις ρυθμίσεις, 
μερικά βασικό πράγματα είναι τα ίδια σε όλα: 

00 Εχϊτα ή 00 Ρΐυ$: Ενα 00 με δύο ϊβ$$ίοη$, ένα 
αυάϊο κι ένα άαΐα, 

00 ΒΟΜ/ΧΑ: Εχίβπάβά αΓΐΗίΙοεϊυΓΕ, κάτι μεταξύ 
γοϊΐονν ΒοοΙε και ΟΟ-ι. 

Μ00Ε 1; Με $&ς!οτ5 σύμφωνα με το γβΙΙοντ 
ΒοοΙε, 

ΜΟΟΕ 2: Εχουμε ίοττπ 1 και ίοππ 2, Ιτο ϊογπι I 
έχουμε 2.048 όγ+€5 για άαία και στο ίοππ 2 
2.324 όγ+Ε5 για αυάίο/νίά&ο, 

(50 9660: Πρόκειται για ένα ίϊαπάατΐΐ 
οργάνωσης των αρχείων. 

ΟΟ-ΙΙΟΡ: Το ίίαπάατά για το ραείεο! ν/ιίΐίη^. 

00 ΤΕΧΤ; Η εγγραφή πληροφοριών στα αυάϊο 
005. 


ΡΖ Μα5ΐθΓ 
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να ρυθμίσουμε τα |υπιρ€Γ5 του 
ΓβεοηάβΓ για ηηαδΙβΓ ή για $Ιανο, 
ανάλογα με τη συνδεσμολογία που 
έχουμε κάνει. Συνδέουμε και την 
παροχή ρεύματος, κι αυτό 
ήταν όλο. Το Βιο 5 αναλαμβά¬ 
νει να αναγνωρίσει τη συ* 
σκευή αυτόματα. 

Η διαδικασία είναι ακριβώς 
ίδια με αυτήν της τοποθέτη¬ 
σης ενός σκληρού δίσκου. 

Στην περίπτωση που έχουμε 
επιλέξει συσκευή 5051, τότε τα 
πράγματα περιπλέκονται λίγο, γιατί υπάρχει 
επιπλέον και ο ελεγκτής 5051. Αν δεν έχετε 
ασχοληθεί ξανά με τσ περιφερειακά τύπου 
5051, καλό θα ήταν να αναθέσετε τη δουλειά 
σε κάποιον που έχει γνώσεις επί του θέματος. 
Συνήθως δεν προκύπτουν προβλήματα, όμως 
αρκετές φορές οι ιδιαιτερότητες του 5051 
έχουν πονοκεφαλιάσει ακόμα και ειδικούς. Η 
α ναγνώριση του ΓθεοτεΙβΓ από τα Μ/ϊπάαν« γί¬ 
νεται αυτόματα. Δεν χρειάζεται να έγκατα- 
αχήσουμε κάποιους άπνβκ, όπως πολλοί πι¬ 
στεύουν. 

Οι άπνβΓ$ Βρίσκονται ενσωματωμένοι στο 
$ο)ΐ\ναΓΒ εγγραφής που συνοδεύει τη συ¬ 
σκευή. Αν θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε το 
λογισμικό άλλης εταιρίας, καλό θα είναι να 
ελέγξουμε αν το συγκεκριμένο πρόγραμμα 
υποστηρίζει το τσεοτεΙοΓ μας. Πάντως, για όλα 
τα προγράμματα βγαίνουν συχνά υρόαίθδ 
που τα ενημερώνουν για όλες τις νέες συ¬ 
σκευές της αγοράς. 

ΤΙ ΑΛΛΟ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΠΡΟΣΕΧΟΥΜΕ 

Αρχικά πρέπει να σκεφτούμε αν ο σκληρός 
δίσκος μας έχει αρκετό χώρο διαθέσιμο για 
να μπορεί να δεχτεί τα περιεχόμενα ενός 00, 
Μπορεί βέβαια να έχουμε τη δυνατότητα να 
αντιγράψουμε κατευθείαν από €0 σε 0Ρ, αλ¬ 
λά πολλές φορές (π.χ. στις συλλογές) θα πρέ¬ 
πει να γράψουμε τα δεδομένα πρώτα στο 
σκληρό και μετά να κάνουμε την εγγραφή. 
Επίσης, πρέπει να κάνουμε συχνό άθίίΌςι για 
να βρίσκονται τα δεδομένα που θα γράψου¬ 
με στη σειρά κι όχι εδώ και κει μέσα στο δί¬ 
σκο, γεγονός που αυξάνει τις πιθανότητες να 
"κόψουμε" το διοκάκι μας. 

Ενα άλλο σημείο όπου πρέπει να δώσουμε 
προσοχή είναι το ΟΡ-ΚΟΜ. Το πρώτο πράγμα 
που ελέγχουμε είναι η ταχύτητα του, που πρέ¬ 
πει να είναι οπωσδήποτε αρκετά μεγαλύτερη 
από αυτήν του ΓοεοτόσΓ για να αποφύγουμε 
τα δυίίοΓ υπάθΓυπδ. Η εμπειρία μάς διδάσκει 
ότι το ΟΟ-ΒΟΜ πρέπει να μπορεί να διαβάζει 
στη διπλάσια ταχύτητα από αυτήν που μπορεί 
να γράφει το Γθ€θΓ0βΓ. 

Οσοι σκοπεύουν να κάνουν πολλές αντι¬ 
γραφές μουσικών 00$ πρέπει να διαθέτουν 


Η ΡΙΕΧΤΟΚ παρουοίασΐ πρόσφατα και 
ΚβντΓίΙαδΙθ μαντίλα. 


Λ ν είμαστε σίγουροι ότι 
ΑΛ ένα ΓβεοτίΙθΓ μας είναι 
απαραίτητο, πρώτα 
ελέγχουμε την αγορά για 
τα μοντέλα που 
κυκλοφορούν(και 
αλλάζουν ανά 3 μήνες) και 
διαλέγουμε αυτό που 
ταιριάζει στις ανάγκες μας 
κι όχι στον γνωστό μας 
επαγγελματία πειρατή! 


ΟΡ-ΚΟΜ με υψηλή ταχύτητα αυόϊο εχΙτσο- 
ίϊοπ, για να μειώσουν το χρόνο που θα χρεια¬ 
στούν. 

Οσοι έχουν τα χρήματα για να αγοράσουν 
τα τελευταία 0Ρ ββεοίάβΓδ οκταπλής ταχύτη¬ 
τας εγγραφής ας έχουν υπόψη τα εξής: 

1.0 σκληρός δίσκος πρέπει να είναι τε¬ 
λευταίας τεχνολογίας, για να έχει την 
απαιτούμενη ταχύτητα μεταφοράς δεδο¬ 
μένων. 

2. Το ΟΡ’ΙϊΟΜ πρέπει να είναι όσο τα δυ¬ 
νατόν καλύτερο για να μπορούμε να εκ¬ 
μεταλλευτούμε τις ταχύτητες του 
Γ0ε0Γ00Γ. 

3. Τσ άδεια δισκάκιο που Θα χρησιμοποιού¬ 
με πρέπει να είναι πιστοποιημένα για 
υψηλές ταχύτητες. Τα φθηνό πο παιτιο 
δισκάκια δεν διαθέτουν τέτοια πιστοποί- 
ηση, 

ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 

Αναρωτιέστε μήπως με ποιον τρόπο οι εται¬ 
ρίες προστατεύονται οπό την πειρατεία; Αυτή 
η ερώτηση αποτελεί θέμα για πολλά άρθρα. 
Κατά καιρούς εμφανίζονται νέσι τρόποι προ¬ 
στασίας οπό την αντιγραφή, αλλά πολύ σύ¬ 


ντομα βρίσκονται τρόποι παράκαμ¬ 
ψης. Ενας απλός τρόπος προ¬ 
στασίας που χρησιμοποιείται 
ακόμα και σήμερα είναι η 
χρήοη αρχείων που, ενώ εί¬ 
ναι κανονικό σε μέγεθος (ή 
καμιά φορά και μηδενικού 
μεγέθους), είναι "ψεύτικα* 
δηλωμένα ως αρχεία εκατο¬ 
ντάδων ΜΒ. Οταν ο επίδοξος 
αντιγραφεας προσπαθήσει νσ αντι¬ 
γράψει το €0, το $αβ\ναΓθ θα του Βγά¬ 
λει κάποιο μήνυμα λάθους, γιατί το συνο¬ 
λικό μέγεθος του 00 φαίνεται ότι είναι αρκε¬ 
τά ΘΒ, Αλλοι τρόποι προστασίας είναι η χρή¬ 
ση 00δ με χωρητικότητα μεγαλύτερη από αυ¬ 
τήν των 00‘Κδ, το ίθ56Γ ΙοεΙς το όίχε 9υατό 
κΑπ. 

Στα επόμενα άρθρα της σειράς Θα ανα- 
φερθούμε αναλυτικό σε όλους τους τρόπους 
προστασίας και τις δυνατότητες παράκαμψής 
τους για νόμιμους πάντα σκοπούς. 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ... 

Σε αυτό το πρώτο άρθρο της σειράς ανα¬ 
φερθήκαμε στα πολύ Βασικά θέματα των 00 
βεεοΓάοΓδ. Πα αρκετούς ίσως να ήταν ήδη 
γνωστό, αλλά πάντα υπάρχουν οι νεοεισα- 
χθέντες του χώρου, στους οποίους ακόμα και 
τα εύκολα και προφανή φαίνονται ακαταλα- 
βίστικα. | 

Ανακεφαλαιώνοντας θέλω να τονίσω ορι¬ 
σμένα σημεία που πρέπει να προσέξει κάποι¬ 
ος πριν να αγοράσει 00 ΓβεοπάθΓ. Καταρχήν, 
πρέπει να σκεφτεί το κατά πόσο του είναι 
απαραίτητη μια τέτοια συσκευή. Δεν λέω, εί¬ 
ναι ωραίο να ξέρεις ότι έχεις τη δυνατότητα 
να γράφεις τα 00$ σου στο σπίτι σου, αλλά 
πρέπει να εξετάσεις αν πράγματι χρειάζεσαι 
αυτά τα €0$. 

Πολλοί είναι αυτοί που αγόρασαν ακριβές 
συσκευές εγγραφής και τις χρησιμοποιούν 
αραιά και πού, μόνο και μόνο επειδή υπάρ¬ 
χουν. 

Απά την άλλη, βέβαιο, υπάρχουν κι εκείνοι 
που δεν αγοράζουν ΓβεοιτΙβΓ, αλλά έχουν την 
απαίτηση να τους γράφει ο φίλος τους (που 
έχει γοοογ0θγ) 5 ^^5 τη βδομάδα, χωρίς να 
του δίνουν ούτε τα κενά ^^ 5 ! Αν είμαστε σί¬ 
γουροι ότι ένα ΓεεοΓάθΓ μας είναι απαραίτη¬ 
το, πρώτα ελέγχουμε την αγορά για τα μοντέ¬ 
λα που κυκλοφορούν (και αλλάζουν ανά 3 
μήνες) και διαλέγουμε αυτό που ταιριάζει 
στις ανάγκες μας κι όχι στον γνωστό μας 
επαγγελματία πειρατή! 

Οσο κι αν έχουν πέσει οι τιμές, πρόκειται 
ψα το πιο ακριβό περιφερειακό που υπάρχει 
για ένα "νορμάλ" Ρ0 , γι' αυτό καλό Θα ήταν 
να μην είμαστε υπερβολικοί στις απαιτήσεις 
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ΙΕΑΚΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ: Η ΔΟΥΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ! 

Β' μέρος: Σχολές & Ειδικότητες 

Πιστοί στην υπόσχεση που σας δώσαμε στο προηγούμενο 
τεύχος, αυτό το μήνα θα ασχοληθούμε αναλυτικότερα με τα 
νέα επαγγέλματα στο χάρο του ΙπίβτηοΙ αλλά και με τις 
ιδιαιτερότητες της ελληνικής εκπαιδευτικής πραγματικότητας. 
Ετσι, όσοι από εσάς ενδιαφέρεστε να ακολουθήσετε μία 
"δικτυακή" πορεία στον επαγγελματικό χώρο θα Βρείτε, 
πιστεύουμε, χρήσιμες πληροφορίες για να διαλέξετε 
ευκολότερα το δρόμο που θα ακολουθήσετε. 

του Παναγιώτη Σ Ανδριανέση 
ραηάη@€οπιρυρΓβ$5.£ί 
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πως γνωρίζετε καλά εσείς 
σι αναγνώστες αυτής της 
στήλης, το Διαδίκτυο 
αποτελεί σήμερα το 
μεγαλύτερο "συλ¬ 
λογικό" δίκτυο υπολογιστών και 
διασυνδεδεμένων δικτύων 
στον πλανήτη μας. Πρόκειται, 
στην ουσία, για ένα υπερδί- 
κτυο στο οποίο χιλιάδες υπο¬ 
λογιστές και εκατομμύρια 
χρήστες από σχεδόν όλες τις 
χώρες του κόσμου συνδέο¬ 
νται καθημερινά, διακινώντας 
μέσω αυτού τεράστιους 
όγκους δεδομένων. 

Τελευταία όλο και περισσότε¬ 
ρες εταιρίες, που με τη στενή ή 
την ευρεία έννοια του όρου ασχο¬ 
λούνται με τις τηλεπικοινωνίες και τα 
δίκτυα, προσεγγίζουν και εισάγονται στο 
χρηματιστήριο, ενώ παράλληλα εξαγορές 
και συγχωνεύσεις, τόσο στις Ηνωμένες 
Πολιτείες της Αμερικής όσο και στην ευ¬ 
ρωπαϊκή ήπειρο, είναι καθημερινά στην 
επικαιρότητα. Στόχος όλων; Μα, οι ηλε¬ 
κτρονικές συναλλαγές! 

Εδώ και αρκετές δεκαετίες και μέχρι 
πριν από λίγα χρόνια, οι αγορές ήταν 
συνδεδεμένες με τη βόλτα στα μαγαζιά, 
το κοίταγμα στις Βιτρίνες, για πολλούς 
ακόμη και με τα.,. παζάρια στην τιμή των 
προϊόντων, Η εικόνα αυτή σήμερα τείνει 
να αλλάξει. Στον τομέα του λεγάμενου 
ηλεκτρονικού εμπορίου συντελείται μία 
επανάσταση. Κάθε μέρα όλο και περισ¬ 
σότεροι χρήστες του ΙηίβΓπβΙ αγοράζουν 



εί¬ 
δη που προ¬ 
βάλλονται μέσα από τις σελίδες του 
ΜογΜ Μιάβ ννβό, απλά, εύκολα, γρήγο¬ 
ρα και με ασφάλεια. 

Προτού προχωρήσουμε, όμως, να τονί¬ 
σουμε για ακόμη μία φορά πως μία πραγ¬ 
ματική ηλεκτρονική επιχείρηση δεν είναι 
απλά μία εταιρία που χρησιμοποιεί το Ιπ- 
Ιβτπβί γιο να προσεγγίζει με έναν καινού¬ 
ριο και αποτελεσματικότερο τρόπο τους 
πελάτες της. Είναι αυτή που συνδυάζει 
τους υπολογιστές, τον ννόΒ και τα προ¬ 
γράμματα εκείνα που καλούνται με το γε¬ 
νικό όρο "οπΙβηριϊ$θ ^οίΚναΓο" για να αλ¬ 


λάξει καθολικά τον τρόπο λειτουργίας 

της! 

Για όλο τα παραπάνω, βέβαια, δεν αρ¬ 
κεί μία καλή ιδέα ενός εύστροφου επιχει¬ 
ρηματία, όσο έξυπνη και να είναι αυτή. 
Χρειάζονται εξειδικευμένα άτομα, που θα 
αναλάβουν να υλοποιήσουν την ιδέα αυ¬ 
τή και να τη μεταφέρουν στον κυβερνο- 
χώρο. Αναλογιστείτε μόνο πόσα νέα 
επαγγέλματα έχουν δημιουργηθεί τα τε¬ 
λευταία χρόνια, Σκεφθείτε ποιος φτιάχνει 
τις σελίδες ννόό που Βλέπετε καθημερινά 
στο Διαδίκτυο, ποιος έχει σχεδιάσει και 
διαμορφώσει την αισθητική τους, ποιος 
κατασκευάζει τα λεγόμενο όαηπβΓί, τα 
διαφημιστικά μηνύματα που συχνά Βλέπε¬ 
τε στα 5ίίβ5 που επισκέπτεστε. Ακόμη, ποι¬ 
ος ευθύνεται για την ασφάλεια των ηλε¬ 
κτρονικών συναλλαγών, έτσι ώστε να 
εμπιστευτεί το αγοραστικό κοινά το νέο 
αυτά τρόπο αγορών! 

Ολες αυτές οι ειδικότητες δεν έχουν 
δυστυχώς ακόμη κατοχυρωθεί εκπαιδευ¬ 
τικά, Παρ' όλα αυτά, όλο και περισσότε¬ 
ρες σχολές (πλην των λίγων γνωστών κοι 
πολύ καλών πανεπιστημιακών, με τις οποί¬ 
ες δεν θα ασχοληθούμε στο κείμενο 
αυτό) προσεγγίζουν το χώρο του 
Διαδικτύου και προσφέρουν 
εξειδίκευση στα προγράμμα¬ 
τα σπουδών τους. Ας δούμε, 
λοιπόν, αναλυτικότερα την 
κατάσταση σήμερα. 

Την εποχή αυτή -αρχές 
φθινοπώρου- επικρατεί 
πάντα μία κινητικότητα 
στο χώρο της εκπαίδευ¬ 
σης. Οι φοιτητές εξετά¬ 
ζονται στα μαθήματα 
στα οποία απέτυχαν σε 
προηγούμενες εξεταστι¬ 
κές περιόδους, οι επιτυχό- 
ντες των Γενικών Εξετάσεων 
ετοιμάζονται να εγγράφουν 
στις σχολές των Α.Ε,Ι. ή των Τ.ΕΙ 
όπου πέρασαν, είτε αυτές αποτε¬ 
λούν την πρώτη επιλογή τους είτε όχι, 
ενώ Βέβαια υπάρχει και ένας μεγάλος 
αριθμός ατόμων που είτε απέτυχαν στις 
εξετάσεις είτε δεν προχώρησαν καθόλου 
στο λύκειο. Οι τελευταίοι μπορούν να 
διαλέξουν μεταξύ Τεχνικών Επαγγελματι¬ 
κών Εκπαιδευτηρίων (ΙΕΕ.), Ινστιτούτων 
Επαγγελματικής Κατάρτισης (Ι.Ε.Κ.), Εργα¬ 
στηρίων Ελευθέρων Σπουδών (Ε.Ε.Σ.) και 
Κολεγίων. 

Τσ ΧΕ.Ε. [πρώην Τεχνικά Επαγγελματικό 
Λύκεια (Τ.ΕΛ) και Τεχνικές Επαγγελματι¬ 
κές Σχολές (Τ.ΕΙ.)] παρέχουν ολοκληρω¬ 
μένη επαγγελματική κατάρτιση, την οποία 
συνδυάζουν με γενική παιδεία, ενώ παρα¬ 
κολουθώντας ένα ειδικό πρόγραμμα προ- 
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ετοιμασίας κάδε ενδιαφερόμενος μπορεί 
να συνεχίσει τις σπουδές του σε Ι.Ε.Κ. 
(έναν χρόνο), σε Τ,Ε,Ι. και στη συνέχεια σε 
Α.Ε.Ι. της Ελλάδας ή του εξωτερικού. 

Στα Τ.Ε.Ε. οι εγγραφές συνεχίζονται φέ¬ 
τος έως τις 14 Σεπτεμβρίου 1999, ενώ οι 
σπουδαστές τους λαμβάνουν αναβολή 
στράτευσης μέχρις το 20ό έτος της ηλι¬ 
κίας τους. 

Και κάτι εντυπωσιακό (για τη χώρα μας 
τουλάχιστον): Οπως ανακοίνωσε στα τέ¬ 
λη Αυγούστου ο υπουργός Παιδείας, οι 
φετινοί μοδητές των Τ.Ε.Ε. 8α λάβουν 
γνώση των μαδημάτων που 8α διδαχδούν 
κατά τη φετινή χρονιά μέσω του υπολογι¬ 
στή της σχολής τους, ο οποίος είναι συν- 
δεδεμένος με την αρμόδια υπηρεσία του 
υπουργείου, αλλά και με άλα τα υπόλοιπα 
Τ.Ε.Ε, Και αυτό, αφού το υπερσύγχρονο 
σύστημα που δοκιμάστηκε στις φετινές 
εξετάσεις της Β' λυκείου είναι ένα χρησι¬ 
μότατο εργαλείο στη διάθεση του υπουρ¬ 
γείου. Ετσι, ήδη τα φετινό προγράμματα 
σπουδών των Τ.Ε.Ε, έχουν διοχετευτεί στα 
Τ.Ε.Ε. όλης της χώρας μέσω της ηλεκτρο¬ 
νικής οδού. 

Αξίζει να σημειωθεί ακόμη πως έχουν 
συγγράφει 311 νέα βιβλία για τους μα¬ 
θητές των Τ.Ε.Ε., τα κείμενα των οπαίων 
θα μπορούν να βρουν στον υπολογιστή 
της σχολής τους, ενώ μόνο κατά το τέλος 
της σχολικής χρονιάς τα βιβλία 8α είναι 
διαθέσιμα στην κλασική, έντυπη μορφή. 

Στα Τ,Ε,Ε. θα λειτουργήσουν φέτος 15 
τομείς με συγκεκριμένες ειδικότητες, 
ένας από τους οποίους θα είναι αυτός 
της Πληροφορικής και των Δικτύων Υπο¬ 
λογιστών. Στο ωρολόγιο πρόγραμμα 
σπουδών της α' τάξης του σ' κύκλου πε¬ 
ριλαμβάνεται η χρήση υπολογιστή για μία 
ώρα την εβδομάδα ως γενικό μάθημα για 
όλους τους τομείς. 

Τέλος, σημειώνουμε ότι σε πρώτη φάση 
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φέτος θα δοθεί έκτακτη οικονομική ενί¬ 
σχυση σε όλα τα Τ,Ε.Ε. της χώρας ύψους 
2 δισ. δρχ, ώστε αυτά να οργανωθούν 
καλύτερο, ενώ θα λειτουργήσουν 116 
εργαστηριακά κέντρα με σκοπό την καλύ¬ 
τερη εκπαίδευση των μαθητών. 

Τα Ι.Ε.Κ. είναι ο θεσμός που, εδώ και 
έξι χρόνια Γ ήρθε να καλύψει το κενό με¬ 
ταξύ λυκείου και τριτοβάθμιας εκπαίδευ¬ 
ες; 

Είναι ο θεσμός που καινοτομεί στο χώ¬ 
ρο της μεταλυκειακής εκπαίδευσης με ιν¬ 
στιτούτα εφάμιλλα των αντίστοιχων ευρω¬ 
παϊκών, φροντίζοντας να δίνει εφόδια 
επαγγελματικής εξειδίκευαης στους νέ¬ 
ους που δεν εισάγανται στα ανώτερα και 
ανώτατα εκπαιδευτικά Ιδρύματα. 

Τα Ι.Ε.Κ. προσφέρουν άρτια κατάρτιση, 
με χρόνο φοίτησης από 1 μέχρι 4 εξάμη¬ 
να, ανάλογα με τον τύπο του λυκείου 
αποφοίτησης [Γ.ΕΑ, Τ.ΕΑ ή Ε.ΠΑ), αλλά 
και ανάλογα με την ειδικότητα που θα 
επιλέξει ο ενδιαφερόμενος. Τα διπλώματα 
που παρέχουν είναι αναγνωρισμένα στην 
Ελλάδα και την Ε.Ε. Αυτό σημαίνει ότι κά¬ 
θε απόφοιτος των Ι.Ε.Κ. έχει το δικαίωμα 
να εργαστεί σε οποιαδήποτε χώρα της 
Κοινότητας επιθυμεί, αε ειδικότητα αντί¬ 
στοιχη με αυτήν του τίτλου σπουδών του, 
με την ίδια ευκολία που οι κάτοικοι της 
Ευρωπαϊκής Ενωσης μπορούν να εργα¬ 
στούν στη χώρα μας. 

Τέλος, οι σπουδαστές τους είναι ασφα¬ 
λισμένοι (υγειονομική και ιατροφαρμα¬ 
κευτική κάλυψη) και λαμβάνουν αναβολή 
στράτευσης έως το 24ο έτος της ηλικίας 
τους. 

Τα Ε.Ε.Σ, λειτουργούν εδώ και δεκαε¬ 
τίες στη χώρα μας, αλλά γνώρισαν ιδιαί¬ 
τερη άνθηση τα τελευταία 20 χρόνια και 
πολλά από αυτά προσφέρουν πράγματι 
ικανοποιητικό επίπεδο σπουδών. Σημειώ¬ 
νεται πως το πτυχίο που χορηγούν δεν 


αναγνωρίζεται από τις δημόσιες υπηρε¬ 
σίες, ενώ δεν υπάρχει ούτε η δυνατότητα 
αναβολής στράτευσης. 

Τα Κολέγια είναι στην ουσία και αυτό 
Ε.Ε.Σ. (μάλιστα απαγορεύεται η χρήση ταυ 
όρου αυτού στις σχετικές διαφημίσεις). 
Είναι τα Εργαστήρια εκείνα που συνεργά¬ 
ζονται με πανεπιστήμια του εξωτερικού. 

Οι σπουδαστές τους λαμβάνουν πτυχίο 
με ισχύ του αντίστοιχου Α.Ε.Ι. του εξωτερι¬ 
κού, χωρίς, όμως, περαιτέρω έγκριση από 
το ελληνικό κράτος. 

Μία ειδικότητα που παρέχεται ήδη από 
αρκετές σχολές είναι αυτή του "Ειδικού 
Τηλεπληροφορικής". Με τον όρο αυτό εν¬ 
νοούμε το στέλεχος της επιχείρησης που 
δίνει ολοκληρωμένες λύσεις, με τις γνώ¬ 
σεις που κατέχει, σε δέματα ηλεκτρονι¬ 
κής επικοινωνίας και ηλεκτρονικού εμπο¬ 
ρίου και δημιουργεί τις κατάλληλες προϋ¬ 
ποθέσεις σε τεχνικό επίπεδο και επίπεδο 
λογισμικού για την ανάπτυξη της Τηλεπλη¬ 
ροφορικής. Ο ρόλος του σε έναν τόσο 
νευραλγικό τομέα είναι πολύ σημαντικός 
στο πλαίσιο της αξιοποίησης του Ιπίβτπβί 
από τις σύγχρονες επιχειρήσεις, Ο "Ειδι¬ 
κός Εφαρμογών Τηλεπληροφορικής" έχει 
την σπαιτούμενη υποδομή για να: δημι¬ 
ουργεί και να συντηρεί κόμβους του Ιπ- 
ίβΓΠβί και ΐηίΓοποβ, δημιουργεί ννάΒ 5Ϊίθ5 
ή Μ/αΒ 5θΓνοΓ5, καθώς και ν&Β ρα^, 
δημιουργεί κατάλληλο 5θθναΓ& για Ιπϊογ- 
ηβϊ και ιπϊΓαπβίδ, προβάλλει τα προϊόντα 
μιας εταιρίας μέσω Ιπίβτηβί, αναπτύσσει 
δραστηριότητες διαμέσου του δίκτυακού 
ηλεκτρονικού εμπορίου. Ο απόφοιτος της 
ειδικότητας του "Ειδικού Τηλεπληροφορι¬ 
κής" μπορεί να απασχοληθεί σε ιδιωτικές 
εταιρίες, δημόσιες υπηρεσίες, εταιρίες 
Πληροφορικής, διαφημιστικές εταιρίες, 
εκδοτικούς οίκους, εφημερίδες και περιο¬ 
δικά. 

Μ 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΣΤΗΝ ΙΑνΑΒΟΚΙΡΤ 

Εναλλαγή €ΐκόνων 

Το καλοκαίρι έχει επίσημα τελειώσει. Μετά τις δροσιστικές Βουτιές στη 
θάλασσα, κάποιοι από εμάς επιθυμούν να συνεχίσουν τη διείσδυσή 
τους στον κόσμο της ^ναεετίρί και της Ογηαιηίε ΗΤΜί. Πριν από τις 
διακοπές αρκετοί αναγνώστες μού ζήτησαν να γράψω ένα άρθρο 
σχετικό με το πώς μπορούμε να δημιουργήσουμε εναλλαγή εικόνων 
στις σελίδες μας. Στο τεύχος αυτό, λοιπόν, θα δημιουργήσουμε ένα 
εεπρί που μας επιτρέπει να αλλάζουμε μία εικόνα στη σελίδα μας όταν 
ο δείκτης του πιουεε περνά από πάνω της. 

Του Κώστα Λσγογ/όννη 
ι ν&Τχ}Ηθ5ί@€θΓηρυΙϊπΚ£Γ 


Τ 


ο δοπρί που 8α σας παρουσιά¬ 
σουμε σε αυτό το τεύχος είναι 
ιδιαίτερα χρήσιμο στις εικόνες 
που χρησιμοποιούμε ως κου¬ 
μπιά, π,χ. οε ένα πηοπυ. Είναι αρ¬ 
κετά απλό και καλύτερο από αυτό που δημι¬ 
ουργούν κάποιοι ΗΤΜί θόϊίοΓϊ αυτόματα, κα¬ 
θώς φορτώνει από την αρχή τις εικόνες που 8σ 
χρησιμοποιήσουμε και τις κρατά στη μνήμη. Με 
τη μέθοδο αυτή, όταν καλείται η αλλαγή της ει¬ 
κόνας, δεν προκαλείται καθυστέρηση στον επι¬ 


σκέπτη για την εύρεση της δεύτερης εικόνας. 
Λειτουργεί και στους δύο διαδεδομένους 
0 γο^50γ 5 ΕχρΙοΓΟΓ και ΝβΙδεαρβ. 

ΣΤΗΝ ΠΡΑ2Η! 

Ας υποθέσουμε ότι στην πρώτη σελίδα του 
μας έχουμε επιλογή γλώσσας μέσω δυο 
γραφικών Ιϊπλδ, μίας ελληνικής σημαίας και 
μίας αγγλικής. Θέλουμε, όταν ο δείκτης του 
ηπου$© βρίσκεται πάνω από κάποια σημαία, αυ¬ 
τή να φωτίζεται. Πρέπει να δημιουργήσουμε με 


κάποιο πρόγραμμα επεξεργασίας γραφικών 
κάθε σημαία δυο φορές - μία φορά στην κανο¬ 
νική κατάστασή της και μία φορά φωτισμένη. 
Προσέξτε η φωτεινή έκδοση κάθε σημαίας να 
έχει τις ίδιες διαστάσεις με την αρχική κατά¬ 
σταση, αλλιώς θα έχουμε ανεπιθύμητα εφέ. 
Στο $σιρί του παραδείγματος η ελληνική ση¬ 
μαία είναι το αρχείο "ίΙα9~9 ΓΘ -9^ και Π Φ ωτι ' 
σμένη έκδοσή της είναι"Ηα 9 ’ 9 Γβ-οη .91 ί", ενώ η 
αγγλική σημαία είναι ΊΙα 9 ^ 9 * 91 ^ και "ίΙα9’ 
σπ9-ση,9ίί" αντίστοιχα. Το $οπρί και ο ΗΤΜΙ 
κώδικας είναι αυτός που ακολουθεί: 


<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΒ> 

<ΊΓΠΊΕ> Αλλαγή εικόνων μέσω 
Τ^ν^δεπρ! !</ΓΓΠΕ> 

<5αΚΙΡΤ ΙΑΝθυΑΟΕ= Η ]ΑνΑ$ΟΚΙΡΤ"> 

<!- 

Ιϊ {άοαιπΗπϋτη^κ) 

{ 

ίτη^ΐοη = ηε\ν ΙπΗ§εΟ: 
ίτη^Ιοη,δκ = Μ ίΐ30~|Γε·θΩ.0Γ; 
ΐΐΩ^ΙοίΤ = πενν Ιτηθ§ε(): 
ϊιη^ίοίΓ.5Κ: - "ίΙ^τε^ίΓ; 


//ΕηαναλαμβσνΕΓε το παραπάνω για όσες 
εικόνες επιθυμείτε, 

1 

ϊίπ|2οη = ηενν Ιγπξ^Ο; 
ϊηι^2οη.5Γε = “ΐΐ^-εη^-οη ^ίί ρ ; 
ίηΐ|2οίϊ - ηε^ν Ιηΐ3^ε(); 
ίΓη§2οίΤ,5Γΐ: - "ίϊ&ίί'εη|.ΐίϊΓ; 

ι 



ΓυηοΙίοη 5ν/αρ(ίΓη§Νδηΐ€) 

I 

ίϊ {άοουιηεπΙ,ϊπΐ3@ε5) 

1 

άθ€υΓΠ0ηί[ίπι@ΝθΓηε].5Γΐ: = ενΕΐ{ϊΓη^Ν&ιτιε + 
"οα-Ητε*); 


ίυηεΐίοη υη5νν3ρ(ίηι^Ν&πΐέ) 

{ 

ίί (άοευτηεηί.ίτη^ε) 

{ 

άοειΐ[ηεηΐ[ΐΓη^Ναιΐΐε].$Γς = ενΕΚίτη^ΝΞτηε + 
'οίΓδίε"); 


//-> 

</ΕεΚΙΡΤ> 

</ΗΕΑΘ> 

<ΒΟΘΥ ΒΟΟΟίΟΚ^" ν/άί Ιε "> 

<ΤΑΒΙΕ €ΕΙΙΡΑΒΟΙΝΟ= - 0" €Ε115ΡΑ(ΙΙΝ0='Ό" 
ΒΟΡΠΕΕ=”(Γ ΑΠΟΝ^€ΕΝΤΕίΓ> 

<ΤΗ> 


Μ50Ν: μα πλήρης πηγή για ά&νείορ*Γ5, με πολλές απαντήσεις πάνα στην ϋ5ΐπρί. 


<ΤΌ> 
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<Α ΗΚΕΡ= [(/Μεχ Ηττά” 
ΟηΜουΒεΟ νετ="δνν^ρί' ίιη§ Γ) ' 
ΟηΜου$εΟυΙ= 

"^πΒ^ρΓίΓη^Ι Τ> 

<1Μ0 ΝΑΜΕ=ΊΓη§Γ3Κα=Έ3^ 
§τε.§ίΓ ΒΟΗΟΕΚ="0 " ></Α> 

</Π)> 

<Τϋ ΉΠ ΟΤΗ=”20% "><!-Ενα 
κενό ανάμεσα στις σημαίες- 
>&πά 5 ρ;</Τϋ> 

<Τϋ> 

<Α ΗΕΕΡ=-εη^Ιί3Ε/ϊηί1εχ,ίιΐιηΓ 
ΟηΜου5€θν£Γ="5νν3ρ( 1 ϊτηςβ ') * 
ΟηΜοαΞεΟαί= ρ υη5 
('ϊηι§2Τ><ΙΜΰ 
ΝΑΜ1=Ίιϊι§ 2* $Κα='Ή3@- 
επ^.^ϊΓ ΒΟΚ0ΕΕ= 1, Ο"></Α> 

<ΓΤΏ> 

</ΓΚ> 

</ΓΑΒΙΕ> 

</ΒΟΌΥ> 

</ΗΤΜΙ> 


Ο ΤΡΟΠΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

Ο κώδικάς μας χωρίζεται σε δύο μέρη, στο 
κομμάτι της Λανα$σίρί και σε αυτό της ΗΤΜΙ 

θα ξεκινήσουμε την ανάλυση από το ΗΤΜΙ 
κομμάτι. 

Εχουμε εισαγάγει τις εικόνες-ΙίηΙζί σε ένα 
κρυφό ΤΑΒίΕ για λόγους μορφοποίησης. Τα 
βνοηΙ Ειαηά!θΓ5 ΟπΜου$βΟνθΓ και ΟπΜου$ 0 - 
Ουϊ -δηλαδή, τις εντολές που ενεργοποιούν 
τον κώδικα της αλλαγής της εικόνας- έχουμε 
εισαγάγει μέσα στο ΗΤΜΙ ΤΑΟ "<Α ΗΚΕΡ=,„>Ί 
Ετσι, όταν ο δείκτης του ηπουίο βρεθεί πάνω 
(οπΜου5θΟνβΓ) από την εικόνα που ορίζουμε 
ανάμεσα στο "<Α ΗΚΕΓ=,.>" και το "</Α>", θα 
εκτελεστεί η ίυπείιοπ *5\#αρ(Γ που έχουμε δη¬ 
μιουργήσει. Οταν ο δείκτης φύγει από την πε- 
ριοχή της εικόνας (οηΜου5θΟυί), τότε εκτελεί- 
ται η ίυπείϊοπ Λ υπ5\ναρ()Ί Προσέξτε ότι στο 
ΗΤΜΙ ΤΑΟ, "<ΙΜΟ 5 ϊΪ0ξ..>Ί όπου ορίζουμε τις 
εικόνες, έχουμε εισαγάγει και το "ΝΑΜΕ=", 
όπου ΝΑΜΕ=Ίπί 9 και ένας αύξων αριθμόςΊ 
Με την πρακτική αυτή δίνουμε σε κάθε εικόνα, 
στον ΗΤΜΙ κώδικά μας, ένα μοναδικό όνομα, 
ώστε να μπορούμε να αναφερθούμε αργότερα 
σε συγκεκριμένη εικόνα μέσω της Λαναδεπρί, 
Στο βνβπί Παπά Ιο γ, ΟπΜουδβΟνθΓ καλούμε τη 
ίυπεϊίοη $>ναρ (όνομα εικόνας), όπου στο όνο¬ 
μα εικόνας δίνουμε ανάμεσα σε μονά εισαγω¬ 
γικά Π το όνομα που ορίσαμε για την εικόνα 
μας στο "ΝΑΜΕ^Ί Στο παράδειγμά μας το 
όνομα της πρώτης εικόνας είναι "ιγτ^Γ. Η ίδια 


ΕπιλέξΐΕ Γλώσσα! 


Η "φα-κινή" έκδοση της εικόνας ελληνικής σημαίας. 


τακτική ακολουθείται και για το βνβπί ΗαπάΙοΓ 
ΟπΜουδθΟυ^ όπου εδώ καλούμε τη ίυπεΗοπ 
υη5\ναρ('όνομα εικόνας'), Για την αλλαγή μίας 
εικόνας, σύμφωνα με το ανωτέρω παράδειγμα, 
εισάγουμε: 

<Α ΗΚΕΡ="9ΓββΙ*/ίηάσχ,ΜπηΙ" Οπ- 
Μου&οΟνθΓ = ' ί £ναρ( ί ϊηΐ9ΐ 1 ) * 
ΟπΜου5θΟυί=' , υπ5ν/αρ(ΊητΊ9ΐ Τ><ΙΜΟ 
ΝΑΜΕ=Ίγπ 9 Γ 5Κα="ίΙα9'9^·9 ϊΡ Β0Κ ~ 
0ΕΒ='Ό"χ/Α>, Η ίδια τακτική ακολουθείται 
για όσες εικόνες επιθυμούμε - το μόνο που αλ¬ 
λάζει είναι ο αύξων αριθμός. 

Παρατηρήστε ότι ο Λαναδσίρί κώδικας βρί¬ 
σκεται ανάμεσα σε "<!—" και Οπως 

ίσως ήδη γνωρίζετε από προηγούμενα τεύχη, 
αυτή η τακτική είναι χρήσιμη, γιατί κάνει τους 
0Γον/56Γ5 που δεν αναγνωρίζουν την ^να$αίρΙ 
να την αγνοούν. Το δεπρί αποτελείται από τρία 
μέρη. Το πρώτο μέρος αποτελείται από το Ίί 
(άοευΓηοπί,ΪΓπα 9 65){»}". Το άοευπιοηί.ϊηιαρβί 
επιστρέφει μία συλλογή με όλες τις εικόνες 
που ορίζονται στον ΗΤΜΙ κώδικα μέσω του 
ΤΑΟ "<ΙΜ6 $β0=>'\ Εδώ χρησιμοποιούμε την 
έκφραση Ίί (άοευΓηοπΗιτ^βΐΓ για να ανα¬ 
γνωρίσουμε αν ο 0Γον*50Γ υποστηρίζει τη συλ¬ 
λογή ιπια9β5. Αν ο επισκέπτης χρησιμοποιεί Εχ- 
ρΙοΓΟΓ 4 ή Νβίδεαρθ 3 και άνω, τότε η έκφραση 
αληθεύει, αφού η συλλογή άοευΐϊΐβηί.ιηΓϊα 9 05 
υποστηρίζεται. 

Στη συνέχεια, φορτώνουμε τις εικόνες που θα 
χρησιμοποιήσουμε γιο την αλλαγή στη μνήμη. 

Ορίζουμε δύο μεταβλητές για κάθε εικόνα 
που έχουμε εισαγάγει στον ΗΤΜΙ κώδικά μας, 
μία γιο κάδε έκδοσή της. Γιο την πρώτη εικόνα, 
την οποία έχουμε ονομάσει Ίΐϊ^Ι", ορίζουμε 
τις μεταβλητές ίπΊ9ΐοη και ΐΓΠ 9 1οίί ως νέες ει¬ 
κόνες (πβιν ΐΓΠ 09 θ();]. Κατόπιν ορίζουμε το όνο¬ 
μα του αρχείου κάθε εικόνας. Αυτό είναι δυνα¬ 
τό μέσω της ιδιότητας "5Γε"(5θυίεθ) που διαθέ¬ 
τουν οι εικόνες. Το Ίπ^Ιοπ^Γε" ορίζουμε ίσο 


με το σρχειο της πρώτης εικόνας 
που έχουμε δημιουργήσει στη 
"φωτεινή" της έκδοση, ενώ το 
Ίπ 9 1 οίί.δΓε" ίσο με το αρχείο 
της πρώτης εικόνας στην κανονι¬ 
κή έκδοσή της. Με τον ίδιο τρό¬ 
πο φορτώνουμε στη μνήμη και τις 
υπόλοιπες εικόνες (ϊγπ 9 2, ίπΊ 9 3 

Κ.Ο.Κ,). 

Η ΡυΝΟΊΌΝ 5ΜΑΡ() 

Η λειτουργία αυτή λαμβάνει 
ως παράμετρο -ανάμεσα στις πα¬ 
ρενθέσεις- το όνομα της εικόνας 
που θα αλλάξει με τη "φωτεινή" 
έκδοσή της. Κάνει χρήση της έκ¬ 
φρασης Ίί (άοευΓΠθηί.ΪΓπα905) Λ , 
Αν αυτή αληθεύει, ορίζει το αρ¬ 
χείο της εικόνας με το όνομα που 
δόθηκε ως ίσο με το αρχείο της 
"φωτεινής" έκδοσης που ορίσαμε ανωτέρω. Αν 
περάσουμε, δηλαδή, ως παράμετρο το ΐπ^Ι, 
τότε το μ 5Γε"(αρχείο προέλευσης) του ίπι 9 1 
ορίζεται ίσο με το ΐΓϊΐ 9 1οπ.5Γε που έχουμε δημι¬ 
ουργήσει. Αυτό είναι εφικτό με τον ακόλουθο 
τρόπο: Το αρχείο προέλευσης μίας εικόνας, με 
κάποιο όνομα, που έχουμε εισαγάγει στον 
ΗΤΜΙ κώδικα εκτίθεται στο αντικείμενο άοευ- 
πίθπϊ με άοευπΐ6πί[όνομα εικόνας].5τε. Ετσι 
μπορούμε με "άοευππαηφιη 9 1 ].$γ£ ξ 
Γγπ 9 1 οπ.$Γς" να αντικαταστήσουμε την εικόνα 
Ίηπρί" με τη φωτεινή έκδοσή της (ΐητ^Ιοπ), 
Στη συγκεκριμένη λειτουργία το δεξιό κομμάτι 
της ισότητας είναι βνοΙ (ϊπ^ΝαΓπο + "οη^Γε"), 
Η ενοΙ είναι μία μέθοδος του αντικειμένου «ίη- 
που μσς επιτρέπει να εκτελέσσυμε μία 
εντολή που συντάσσουμε δυναμικά. Στην προ¬ 
κειμένη περίπτωση συντάσσουμε το όνομα της 
εικόνας που περάστηκε ως παράμετρος με το 
"οπ_$ΓέΊ 

Η ίυπείϊοη υπ5*αρ() λειτουργεί με τον ίδιο 
τρόπο όπως κοι η 5*αρ(), όμως η λειτουργία 
της είναι αντίστροφη - δηλαδή αντικαθιστά τη 
φωτεινή έκδοση της εικόνας με την κανονική. Η 
διαφορά παρουσιάζεται στη μέθοδο ©ναΙ, 
όπου συντάσσουμε το όνομα της εικόνας προ¬ 
σθέτοντας την κατάληξη "οίί.^Γε" (εναΙΙϊπ^ 
Ναπίθ + "οίί + 5ΓεΊ|. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το ανωτέρω παράδειγμα μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε για όσες εικόνες επιθυμείτε να 
"αλλάζουν". Πρόκειται για ένα πολύ χρήσιμο 
5σίρΙ που μπορείτε νσ εφαρμόσετε εύκολα σε 
όλες τις σελίδες σας. 

Σας ευχαριστούμε γιο την ανταπόκριση που 
δείχνετε στη στήλη. Ως τον επόμενο μήνα συ 
νεχίστε να στέλνετε τα σχόλια και τις απορίει 
σας μεβ-ηπαϊΙ. 




ΡΟ Μά5ί0Γ 
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ΒΑΙϋυΗ'δ ΟΑΤΕ 


Οη-Ιιηθ ϊιρ$ για ένα 
από τα πιο αγαπημένα ΡΡΟ$ 


Τον τελευταίο καιρό τα οπ-Ιΐηβ ΚΡΟί γνωρίζουν μεγάλη 
άνθηση στο χώρο των δικτυακών παιχνιδιών, αφού ·όπως 
δείχνουν τα γεγονότα- χιλιάδες άτομα καθημερινά ξοδεύουν 
αναρίθμητες ώρες περιπλανώμενα στους φανταστικούς 
κόσμους της Τ5Κ αλλά και άλλων σχετικών με τα ΚΡΟδ 
εταιριών. Το ΒαΙάυτ'δ Οαΐβ αποτελεί αναμφισβήτητα ένα από 
τα αρτιότερα εοτηρυίβΓ ΚΡΟδ βασισμένο στον κόσμο των 
ΤοΓροΗεη ΚβαΙπίδ και ως εκ τούτον δεν θα μπορούσαμε να 
μην αναφερθούμε στο ιηυΙίίρΙαγβΓ ίβαίυτβ του παιχνιδιού, 
που φιλοδοξεί να δώσει μια νέα διάσταση στο ραπτβρίαγ 
ανεβάζοντας παράλληλα την αντοχή του τίτλου στο χρόνο. 

του Κώστα "Βαπάΐΐ" Σπυρόπουλου 
ίχιηζΙίίΦογ&ΘΓραΙαοηπ 


ναρχή ηντοϋΐΗπισ Οπ- 
Ιιπθ. Ολοι όσοι ασχολού¬ 
νται με οπ-Ιϊπε 900105 9ο 
Θυμούνται το θόρυΒο που 
προκάλεσε ο εν λόγω τίτ¬ 
λος με την κυκλοφορία 
του, ο οποίος ακόμα και σήμερα δεν έχει 
καταλαγιάσει, ειδικά μετά την κυκλοφορία 
του νέου οχροπίίοπ της (>191 π για το IIΙΗ- 
Γπα ΟπΙίπα. Φυσικά, πριν από το 110 αλλά 
και έπειτα από αυτό κυκλοφόρησαν πολλά 
ΡΡΟΐ που προσπάθησαν να κλέψουν λίγη 
οπό τη δόξα του, χωρίς όμως να σημειώ¬ 
σουν ιδιαίτερη επιτυχία πλην ελάχιστων 


εξαιρέσεων όπως τα ΡοαΙππ, 4ίΗ Οοηηίπ 9 
και τελευταία το Εν&τρυοδί. Μοναδικός 
αντίπαλος λοιπόν του υΐίίπηα έμελλε να εί¬ 
ναι το ΒαΙάυτ'* Οαϊο με το "πρωτοποριακό 
ΓπυΙΐΐρΙαχβτ ίβοϊυΓβ του Ν σύμφωνα με τα 
λεγόμενο της ΙηΙβφΙαγ. Είναι όμως τα 
πράγματα έτσι ακριβώς όπως μας υποσχέ- 
θηκαν; Η απάντηση δυστυχώς είναι όχι. Βέ¬ 
βαια, το ΒαΙάυτΐ Οαίθ κυκλοφόρησε, αλλά 
σε καμία περίπτωση δεν είναι σε δέση να 
απειλήσει δίκτυακά το "βασιλιά" ϋΟ, όχι 
μόνο λόγω των πολλών τεχνικών προβλη¬ 
μάτων και που παρουσιάζει αλλά κυ¬ 
ρίως γιατί δεν έχει την οργάνωση και το 




βάθος του ϋΐΐίπα ΟπΙιπθ. ΤοΜυΙϋρΙαγοΓ 
πποάο του ΒΟ σας επιτρέπει να παίξετε παι¬ 
χνίδια μέσω ΙΡΧ ΝθίννοτΙκ, Μσθοππ/δοιϊαΙ 
ΟοππεεΙίοπ και φυσικά ΚΡ/ΙΡ μέσω ΙπΙογ- 
ποί. Δυστυχώς, δεν υπάρχει κάποιος ξεχω¬ 
ριστός 5εΓνθΓ από την ΙπίβιρΙαγ στον οποίο 
μπορείτε να συνδεθείτε προκειμένου να 
χαρείτε λίγες ώρες περιπλάνησης στον κό¬ 
σμο της δνοτά 0οα5ί με τους φίλους σας. 
Πρόκειται για σημαντικότατη παράλειψη 
την οποία δεν θα μπορέσουμε να συγχω¬ 
ρήσουμε στην ίηϊΘτρΙαγ, καθώς σχεδόν 
όλα τα αξιόλογα παιχνίδια με επιλογή δι- 
κτυακού 9 απτβ παρέχουν τη δυνατότητα 
σύνδεσης σε κάποιον οΝίείαΙ δοινοΓ για τη 
διευκόλυνση των παικτών, πόσο μάλλον 
ένα παιχνίδι όπως το ΒΘ που φιλοδοξεί να 
θέσει νέα 5ίαπάατά5 στο χώρο των οογπ- 
ρυίβΓ ΡΡΟι 

Βέβαια, υπάρχει και η θετική όψη του 
νομίσματος. Ο κόσμος του ΒαΙάυτ'5 ΘαΤβ, 
παρμένος εξ ολοκλήρου από τα Εοι^οΗοπ 
ΡοαΙπίδ, συμβάλλει τα μέγιστα στην επική 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και είναι Βέ¬ 
βαιο ότι θα σας αιχμαλωτίσει περισσότερο 
από ποτέ, καθώς τώρα τα μέλη της ομάδας 
σας δεν αποτελούνται πλέον από άβου¬ 
λους χαρακτήρες αλλά από σκεπτόμενα 
άτομα με ξεχωριστές προσωπικότητες το 
καθένα. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

ΤΟ ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 5Ϊ55ΙΟΝ 

Εξαιτίας της έλλειψης ξεχωριστού 5θγυθγ 
για τη διεξαγωγή ενός ππυΐΐίρίαγθί 9 σπΐ 0 , 
όπως προαναφέραμε, ο πιο διαδεδομένος 
τρόπος σύνδεσης είναι η ΚΡ/ΙΡ στο Διαδί¬ 
κτυα. Τα πράγματα εδώ είναι απλά: Από το 
κυρίως μενού δίνετε πτυΙΚρΙαγοΓ/εοπποεΙ 
και, αφού επιλέξετε το πρωτόκολλο επικοι¬ 
νωνίας (στην περίπτωσή μας ΚΡ/ΙΡ}, δίνετε 
εΓθαίβ 0ΟΠΊ0 για να δημιουργήσετε οι ίδιοι 
ένα νέο 5655ΐοη ή |οίη 9 ΰ^β για να μπείτε 
σε κάποια ήδη ύπαρχον, Στην περίπτωση 
που δελήσετε να δημιουργήσετε ένα νέο 
5655 Ϊοπ, θα πρέπει να δώσετε το 5β55ίοπ 
παπηο καθώς και ένα ρα 55 ν/ 0 Γ 0 προαιρετι¬ 
κά και στη συνέχεια πον 9 σπηβ Π 
9 απη€ για να φορτώσετε ένα προηγούμενο 
5055ίοπ και να συνεχίσετε την περιπλάνησή 
σας εκεί που την είχατε αφήσει. Αν πάλι κά¬ 
νετε ιοί π, θα πρέπει να δώσετε την ΙΡ του 
υπολογιστή ο οποίος κάνει Κο5ί το 5655 ίοπ 
(Θα χρειαστείτε γενικότερα ένα πρόγραμ¬ 
μα όπως το 100 με το οποίο εσείς αλλά 
και οι φίλοι σας να μπορείτε να Βλέπετε 
την ΙΡ σας). 

Παρά το ότι είναι δυνατό να κανονίσετε 
κάποιο οπ-ΙίπΘ ΓΠββΤίπ9 γιο τη διεξαγωγή 
ενός 5655ΪΟΠ, ο παράδεισος του οπ-Ιίπ© 
ΒαΙάυΓ'5 0αϊ6 είναι αναμφισβήτητα το ΚαΙΙ 
Ειδικότερα μέσω του ΚΡ Οαππο Βγο* 56 γ 


Μαδίβτ 






Η οθόνη επιλογής χαρακτήρων ενός ητυΙΗρΙαγβΓ 5β5$ιοπ. 
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Γνωριμία με τους συμπαχιές σας. 





(ΜΑΚΛίΤΐΙΐ ΛΒΙίΙΤ(ΐΛΤΙΐΚ> 


που διαθέτει; το ΚαΙι μπορείτε εύκολο και 
γρήγορα να βρείτε ΓΤΐυίΚρΙαγθΓ 5β$$ϊοη$ για 
να κάνετε [οιη. Αν πάλι κάτι τέτοιο δεν σας 
ικανοποιεί, τότε δεν έχετε παρά να συνδε¬ 
θείτε σε κάποιον ϊογυθγ του ΚαΙί ειδικό για 
δΘ οη-Ιϊηε, όπου είναι βέβαιο ότι 8α βρεί¬ 
τε άτομα για να παίξετε. Αν και η χρήση 
του ΚαΙί ως γνωστόν απαιτεί το σχετικό 
Γ^ΐταϋοΐΊ από μέρους σας, εντούτοις 
μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε υπτο^* 
ϊοΓεά μόνο και μόνο γιο τον 90 ΓΠβ ΒιονββΓ 
που διαθέτει, αφού το χρονικό όριο άοπτο 
των 1 5 λεπτών δεν επηρεάζει τα ξεχωριστά 


ΒΙΡΡ ΤΗΕ υΝΡΕΚίΤϋΟΥ 

Η εμφάνιση του εν λόγω χαρακτή¬ 
ρα στο παιχνίδι υπήρξε αντικείμενο 
συζήτησης στα τελευταία τεύχη τόσο 
του 'ΡΘ Μοεϊθγ" όσο και στο "Ρ€ 
ΟαπΊβί", Το τραγελαφικό της υπόθε¬ 
σης είναι ότι κανείς από όσους ρω¬ 
τούσαν για τον Βϊίί τΗε ϋηάθΓ^υάγ 
δεν έκανε τον κόπο να διαβάσει το 
Γθααιηβ.ίχί του παιχνιδιού, στο οποίο 
οναφέρεται καθαρό ότι το δυ9 που 
ηροκολεί την εμφάνιση του Βίίί κάθε 
άλλο παρά όυ9 είναι. Πρόκειται για 
έναν φανταστικό χαρακτήρα που επι¬ 
νόησε η ΙηίειρΙαγ προκειμένου να μη 
γίνεται σαύ) το παιχνίδι, όταν σε κά¬ 
ποιον διάλογο λείπει το 3 ο πρόσω¬ 
πο. Τη θέση αυτού του προσώπου 
παίρνει ο Βϊίί ΐΗο υπεΙότ^Ιυάγ κοι το 
παιχνίδι συνεχίζεται κανονικά, προ- 
κειμένου ο παίκτης να μη χάσει κά¬ 
ποιον ζωτικό διάλογο για την εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Μια ματιά στο 
ΓΘαάπιε,ΙχΤ θα σας πείσει για του λό¬ 
γου το αληθές. 



Στο ΙηίβΓηβί υπάρχουν διάφορα είδη παι¬ 
κτών, καθένας εκ των οποίων έχει τις δικές 
του φιλοδοξίες και επιδιώξεις και προσπα¬ 
θεί μέσα από την ομάδα να προωθήσει 
όσο γίνεται τον εαυτό του χωρίς Βέβαια να 
Βλάπτει τους συμπαίκτες του. Δυστυχώς, 
στο Δίκτυο υπάρχουν κσι εΙιβαΙβΓ* ή Ρίαγετ 
ΙαίΙβΓ* (ΡΙίϊ] οι οποίοι, χρησιμοποιώντας ει¬ 
δικά ΙιαεΙί$, καταστρέφουν την ομορφιά 
του παιχνιδιού και προτιμούν να σας σκο¬ 
τώνουν για να μαζέψουν τα αντικείμενά 
σας. Τα πολλά θυ95 του παιχνιδιού καθι¬ 
στούν τον κώδικά του εξαιρετικά επιρρεπή 
οε εξωτερικές επεμβάσεις, οπότε προσοχή! 
Πάντα στα ρβππί55Ϊοη5 να οπενεργοποιείτε 
το ΙβαάοΓδΗϊρ οπό τους άλλους παίκτες. 
Ετσι, ον κάποιος προσπαθήσει να σας σκσ- 
τώσει, το παιχνίδι απλώς θα τελειώσει (διό¬ 
τι σκοτώνεται ο ΙοαάβΓ ταυ ρατίγ σας) χω¬ 
ρίς να προλάβει κανείς να σας κλέψει, 
ώστε να μπορείτε στη συνέχεια να κάνετε 
ΙόεΙ( το εν λόγω άτομο από το 5655 ΐοπ με 
την ησυχία σας. 

Το μυστικό του οπ-Ιϊηβ ΒΘ όμως είναι 


πηυΐΗρΙαγθΓ ξριηκ που τρέχετε. Ηρθε η 
ώρα όμως να δούμε αναλυτικότερα τις δια¬ 
φορές του απ-ΐϊηο ΒΘ. 


Ο ΔΙΚΤΥΑΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

του ΒΑΐαυκ'5 οατε 

Ξεκινώντας ένα ηυΐΗρΙαγετ 5 θ 55 ίοη, η 
αλήθεια είναι ότι δεν θα παρατηρήσετε 
κάποια δραματική αλλαγή, εκτός ίσως από 
το γεγονός ότι παίζετε παρέα με χαρακτή¬ 
ρες που τους χειρίζονται άλλα άτομα, 
όπως ακριβώς κάνετε και εσείς με τους δι¬ 
κούς σας. Το σενάριο του παιχνιδιού, τα 
γραφικό και ο ήχος παραμένουν ακριβώς 
ίδιο με αυτά του ^Ιβ ρΙσγοΓ 90 ΠΙΘ και 
δεν ενδέχεται να σας προβληματίσουν. 

Δεν θα επεκταθαύμε στην περιγραφή της 
δημιουργίας χαρακτήρων ή στην επίλυση 
κάποιων ςυβ 5 ί$, καθώς τα Θέματα αυτά 
έχουν ήδη υπερκαλυφθεί από τους αγαπη¬ 
τούς συναδέλφους Αντρέα Τσουρινάκη και 
Νόσο Μπέλλο. 

Αξίζει όμως να αναφέρουμε κάποια 
βοηθητικά στοιχείο όπως τα λεγόμενο 
"ροιτηί55ίοη$ Γ ' του 5 θ 5 $άπ. 

Τα ρθΓΓπί 55 ίοπ 5 δεν είναι τί¬ 
ποτα άλλο παρά επιλογές 
των παικτών που λαμβά¬ 
νουν μέρος στο παιχνίδι 
όσον αφορά στον τρόπο με 
τον οποίο αυτοί κινούνται 
και αλληλεπιδρούν με το 
περιβάλλον, οι οποίες μπο¬ 
ρούν να περιοριστούν σύμ¬ 
φωνα με τις προτιμήσεις 
του ατόμου που κάνει ήο$ί 

ΤΟ 90 ΠΊΘ. 


Η ελληνική ΗΓβαηνίβαπι 
{Ιπυροπουλος, Μπέλλος, 
Κωστάκης) με μερικούς 
ΝΡέ& στα ΝεκΗΙΐβί Μίπθϊί 


ΡΘ Μο$Τθγ 
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Ενα ΙΐοΒοΜ τολμά να διαταράξει τη γαλήνη της ομάδάς μας. 



Σκοτώνοντας το Ι<οΒοΜ {μάλλον άχί τάοιις αυτοκτονίας για να ΐπιτε&ά 
μόνο του)* 



ένα: συνεργασία και πάλι συνεργασία. 
Φροντίστε να γνωρίσετε τους παίκτες με 
τους οποίους παίζετε παρέα, να είστε συ- 
γκαταδοτικοί μαζί τους και να παίρνετε 
κοινές αποφάσεις στο Βα 8 μό που αυτό εί¬ 
ναι δυνατό. Τα παιχνίδι μόνο του δεν οας 
αφήνει να σκορπίσετε σε μεγάλη απόστα¬ 
ση την ομάδα αας, οπότε σχεδιάστε κάθε 
σας κίνηση με σύνεση και υπομονή. Στις 
μάχες φροντίστε να αλληλοκαλύπτεστε, να 
χρησιμοποιείτε κατά κόρον τα ραυ56 και 
5 αν& (ξέρετε τώρα εσείς) και να Βοηθάτε 
τους συμπαίκτες σας όπου παρουσιάζεται 
ανάγκη. Το σημαντικότερο από άλα: Προ- 


σπαδήστε να σκέπτεστε όπως θα σκέπτο¬ 
νταν οι χαρακτήρες που ελέγχετε. Μην κά* 
νετε το λάθος νο σκέπτεστε σαν άτομα 
που παίζουν ένα απλό εοπιρυ^Γ 901 ΠΘ, 
διότι έτσι -κατά την ταπεινή μας άποψη- το 
παιχνίδι χάνει όλη τη μαγεία του. Μην ξε¬ 
χνάτε άλλωστε ότι το ΒαΙάυΓ '5 Οαίο είναι 
ένο ΒΡΘ Βασισμένο στο επιτραπέζιο 
ΑΟ&Ο της Τ5Κ (δεν βλάπτει να μελετήσετε 
λίγο τους κανόνες του Α0&0), όπου κάθε 
παίκτης αναλαμβάνει ένα ρόλο. Τέλος, κα¬ 
λά θα ήταν να ρίξετε μια ματιά στον πολύ 
καλό οδηγό που έγραψε για τα παιχνίδι ο 
φίλτατος Νάσος Μπέλλας [λέγε με 


Οαδποί) σε παλιότερα τεύχη του *Ρ0 
ΟαποΛ Αν εξαιρέσουμε τα Βυεμ κσι τα 
διάφορα τεχνικά προβλήματα του παιχνιδι¬ 
ού, το Βαίάυτ 5 Οσίο αποτελεί μια καλή λύ¬ 
ση για να περάσετε ευχάριστο μερικές 
ώρες οπ-Ιιηο, Παρ' όλα αυτά θα έπρεπε να 
είχε δοθεί μεγαλύτερη προσοχή στη διάρ¬ 
θρωση και τη δικτυακή συμπεριφορά του 
παιχνιδιού, αφού σε αυτό τον τομέα δήμι¬ 
ου ργείται η εντύπωση προχειροδουλειάς, 
γεγονός απαράδεκτο για μια ετριρίσ όπως 
η ΙπϊθΓρΙαγ. Οσοι ζητάτε Βέβαια ένα οπ- 
Ιιπθ ΡίΡΟ χωρίς την πσλυπλοκότητα του 110 
αξίζει να τα δοκιμάσετε. 133 


Βυ05 & ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


* Καταρχήν, μη διανοηθεττε να προσπαθήσετε να παίξετε πτυΐΐί- 
ρΙαγ 6 Γ αν δεν διαθετετε τουλάχιστον 32ΜΒ ΕΑΜ στο σύστημά σας. 
Στην αντίθετη περίπτωση τα κολλήματα και η καθυστέρηση στο οηί- 
Γπαΐίοη θα είναι φαινόμενα τασο συχνά που πραγματικό θα αας σπά¬ 
σουν τα νεύρα. Η ΙπΐβτρΙαγ υποστηρίζει ότι τα ίϊίυ)ΗρΙαγ 0 Γ 9 αππθ παί¬ 
ζεται άνετα σε έναν Ρ1 όό με 32ΜΒ &ΑΜ, Από προσωπική εμπειρία 
μπορώ να πω ότι ακόμα και σε έναν Ρ200 και με 40ΜΒ ΚΑΜ με 30 
αεεβΙβΓΟίίοπ (σύστημα του γράφοντας) υπήρξαν πολλά σημεία στα 
οποία το παιχνίδι παρουσίαζε αδικαιολόγητες καθυστερήσεις ακόμα 
και όταν τα μισα άοϊαιίί ήταν ενεργοποιημένα. Ιν κοτακλείθι, για να 
χαρείτε τα παιχνίδι χωρίς ιδιαίτερα προβλήματα από άποψη ταχύτη¬ 
τας θα χρειαστείτε ένα πολύ δυνατό μηχάνημα. 

• Προτού ξεκινήσετε τα πτυΐίιρίαγετ 50$5Ϊοη σας, εγκαταστήστε 
οπωσδήποτε το τελευταίο ραίεΗ που αναβαθμίζει το πατχνιδι στην έκ¬ 
δοση 1,1.4315 ψπορειτε νσ το κατεβάσετε απο το *ιΙε της ΙπΙοΓρΙαγ 
στη διεύθυνση Κπρ://\ν^ν.ίΓΐί0τρΙαγχοίπ/1>9α^/ )* Το ραϊεΗ αυτό 
διορθώνει τα ηεριββοτ«ρα απο τα του παιχνιδιού (δυστυχώς όχι 
ολα) κοι σος επιτρέπει να κάνετε |αίη σε άλλα ηιυΐΗρΙαγθτ 5θ^ϊοπ5. 
Σημειώστε εδώ οτι σλοι οι παίκτες ενός 5055Ϊοη'πρεπει απαραίτητα να 
διαθέτουν τηφςβροιι^ου παιχνιδιού (συνισταται φυσικά να 
έχουν εγκσταστησει τη νεότερη έκδοση), διότι διαφορετικό γίνονται 
άΓορροά από το 5055Ϊοη και δεν μπορούν να συμμετάσχουν σε αυτό. 


• Το πτυΙίίρΙαγθΓ ίθαίυΐΐ του ΒαΙάυτ & Θαίθ δεν υποστηρίζει ρταχγ 
50 ΓνβΓ 5 . Η ίδια η ΗθτρΙαγ Βέβαια συνιστώ απΛ'εργοποίηση του 
Μ/ΐπ^οεΙί 2 ως λύση του προβλήματος, ωοτοσο πορ όλα αυτά όαο 
και να προσπαθήσαμε δεν κατορθώσαμε να πετύχουμε ΓΠυΙίίρΙαγβτ 
5055ίαπ μέσω σύνδεσης στο ΙηΐβΓΠβΙ από ρτοχγ 50 τν 0 π 

• Σε περίπτωση που το παιχνίδι παρουσίασα το μήνυμα Χοπποε- 
Ιίοη ί-αίίθά' όταν προσπαθείτε να κάνετε |οίπ σε κάποιο ΓηυΐΗρΙαγοΓ 
5 θ 55 ίαη, ξαναπροσπαθήστε. Το πιθανότερο είναι ότι το ρΐπ 0 του υπο¬ 
λογιστή στον οπαίο προσπαθείτε να συνδεθείτε είναι μεγαλύτερα από 
300 (προσωπικά δεν έχω δει ποτέ ρίπ^ κάτω από 500) και συνήθως η 
επίμονη φέρνει το επιθυμηΐό αποτέλεσμα* ^ 

• Μην προσπαθήσετε ΠΟΤΕ και για κανενσκλογο να κάνετε γπιπι- 
τπίζβ τα παιχνίδι ή να χρησιμοποιήσετε το συνδυασμό Αίΐ+ΤαΒ ενώ" 
βρίσκεστε ήδη σε κάποιο αείίνο 505510 η. Υπάρχ^τρεγάλη πιθανότητα 
να γίνει €Γ 05 Κ το παιχνίδι ή ακόμα χειρότερα νύ*πσγωα€Γ το σύστημα 
αποτε το μόνα που μπορείτε να κάνετε είναι Γθ$ 0 έ Δυστυχώς, ο γρα¬ 
φών είχε την ατυχία να υποστεϊ τις καταστροφικές συνέπειες ενός τέ¬ 
τοιου κολλήματος (Βλέπετε έπρεπε να τραβηχτούν φωτογραφίες για 
τις ανάγκες του άρθρου), με αποτέλεσμα εκτός απο τις φωτογραφίες 
να χαθεί και μέρος του παρόντος άρθρου, κάτι που οήμαινε αρκετά 
ξενύχτια 


2ΟΡ0 Μσ^ΐβΓ 















































ιεΑοε ετχ α$ιγο ϊβίββοορ^ 

ί 1 Τ>€ ΙβΟΟ *Λ£ ΟβΐβίΕΟ ΤΚ1ΜΙϋΡΙ*5 Οί ΙΛΙΰί ΙΚ$ΤΒΚ1Ι£ΚΓ5 ΜβΡΟΗΑΠΟΗ βί ϋΙΐΡΟΛΝΙ* υ 5Α 


εύχρηστο φορητο τηλεσκόπιό με 
χπικά εξαιρετικής ποιόιητος. 
Μετά ΜΕΑΟΕ ΕΤΧ. 

κ> τηλεσκόπιό με τις περισσότερες 
ίωλήσεις στον κόσμο, μπορείτε να 
παρατηρήσετε αντικείμενα σε Γη. 
θαλασσα και Ουρανό με εικόνες 
Γψηλής ανάλυσης κι ευκρίνειας. 
Οπως ανέφερε το περιοδικό 
~$1τγ & ΤβΙβδοορ" 

* . οι Δακτύλιοι του Κρόνου ήταν 
αδιάκριτοι παρα γπ χαμηλη τους 
κλση και οι ντυντς παρατηρήσεις 
κατά γπ διάρκεια της ημέρας, ήταν 
^^κρινης με πλούσιες χρωματικές 
ζποδοσεις^ 


ΒΤηΕΑΜΤΙΙΑΟΕ 

Κ. Ν0ΜΙΚ03 & οο 

ΪΤΠ) ΜιοοοΑγ) 81 8 Κοναρη 2. 185 38 Πι/ροκύς 
’ιμ..· (011 42 82 085. 42 83 077 
η (01) 42 83 079 · Τ·(«ι: 21-3309 01)1/ 0» 
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Τα πάντα γύρω 


από το Ιϊπυχ 

Επιμέλεια: Δημήτρης ίιαννίτσαρος 


ώίπΐ£Ϊαη@Ηοίπ)αΐίεοσι 


ΟΝΟΜΕ: 

Για όσους δεν αντέχουν τη 
διχρωμία της κονσόλας 



Αν ακόμα πιστεύετε ότι τα 
ννίπείονς είναι το μόνο φιλικό, 
γραφικό περιβάλλον που υπάρχει 
για τους υπολογιστές μας, τότε 
μάλλον βεν παρακολουθείτε τις 
εξελίξεις στο χώρο του Μπυχ. 
Εναν χώρο όπου τα πάντα 
αλλάζουν πολύ γρήγορα. 


α ΟΓαρΗϊεαΙ I Η& Ιπίοτίσεοδ (0131) 
δεν είναι κάτι νέο για το Ιίπυχ, 
Από πολύ παλιά υπάρχει το X 
ν/ίηάον δγδίβτη, το οποίο προ¬ 
σφέρει όλες τις απαραίτητες ρουτίνες για την 
προσπέλαση στην κάρτα γραφικών- Ωστόσο, 
μόνο του δεν προσφέρει τίποτα στον απλό χρή¬ 
στη, και για να έχουμε το επιθυμητό αποτέλε¬ 
σμα, πρέπει να φορτώσουμε από πάνω κάποιον 
ν/ϊπείον Γπαηα 90 Γ (διαχειριστής παραθύρων]. 
Αυτός αναλαμβάνει νο δείχνει τα παράθυρα, 
να μας ενημερώνει για τσ προγράμματα που 
έχουμε ανοικτά [με κάποια Ια^Βαι - ] κΛπ, Τέτοι¬ 
οι Μ^ϊπάον Γπαηθ 9 θΓδ υπάρχουν πολλοί: 
Ρ\ΛΛ/Μ, ΙΟΕΜ/Μ, Εη^ΗίβΠΓπβπΙ, Μϊηάσν ΜοΙϊθγ 
κ.λπ. (Περισσότερα γι' αυτούς μπορείτε να 
βρείτε στο τεύχος 105.) 

Αυτό όμως που είναι νέο για το Ιίηυχ είναι 
τα ολοκληρωμένα περιβάλλοντα εργασίας 
(όοίΐαορ οπνΪΓοπηίθηΓδ], τα οποία δίνουν μια 
κοινή αίσθηση οε όλες τις εφαρμογές που τρέ¬ 
χουν και προσφέρουν όλες τις ευκολίες που 
θέλουν οι σημερινοί χρήστες, Λύο είναι τα πιο 
γνωστά είθϊΐςίορ @ηνΐΓοηπη 0 ηϊ$ για το Ιϊπυχ: το 


Κ ΟβδΙίίορ ΕηνίΐΌΠΓηβηϊ (ΚΟΕ) και το ΩΝϋ 
ΝοίνοΓίζ ΟΒ|θ^ ΜοάβΙ ΕηνίΓοπππβηί (ΟΝΟΜΕ}* 
Το ΚΟΕ άρχισε να αναπτύσσεται πρώτο και η 
δεύτερη έκδοσή του αναμένεται κάποια στιγμή 
στο μέλλον. Το ΟΝΟΜΕ, με το οποίο 8α ασχο¬ 
ληθούμε στη συνέχεια, ακολουθεί καταπόδας 
και έχει την υποστήριξη της ΚθάΗαί. 

ΚΥΡΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το ΟΝΟΜΕ είναι βασισμένο στη φιλοσοφία 
του Ργ 06 δοίΐνγαΓθ. Ολες οι εφαρμογές και βι¬ 
βλιοθήκες που το απαρτίζουν ακολουθούν το 
πρότυπο ΟΡί Για όλες τις γραφικές λειτουρ¬ 
γίες χρησιμοποιείται η γνωστή βιβλιοθήκη 
ΘΤΚ+ [Θίηπρ ΤοοΙΚιί), γεγονός που οπό μάγο 
του δίνει ένα πλήθος σημαντικών δυνατοτήτων 
στο ΟΝΟΜΕ. Για παράδειγμα, το ΘΤΚ+ έχει μια 
εκπληκτική υποστήριξη των ΙΗθπιθ*. Αράζο¬ 
ντας ιΗοπίο, αλλάζει η όψη και η αίσθηση όλων 
των εφαρμογών (συμπεριλαμβανομένου του 
ΟΝΟΜΕ φυσικά) που είναι φορτωμένες ενώ 
τρέχουν. Μόνο αν το δείτε δα καταλάβετε πό¬ 
σο εντυπωσιακό είναι. 

Ενα πολύ σημαντικό χαρακτηριστικό που 
προσδίδει πολλά στο ΟΝΟΜΕ είναι το γεγονός 
ότι δεν χρειάζεστε κάποιον συγκεκριμένο ^ϊ π¬ 
όαν* Γπαηα 9 βΗ Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
όποιον σας αρέσει. Αν το μηχάνημά σας είναι 
πλασμένο για Βαριές εργασίες, Βάλτε Εη^Κ&π- 
ηηεηί, ενεργοποιήστε τα πιο εντυπωσιακά χαρα¬ 
κτηριστικά του και φωνάξτε όλους τους γνω¬ 
στούς σας για επίδειξη. Αν πάλ θέλετε να κάνε¬ 
τε απλώς τη δουλειά σας, υπάρχει μια μεγάλη 
συλλογή από \νίηάο* ππαπαςιΟΓί που είναι συμ¬ 
βατοί με το ΟΝΟΜΕ (βασικά μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε όποιον θέλετε, απλώς αυτοί που 
φτιάχτηκαν με το ΟΝΟΜΕ κατά νου έχουν κά¬ 
ποιες ©χίΓα λειτουργίες π.χ. 505510 η - ανναΓοηο^δ). 

Το ΟΝΟΜΕ χρησιμοποιεί το μοντέλο ΟΟΚΒΑ 
για να επιτευχθεί η επικοινωνία μεταξύ των διά¬ 
φορων συστατικών που το αποτελούν (όπως το 
Ο ΙΕ στα Μίπάοννδ). Ετοι, ένας επεξεργαστής 
κειμένου θα μπορεί να καλέσει ένα πρόγραμμα 
λογιστικών φύλλων για να δείξει ένα γράφημα. 
Επίσης, εοηπροηθηΪ5 που γράφτηκαν σε μια 
γλώσσα θο μπορούν να χρησιμοποιηθούν από 
κάποια άλλη (αντίστοιχα ΑεΗνβΧ ΟοπΙγοΙξ για 
τα Μηάον5 ή τα Λα να Ββαπδ], 

Ακόμα ένα αξιόλογο χαρακτηριστικό του 
ΟΝΟΜΕ είναι η υποστήριξη άλλων γλωσσών 
πέρα από τα αγγλικά. Για τσ τρισδιάστατα γρα¬ 
φικά υποστηρίζεται το δημιούργημα της 501, η 
ΟρβπΘί, και μπορεί να χρησιμοποιηθεί για 
εφαρμογές και παιχνίδια κατευθείαν πάνω στο 
άθδΜορ σας (θα ήθελα να δω ένα τρισδιάστα¬ 
το πρόγραμμα λογιστικών φύλλων - χμ!}* 

Τέλος, θα πρέπει να πούμε ότι το Θπογπθ 
δεν τρέχει μόνο σε Ιϊπυχ αλλά και σε Β50,5ο- 
Ιαπ 5 , ΙΒΙΧ,ΑΙΧ, 



5)Ρ€ Μα$ίβΓ 











ΤΟ ΘΕΛΩ ΤΩΡΑ, ΠΟΥ ΜΠΟΡΩ 
ΝΑ ΤΟ ΒΡΩ; 

Καταρχήν, το βασικότερο πράγμα που ζητά 
το Θποπιβ από το μηχάνημά σας είναι μνήμη. 
Δουλεύει με ΙόΜΒ, 8α ήταν πολύ καλύτερα 
όμως με 32 και ιδανικά με 04ΜΒ* Ενας Ρβπίίυηπ 
είναι επίσης μάλλον απαραίτητος, ενώ από χώ- 
ρο υπολογίστε 30+ ΜΒ. Πάντως, ενώ σε έναν 
Ρθηίϊυπ ΙΟΟΜΗι με 24ΜΒ δεν τα πάει πολύ 
καλά, σε εναν ΒβηΝυππ 200 με 04ΜΒ τα πράγ¬ 
ματα είναι σχεδόν τελεία. 

Το καλύτερο μέρος για να βρείτε τα Οηοητο 
(ολόκληρο ή κάποιες βιΒλιοθήκες/εφαρμογες) 
είναι φυσικό το επίσημο 5 ΐίβ νν^ποηβ.οΓ 0 , 
αν και μάλλον 8 α είναι λίγο δύσκολο να κατε¬ 
βάσετε όλα τσ απαραίτητα αρχεία αν η πρό¬ 
σβασή σας στο ΙπίβΓΠβί γίνεται μέσω ποάβΓΠ. 
Μην ξεχνάτε επίσης ότι χρειάζεστε τσ X ν/ϊπ- 
όο* 5 γ 5 ίβπ [συνιστάται έκδοση XI1 Βό), Οπως 
πάντα, ο καλύτερος τρόπος είναι να το βρείτε 
σε 00 από κάποιον γνωστά σας ή να αγοράσε¬ 
τε επιτέλους κάποια διανομή η οποία, αν δεν 
έχει τσ ίδιο το Θηοπο, 8 α έχει σίγουρα άλες 
τις απαραίτητες βιβλιοθήκες ώστε να μην κατε¬ 
βάζετε με τις ώρες από το ΙπίβΓπβΙί Η ΚβάΗσί 
με την έκδοση 6.0 το συμπεριλαμβάνει και το 
εγκαθιστά αυτόματα. Αν είστε ήδη κάτοχος κά¬ 
ποιας διανομής, επισκεφδείτε το Ηηρ;//**ν. 
9 π ο γπ β.ο Γ9/5 ίσ τι /9 βϊϊ ι Π 9.5 Κί γπ I για περαιτέρω 
οδηγίες. 

Για να ξεκινήσετε το Οποπιβ Βάζετε στο τέ¬ 
λος του αρχείου .Χείίβπϊ* την εντολή ξροπιβ- 
5 €55Ϊοπ και κατόπιν δίνετε 5 ϊατίχ για να ξεκινή¬ 
σουν τα ΧΜ/ίηάσν«. 

ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

Το περιβάλλον απαρτίζεται -καταρχήν- από 
ένα μικρά τετράγωνο*, πόδι [Ροοϊ] που, αν το 
πατήσετε, 8α ανοίξει το κυρίως μενού του 


Το 0θ5 Ιίίορ 
μου.» και 6ιν 
Βέλο σχόλια για 
τα χρώματα. 



Οηοπτιβ* Εδώ υπάρ¬ 
χουν οργανωμένες 
όλες οι εφαρμογές 
που έχετε εγκατα- 
στήσει* Κάνοντας 
δεξί κλικ σε κάποιο 
πρόγραμμα, μπο¬ 
ρείτε να το προ¬ 
σθέσετε στο ραπβΙ, 
στο προσωπικό σας 
μενού ή να δείτε τις ιδιότητες του [όνομα, 
ίεσπ, τύπος, εντολή που καλείται κ-λπ*). 

Επίσης, υπάρχει το ραπβΙ το οποίο μπορεί 
να περιέχει συντομεύσεις για προγράμματα, 
να δείχνει τι έχετε φορτωμένο ανά πάσα στιγ¬ 
μή, να τρέχει διάφορα υΝίίϊιβδ όπως Βαϊ- 
ίβτγ/ΟΗαι^β Μοπιίοτ, ΟΡϋ/Γηβπτϊ 
^Ρυιοα^^ κλπ. Αν τυχόν το ραπβΙ δεν ξεκινή¬ 
σει αυτόματα κατά την έναρξη του Οποπιβ, 
το εκκινείτε δίνοντας ραπαΙ στο εοππππσηεΙ 
ρΓοιηρ^. Για να τοποθετήσετε κάποιο αρρίβί 
στο ραπβΙ, κάνετε δεξί κλικ, αάά Αρρίβί και 
διαλέγετε ό,τι θέλετε. Θα βρείτε σίγουρα 
απαραίτητο το Οποπίο Ραε^Γ, το οποίο δεί¬ 
χνει τις εφαρμογές που είναι φορτωμένες. Με 
δεξί κλικΛγ5ΐ0Γϊΐ Γπσπυί βλέπετε το βασικό 
μενού του Οηοπτιβ από όπου μπορείτε να δια¬ 
λέξετε μια εφαρμογή και με δεξί κλικ/αάά ίο 
ραπβΙ να τοποθετήσετε μια συντόμευσή της 
στο ραπβΙ Με αάά πβ^ν ραπβΙ δημιουργείται 
ένα καινούριο 
ραπβΙ ενώ με 
αάά άτανβΓ 
ένα συρτάρι 
το οποίο μπο¬ 
ρεί να περιέχει 
πολλές συντο¬ 
μεύσεις- Για 
παράδειγμα, 

Τ 
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Η σελίδα του 
©ηοΓηβ στο 
ΙηΐβΓπβί. 


μπορείτε να φτιάξετε ένα συρτάρι στο ραπβΙ 
σας, το οποίο να περιέχει συντομεύσεις για 
όλες τις εφαρμογές γραφικών που έχετε 
εγκαταστήσει ή για τα παιχνίδια σας. Πράγ¬ 
ματι πολύ χρήσιμο* Με λίγο ψάξιμο 8α βρείτε 
πολλές λειτουργίες του ραπβΙ που δεν φαίνο¬ 
νται με την πρώτη ματιά* 

Τέλος, υπάρχει η επιφάνεια εργασίας, όπου 
φορτώνονται οι εφαρμογές σας και λαμβάνει 
χώρα όλη η δράση, 

©ΝΟΜΕ €ΟΝΤΚ01 0ΙΝΤΕΚ 

Πα τη ρύθμιση ταυ Οποιόο υπάρχει ένα ερ¬ 
γαλείο που σας βοηθά, το Οηοττιβ ΟοπΙγοΙ 
^βηίβΓ, από όπου μπορείτε να ρυθμίσετε σχε¬ 
δόν το πάντα. Στην κατηγορία 0β$ίάορ ορίζε¬ 
τε το όαο^Γουηά, τον 5ει·ββη5ανβΓ, το ίΗβηβ 
και τον ννίπάσ\ν Γηαηα^π Κάποιοι ννίηάον 
Γηαηα9βΓ5 όπως ο Εη^δίβηπΊβπϊ περιλαμβά¬ 
νουν δικό τους εργαλείο για περαιτέρω ρύθ¬ 
μισή τους- Από το Οηοπτιβ βάίί ρτορβιϋβ* 
διαλέγετε τον άβίαυίί βεΙίίοΓ, ενώ από το 
ητιίητΐθ ίγρβ$ επιλέγετε ποια εφαρμογή καλεί¬ 
ται για κάθε είδος αρχείου καθώς και ποια 
βχίβη$ίοπ5 ορίζουν κάθε είδος αρχείου* Πα 
να επιλέξετε εφαρμογή, κάνετε διπλό κλικ σε 
κάποιο ππίπΓΐβ ίγρβ- Σημειώστε ότι μπορούμε 
να έχουμε άλλο πρόγραμμα γιο να ανοίξουμε 
κάποιο αρχείο και άλλο για να το δούμε 
[ορβπ - νίβνή. Από το ρπυΐΐίπιβείία ρυθμίζετε 
τον ήχο του ιρβαΚβτ και -το σημαντικότερο- 
τα 5ουπά βνβπΙ$, δηλαδή ποιοι ήχοι θα ακού- 
γονται όταν συμβαίνουν διάφορα πράγματα 
(π.χ. όταν κλείνει μια εφαρμογή). Στο ρβπρΗ- 
βτα[$ υπάρχουν οι ρυθμίσεις για το ΙςβγόοαΓε) 
και το ποντίκι σας* Από το δίαιΐυρ ρπ^ταπηδ 
επιλέγετε ποιες εφαρμογές θα καλούνται κα¬ 
τά την έναρξη του Οηοπτιβ. Το ΙΜ-ΗοηάΙβΓ 5 
ρυθμίζει ποια προγράμματα ανοίγουν τις ΚΚΙ 
δτευθύνοείς* Τέλος, στην κατηγορία υ 5 βτ ϊπ- 
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ννΗαΤ ϊ* ίΗβ ΟΙΜΡ 
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ΐοτίαεθ σρΙίοη* υπάγονται οι ρυθμίσεις που 
αφορούν σε άλες τις εφαρμογές του Οπογπο. 
Στο αρρΙίεαίίοη άβίαυίΐ* επιλέγετε αν σι ίοοΙ- 
ΒαΓϋ μπορούν να μετακινηθούν, αν έχουν κεί¬ 
μενο, διαχωριστικές γραμμές κΛπ. και στο άι- 
αΙθ95 ρυθμίζετε την εμφάνιση των διαλόγων. 
Για παράδειγμα, μπορείτε να αναγκάσετε τα 
παράθυρα να εμφανίζονται πάντα εκεί όπου 
βρίσκεται ο ροίπΙοΓ του Γηου$θ σας. 

Επίσης υπάρχει η δυνατότητα να δώσετε 
στο Οποπιθ ξεχωριστή εμφάνιση* Αντίθετα 
από τα \νίπάσν$, όπου μπορείτε απλώς να 
αλλάξετε το χρώμα και τα ίοπΐ5, εδώ όταν αλ¬ 
λάζετε ίΚβππΘ, αλλάζουν τα τσάια ΒυΗοπ5 και 
τα εΚβεΙς όοχβ5, ενώ αλλάζοντας ννϊηάονν 



Γπαπα 9 βΓ μπορείτε να έχετε ίθχίυΓθί πάνω 
στα ^/ϊπόον Βατ* και εφέ, όπως διαφάνεια 
(ΐΓαη^ραΓβπεγ), όταν μετακινείτε ένα παράθυ¬ 
ρο. Ρίξτε μια ματιά στα 5εΓ€θπ$Ηοί5, Μη φα¬ 
νταστείτε ότι είναι δύσκολο να αλλάξετε 
ΙοοΙς το μόνο δύσκολο -ιδίως στην αρχή- εί¬ 
ναι να αποφασίσετε τι θα κρατήσετε, αφού 
όλα θα σας αρέσουν! 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

Υπάρχουν πάρα πολλές εφαρμογές, και ον 
ψάξετε στο ΙπΙοΓηοΙ θα Βρείτε δεκάδες. Διαφέ¬ 
ρουν ανάλογα με τη διανομή που έχετε, ωστό¬ 
σο κάποια πράγματα είναι πιο συνηθισμένα 
από άλλα (π.χ, το Νθ^εαρβ δεν θα το βρείτε 
σε πολλές διάνο- 

μές)· 

Στο ΑρρΙίεαΙί- 
οπ5 θα βρείτε 
εφαρμογές όπως 
το ^αIθη^I□Γ, ένα 
ψηφιακό 0 Γ 9 α- 
πίζβΓ που θα σας 
βοηθήσει να ορ¬ 
γανώσετε το χρό¬ 
νο σας, και το 
Θ π ο γπ 6 0 α γ ά 11 , 
όπου μπορείτε να 
αποθηκευσετε 
στοιχείο όπως 
όνομα, τηλέφωνα, 
διεύθυνση, σημει¬ 
ώσεις* Επίσης το 


Το Οηυηι©Νί 


ΟποΓπεΡαό+, έναν ιδιόμορφο επεξεργαστή 
ΗΤΜΙ, με τον οποίο μπορείτε να γράψετε εύκο¬ 
λα κείμενα χρησιμοποιώντας τα ΐθ 9 $ της ΗΤΜΙ_ 

Στο ΟταρΙιία θα βρείτε εφαρμογές που σχε¬ 
τίζονται με γραφικά, συνηθέοτερες από τις 
οποίες είναι το ΕΙβεΙτίε Εγ©$ και το Θίπτιρ. Το 
Οΐπτιρ είναι ένα πανίσχυρο εργαλείο επεξεργα¬ 
σίας - δημιουργίας εικόνων. Εχει αναπτυχθεί 
από την ΟΝΙΙ, διατίθεται φυσικά δωρεάν και 
έχει ό,τι θα θέλατε από ένα επαγγελματικό ερ¬ 
γαλείο. Επίσης, μπορεί να δεχθεί πολλά ρΙυ9' 
ίπ5 που του δίνουν συνεχώς νέες δυνατότητες* 
Το Είβείτκ Εγ 0 $, ένα πολύ χρήσιμο πρόγραμμα 
γιο να βλέπετε εικόνες, περιέχει πολλές δυνα¬ 
τότητες και θα σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο* 

Στα ΜυΙίΐΓΠθάία μπορείτε να βρείτε εφαρμο¬ 
γές που σχετίζονται με πολυμέσα, όπως ρυθμι¬ 
στικό του ήχου και ρΙσγβΓδ. 

Στα ϋϋΐίΐΐθ* θα Βρείτε όλων των ειδών τα ερ¬ 
γαλεία, όπως έγχρωμες κονσόλες, εργαλείο 
αναζήτησης, αριθμομηχανή, το ιγΐίβΓΠ ηποηίϊΟΓ 
[δίνει διεξοδικότατα στοιχεία για κάθε ρτοοβ5$ 
που τρέχει) κ.ά* 

Το ΑΒι\Υοτά είναι ένας δημοφιλής επεξεργα¬ 
στής κειμένου με πολλές δυνατότητες, ο οποί¬ 
ος διατίθεται δωρεάν. Βρείτε τον στο 
ν*ν*αόί5ουΓ0€.εοηπ. Εχει αρκετές δυνατότητες 
όπως χρησιμοποίηση διαφορετικών ίοη!$, χρώ¬ 
ματα, στήλες, εκτυπώσεις (Ρθ5ί5σίρΙ φυσικά) 
κ,ά* Η παρούσα έκδοσή του είναι η 0.7*4* 

Το ΟπυπιοΓΪε είναι ένα 5ρΓοαά5ΗοοΤ πρό¬ 
γραμμα και αποτελεί μέρος του Θποππο. Βρί¬ 
σκεται ακόμα σε πρώιμο στάδιο [έκδοση 0.32), 
αλλά η ανάπτυξή του συνεχίζεται γοργά. Εκτός 
από τις ϊίαηάαιά λειτουργίες, το Οπυαιοπε θα 
συνεργάζεται και με άλλες εφαρμογές, θα δέ¬ 
χεται ρΙυ 9 ~ιπ$ κ.ά* 

Αν σας ενδιαφέρει να δοκιμάσετε να προ¬ 
γραμματίσετε το Οηοππβ, αναζητήστε πληρο¬ 
φορίες στο άονβΙορβΓ^ηοβ,α^ Εκεί θα Βρείτε 
στοιχεία για την αρχιτεκτονική του συστήματος, 
πολλά εΙοε5, εργαλεία κ*ά. Εχετε υπόψη σας ότι 
στην αρχή τα πράγματα είναι αρκετά δύσκολα 
[αν σας ενδιαφέρει να προγραμματίσετε σε 
6ποιπε/ΘΤΚ+, στείλτε μου ένα τησίΙ). 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Θπογτίο είναι ένα ολοκληρωμένο περί* 
Βάλλον, η ανάπτυξη του οποίου συνεχίζεται και 
αποκτά ολοένα περισσότερες δυνατότητες. 
Αντίστοιχα όλο και περισσότερες εφαρμογές, 
οι οποίες έχουν σχεδιαστεί για το Οποιτίθ, εμ¬ 
φανίζονται* Γενικά από τη στιγμή που θα συνη¬ 
θίσεις να δουλεύεις σε ένα τέτοιο περιβάλλον, 
δύσκολα γυρνάς στην κονσόλα. Είναι καλαί¬ 
σθητο, διέπεται από σωστές προγραμματιστι- 
κές αρχές και είναι αρκετά σταθερό. Δοκιμά¬ 
στε το και δεν θα το μετανιώσετε. 


ΏΡΟ Μθ5ΪΘΓ 
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-^ Ο Βημμμτ τον 2000! 

Μ,; Χρηστός Νικαλσΐδης 


ΜΠΝΟΟννβ 98 
ΜΥΠ1ΚΑ& ΛΥΣΕΙΣ 

Πάχνης Ανδρέον 


ί Το βιβλίο αυτό αποτελεί ένα 
| σημαντικό εργαλείο που με 
I απλά, κατανοητά λόγια και 
I περισσότερες από 150 εικόνες 
I σάς παρουσιάζει όλα οσα χρειά- 
[ ζεστε για το δημοφιλέστερο 
; ΡΓοννεοΓ, Συγκεκριμένα ο οδηγός 
ί αυτός περιλαμβάνει: 

Ε · Εγκατάσταση και αρχικές 
■ ρυθμίσεις 

[, · Αποστολή και λήμη ε-ιπείΐε 
από τα πρώτα λεπτά 

• Δημιουργία στον ννεό για 
πληροφορίες παντός τύπου 

• Αγορές οη-ΐιηε με ασφάλεια 

• Συμβουλές και τεχνάσματα 
Ενας εύχρηστος οδηγός για αρχά¬ 
ριους και πεπειραμένους χρήστες. 


Αΐιοποιήστε στο έπακρο τη 
δύναμη των Μηάονγε 98. Το 
βιβλίο αυτό σας αποκαλύπτει 
δοκιμασμένα μυστικά και τρικ 
που θα σας μετατρέπουν 
σύντομα σε δυναμικό χρηστη, 
ώστε να κάνετε την καθημερινή 
εργασία σας αποδοτικότερη, πιο 
ευχάριστη, αλλά και να βελτιώ¬ 
σετε τις δυνατότητες του ΡΟ σας 
χωρίς κόστος. 
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ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΛ^^^^— 
ΤΟΥ ΡΟΜΕΒ 
Τεχνικές & Τρικ γη Ολους 

Οι οδηγίες και τα τρικ που αποκαλύπτο¬ 
νται σε αυτόν το δυναμικό οδηγό, αλλά 
και το ευρύ φασμα προγραμμάτων που 
καλύπτει, θα σας μετατρέπουν σύντομα σε 
δυναμικούς χρήστες. Τα κεφάλαια του 
Βιβλίου αποτελούν συλλογή άρθρων του περιοδικού ΟοιηρυΐθΓ Για Ολους \ Ο συμ¬ 
βουλευτικός χαρακτήρας τους θα σας καθοδηγήσει οε επαγγελματικές τεχνικές κοι 
ανεξερεύνητα μονοπάτια χρήσής του ΡΟ, Η επιλογή των άρθρων έγινε με γνώμονα 
το μέσο χρήστη, ώστε τα προγράμματα και οι τεχνικές που περιλαμβάνονται να 
αφορούν σε καθημερινές λειτουργίες, πολύτιμες για όλους, την έκδοση συμπληρώ¬ 
νει ενο κατατοπιστικό οο-ρομ με ίηίθΐΈαίνβ ιηυΐΰιτίθαίθ παρουσιάσεις που παραπέ¬ 
μπουν στις αντίστοιχες ενότητες του βιβλίου, ενώ παραλληλα περιέχονιαι λειτουρ¬ 
γικές εκδόσεις των προγραμμάτων που ανοφέρονται στον οδηγό. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 

ΣακΛαμ/τσίΐίκπς Πώρ^Ός 
Μπαλτστζής Αλέξανδρος 




Ενα βιβλίο που αποτελεί την ιδανική λύση για κάθε χρήστη 
που θέλει να μάθει τα ηαντα γύρω από την πλήρη αξιοποίηση του 
ίντερνετ, ώστε να έχει τα καλύτερο δυνατό αποτέλεσμα, 

• Αναλυτική παρουσίαση όλων των σημερινών δυνατοτήτων 
§ Πρακτικός οδηγός χρήσης 

• Αξιοποίηση των δημοφιλέστερων προγραμμάτων 

Ενα μοναδικό εργαλείο για το ταξίδι στο κυβερνοδιάστημα 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
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Η ΜΕΘΟΔΟΣ 
ΤΟΥ ΟνΕΚΒυΚΝΙΝΟ 

Πώς να κρδίσαε περισσότερο χώρο 

από ένα ΟΡ-Κ 


Τα τβεοηΙβΓ5 έχουν μπει για τα καλά στη ζωή μας, όμως ακόμα δεν 
έχουμε πλήρη γνώση τον δυνατοτήτων τους. Υπάρχει ένας τρόπος για 
εξοικονόμηση μερικών επιπλέον ΜΒ από κάδε συμβατικό δισκάκι, τον 
οποίο 8α παρουσιάσουμε στη συνέχεια. 


Του Δημήτρη Κορέτσου 
άίπΊοσΓφθοχίρτ 


στο χρόνο και σε κάδε είδους μεταχείριση. 
Ετσι, γρήγορα το 00 έγινε το αγαπημένο μέσο 
ΒαεΙςυρ για επαγγελματίες και Ηοπτα υ$βΓ5. Ειδι- 
κά τώρα που οι τιμές των ΓοεοΓ0θΓ5 έχουν πέσει 
σε πολύ χαμηλά επίπεδα, ενώ έχει ανέβει και το 
επίπεδο εγγραφής προσφέροντας πολύ μεγα¬ 
λύτερα ποσοστά επιτυχίας σε υψηλές ταχύτη¬ 
τες, το μεγαλύτερο μέρος των χρηστών έχει 
αποκτήσει μία 00-β/βΥΥ συσκευή. 


ΙΟ ΙΟ ν'*" ***** ΙμΗ Β* 
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Η εμφάνιση των τθεοτάβΓί αμέσως 
μετά τη μεταφορά του 00 στο 
Ρ0 προκάλεσε επανάσταση στο 
χώρο. Ποτέ άλλοτε δεν υπήρχε 
δυνατότητα για αποθήκευση δε¬ 
δομένων με τόσο απλό και γρήγορο τρόπο σε 
τόσο πολύ χώρο. Πριν από την εμφάνιση των 
ΓοεσΓ0σΓ5, οι χρήστες χρησιμοποιούσαν για 
ΒαεΙίυρ δισκέτες, ενώ ορισμένοι άλλοι που εί¬ 
χαν την οικονομική δυνατότητα είχαν στη διά¬ 
θεσή τους κάποιο ίαρβ $1τθαιηθΓ. Η πρώτη λύ¬ 
ση υπήρξε μεγάλος μπελάς, καθώς η χωρητι¬ 
κότητα των δισκετών ήταν και παραμένει- πο¬ 



λύ μικρή 
ενώ δεν είναι λί 
γες οι περιπτώσεις 
που άνθρωποι έχασαν πο¬ 
λύτιμα δεδομένα, γιατί οι δισκέ¬ 
τες που χρησιμοποιούσαν "χτύπησαν”. Από 
την άλλη, τα ίαρβ 5ίΓβαππθΓ5 και κάθε μσγνητι- 
κό μέσο αποθήκευσης προσφέρουν μεν μεγά¬ 
λη χωρητικότητα, ωστόσο η ταχύτητα του 
ΕιαεΙκυρ χαρακτηρίζεται απελπιστικά αργή. 

Το €0 ως οπτικό μέσο προσφέρει αρκετά με¬ 
γάλο αποθηκευτικό χώρο, που έχει καθοριστεί 
στα 050ΜΒ, συνδυάζοντας εκπληκτική αντοχή 


Η ΜΕΘΟΔΟΣ 

Ωστόσο, ακόμα και τα 050ΜΒ που προσφέ¬ 
ρει ένα κενό δισκάκι πολλές φορές δεν επαρ¬ 
κούν για ένα ολοκληρωμένο όαείωρ. Υπάρχουν 
περιπτώσεις που χρήστες χρησιμοποιούν ένα 
δεύτερο δισκάκι, για το λόγο ότι το θαε!<υρ ξε- 
περνούσε κατά μερικό ΜΒ το όριο των 650. Η 
μέθοδος του ονβΓ0υΓηιη9 έρχεται για να δώσει 
λύση σε τέτοιου είδους προβλήματα, αυξάνο¬ 
ντας κατά 30-50ΜΒ τη χωρητικότητα ενός 00- 
β/β\Μ Η ανωτέρω διαδικασία μπορεί να εφαρ¬ 
μοστεί και στα -δυσεύρετα είναι η αλήθεια- 00- 
β$ με χωρητικότητα 700ΜΒ, αυξάνοντας τον 
αποθηκευτικό χώρο στα 750ΜΒ. 

Είναι προφανές ότι για να μπορέσει το 
ΓβεοΓάθΓ να εγγράφει σε μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του 00, το δισκάκι διαθέτει 
ανεκμετάλλευτο χώρο. 
Ο χώρος αυτός 
εξοικονομείται από 
ένα Γβ50Γναό τμήμα 
του 00-β, το οποίο 
χρησιμεύσει στην 
αποθήκευση πληρο¬ 
φοριών που αφορούν στο 
άίΓοείοτγ 5ίτυείυΓβ και το 00Ρ5. Κατά τη 
διάρκεια της εγγραφής, το 5θίΚναΓβ "συμπιέζει" 
τα συγκεκριμένο δεδομένα, κερδίζοντας λίγο 
χώρο περισσότερο για το Βαοβυρ. Ο κερδισμέ¬ 
νος χώρος είναι κυμαινόμενος και εξαρτάται σε 
μεγάλο βαθμό από την ποιότητα του 00-Κ. Τα 
επώνυμα 00-β$ συνήθως μπορούν να κερδί¬ 
σουν περίπου 40ΜΒ, ανεβάζοντας τη συνολική 
χωρητικότητα στα 690ΜΒ. 


Μα5ίθΓ 
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ΤΑ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

Το ον6ΓΒυΓηίη9 δεν μπορεί να εφαρμόστεί 
από οποιονδήποτε συνδυασμό 
5οίΚναΓσ και ΗαιάψΟΓθ, 
τουλάχιστον 
όχι ακόμα. Το 
μοναδικό 
πρόγραμμα 
εγγραφής που ϊ ^ ^ 
υποστηρίζει ^ 1 

τη διαδικασία αυ- * * 

τή είναι το Νθγο ΒυΓπίπ 9 ^ 

βοπη της Αδβαό δοίίννατβ 
(ΗΚρ;//\ν>νν*αΗθαά.άθ). Η εταιρία διαθέ¬ 
τει οτο συγκεκριμένο $ϊϊθ 30-άαγ$ #ΓΪαΙ του 
προγράμματος, οπότε κάθε χρήστης μπορεί να 
δοκιμάσει τις δυνατότητες του Νθγο. Ωστόσο, 
πέρα από το πρόγραμμα, πρέπει να υπάρχει 
και το κατάλληλο ΗατείνναΓ©. Κάθε τοεοΓεΙβΓ 
διαθέτει τις δικές του δυνατότητες, σύμφωνα 
με το έγκατα στημένο ίϊΓΓη^αΓβ. Τα περισσότε¬ 
ρο καινούρια ΓθεοΓεΙθΓ* υποστηρίζουν το σνθτ- 
όυΓηίηςί- Βέβαιο, πολλά είναι τα μοντέλα που 
δεν μπορούν να γράψουν κενά €^ με 
τον τρόπο αυτό* Το Νθγο μπορεί και 
αναγνωρίζει αν το ΓθεοτάθΓ είναι 
ικανό. 

Η εγκατάσταση του προ¬ 
γράμματος γίνεται πολύ εύ¬ 
κολα, καθώς δεν απαιτεί ιδι¬ 
αίτερες ρυθμίσεις. Η βάση 
δεδομένων του περιέχει σχε¬ 
δόν όλα τα ΓθεοΓάθΓδ που κυ¬ 
κλοφορούν, ενώ ανανεώνεται συ¬ 
νεχώς. Δοκιμάσαμε το Νθγο στο ΡΗίΙίρί 
Ρ0Α460Ρνν, το οποίο αναγνωρίστηκε άμεσα 
και τέθηκε στη διάθεσή μας. 

Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 

Προτού ξεκινήσουμε τη διαδικασία ονθΓ- 
Βυτηθά εγγραφής, πρέπει να ρυθμίσουμε το 
Νθγο για το μέγεθος του επιπλέον χώρου που 
8α γραφτεί. Από την επιλογή ΡΓθίθΓθπεθδ και το 
υπομενού ΕχρβΓί ΡοαίυΓθδ επιλέγουμε το μέγι¬ 
στο μέγεθος του €0. Στο σημείο αυτό εισέρχε¬ 
ται ο χρήστης, όπου δοκιμάζει την τύχη του. 
(Αναφέρουμε ότι η ΑΒθοΘ δίνει ως ασφαλές 
όριο τα 7ό,5 λεπτά, που αντιστοιχούν σε 
672ΜΒ, Το όριο αυτό είναι κυμαινόμενο και 
εξαρτάται από το κενά €0-1*5 και το ίδια το 
ΓθεοΓάθΓ.) 

Το επόμενο βήμα έχει να κάνει με τη μέτρηση 
της ταχύτητας του σκληρού δίσκου. Το Νθγο 
τρέχει ένα μικρό ΒβπεΒηπαΓίς προκειμένου να 
εξασφαλίσει ότι ο δίσκος διαθέτει το απαραίτη¬ 
το ίΓθη5ΪΘΓ ταίο για να γίνει επιτυχής εγγραφή* 
Ολοι οι καινούριοι δίσκοι ξεπερνούν με άνεση 
το ελάχιστο όριο που θέτει το Νθγο. 

Είμαστε έτοιμοι να κατασκευάσουμε τον κα¬ 
τάλογο με τα περιεχόμενα τα οποία θέλουμε να 
κρατήσουμε Βαείςυρ* Επιλέγουμε €0-ΕΟΜ 


[150) και Νο ΜυΙίΪ5β55ίοη* Επίσης, για να μην 
προκληθούν προβλήματα, πρέπει να ενεργοποι¬ 
ήσουμε την επιλογή Οί5ε-αί-Οπεθ ( εφόσον 
υποστηρίζεται από τον γοοογ^θγ 
μας. Αυτό γίνεται ώστε να 
εξασφαλίσουμε 
τη συνεχή λει¬ 
τουργία του 
Ιοεθγ, για να ελο- 
χιστοποιηθουν 
οι απώλειες, 

# ^ ^ Επιλέγοντας 

ΝΕ\ν ενεργοποιούμε τον προς 
κατασκευή κατάλογο* Στο δεξί τμήμα 
της οθόνης υπάρχουν όλα τα άίΓβείοπθ* των 
σκληρών δίσκων. Με από 0Γορ μεταφέ¬ 
ρουμε στον αριστερό κατάλογο τα αρχεία και 
άΐΓβεΙσπθδ που θέλουμε νο εγγράφουμε. Πάνω 
από την \ο%\ώατ των ν/ΐπάον5, το Νθγο διαθέτει 
έναν μετρητή σε μορφή μπάρας, που ανό 




πάσα στιγμή μάς ενημερώνει για το μέγεθος του 
ΐΓηα 9 θ που σχηματίζουμε. Με μπλε χρώμο είναι 
το κανονικό μέγεθος του €0 και με κίτρινο το 
κομμάτι που θα υποστεί ονθΓ0υΓηίπ9< Αν τα δε¬ 
δομένα ξεπεράσουν το ανεκτό -σύμφω¬ 
να με τις ρυθμίσεις 
μας- ποσό που 
μπορεί να εγγρά¬ 
φει, η μπάρα γίνε¬ 
ται κόκκινη. 

Είμαστε πια 
έτοιμοι να εγγρά¬ 
φουμε το διοκάκι. 

Πατώντας το πλή¬ 
κτρο νΥπ^θ €0 εμφανίζε¬ 
ται ένα ππθηυ με επιλογές εγ¬ 
γραφής, Διαλέγοντας Μγιϊθ το 
Νθγο ξεκινάει τη διαδικασία. Αν 
στον ΓθεοΓάθΓ δεν υπάρχει €0-β, μας το 
ζητάει. Αν τα δεδομένα μας ξεπερνούν τα 
650ΜΒ, το Νθγο εμφανίζει ένα μήνυμα που 
μας προειδοποιεί και μας δίνει την επιλογή να 
ο κυρώσουμε την εγγραφή ή, φυσικά, να κάνου¬ 
με ονθΓ 0 υΓηίπ 9 . 


Για να υπάρχουν πολύ μεγαλύτερες πιθανό¬ 
τητες να επιτευχθεί χωρίς λάθη η εγγραφή, εί¬ 
ναι καλό η εγγραφή να γίνει σε μονή (1 χ) ταχύ¬ 
τητα. Ωστόσο, εμείς πραγματοποιήσαμε πλή¬ 
θος εγγραφών αε 4χ χωρίς το παραμικρό 
σφάλμα, χωρίς όμως νο είναι σίγουρο ότι κάθε 
σύστημα θα έχει ανάλογη επιτυχία. Πρέπει επί¬ 
σης να προειδοποιήσουμε ότι σε πολλές περι¬ 
πτώσεις το παραγόμενο €0 δεν μπορεί νο δια¬ 
βαστεί από κάποια € 0 -(*ΟΜ 5 , ειδικότερα από 
παλαιότερα μοντέλα* Φυσικά, την επόμενη φο¬ 
ρά που θα προσπαθήσει κάποιος να γράψει με 
ονβΓθυΓηίπ 9 , καλό είναι να μειώσει το μέγεθος 
του επιπλέον χώρου. 

Ακόμα μία εφαρμογή του ονθΓόυΓΠ^ είναι 
φυσικά η εγγραφή ουάίο. Εδώ, μάλιστα, είναι 
πολύ περισσότερες οι φορές που ο χρήστης κό¬ 
βει κάποιο τραγούδι επειδή δεν χωράει σε συμ¬ 
βατικό δισκάκι. Η διαδικασία που ακολουθείται 
είναι ίδια, όπως ίδια είναι και τα προβλήματα 
που μπορεί να α να κύψου ν. 

Τέλος, το Νθγο επιτρέπει στο χρήστη να κάνει 
οη-ϊΒθ-ίΙγ αντιγραφή από δισκάκι σε δισκάκι. 

Στην περίπτωση αυτή υπάρχουν δύο δυνατό¬ 
τητες: είτε μεταφορά του 101096 στο δί¬ 
σκο και στη συνέχεια εγγραφή είτε 
απευθείας στο άδειο δισκάκι* Συ- 
νιστάται η πρώτη μέθοδος, κα¬ 
θώς έτσι μειώνονται στο ελάχι- 
στο οι πιθανότητες λάθους. 

ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Το κέρδος σε χώρο που αποκο¬ 
μίζουμε οπό το ονοίΒυτηΐΓ^ είναι σε 
πολλές περιπτώσεις σημαντικό, σε άλλες 
όχι τόσο. Ωστόσο, είναι γεγονός ότι μπορούμε 
να κερδίσουμε κάτι από το μηδέν χωρίς επιπλέ¬ 
ον έξοδα. Σιγά σιγά το ονθΓ0υΓηίπ9 θα κυριαρ¬ 
χήσει και θα υποστηριχθεί και από άλλες εται¬ 
ρίες κατασκευής 5 θΒ>ναΓΘ και Κατάν^αΓο. Η μο¬ 
νοδική εταιρία που δεν φαίνε¬ 
ται αυτή τη στιγμή να εί¬ 
ναι υπέρ του ουθγ- 
Β υ γ π ί π 9 



είναι η Αάαρϊβε, 
η οποία υποστηρίζει ότι το "κόλπο" 
αυτό ευνοεί την πειρατεία* Ο,τι και να συμβεί 
στο προσεχές μέλλον, προς το παρόν μπορού¬ 
με να επωφελή Βούμε οπό το ονθΓ0υΓπίη9 και 
αυτό έχει σημασία. 

Β3 


Ρ€ Μθ5ΐ6Γ *Ε 





ΤΟ ΟνΕΚΒυΚΝΙΝΟ ΣΕ 8 ΑΠΛΑ ΒΗΜΑΤΑ 


IIΥ 0 ΙΙΒ 5 ΕΙΓ 



Η πρώτη οθόνη 
κατά την 
εγκατάσταση 
του Νοτο, όπου 
μας ζητείται να 
δώσουμε τα 
στοιχεία μας. 



Το Νογο 
απαιτά να 
γίνιι ίλίγχος 
"Β «χΟτητοξ 
των σκληρών 
θίσκων. Μι 
την επιλογή 

ϊβ5ϊ αϊ! άπνσ 

5ρβσό γίνεται 

Οίλιγχβξ 

αυτός. 



Τσ Νστο μας 
ειδοποιεί για 
την κατάσταση 
του ΑυΙο Ιπίοιί 
Νοΐίίκαΐίοη σι 
κάθι άπνβ του 
συστήματος, 
χωρίς να είναι 
απαραίτητα να 
απενεργο* 
ποιηθεί. 



Το €0 που θα 
γΐ¥€Ι 

ονοΓόσπτοίΙ 
πρέπει να 
γραφτά μι την 

επιλογή Νσ 
πΐυϊΐϊίοίίΐαη 
ενεργοποιημένη. 
Αεν μπορούμε 
να ιφαρμά- 
σουμε την 
τεχνική σε Ο 
8$ ποιι έχουν 
ξαναγραφτώ. 



Το Νβτο 
αναγνωρίζει 
τον τσιοτάστ 

παραθέτοντας 
κάθι υποοτηρι- 
ζόμίϊη 
λιιτουργία. 


Από εδώ 
ενεργοποιούμε 
το ονοίδυΓΠΪπ^ 
και 

καθορίζουμε 
το μέγεθος 
του 00, 
επιλέγοντας 
πόσα λεπτά 
μετά το 74ο θα 
μπορεί το Νογο 
να γράψει. 



· „ :τ' _ ^ ^ 

53*ν*ΐ*ίί *■ * * ίΙ-Είν»!,!*) " ϋΓ*44 ΐί »~ 


Το Νοπο μας 
προειδοποιώ 
εφόσον τα 
δεδομένα μας 
ξεπερνούν την 
κανονική 
χωρητικότητα 
του €0, 
δίνοντας μας 
τη δυνατότητα 
να ακυρώσσυμε 
την εγγραφή ή 
να ε φαρμό¬ 
σουμε ΟνΟΓ - 
δυΓπίπ§. 



Υπάρχει 
επιλογή και για 
αντιγραφή 
ολόκληρου €0, 
η οποία γίνεται 
είτε οηΊΚο-% 
είτε με τη 
μεσολάβηση 
του σκληρού 
δίσκου. 


2Ϊ)Ρ€ ΜαείβΓ 


























































































































































































ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ ΩΕΜ05 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ-ΘΡΥΛΟΥΣ 

> ΒΑΙΟυΒ δ 6ΑΤΕ: Το πρώτο μέρος της λύσης του 
δημοφιλούς ΗΡ6 Κ μαζί με δεκάδες πορτρέτα & 5ρ6βοΠβ5 
κ ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑϋΒΙ: Πλήρης οδηγός στρατηγικής για το 
εκπληκτικό αυτό παιχνίδι του 5ΐά Μείετ 

> αυΑΚΕ 1 & 2: ΟβΓποδ με τα καλύτερα παιχνίδια 
των πρωταθλητών στο (Μα 
> 3ΤΑΒΟΒΑΠ7ΒΒΟΟΟ 1Α/ΑΒ: Τερματίστε 
Ρήμα προς Ρήμα τις πρώτες πέντε 
αποστολές που περιλαμβάνει η Ρτοΐοεε 
ΟΒτπρΕίηη 


ΘΥΕΛΛΑ ΝΕΩΝ 0ΕΜ05 

► Χ-νΥΙΝΘ ΑίίΙΑΝΟΕ > ΟϋΚΕ ΝΙΙΚΕΛ/Ι ΡΟΒΒ/ΕΒ > 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΗ 3 ► ΊΉΕ 10Ν3Ε3Τ ϋΟϋΗΝΕΥ 
>5ΙΙ_νΕΒ 

Ακόμη > ννθΒΜ5 ΑΗΜΑ6Ε000Ν >ΑϋΕΝ5 ν& 
ΡΒΕ0ΑΤΟΒ {3ϋ€Π άαπιο) 

► νίΒΤϋΑΙ ΤΕΝΝΙ3 ► ΕϋΙΙΒυΠΝ 
> 3ΕΡΡ 8 ΟΟΚΟΟΝ ΒΑ0ΙΝ6 
-ΜΑΟΗΙΝΕ5 > ΒΟΑΠΝΑΒΕ 


ϋ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΕΚΤΟΣ ΤΟΝ ΑΛΛΟΝ ΛΥΣΕΙΣ & 60Ι0Ε3) 

> ΚΙΝΒ’8 ΟϋΕΒΤ 8: Η αναλυτική λύση μεγάλου μέρους 
από το πρώτο κεφάλαιο της περιπέτειας 

> 5ΤΑΒΟΗΑΡΤ/§ΒΟΟΟ ΜΑΒ: Τερματίστε βήμα προς 
ρήμα τις πέντε πρώτες 

αποστολές που περιλαμβάνει η Ργοϊοξξ 
ΟΘΓΠραίηπ 

> ΡΙΡΑ 99: Οδηγίες, κΰλπα και στρατη¬ 
γικές που θα σας βοηθήσουν να βγαίνετε 
πάντα νικητές από το γήπεδο! 


ίο οο- 


ΒΟΜ 


2ο ΟΟ-ΒΟΜ 


> αυΑΚΕ 3 > 01ΙΕ3Τ ΕΟΒ ΟΙΟΒΥ 5 ► ΝΒΑ ΤΑΖΕ 99 

► 00ΜΜΑΝΟΟ8 2 > ννΟΒΙΟ Ι_ΕΑ(3ϋΕ 5000ΕΒ 99 


Ακόμη »■ ΑίΡΗΑ ΟΕΝΤΑΙΙΒΙ ► 6ΑΝ65ΤΕΒ3 
► 8ννΑΤ 2 >0103Ε ΟΟΜ9ΑΤ3 
>■ ΒΕΟΙΙΝΕ >■ ϋΕΑΟ ΒΕΟΚΟΝΙΝΟ 
>· ΗΕΑνΥ 6ΕΑΒ 2 >-ΟΕΙ.ΤΑ ΡΟΡΟΕ 

► ΤΟΝ 10 ΤΒΟϋΒΙΕ 

► ΙΝΕΙΜΤΕ Μ0Β108 >-5Η050 


Ιο ΟΩ-ΒΟΜ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

> ΙΑΝ05 ΟΡ ΙΟΒΕ 3 Περιλαμβάνει: ΡεΐοΤι, Ββνεά 
βθΓπβε. 8 ογθ6πξΡο 15, ΙπρΗΠΊβ Μυείο, νίάβο, νναΙΙραρβΓέ 

> ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ Μ ΑΝΑΒΕ Η 3 Περιλαμβάνει: ΡθΐΟΐΊθε, 
5αΓββπ«5ΐΊοΐ5φ ΕΡίΤοτε, Τεαΐίοε, Ελληνικό Πρωτάθλημα 

> ΗΕΒ0Ε3 ΟΡ ΜίΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ 3 Περιλαμβάνει: θαιπο 
ΙΥΐ3ρε, 63ΠΊΘ νίόβΰ, 03ΠΊε Οβιτιο, ΕχΙτ^ε, 

3εη66ηεΙιοΐ$, 03πιε Ρ 3ΐεΠ. Ιη§3ητ6 
ΜυεΙο, ννβΙΙρθρετε 
> 3ΙΜ ΟΙΤΥ 3000 Περιλαμβάνει: 
Οεπτε Οβιπο, ΒυΐΙόϊηοε, 
ΒεΓεεπεΙίοίε, ΤΤιεηιεε, Οϊΐϊ€ε, 

/ ΤεσαϊηΞ 


2ο ΟΟ-ΒΟΜ 


Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ ΩΕΜΟδ > ηιοοεν & ΟΑΝΟΕΒΟυδ 


► ννΗΕΕΕ ΟΡ ΤΙΜΕ > ΟΒΑΚΑΝ > ΟΙΙΑΗΟΙΑΝ ΟΡ ΡΑΒΚΝΕ85 

► 3ΗΑΤΤΕΒΕ0 ϋΟΗΤ > ΒΑΙίΡΙΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 2: ΤΗΕ 8ΕΟΟΝΟ 
ΟΕΝΤϋΚΥ >■ ΟΙΙΒΙΥ'3 ΑϋνΕΝΤϋΒΕΞ > ΡΐΕΟ 00Υ53ΕΥ 

► ΒΙΙ55ΙΑΝ ΒΟυίΕΤΤΕ 2 > ΥΕΝΙΟΕ ΙΙΝΟΕΗ 61Α53 

► 5ΤΑΒ3ΙΕ0Ε ► 5Η00υΝ > 5ΤΑΒ3Η0Τ 
Ακόμη ► Ελληνικό Πρωτόθλήμα για το 

ΟόοιορίοηεΙιϊρ Μ3Π396Γ 3 ► ΙΟάδες 
$3νβό 93Γπβ5 για το Ιβπύε οί Ιογο 3 
• ΛΥΣΕΙΣ & ΘΘΙΘΕδ ΓΙΑ ΤΑ: 

>· ΙΑΝ05 ΟΕ Ε.ΟΒΕ 3 ► ΒΑίΟΙΙΒ’3 6ΑΤΕ 


> ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 


ΡΠ 6 ΑΜΕ 3 


Ιο Οϋ-ΒΟΜ 


2ο ΟΟ-ΒΟΜ 


Μη χάσετε 
ούτε ΕΝΑ! 



ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Επιθυμώ να μου αποστείλετε ια/α κάτωθι τβϋχος/η του ΡΟ 6ΑΜΕ3. Τιμή εκύστου τεύχους 1.500 Βρχ. 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΤΕ 
ΤΟ “Ρΰ 6ΑΜΕ8” 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ .... ΗΛΙΚΙΑ* . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ....Τ.Κ. ΠΟΛΗ .. .ΤΗΛ . 


Οσοι οπό εσάς δεν έχετε αποκτή¬ 
σει ακόμη τις τρεις συναρπαστικές 
εκδόσεις του ΡΟ 6ΑΜΕ8 δεν 
έχετε παρά να τις παραγγείλετε 
τώρα. Εμείς θα αας τις στείλουμε 
άμεσα μέσω ΕΛ.ΤΑ. Συμπληρώστε 
το δελτίο παραγγελίας και στείλτε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ 6ΑΜΕ3, 
Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, 
ή μέσω ίυχ: 9216847, 9242219. 


ΤΕΥΧΟΣ □ ΡΟ 0ΑΜΕ3 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ □ ΡΟ 0ΑΜΕ5 ΑΠΡΙΛΙΟΥ □ ΡΟ ΘΑΜΕδ ΙΟΥΝΙΟΥ ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 

□ Ατιέστειλα ταχυδρομιχή επιταγή Νο.(προς Οοιτιρυρτεϊε Α,Ε.) 

Χρεώστε την πιστωτική κΰρτα μου: 

Π ΕΙΙΒΟΟΑΒΟ Ο ΜΑ8ΤΕΒΟΑΒΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ ΟΥΙδΑ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I I I I I I I I I I 1 I I I _ I I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ 1 . .1 — I - 1_1_1 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.ΗΜ/ΝΙΑ 

Γα έξοδα οποστοΑςς επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

"Για άτομα κάτω των 17 ατών η παραγγελία υπογράφεται από Ιόν κηδεμόνα τονς. 


ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 






























Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κόποι/; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικό του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήον/ ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαβίτη 
εγεΙοπ @εοπιρυΙίπ(ζ.0Τ 


"ΒΑ5Ι0Α" 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

Α γαπητό "Ρί Μαϋβτ" 
φΛστ Θα ήθελα να σε συγ - 
/Τ χαρά για την πλού¬ 
σια ύλη σου και την πολύ κα¬ 
λή ποιότητά σου . Εχω μερικά 
ερωτήματα: 

/. Πώς μπορώ από την Τυτ- 
δο Βα$κ 1.1, κάνοντας ΟΡΕΝ 
ένα αρχείο, να σβήσω μα σει¬ 
ρά, π.χ. με την εντολή ΟΡΕΝ 
“ΜΥΗίΕ,ΤΧΓ' ΕΟΚ ΑΡΡΕΝΟ 


Α$ #1, και να σβήσω π.χ. τη 
σειρά που έχει το όνομα "Κώ¬ 
στας "; 

2. Σκέφτομαι να φτιάξω ένα 
πρόγραμμα στο 005 με την 
Τυτδσ Βσίκ και στα Υ/ίηάον/5 
με τη Υΐ5υαΙ Βα$ίε. Πώς θα 
μπορούσα να Βάλω και τις 
δύο εκδόσεις στο ίδιο αρχείο 
(όπως το $βίυρ των Μ/ίπ- 
άονν$); 

Φιλικά, 

Γιανγης Καρατζάς 


Αγαπητέ φίλε, 

!* Η Βαδϊε δεν παρέχει 
έτοιμες ρουτίνες για διαχείριση εγ¬ 
γραφών αρχείων και έτσι δεν υπάρ¬ 
χει άμεσος τρόπος να διαγράφεται 
κάποια εγγραφή από ένα αρχείο, Η 
διαγραφή μοντελοποιείται με διαδι¬ 
κασίες σε επίπεδο χρήστη, π.χ, ση¬ 
μαδεύοντας με μία ειδική τιμή ένα 
πεδίο στην εγγραφή και ελέγχοντας 
μετά για την ύπαρξη αυτής της τι¬ 
μής. Στη συνέχεια, οι εισαγωγές εγ¬ 
γραφών 8α πρέπει να ελέγχουν εάν 
υπάρχουν τέτοιες εγγραφές, τις 
οποίες μπορούν να επικαλύψουν, 
προκεψένου να αποφευχθεί η 
άσκοπη αύξηση του μήκους του αρ¬ 
χείου. Στο παρακάτω πρόγραμμα, 
το οποίο είναι μια απλή έκδοση 
ενός τηλεφωνικού καταλόγου, φαί¬ 
νεται ο τρόπος αναζήτησης, δια¬ 
γραφής και εισαγωγής εγγραφών 
σε ένα τέτοιο αρχείο, 

ΚΕΜ Το πρόγραμμα αυτό επιδεικνύει 
την εισαγωγή, διαγραφή 
ΚΕΜ και αναζήτηση εγγραφών σε 
ένα αρχείο. Το αρχείο 
ΚΕΜ περιέχει καταχωρίσεις της 
μορφής (όνομα, τηλέφωνο) 

ΚΕΜ Οι διαγραμμένες εγγραφές 
περιέχουν την πμή ΊΓ 
ΚΕΜ στο πεδίο "όνομα" 

ΚΕΜ Η εντολή ΟΡΕΝ δημιουργεί το 
αρχείο αν δεν υπάρχει. 

ΟΡΕΝ >Γ5οη5" ΡΟΚ ΚΑΝΟΟΜ Α5 
#1 

ΠΕ!0 #1,20 Α$π3υηε$, 12 Α5 
ρίιοηεί 
ΜείηΙοορ: 

ΚΕΜ Εμφάνιση μενού. 

05 

ΡΚΙΝΤ “ 1 ...Εκτύπωση λίστας" 

ΡΚΙΝΤ “2...Εύρεση εγγραφής" 

ΡΚΙΝΤ "3...Διαγραφή εγγραφής" 
ΡΚΙΝΤ "4 . Εισαγωγή εγγραφής" 
ΡΚΙΝΤ "5...Εξοδος" 

ΙΝΡΙΓΓ δείεαίίοη 
5ΕΕΕ0Τ 0Α5Ε εεΐεοήοη 
0Α5Ε 1 

ΚΕΜ Αναζήτηση. 
ί% = 1 
ΟΕΤ #1,ί% 

ν/ΗΙΕΕ (ΝΟΤ (ΕΟΡ( 1))) 

ΚΕΜ Η εγγραφή τυπώνεται μόνο αν 
δεν είναι διαγραμμένη. 


ΙΡ {η^ιηεθ ο “# “) ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΤ ηατηβ$, ρήοη£$ 

ΕΝύΙΡ 
ί% = ί%+1 
ΟΕΤ #1.ί% 

ΨΕΝϋ 
€Α5Ε 2 

ΙΝΡύΤ "Δώστε το όνομα:", η$ 

ΚΕΜ Συμπλήρωση του ονόματος με 
κενά, 

Μ/ΗΙΙΕ (ΙΕΝ(η$) < 20) 
η$ = η$ +" “ 

ΨΕΝΟ 
ίουηά = 0 
ϊ% ^ 1 
ΟΕΤ #1, ί% 

ΨΗΙΙΕ ({ΝΟΤ (Ε0Ρ( 1))) ΑΝΟ (Γουηά 

= 0 )) 

ΚΕΜ Μόνο οι μη διαγραμμένες 
εγγραφές εξετάζονται. 

ΙΕ ((ή3ΐπε$ ο "#") ΑΝΟ (η$ = 
πΕίηεδ)) ΤΗΕΝ 
Γουηά -1 

ΡΚΙΝΤ η&τπεί. ρήοηε$ 

ΕΝϋΙΡ 
ί% = ϊ%+ 1 
ΟΕΤ #1,ί% 

ΨΕΝΟ 

ΙΡ (Γουηά = 0) ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “Η εγγραφή δεν βρέθηκε." 

ΕΝΟ ΙΡ 

0Α5Ε3 

ΙΝΡΙΓΓ "Δώστε το όνομα:", η$ 
ν^ΗΙΙΕ (ΙΕΝ(η$) < 20) 
η$ = η$ + *" 

ΜΕΝΌ 
Γουηά = 0 
ί%^1 
ΟΕΤ #1, ί% 

ΨΗΙΙΕ ((ΝΟΤ (ΕΟΡ(Ι))) ΑΝϋ (Γουηά 

= 0 )) 

ΚΕΜ Μόνο οι μη διαγραμμένες 
εγγραφές εξετάζονται. 

ΙΡ((η3Γηε$ ο "# “) ΑΝΒ (η$ = 
Π3πΐ£$)) ΤΗΕΝ 
ίουηά = 1 
ί$ΕΤ ηΗΠΐ€$ = 

ρυτ#υ% 

ΕΝ01Ρ 
ί% = ί%+1 
ΟΕΤ #1, ι% 

ΨΕΝΕ 

ΙΡ (Γουηά = 0) ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “Η εγγραφή δεν βρέθηκε." 

ΕΝΠΪΡ 

0Α5Ε4 



ΙΝΡύΤ "Δώστε το όνομα: ", η$ 

ΙΝΡΙΓΓ "Δώστε το τηλέφωνο:", ρ$ 
ϊ% = 1 
ϋοηε = 0 
ΟΕΤ #1, ί% 

λΑ/ΗΙΙΧ ((ΝΟΤ (Ε0Ρ( 1))) ΑΝ0 
(άοηε = 0)} 

ΚΕΜ Αναζήτηση διαγραμμένης 
εγγραφής. 

ΙΡ (η3ηΐ0$ = "#") ΤΗΕΝ 
ΚΕΜ Επικάλυψή της, αν Βρέθηκε, 
15ΕΤ η&πκ$ = η$ 

1$ΕΤρήοηε$ = ρ$ 

ΡϋΤ#1,ϊ% 
άοηε = 1 
ΕΙ$Ε 

ί% = ί% + 1 
ΟΕΤ #1,ί% 

ΕΝΒΙΡ 

ΜΕΝΙ) 

ΚΕΜ Δεν βρέθηκε διαγραμμένη 
εγγραφή, προσθήκη νέας. 

ΙΡ (άοηε = 0) ΤΗΕΝ 
15ΕΤ ηατηε$ - η$ 

15ΕΤ ρήοηε$ - ρ$ 

κυτ#υ% 

ΕΝΒΙΡ 
0Α5Ε5 
0105Ε #1 
ΕΝΒ 

0Α5ΕΕ15Ε 

ΚΕΜ Μήνυμα λάθους. 

ΡΚΙΝΤ "Ακυρη επιλογή. Πατήστε 
Ε$ε&ρε; 

00 

ΙΟΟΡ 0ΝΠΙΙΝΚΕΥ5 = ύΗΚ$(27) 
ΕΝϋ$ΕΙΕ0Τ 

ΡΚΙΝΤ “Πατήστε ΕΝΤΕΚ για 
συνέχεια... 1 *; 

00 

ΙΟΟΡ υΝΤΙΙ ΙΝΚΕΥ$ ^ €ΗΚ$( 13) 
0ΟΤ0 ΜείηΙοορ 

2. Για να μπορεί να εκτελείται 
ένα πρόγραμμα (.ΕΧΕ), τόσο κάτω 
από το 005 όσα και κάτω από 
ννϊηάσ* 5 , 8α πρέπει να διαμορφω- 
8 ούν κατάλληλα οι δύο επικεφαλί¬ 
δες που περιλαμβάνονται στο αρ¬ 
χείο, Η ΜϊεΐΌ5θίΐ σίγουρα μπορεί 
να το κάνει αυτό, όπως έκανε στην 
περίπτωση του 5θίυρ, αλλά κανείς 
από τους γνωστούς μεταγλωττιστές 
δεν παράγει τέτοια αρχεία. Και 
όταν μιλάμε για δύο διαφορετικούς 
μεταγλωττιστές, η δημιουργία ενός 
και μόνο αρχείου είναι αδύνατη. 


ΌΡΟ Μα^ίοτ 






ίΝΤΕκκυρτδ 

Α γαπητό "Κ ΛΙοί/β/·" 
Λβφ Ασχολούμαι περίπου 
φ §? δύο χρόνια μ€ τους 
Η/Υ και έχω μάθει αρκετά 
πράγματα από αυτούς , Ενα 
πράγμα που αφορά στο 005 
συνεχίζει να μου δημιουργεί 
απορίες . Η απορία μου είναι 
σχετικά με τα ΙπίσπυρΗ και 
τις ιδιότητες τους , Τι είναι, 
από πού λειτουργούν, σε τι 
χρησιμεύουν, πώς καλού¬ 
νται; Τα γράμματα μετά τον 
αριθμό τι ρόλο παίζουν (π,χ. 
21Η, 23ΑΧ); Τι είναι η Αΰ - 
0ΚΕ55 και τι οι καταχορη- 
τες (ΟΧ, ΒΧ, 51 κΛπή; Η 
εντολή άθάυ§ τι κάνει; Πώς 
δημιουργώ εκτελεσιμο πρό¬ 
γραμμα με την εντολή αυτή; 
Γίνεται πρόγραμμα με την 
άΒάυ$; Αν ναι, ένα παρά¬ 
δειγμα· 

Τα προγράμματα στην Ραε- 
εα! πώς μπορώ να τα κάνω 
να συνεργάζονται με το κυ¬ 
ρίως πρόγραμμα; Δηλαδή, τα 
προγράμματα λίστες . 
Ευχαριστώ 
εκ των προτέρων. 

Φιλικά, 

λεμογιόννης Μάριος 

Φίλε μας. 

Οι διακοπές (ιπίθΤΓυρΙί) 
είναι συμβάντα που προκαλούν 
την ενεργοποίηση των ρουτινών 
χειρισμού διακοπής (ίπϊ&ΓΓυρΙ 
ΗοηάΙίπ9 Γουίιπθ*). Τα συμβάντα 
αυτά μπορεί να σχετίζονται με 
το υλικό (π.χ. πατήθηκε κάποιο 
πλήκτρο ή τελείωσε μία μεταφο¬ 
ρά δεδομένων από το δίσκο) ή 
με το λογισμικό (εκτέλεση μίας 
εντολής ΙΝΤ], Κάθε διακοπή 
προκαλεί την ενεργοποίηση της 
δικής της ρουτίνας χειρισμού 
διακοπής, η οποία πρέπει να 
προβεί στις κατάλληλες ενέργει¬ 
ες, ανάλογα με το συμβάν που 
προκάλεσε τη διακοπή (π.χ. αν 
πρόκειται για πάτημα πλήκτρου, 
πρέπει να διαβαστεί ο κωδικός 
του πλήκτρου οπό τον ελεγκτή 
πληκτρολόγιου και να τοποθετη¬ 


θεί στην ουρά σναμενόντων χα¬ 
ρακτήρων). 

Το μοναδικό γράμμα που χρη¬ 
σιμοποιείται έπειτα από έναν 
αριθμό σε κάποια εντολή ΙΝΤ εί¬ 
ναι το V (πεζό ή κεφαλαίο), που 
δηλώνει ότι ο αριθμός που προη¬ 
γείται πρέπει να διερμηνευτεί 
σύμφωνα με το δέκα εξοδικό σύ¬ 
στημα αρίθμησης. 

Οι διευθύνσεις δεν είναι τίπο¬ 
τε άλλο από προσδιορισμοί θέ¬ 
σεων μνήμης. Κάθε θέση μνήμης 
έχει τη δική της διεύθυνση, η 
οποία στον 8088 (και στους 
ανώτερους επεξεργαστές της οι¬ 
κογένειας, όταν ουτοί λειτουρ¬ 
γούν σε πραγματική κατάσταση) 
δηλώνεται με τη μορφή ΤΤΤΤ:ΜΜ- 
ΜΜ. Το πρώτο κομμάτι (ΤΤΤΤ) 
ονομάζεται τμήμα, ενώ το δεύτε¬ 
ρο (ΜΜΜΜ) μετατόπιση. Η πραγ¬ 
ματική διεύθυνση της θέσης μνή¬ 
μης υπολογίζεται πολλαπλασιά¬ 
ζοντας το τμήμα επί Ιό και προ¬ 
σθέτοντας τη μετατόπιση. 

Οι καταχωρητές είναι διατά¬ 
ξεις του επεξεργαστή που απο¬ 
θηκεύουν τιμές. Κάθε καταχωρη- 
τής επιτελεί συγκεκριμένες λει* 
τουργίες. Γιο παράδειγμα, ο κα- 
ταχωρητής τμήματος κώδικα πε¬ 
ριέχει το τμήμα από τα οποίο 
ανακαλούνται οι εντολές, ενώ ο 
καταχωρητής ΑΧ χρησιμοποιείται 
κυρίως για αριθμητικές πράξεις 
και είσοδο/έξοδο. 

Η βασική λειτουργία της εντο¬ 


λής ΟΕΒΙΙΘ είναι ότι μας δίνει τη 
δυνατότητα να εκτελούμε προ¬ 
γράμματα σταδιακά, ελέγχοντας 
τις τιμές των καταχωρητών ανά¬ 
μεσα στο βήματα, ελπίζοντας ότι 
θα ανακαλύψουμε πού κρύβεται 
κάποιο λογικό λάθος. Είναι δυνα¬ 
τό να γράψουμε προγράμματα 
με το ΟΕΒΙΙΟ, αλλά κάτι τέτοιο 
είναι εξαιρετικά επίπονο και ανα¬ 
ποτελεσματικό, οπότε η δυνατό¬ 
τητα αυτή χρησιμοποιείται πολύ 
σπάνια. 

Για να χρησιμοποιήσεις ένα 
πρόγραμμα Ρα$εαΙ, πρέπει να 
έχεις το μεταγλωττιστή της Ρα$- 
€□1 (συνήθως Τυώο Ρα5εαΙ), από 
τον οποίο θα φορτώσεις το αρ¬ 
χείο και θα επιλέξεις τη "βυπ". 


Τ5Κ 

ΜΕ ΤΗΝ ΤΙΙΚ&Ο ^ 

γαπητό περιοδικό, 
Πρέπει να πω ότι η 
πορεία σου είναι 
αξιοθαύμαστη, αλλά δεν 
πρέπει ποτέ κανείς να επανα- 
παύεται. Ιου εύχομαι κάθε 
επιτυχία στο μέλλον. Τώρα ο 
λόγος για τον οποίο σου 
γράφω: Ασχολούμαι με προ¬ 
γραμματισμό σε € και συγκε¬ 
κριμένα με την Τυτθο €, Ιε¬ 
ρό ότι μέσα από αυτή τη 
γλώσσα μπορώ να δημιουρ¬ 
γήσω ρουτίνες ίηίΟΗνρΙ και 
να τις κάνω η\&τηθΓγ γβ$ι- 


άσπί, αλλά δεν έχω βρει σε 
βιβλία που να μου δίνουν 
παραδείγματα πώς να το κά¬ 
νω αυτό * Μήπως θα μπορού¬ 
σες να μου δώσεις αυτά τα 
παραδείγματα; Πως, για πα¬ 
ράδειγμα, θα μπορούσα να 
δεσμεύσω το ίπίοπυρί ΟΙεΗ 
και να φαίνεται συνεχώς 
στην επάνω αριστερή γωνία 
η ώρα . Θα σου ήμουν υπό¬ 
χρεος, αν το έκανες . 

Ανδρέου Μανώλης 

Αγαπητέ Μανώλη, 

Τα πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθεί πρέπει νσ αποτελεί καλό 
παράδειγμα του τρόπου εγκατά¬ 
στασης ενός προγράμματος. Το 
πρόγραμμα αυτό εμφανίζει την 
ώρα στην οθόνη. 

#ίπϋυάε <5ΐάίο.ή> 

#ίηεΙυάε <5ΐά]ίό.ή> 

#ίηε1υϋε <άοε.Η> 

υπ$ί£ηεά ίηΐ νίάεοδε^ 
ϊηί Ρ&$$0ουπ1; 
νοίά Γηγ *Ο1<ίΤίπΊ0Γΐηί; 

νοίά ΜειτυρΙ Τίηΐ€Γίηΐ() 

/* Η διαδικασία εμφάνισης ίου 
ρολογιού, η οποία συνδέεται 
με τη διακοπή $1ε*/ 

I 

ίηΐ Ηοιιγ5, ΜϊηυΙεε, δεεοπάε; 

1οη@ Ουοΐίεπϊ, ΚεπΉϊηίΙβΓ; 
ςίΐΒΓ Τίτη€ΒυιίΤ«Γ[8]; 
ίηΐ I: 

οίΐΒΓ Γβγ *θΒΓΡ&ςε; 
ί* Με τη μεταβλητή Ρ&εεΟουηΐ 
επιτυγχάνουμε ενεργοποίηση της 
διαδικασίας εκτύπωσης 
χαρακτήρων μόνο δύο φορές το 
δευτερόλεπτο*/ 

Ρ355θοαηί++; 
ίΓ (Ρ&εε€ουη£ < 9) 
ϊ*θ!θ δΚίρΟίερΙειγ; 

Ρ^δΟουηί = 0; 
ί* Με τις επόμενες εντολές 
επιτυγχάνουμε τον υπολογισμό 
της ώρας από τον 
αριθμό κλασμάτων (1/18.2 
δευτερολέπτων) που 
ενημερώνεται από το 
ΒΙΟΞ, χρησιμοποιώντας μόνο 
πράξεις ακεραίων. Η διαδικασία 





Μά5ί0Γ 















αυτή είναι πιο γρήγορη, 
αποφεύγει την ενσωμάτωση στο 
εκτελέσιμο αρχείο 
της μαθηματικής Βιβλιοθήκης και 
αφήνει ανεπηρέαστο το 
συνεπεξεργάστη (αν υπάρχει), 
*/ΟυοΙίεηί = *(Ιοη@ ΐ&ι 
*)ΜΚ^ΡΡ(0χ40, Οχδο) /182; /* 
Δεκάδες δευτερολέπτων. 
*/Εεηΐ3ϊη£ίεΓ - *(1οπ0 &γ 
*)ΜΚί?φχ40, 0x6ε) % 182;/* 
18,2 *6ευτερολεπτα. */ 

Ηοιιγξ = Ουοίίεηί / 360; 

ΟυοΐίεηΙ = Ουοϋεηΐ % 360; 

ΜτηυΙεε - Ουοίίεηΐ/ 6; 

Ουοϋεηΐ = ΟυοΙίεηΐ % 6; 

$€οοτκΐ5 - Ουοίΐεηί * 10 + 
Κεπίδίπάετ/18; 

/* Υπολογισμός της συμθαλοσειράς 
που θα τυπωθεί,*/ 

ΤιΐΏεΒυίϊετ[2] = ΤίτηεΒυίϊειΤΒ] = 
ΓΐπκΒιιΙϊεΓ[0] = (Ηουτε /10) + Ό'; 
ΤπηβΒιιίΕβι[1 ] = (Ηουτ5 % 10) + Ό’; 
ΓΐΓηεΒυΠετ[3] = (Μίηυΐεε /10} + Ό'; 
Γιηΐ€Β(ΐίΓ€Γ[4] = (ΜίηυΙεε % 10) + Ό'; 
ΤϊπτεΒυίΓεΓ[6] = (δεεοηάε /10) + Ό'; 
Τίτη€ΒυίΪ£Γ[7] = (Βεεοηάε % 10) + Ό'; 
ί£ (ΓϊπτεΒυίΓ0Γ[7] > '9 3 } 

ΓιπκΒυίϊέΓ[7] = 9'; 

/* Εκτύπωση της συμβαλοσειράς, με 
απευθείας προσπέλαση στη 
μνήμη οθόνης, Η χρήση των 
υπηρεσιών της διακοπής 21 
απαγορεύεται στα 
παραμένσντα προγράμματα */ 
€ή3τΡ1εεε - ΜΟΡ(νϊάεα$ε2, 0); 

Γοτ (Ι = 0;Ι <~ 7; Ι++) 

( 

*€ήετΡ1εοε = ΤίηιεΒυίΜΐ]; 

Οΐ3ΤΡΐ30£+·Ι·; 

*Οι&ΓΡΙαςέ = 0x70; 

ΟίιατΡΐ3οε++; 

I 

$ίαρΟί£ρ1εγ: 

/* Κλήση της παλαιάς διαδικασίας 
χειρισμού της διακοπής $ 1€,*/ 

Β3ΐη ρυεήί 

3Ι5ΓΠ οβΒ ΟΙάΤίτηεΓίηι 


ηιαίη() 

I 

αηίοη ΚΕ05 ΙηΚεςε, ΟυίΚε^ς; 
ιηΐ86(0χ11, &ΙηΕε§5,8ιΟυΐΗε^3); 


ίί ((0ιΑΕε£5.χ.*χ & 0x30) == 0x30) 
νϊ(1εο5ε| = ΟχΒΟΟΟ; 

νίάβο$ε§ = 0x8800; 

ΟΙάΤίΓηεΓίηΐ - §ε1νεεί(0χΐ€); 
εεΐνεε^ΟχΙε, ΤίιηεΓίηΙ); 

/* Η παράσταση _$$ + ( 5Ρ/16) ■ _ρ$ρ 
δίνει το μέγεθος του 
προγράμματος στη μνήμη, */ 
Ιακρί 0, (_5$ + (_5Ρ/16) - -ρερ)); 


ΠΡΟΒΟΛΗ 
ΕΙΚΟΝΩΝ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΒΑ5Ι0 

Α γαπητό "Κ ΛΙοϊ/θλ" 
άβφ Παίρνω το περιοδικό 
/ & από πολύ καιρό και 
όταν αία τη στήλη ΗΟΜ ΤΟ , 
αποφάσισα να γράψω και 
εγώ την απορία μου, η οποία 
είναι πώς μπορώ να αποθη- 
κεύσω μία οΒόνη γραφικών 
(Βετθθπ 12) με σκοπό να την 
εμφανίσω μετά όλη μαζί; 

✓ Φίλε μας, 

Το πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθεί δείχνει τον τρόπο με τον 
οποίο μπορούμε να αποθηκεύσου- 
με από την Βθ5Ϊε μίο οθόνη σε κα¬ 
τάσταση 12 (640x480x1 ό). Η 
αποθήκευση γίνεται σε δύο βήμα¬ 
τα: Αρχικά, ένα κομμάτι της εικό¬ 
νας αντιγράφεται από τη μνήμη 
οθόνης στη "συμβατική" μνήμη 
και στη συνέχεια το κομμάτι που 


βρίσκεται στη συμβατική μνήμη 
αποθηκεύεται στο δίσκο. Αντίστοι¬ 
χα βήματα ακολουθούνται κατά 
την ανάκτηση της εικόνας, όπου 
τα κομμάτια διαβάζονται από το 
δίσκο στη συμβατική μνήμη και 
από εκεί αντιγράφονται στη μνήμη 
οθόνης. Κάθε εικόνα χωρίζεται σε 
10 τμήματα, ώστε να απαιτούνται 
μόνο 1 όΚ ενδιάμεσης συμβατικής 
μνήμης. 

Ο κώδικας στις γραμμές 1000 
έως 1100 ανακτά μία εικόνα από 
το δίοκο, οι γραμμές 2.000 έως 
2.110 περιέχουν κώδικα που απο¬ 
θηκεύει την οθόνη στο δίσκο, ενώ 
η διαδικασία στις γραμμές 3.000 
έως 3.060 αναλαμβάνει να δια¬ 
γράψει από το δίσκο τα 10 αρ¬ 
χεία που αποθηκεύουν τα δεδομέ¬ 
να της εικόνας. Και τα τρία υπο¬ 
προγράμματα περιμένουν να 
βρουν στη μεταβλητή ΡίΙθΝαηΐθ$ 
το όνομα της εικόνας που 8α επε¬ 
ξεργαστούν, Το όνομα πρέπει να 
είναι ένα έγκυρο όνομα αρχείου 
για το 005 (ενδεχομένως 9α πε¬ 
ριέχει προσδιορισμό μονάδας δί¬ 
σκου ή/και καταλόγου) χωρίς επέ¬ 
κταση. 

10 ΕΕΜ Προετοιμασία οθόνης 
20 5ΟΪΕΕΝ 12 
301ΙΝΡ (0.0Μ639,479), 6 
35 ΟΙΜ νίά€θ%{ 1 ΙΌ 8192) 

40 ΡίίεΝδΓηεθ = “ρίςΐυτε": 0Ο511Β 

2000 

50 ΡΚΙΝΤ "Πατήστε κάποιο πλήκτρο” 



60ΙΡΙΝΚΕΥ5 = " ΤΗΕΝ ΟΟΊΌ 60 
70 ΕΕΜ Καθαρισμός της οθόνης 
800$ 

90 Ρ&Νβηκδ = "ρίεΐυτε": 0Ο5ΟΒ 
1000 

100 ΡίΙεΝ3Γηε$ = “ρίαίυΓε' 1 :0Ο51ΧΒ 
3000 
1108ΤΟΡ 

1000 ΕΕΜ Ανάκτηση της οθόνης 
1020 ΡΟΕ ί - 0 ΙΌ 9 
1030 ΕΕΜ Κατασκευή του ονόματος 
του αρχείου 

104Ο Ρί1εη3ΓΏ0ΐ$ = ΡίΙεΝ^ηιεθ + V + 
0®${48 + ί) 

1050 ΕΕΜ Ανάκτηση των δεδομένων 
από το δίσκο 

1060 ΒΙΟΑΌ Ρϊίεηδητε 1 $, 
νΑΕΡΤΕ(νίάεο%( 1}) 

1070 ΕΕΜ Μεταφορά των 
δεδομένων στην οθόνη 
1080 ΡΙΓΓ (0,48 * ί), νίάεο%, Ρ5ΕΤ 
1090ΝΕΧΤ ί 
ηοοΕΕτυκΝ 

2000 ΕΕΜ Δέσμευση χώρου για 
αποθήκευση της εικόνας 
2020 ΠΕΡ 5ΕΟ = νΑΕ$Εθ(νίά 0 θ%( 1)) 
2030 ΕΕΜ Σώσιμο των τμημάτων της 
οθόνης στο δίοκο 
2040 ΡΟΗ ϊ = 0 ΙΌ 9 
2050 ΟΕΤ (0 Ί 48*1X639,48 * (ϊ + 
I)-1), νϊά0θ% 

2060 ΕΕΜ Κατασκευή του ονόματος 
του αρχείου 

2070 ΡϊΙεηΗΐηε 1 $ = ΡΠεΝ^ηπεί + “' + 
€ΗΚ$(48+ί) 

2080 ΕΕΜ Αποθήκευση 
2090 Β5ΑΥΕ Γιίεη&πτε 1 $ Γ 
νΑΕΡΤΕ(νίάεο%( 1)), 16370 
2100 ΝΗΧΤί 
2110 ΚΕΓΙΙΕΝ 


3000 ΕΕΜ Διαγραφή των αρχείων 
3010 ΡΟΕ ί = 0 ΤΟ 9 
3020 ΕΕΜ Κατασκευή του ονόματος 
του αρχείου 

3030 Ρίΐεηατηεΐί = ΡίίεΜ&πκθ + V + 
€ΗΕ3(48 + ϊ) 

3040 ΚΙ11 Ρίΐεηαιτκ 1 $ 

3050 ΝΕΧΓ ί 
3060 ΕΕΤϋΕΝ 

ΕΖ3 


ιΡ€ Μα^ίστ 


















Η ΑΝΤΤΒΙ$ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΑ 




ϋ ΙΑΜΜ ΝΜ ΙΜ Μ 

■ ΜΙηΑ Γτη3 ΑΠΟ ΙΌ 

υ$ΕΝΕΤ 



ΟΚΑΡΗΙΟ 

ΟϋΕΝΤβ 


ΟΔΗΓΟΙ 


ΓΙΑ 


ΙΚΟ 




ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΠΈ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΙΙΒΙ5: ΚΗρ://νγνη¥.(οπιρυΙΐηΙε.9Γ/ηιαΙΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 17, 106 82 Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, ίω: 3841095, ΘΕΣΙΑΧΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους 7, τηλ,: 284864, 287610, ί*χ: 282663, 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΔΜΙΠΡΟΣηΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡΙΤΕΚ 8011ΤΙΟΝ8, Λ. Λϊροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317471, Ρϊχ: 317470 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΟΟΜΡΟΡΡΙΕ55, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 
Παρακαλώ στείλτε μου τα παρακάτω βιβλία (Τιμή έκαστου τίτλου 3.300 δρχ.): 

□ ΙηΙοΓΠθΙ ΕχρϊοΓθτ 5 □ ΡΓοηΐΡ3|θ 98 □ Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ □ Ιηώηεΐ Βχρϊογθγ 4 □ Μούό νΥιόσ Μθδ 
ϋ Μοάβαιε από το Α ωςτο Ω □ Τα πάντα γύρω από το ϋδΕΝΕΤ □ Αναζήτηση Πληροφοριών 
ϋ Γνωρίστε την ϋΑνΑ ϋ 6Γ3ρΝθ3ΐ Αηΐε □ ννοιίά Μάε Μεά ΒΓον^βΓδ □ Τα μυστικά του ΡΤΡ 
ϋ Οδηγός για 1Β0 □ Νείεεβρβ Ν^ηΙογ 
ΣΥΝΟΛΟ: .....μ....._.»......Δρχ, 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:... . . ... ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: „. . .,.... ΗΛΙΚΙΑ- 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:».. .......»..... . ...τ κ ■ 

ΠΟΛΗ: .....ΤΗΛ.:..... ΗΜ/ΝΙΑ: .. ... 


□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω 
με αντικαταβολή μόλις λάβω τα βιβλία. 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 
νί$Α □ ΕϋΒΟΟΑΠΟ □ 

ΜΑ8ΤΕΡ0ΑΡ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 

Αριθμός κάρτας ...... 

Ημ/νία Λήξεως...... 

Υπογραφή...... 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 









































































































1 ™Ι 





νΐδϋΑΙι ΒΑδΙΟ 

& Ιηίβπιβί 


Αυτήν τη φορά θα 
ασχοληθούμε με το 
μαγευτικό και αχανές 
δίκτυο που λέγεται 
Ιηΐβτηβΐ. Οπως ήταν 
φυσικό, μα 
πολυδιάστατη γλωσσά 
όπως η νίευα! Βα$ίε δεν 
ήταν δυνατόν να μην 
προσφέρει δυνατότητες 
για προγραμματισμό 
του ΙηΙθΓΠθϊ. Μάλιστα, 
όπως θα δούμε, οι 
δυνατότητες αυτές είναι 
πολλές. 

Προτού όμως 
ξεκινήσουμε την 
ενασχόληση με τη νθ 
και τις 
προγραμματιστικές 
δυνατότητες που 
προσφέρει όσον αφορά 
στο Ιπΐβηιβί, θα 
ηροβούμε σε μία 
συνοπτική εισαγωγή 
που εξηγεί όσο το 
δυνατόν πιο απλά πως 
δουλεύει το Ιπίοι-ηβΤ, 
ποια πρωτόκολλα 
χρησιμοποιούνται και 
σε τι εξυπηρετούν. 


του Δημήτρη Γιαννίτσαρου 
αίΜ$(αη&ηοϊϊηαϊί. γογπ 



ο ΙηΙβτηοί είναι ένα δίκτυο υπο¬ 
λογιστών* Φυσικά, αποτελάται 
από πολλά υηοδίκτυα (ΙΑΝ - 
ΙοεαΙ Αγθο Νβίο\νοτ^ και ννΑΝ 
- \νϊςΙο Αγοο ΝβίνοτΙς), αλλά 
τελικά αυτά που έχει σημασία είναι ότι κάδε 
υπολογιστής μπορεί να επικοινωνήσει με οποίον- 
δήποτε άλλο. Το πρώτο που χρειάζεται για να 
επιτευχθεί αυτή η επικοινωνία είναι η δυνατότη¬ 
τα προσδιορισμού κάθε υπολογιστή. 

Γιο το σκοπό αυτό κάθε υπολογιστής συνδε- 
δεμένσς στο ΙπίβΓΠβί έχει έναν μοναδικό αριθμό 
που τον χαρακτηρίζει. Πρόκειται για τη γνωστή 
ΙΡ Α00Γ655, η οποία αποτελείται από τέσσερα 
νούμερα από 0-255, π*χ* 128.127.126.255. Φυ¬ 
σικά, δεν έχουμε όλοι από ένα μοναδικό νούμε¬ 
ρο. Κάθε φορά που συνδεόμαστε στο Δίκτυο, ο 
δβτνθτ του 1$Ρ μας δίνει δυναμικά κάποιο από τα 
ελεύθερα ΙΡ5 που έχει στην κατοχή του. Από την 
άλλη, οι διάφοροι 5θΓνοΓ5 του Δικτύου, οι οποίοι 
είναι αυνήθως συνεχώς συνδεδεμένοι, έχουν 
στατική διεύθυνση (δΙσίϊε ΙΡ ΑάάΓβδδ). Αυτό γίνε¬ 
ται ώστε να μπορούν ανά πάσα στιγμή νσ βρε¬ 
θούν από τους υπόλοιπους υπολογιστές. 

Το ΙηΙθΓπαί προσφέρει πολλές υπηρεσίες. Οι 
πιο γνωστές είναι ο το ε-επαϊΙ και το ΡΤΡ. 
Για κάθε υπηρεσία υπάρχουν ειδικοί 5 θΓνοΓ$ 
που εξυπηρετούν τους εΐιβπϊδ ("πελάτες" ή 
"εξυπηρετούμενους")* Ετσι για να δούμε ένα 
νν©Β 5ΪΙσ επικοινωνούμε με έναν \ν©Β δοτνοΓ, 
ενώ για να Χάβουμε το πίοϊΙ μας επικοινωνούμε 
με έναν ΜαϊΙ δοπνοΓ. 



*»< ιί·ι <ι Εΰ*οΙ$& 





ρ---— 

■ 






Μ50Ν; ΙπϊβΓπβΙ Ρ^τσιτιηιίπ^ Βα5κ$. 


Τα ΟοηΤτοΙί. 

Αυτό που κυκλοφορεί στις γραμμές του Ιη- 
ίθτηβί (τηλεφωνικές γραμμές, οπτικές ίνες κΛπ*) 
είναι δεδομένα και στην ουσία Θϊΐ 5 , δηλαδή 1 
και 0. Τα δεδομένα στο ΙπΙθγπ^ μετά φέρονται 
σε μικρά πακέτα με μέγεθος μέχρι 64ΚΒ. Επί¬ 
σης, οι γραμμές του ΙπίβΓΠβί είναι αναξιόπι¬ 
στες, δηλαδή μπορεί κάποια δεδομένα να χα¬ 
θούν κατά τη μεταφορά τους* Γιο να υπάρχει, 
λοιπόν, μια τάξη ολλά και η διασφάλιση ότι τα 
δεδομένα θα φτάσουν στον προορισμό τους, η 
επικοινωνία γίνεται μέσα από πρωτόκολλα που 
τηρούνται αυστηρά. Σε χαμηλό επίπεδο συνα¬ 
ντάμε το ΤΟΡ/ΙΡ (ΤΓαπ5ππί55ίοη ΟοηΙιοΙ Ρτοίο- 
εοΙ/Ιη^ΘΓηβί ΡγοΙοοοΙ). Στην ουσία πρόκειται για 
δύο διαφορετικά πρωτόκολλα. Πάντως, σε 
συνδυασμό εκτελούν τις εξής λειτουργίες: σπά¬ 
σιμο των αρχείων σε μικρά πακέτα, ανακατα¬ 
σκευή των αρχείων από τα πακέτα, διασφάλιση 
σωστής μετάδοσης, προσθήκη πληροφοριών 
για τη δρομολόγηση (ΓουΙϊη9) των πακέτων. 
ΡουίΘΓ5 καλούνται οι συσκευές (συνήθως είναι 
ΗΑ αλλά υπάρχουν και $Α τουίβΓχ) που στέλ¬ 
νουν τα αρχεία όπου πρέπει. Φυσικά, το ΤΟΡ/ΙΡ 
αδιαφορεί αν διαχειρίζεται πακέτα οπό ππαίΙ ή 
πακέτα κάποιας σελίδας* Επίσης, κάθε πακέτο 
ενός αρχείου δεν ακολουθεί την ίδια διαδρομή 
με τα υπόλοιπα για να φτάσει στον προορισμό 
του - η διαδρομή που θα ακολουθήσει κάθε 
πακέτο εξαρτάται από πολ- 
λούς παράγοντες* Το μεγάλο 
πλεονέκτημα είναι ότι ακόμα 
και αν κάποιοι ενδιάμεσοι 
ΓουΙθΓ* σταματήσουν να λει¬ 
τουργούν τα πακέτα φτά¬ 
νουν τον προορισμό τους 
ακολουθώντας διαφορετική 
διαδρομή. 


ννοκίο ννίΟΕ ν/ΕΒ 

Πλέον υπάρχει ένας τρό¬ 
πος να μεταφερθούν δεδο¬ 
μένα πάνω από το ΙηίβΓΠθί* 
Τα υπόλοιπα πρωτόκολλα 
χτίζονται πάνω στο ΤΟΡ/ΙΡ* 
Ετσι για τον νννΛΥ υπάρχει 


ΏΡΟ Μαίϊ&Γ 































το πρωτόκολλο ΗΤΤΡ (ΗγροτΤοχί Ττοηδίοτ Ργο- 
ίοοοΙ). Αυτό αναλαμβάνει την επικοινωνία μετα¬ 
ξύ ενός εΐίοπί (Βγο^θγ] και ενός \ΥθΒ 50 Γν&Γ + 

Για να δούμε κάποια σελίδα πρέπει να πλη¬ 
κτρολογήσουμε το ΙΜ της (ϋηιίοππ Βθ 5 ουΓεβ 
ίοοα^οτ). Αυτό αποτελάται από πολλά μέρη, 
Καταρχήν, ορίζουμε το πρωτόκολλο [για 
\ν\ννν το ΗίΙρ). Ετσι γράφουμε: ΗίΙρ;//. Ακο¬ 
λουθεί η διεύθυνση του 5βΓνβΓ, την οποία δί¬ 
νουμε είτε κατευθείαν με το ΙΡ (π.χ, 
123,4378.197) είτε με το αντίστοιχο λεκτικό 
της (άοιπαίπ παιτιβ], π.χ, νν^.εοπΊρυ^θΒ.^Γ. 
Στην ουσίο πρόκειται για το ίδιο πράγμα, γιατί 
υπάρχουν οι λεγόμενοι Οοπαιπ Ναπτιο δβΓνβΓ* 
(0Ν2), οι οποίοι κρατούν όλες τις αντιστοιχίες 
λεκτικών με ΙΡ αε)0Γβ$5β5 - δηλαδή, παρόλο 
που εμείς πληκτρολογούμε ^νννν.εοΓηρυνίθΒ,ρΓ, 
από το δίκτυο χρησιμοποιείται το αντίστοιχο ΙΡ 
Ακολουθεί το ροιΐ το οποίο πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιηθεί. Κάθε υπολογιστής έχει 65*53ό ροΓίδ* 
Πολλά από αυτό έχουν 5ίαπάαΓεΙ λειτουργία 
και έτσι για τα Ηΐίρ χρησιμοποιείται σχεδόν πά¬ 
ντα το ροιΐ 80. Για το λόγο αυτά συνήθως το 
παραλείπουμε. Τέλος, ακολουθεί το συγκεκρι¬ 
μένο αρχείο που θέλουμε [αν το ποραλειψου- 
με, συνήθως φορτώνεται κάποιο δΙσηάαιχΙ αρ¬ 
χείο, π*χ* ίηάβχ.ΗϊΓπΙ ή ννθΙεοπο.ΗίππΙ). Ετσι, ένα 
πλήρες ϋΚΙ είναι: Βΐίρ;//ν^*.εοπΊρυ\νβΒ. 
9Γ:80/ίοΓα/ρ€Γπα5^Γ/είβίαυΙί.α5ρ, Οταν λοιπόν 
πληκτρολογήσουμε ένα τέτοιο ΙΜ, ο Βγο^θγ 
στέλνει ένα ΗΤΤΡ 171055090 που ρωτά τον 56 ίν~ 
€γ αν υπάρχει το αντίστοιχο αρχείο. Αν η απά¬ 
ντηση είναι καταφατική, ο εΐίοπϊ ζητά το αρχείο 
που ορίζεται από το ΙΜ (καθώς και τα υπό¬ 
λοιπα αρχεία που χρειάζονται, π.χ. τις εικό¬ 
νες]* Ο 5θιύθγ στέλνει τα αρχεία στον ε!ϊ©πϊ. 
Φυσικά, υπάρχουν και άλλα μηνύματα, π.χ. αν 
ο εΐίθπί έχει κάποια έκδοση ενός αρχείου το¬ 
πικά, μπορεί να ρωτήσει τον 5 βΓνθΓ (με το ανά¬ 
λογο ΗΤΤΡ μήνυμα) αν υπάρχει νεότερο αρ¬ 
χείο και, αν όχι, νο δείξει αυτό που έχει (έτσι 
λειτουργεί η εαείπο των Βγο^θγβ). Αντίστοιχα 
υπάρχουν πρωτόκολλα και για τις άλλες υπη¬ 
ρεσίες {π.χ. ΡΤΡ]. 


Η ν·$υΑΙ ΒΑ5Ι0 

Ας δούμε τώρα τι μπορούμε να κά¬ 
νουμε μέσα από τη ΫΒ, Οι δυνατότη¬ 
τες που μας παρέχονται είναι σχεδόν 
απεριόριστες* Παρόλο που η νΒ μας 
επιτρέπει να κατεθούμε σε πολύ χαμη¬ 
λό επίπεδο και να προγραμματίσουμε 
κατευθείαν το ν/ίηάο** ΑΡΙ, υπάρχουν 
αρκετά έτοιμα εοπίΓοΙ* τα οποία μας 
λύνουν τα χέρια. Ετοι έχουμε τα εξής: 

Μ1αο5θΗ ΙπίοΓποί ΩοπϊγοΙ*: Στην 
ουσία είναι ο ΙπίοΓΠΘί ΕχρίοΓθΓ 4.0 
(5.0) σε ένα εοπίΓοΙ! Με αυτό θα 
ασχοληθούμε στην εφαρμογή που 
ακολουθεί. 


Μίσοδοβ ΙπΙβΓΠθί ΪΓαπ5ίβΓ 
ΟοηίίοΙ: Αυτό το εοπίΓοΙ 
στην ουσία προσφέρει την 
υλοποίηση δύο πρωτοκόλ¬ 
λων, του ΗΤΤΡ και του ΡΤΡ, 
Χρησιμοποιώντας το μπο¬ 
ρούμε να φτιάξουμε έναν 
Βγο\*50γ από το μηδέν ή ένα 
πρόγραμμα για μεταφορά 
αρχείων με ΡΤΡ. 

ΜίέΓΟίοίΐ ΜΑΡί ΟοπϊγοΙ: 
Με αυτά τα στοιχεία μπο¬ 
ρούμε να δημιουργήσουμε 
εφαρμογές που χειρίζονται 
ο-πιαίΐ5, δηλαδή να λάθουμε 
ή να στείλουμε σ-ΓηαιΙ*. 

ΜίεΐΌδοΡΐ \νϊη5οεΙί Φοη- 
ΐτοΙ: Δίνει τη δυνατότητα δη¬ 
μιουργίας ΤΩΡ και ϋΟΡ συν¬ 
δέσεων. Ετσι κατασκευάζο¬ 
νται εφαρμογές όπως το 
ΙΟΩ αλλά και το ΝβίΒυ*. 



Η εφαρμογή ενώ δουλεύει* 


Φυσικό, υπάρχουν δεκάδες άλλα εοπίΓοΙ^ 
αλλά αυτό είναι τα πιο συνηθισμένα και χρήσι¬ 
μα. Σε αυτό το τεύχος θα ασχοληθούμε με το 
\νβΒΒΐΌ\ν5θΓ οοπΙγοΙ, που περιλαμβάνεται στα 
Μϊσο$οίΐ ίπίθΓΠθί ΟσπίΓοΙΐ. Ξεκινάμε λοιπόν 
ένα νέο ρΓο|€εί το οποίο ονομάζουμε Βγο^ 56 γ. 
Κατόπιν πατάμε ΟγΙ+Τ (ή ΡΓθ[βεϊ/Οοππροηβηί$) 
και επιλέγουμε τα ΙπίθΓΠθΙ ΩοηίΓοΙ^ καθώς και 
τα Οογπγποπ ΦοπΙγοΒ. Είναι απαραίτη¬ 

το στον υπολογιστή σας να υπάρχει εγκαταστη- 
μένσς ο ΙηίβίποΙ ΕχρΙσίετ 4*0 ή 5.0 για να 
υπάρχει στο άίΓοεϊοιγ ννίηάον5\δγ5Τ0Γτι το 
απαραίτητο 5Η0(Χν\ν.0Ι1 (είναι το εοπίΓοΙ). 

Ονομάζουμε τη φόρμα μας ίππΜαιη και το¬ 
ποθετούμε σε αυτήν μία ΤοοΙΒογ, μία 5 ία!υ 5 ΒαΓ 
(την ονομάζουμε ίϊαΟΡ] και μετά απλώνουμε 
έναν \Λ/θΒΒγο^5Θγ, ώστε να πιάνει την υπόλοιπη 
επιφάνεια - τον ονομάζουμε ννΒε Λεν χρειάζε¬ 
ται να δώσουμε τις ακριβείς διαστάσεις του 
ννοΒΒΐΌν^εΓ, γιατί αυτό πρόκειται να το κάνου¬ 
με προγραμματιστικά, ώστε να μπορούμε κάνο¬ 



Μέρος οπό τον κώδικα του προγράμματος* 


ντας Γ65ΪΖΘ τη φόρμα μας να αλλάζει και το μέ¬ 
γεθος του, ώστε να καλύπτει πάντα την ελεύθε¬ 
ρη επιφάνεια. Κάνοντας δεξί κλικ στη δίαίυ^ΒαΓ 
και επιλέγοντας ρΓοροΓίϊθί/ροπβΒ κάνουμε ιπ- 
5 βΓ? ραπσΐ, ώστε να δημιουργηθεί ένα δεύτερο 
ραπβΙ. Ορίζουμε το Αυίοδϊζσ κάθε ραπσΐ σε 2 - 
δΒΚϋοπΙθπ^, ώστε αυτό να παίρνει αυτόματα 
το μέγεθος του περιεχομένου κειμένου. Επειτα 
κάνουμε δεξί κλικ, ρΓσρβΓίίβ5/Βυηοπ5 στην 
ΤοοΙΒογ 1. Κάνουμε ιπ5θι1 έξι ΒυΗοπ$ και δίνου¬ 
με τα εξής ΟαρΙίοπ αντίστοιχα: ΒαεΙς, Νσχί, 
Ηοππα, 5ϊορ, β^ί^Η, Νβιν νΥιπόονν Φυσικά, η 
λειτουργία τους θα είναι η ίδια με όλους τους 
ΒΓΟΥ/56Γ5. Το Νθν ννίπαίονν δα ανοίγει ένα νέο 
παράθυρο του Βγο^θγ, ώστε να μπορούμε να 
βλέπουμε δύο 5ίίβ5 συγχρόνως. Το τελευτοίο 
που χρειαζόμαστε είναι ένα εοππΒοΒοχ, στο 
οποίο ο χρήστης θα πληκτρολογεί το ϋΡΙ στο 
οποίο θέλει να μεταβεί. Γι' αυτό σχεδιάζουμε 
ένα ΟογπΒοΒοχ πάνω στην ΤοοΙΒογ 1 (ώστε να 
γίνει εοπίαΐπσά από αυτήν) και δεξιό από τα 
Βυίΐοη*, Το ονομάζουμε ειτιΒίΙΚΙ. Το πλά¬ 
τος του θα οριστεί προγραμματιστικά, 
ώστε νο καλύπτει πάντα τον ελεύθερο 
χώρο της ΤσοΙΒας αλλά το πόσο δεξιά 
από τα Βυίίσπ5 θα βρίσκεται εξαρτάτοι 
από τη θέση όπου θα το τοποθετήσουμε 
σε ε)θ5ί9π-ίΪΓπο, 

Ο πρώτος χειριστής που θα φτιάξου¬ 
με είναι ο ίοπΊπ,ΙοαεΙ, Αυτός θα τοποθε¬ 
τεί το νΒγ στη σωστή θέση: 

ΟρΙίοπ Εχρίιαί 

ΡπνΜε $ιώ Ρογγπ_Ιο3^{) 

^άτ.Ιείΐ - 0 

\νβΓ.Τορ - ΤοοΙΕώγΙ Ηεΐ^Ιιί 
Επά 


Ρ€ Μό5ίθΓ (5 
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Θυμίζουμε ότι το ΟρΗοη ΕχρΙίείϊ σημαίνει ότι 
για να χρησιμοποιήσουμε μία μεταβλητή πρέπει 
πρώτα νσ την έχουμε ορίσει με Ριγπ, Είναι δε 
χρήσιμο επειδή μας προστατεύει από τυπογρα¬ 
φικά λάθη, καθώς γράφουμε τον κώδικά μας. 
Τοποθετούμε το νότ στη σωστή θέση του μετα- 
φέροντάς το αριστερά και πάνω και φροντίζο¬ 
ντας βέβαια να μην καλύψει την ΤοοΙόατ, ΓΓ αυ¬ 
τό ορίζουμε το Ηοίς^ ίσο με το 
ΤοοΙΙχιγΚΗθ^Κϊ- Επίσης πρέπει νσ μεγαλώσου¬ 
με το ννόη ώστε να καλύπτει ακριβώς τον ελεύ¬ 
θερο χώρο της φόρμας. Ετσι δημιουργούμε το 
χειριστή ίθΓπη_Γθ5ίζα, ο οποίος καλείται όταν 
αλλάζουμε το μέγεθος της φόρμας, αλλά κα¬ 
λείται και αμέσως μετά το ίοπτι Ιοαά: 

Ρπναΐε $ιώ Ρσπη_ΚωίζεΟ 
ννόΓ.ΪΑΜίι = Γηε,$οΕΐ1ε\^ίόΐΚ 
Ι£ ππε,δειιΙεΗεί^Ηί - ΤοοΙΘηγΙ * 

ϋαΟΕΗει^Ι > 0 ΪΗεπ 

νώτ.ΗείιΚί = πιε,θεδΙεΗβ^^Ι - ΊοοΙΒ&ΓΐϋεΙ^Ηΐ 

- 

ΕηάΙΓ 

ϊ£ ΤοοΙΙοαΓί ΛνίάΟι - αιώϋτίΐ^ > 0 Τϊιεη 
ειηόυΓί.ΨϊίΙΙίΊ = ΤοοίόδΓ 1 ΛΛΓιάώ - εΓτώυΓίΧείΐ 
Επά ΙΓ 
Επά 5υό 

Καταρχήν, για το πλάτος παίρνουμε κατευθεί¬ 
αν το ΓπτιΜαίη.δεαΙθΜίάΐΒ, ενώ για το ύψος το 
ίΓΓηΜαίη.δεαΙβΗθί^ϊ, και αφαιρούμε το ύψος 
της ΤοοΙΒατ και της 5ίαϊυ$ΒαΓ (προσέχοντας να 
μη δώσουμε αρνητική τιμή στο Ηβίε)Ηΐ, αφού κά¬ 
τι τέτοιο θα προκαλούσε θττοτ). Για το οηΒΙΜ 
δίνουμε ως πλάτος τα χώρο που περισσεύει από 
τα Βυίίοπϊ (δηλαδή το νπάΐΒ της ΤοοΙΒατ μείον το 
πόσο αριστερά βρίσκεται το εππΒίΜ). 

Τσ επόμενο βήμα είναι να χειριζόμαστε τη 
διεύθυνση που δίνει ο χρήστης στο εΓηθϋβΙ. 
Για το σκοπό αυτό υπάρχει η Νανι^αϊβ ππθϊΗοά 
του η οποία παίρνει ως παράμετρο ένα 


υΚΙ και κατεβάζει τη σελίδα. Η λειτουργία του 
απΒΙΜ θα έχει ως εξής: ο χρήστης είτε 9α 
γράφει κάτι και θα πατά θπΙθγ είτε δα επιλέγει 
κάτι από τη λίστα. Η λίστα στην αρχή είναι 
άδεια, όμως κάθε σελίδα που επισκέπτεται ο 
χρήστης θα προστίθεται στη λίστα (εκτός και 
αν υπάρχει). Για το σκοπό αυτό γράφουμε τους 
εξής δύο χειριστές: 



Το νΐΝοί, «να πολύ καλό ϊίΐβ για VI $ υα I 
8α$κ. Θα το Βροτί στη διεύθυνση 
ΚΤΓρ://>ν νρ 5 νΒποΚ 

Ριχδΐϊε 5υδ επτόυΚΙΧΙίεΚΟ 
\ν0Γ-Ν3νΐ£3{6 ετηδυΓίΤεχΐ 
Εηόδιιδ 

ΡΓίν^ίε $υβ εΓηδυι·1_Κ€γΡΓε&$(ΚεγΑ5αί Μ 
Ιηΐε^βΓ) 

[ΓΚεγΑδεϋ = νδΚεγΚεΙυηι ΊΠιεη 
€ΓηΙ>υΕΙ_€Ιϊοί< 

Εηά ΙΓ 
Εηά 5 υό 


Ο πρώτος χειριστής απλά καλεί τη παν^αίο 
ΓΠθίΗοά του νθτ όταν ο χρήστης επιλέξει κάτι 
από τη λίστα. Η δεύτερη ελέγχει ον το πλήκτρο 
που πάτησε ο χρήστης είναι το ΚοίυΓπ και, αν 
ναι, τότε καλεί τη πανί^αίθ με παράμετρο το 
κείμενο που έγραψε ο χρήστης. Προς το παρόν 
δεν τοποθετούμε το κείμενο στη λίστα, αυτό 
θα γίνει αργότερα. 

Το *000Γον5θΓ εοπίΓοΙ μας δίνει δύο χρήσι¬ 
μα σνθπί5; τσ Οο^νπΙοαεΙΒβεμη και Οονηίοαά- 
ΟοπιρΙσίο, Με αυτά ξέρουμε πότε άρχισαν να 
καταφθάνουν δεδομένα στον υπολογιστή μας, 
καθώς και πότε τελείωσε η μεταφορά τους. 
Χρησιμοποιώντας τα μπορούμε να πληροφο¬ 
ρούμε το χρήστη για την κατάσταση του 
Ε>Γ0ΥΥ$βΓ: 

ΡπναΙε 5ιιδ νώτ_Εϊο\νη]θ3ί1Β€§ϊη{) 
5ΐ3θΡ.Ρ3πεΐ5( 1 )Τεχΐ = "Ξεκίνησε η μεταφορά 
δεδομένων από το" & οητόϋΓΐ.ΤεχΙ 
Εηά $υδ 

Ρτίν&ΐε νώΓ^ντπίθΗί1€θΓηρ1εί£(} 

^ί^η: ί Αε 1ηϊ£|ετ 
Ώίτη Γοιιηά Α$ ΒοοΙεβη 

5ί3θΡ.Ρ3ηεΐ5(1).Τ0χΐ = 
ηιε.Οαρΐϊοη = Ίηΐετηεί Εχρίοάετ ■ “ & 
νώΓ,ΙοαιΐίοηΝβπΜ 
ίοιιηά = Ρδίεε 

Ρογ ΐ= 0 Το ετηδυΓίΧίεΐΟουπΐ -1 
ΙΓοιτι01ΙγΙΙϊ5!{ϊ) = ννόΓίοεαΤίοαυκί ΤΕβή 
Γουηά = Ττυε 
Εηά ΙΓ 
ΝεχΙ 

ΙΓΝοίΓούηόΤΚεη 

εηιδυΓίΑάάΙΐεΓπ ν/όΓίοοβΙΐοηυΚΙ, 0 

ΕηάΙΓ 

Εηά 5ιιβ 
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0Ρ€ Μο^Τθγ 



























































































Κατά την έναρξη απλά γράφουμε ένα ανάλογο 
μήνυμα στο πρώτο ραπθΙ του 5 ΐαίυ 5 ΒαΓ. Κατά τη 
λήξη όμως κάνουμε τα εξής: αλλάζουμε το εαρ- 
ίϊοη της φόρμας, ώστε να δείξει το όνομα του 
ϋΚί. Αυτό γίνεται με χρήση της ιδιότητας Ιο- 
οαίϊοηϋΚΙ του ννΒτ. Επειτα εκτελούμε ένα βρόγχο 
και εξετάζουμε αν το ϋΚί που έδωσε ο χρήστης 
υπάρχει ήδη στη λίστα. Αν δεν υπάρχει, το τοποθε¬ 
τούμε. Ετσι η λίστα δεν περιέχει δπλοεγγραφές. 



Πέντε παράθυρα ίϊίβά οριζόντια. 

Αν θέλουμε μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
το δεύτερο ραποΙ για να δείχνουμε ανά πάσα 
στιγμή αν ο θτον^βΓ είναι απασχολημένος. Αυ¬ 
τά μας το λέει η ιδιότητα ννΒτ.Βυίγ. Εμείς πρέπει 
να τοποθετήσουμε ένα Τιγπογ εοπίτοΙ στη φόρ¬ 
μα μας |με όνομα Μητατ), να ορίαουμε Ηπτβτ.Ιη- 
ίοιναΙ =10 στο ίσπτι_Ιοαά [ώστε κάθε 10 ηηίΙ- 
Ιί$βεοηά$ να καλείται η ρουτίνα ίιτηοΓ Ηπίθγ) 
και να γράψουμε τη ρουτίνα ως εξής: 

Ρτίν&ΐβ $ιιΒ ΓιτΏ 0 Γ_Τίηΐ€τ() 

1ΤΛν1θΓ.Βιΐ8γ ΤΙιεη 

5ΐ3θΡ.Ρθηεΐ5( 2) Τεχ! = “Ο Εχρίοάετ είναι 
απασχολημένος" 

Εΐ5β 

5 ΐ 3 θΡ.Ρ 3 ηεΐ 5 { 2 )Τεχΐ = Ό Εχρίοάετ είναι 
ελεύθερος* 

Εηά ΙΓ 
Εη<3 Ευό 

Το τελευταίο που πρέπει να κάνουμε για να 
ολοκληρώσουμε την εφαρμογή μας είναι να 
γράψουμε το χειριστή ΤοοΙΒαΓ_Βυ Μα πΟΐεΙς, ο 
οποίος 8 α χειρίζεται τα κουμπιά της ΤοοΙΙοαε 
Για τα πέντε πρώτα κουμπιά το \νοδθΐΌ\ν$ 6 Γ 
εοπίΓο! έχει αντίστοιχες μεθόδους: τις ΟοΒαεΙς, 
ΟοΡοΓ^ναΓά, ΟοΗογπο, 5!ορ, ΚθίΓΟδΗ, Για το 
έκτο κουμπί τα πράγματα είναι λίγο πιο σύνθε¬ 
τα. Ας δούμε το χειριστή: 

Ρπνδΐε 5ιώ ΤοοίύαΓ 1 _ΒυΐίοηΟίε1<{Βγν3ΐ ΒυΙΐοπ 
Α$ Μ5€οίη€ΐ11ίδ.ΒιιΙΐοη) 

Οη Εγγογ ΟοΤο επΌτΗΰΐηίΙΙεΓ 

δείεε! ΒυίίοηΤηόεχ 
03Ξ€ 1: 
νώτ.ΟοΒβοΙί 



ΑΜΜΟΝ» 


Οε50 2: 

ν/Ϊ5Γ.0οΡοπνΕΓά 

€3&ε3: 

νώΓ,ΟοΗοΓηε 

€&$β4; 

%τΪ3Γ.5ΐορ 
03^0 5: 
ν/0Γ.Κ£ΓΓ05Ε 

€350 6: 

Οι γτι η0νΛνίη Μ Νε\ν Γγε^Μθιπ 
ηε^νννΐη.επιόυΓί.Τεχΐ * 
αΓΠόυΓί.ΤΕχϊ 
ηε νπνί η. εητΙ>υΗΙ_€Ιίείί 
ηενπνίη.Ξίια^ 

Εηά δείβεΐ 
Εχίί ΒΦ 
0ΓΤΟΓΕ3Π(1ί€Γ: 



Οι εικόνες που χρησιμοποιούνται από την εφαρμογή που 
8α Βρείτε στο 00. 


ΙΓ ΕΓΓ.ΝΐίΠ)ί)€Γ = -2147467259 Τήεη 
Μ5 §Βοχ “Δεν μπορείτε να προχωρήσετε άλλο 

προς αυτή την κατεύθυνση" 

ΕΙ&0 

Με^Βοχ “Αγνωστο λάθος" 

ΕηάΙΓ 

Κσταρχήν, ορίζουμε ότι οποιοδήποτε λάθος 
συμβεί, το πρόγραμμα πρέπει να μεταβεί στο 
ΟΓΓΟΓΗαηάΙοΓ μέρος. Αν ο χρήστης προσπαθήσει 
να προχωρήσει μπροστά ή πίσω χωρίς να υπάρ¬ 
χει αντίστοιχη σελίδα, τότε δημιουργείται ένα 
λάθος το οποίο και ελέγχουμε. Ετσι αν το νού¬ 
μερο του λάθους είναι το -2147407259 τυπώ¬ 
νεται το κατάλληλο μήνυμα, αλλιώς τυπώνεται 
ένα γενικά μήνυμα λάθους. Για τα πρώτα 5 
όυΜοπ$ καλείται η αντίστοιχη ρουτίνα του *Θγ. 

Για το "Νθν ν^ίηάον/' όμως πρέπει να γρά¬ 
ψουμε εμείς τον απαραίτητο κώδικα. Η νΒ επι¬ 
τρέπει να ορίοουμε μία μεταβλητή τύπου φόρ¬ 
μας. Ετσι εδώ ορίζουμε μία μεταβλητή, την 
πεννίπ, η οποία είναι τύπου ίπτιΜαίπ. Αυτό γίνε¬ 
ται ακριβώς όπως ορίζουμε μεταβλητές τύπου 
51109 ή ίπίβ^θΓ. Το πε^ν που βάζουμε δηλώνει ότι 
θέλουμε να κρατηθεί μνήμη και να δήμιου ργη- 


θεί ένα νέο αντικείμενο. Αφού το κάνουμε αυτό, 
δίνουμε ατο αηΒϋβί της νέας φόρμας (μπο¬ 
ρούμε να έχουμε πρόσβαση στις ιδιότητες και 
τα εοπίΓοΙδ της νέας φόρμας χρησιμοποιώντας 
ως όνομα το όνομα της μεταβλητής - δηλαδή το 
πεννννίπ) το Ιβχϊ που υπάρχει τη συγκεκριμένη 
στιγμή στο αηθυΡΙ της ίπτιΜοίπ και καλούμε το 
επιθυμεί ίολ, ώστε και στο νέο παράθυρο να 
εμφανιστεί η σελίδα που έχουμε στο παλιό. Τέ¬ 
λος, δείχνουμε τη νέα φόρμα με $Ηον/. Ενα λε¬ 
πτό σημείο είναι το εξής: η πρώτη φόρμα που εί¬ 
χαμε είναι η ίιπιΜοίπ και για να δούμε π,χ, το 
Οαρίίαπ της δίνουμε ίΐΎΐ)Μαίη.€αρίιοη. Για τη 
νέα φόρμα που μόλις δημιουργήσαμε το €αρ- 
ίιοπ της δίνεται από το ηθ\ν\νίη£αρΗοπ - δηλα¬ 
δή το όνομα ίππΜαίπ εξακολουθεί να αναφέρε- 
ται στην πρώτη φόρμα. 

Πλέον ο Βτονν 5 θΓ μας είναι έτοιμος. Εχει τις 
δυνατότητες του !Ε 4.0 και φυσικά τα ίδια Θυ95- 
Παρόλο που είναι δύσκολο να φτιαχτεί ένας 
0 Γ 0 *$βΓ με τις επιλογές που έχουν οι σύγχρονοι 
Βίον^βΓδ, το νοθΒίο^οΓ εοηίΓοΙ είναι πολύ 
χρήσιμο. Για παράδειγμα, αν θέλουμε σε μια 
εφαρμογή νσ δείξουμε ένα ΗΤΜΙ κείμενο ή οε 
ένα μικρό κομμάτι της οθόνης να έχουμε έναν 
μικρό θΐΌν^βη μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
το *ναόΒΓο\ν56Γ εοπΙίοΙ. 

Επειδή οι δυνατότητες που 
δίνει η νίϊυαΙ Βοίΐε είναι πολ¬ 
λές όσον αφορά στο ΙπίΟΓηθϊ 
και θα μπορούσαν να γρα¬ 
φτούν αρκετά ακόμα άρθρα, 
αν σας ενδιαφέρει το θέμα 
(π.χ. ΜαίΙ Οίβηί$, προγράμμα¬ 
τα απομακρυσμένης διαχείρι¬ 
σης υπολογιστή, προγράμμα¬ 
τα ασφάλειας κ.λπ.), ενημε¬ 
ρώστε με στο γνωστό β-ητιαιΙ 
άίΓΠ 9 ίοη@ήοίΓπαίΙ.εθΓΠ (όπου 
όπως πάντα περιμένω τις προ¬ 
τάσεις και απορίες σας]. 



Πολλά παράθυρα με διάφορα $ίΙβ*. 


Ρ€ Μα5ΐ©Γ 
















































































Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ... 
ΜΑΓΕΙΑ! 

αα σας! Είμαι ένας σχετικά 
νέος αναγνώστης σας και 
μπορώ να πω ότι στο επί¬ 
πεδο που βρίσκεστε εσείς 8εν 
υπάρχει άλλο περιοδικό, τουλάχι¬ 
στον στο χώρο των εοητρυίβΓ 
ρααϊθ5. Αλλά ας ο ψήσουμε το γλεί- 
ψιμο (χεχε!) και ας μπούμε στο ψη¬ 
τό; Ακούω πολλούς Ρ€ 05ΘΤ5 να λο¬ 
γομαχούν έντονο με τους κονσολό- 
&ες γύρω από το γνωστό θέμα , ότι 
οι κονσόλες (8λ Ρίαγ5ίαϊίοπ, Ν64 
κ.ό.} είναι καλύτερες από τα ΡΟ και 
το ανάποδο. Θέλω να πω τη δική 
μου γνώμη σε αυτό το θέμα. 

Πρώτον, οι κονσόλες προορίζο¬ 
νται για οικιακή χρήση και κυρίως 
για παιχνίδια, ενώ τα Ρ€$, αν και 
χρησιμοποιούνται και αυτά στο σπί¬ 
τι, άνετα μηχανοργανώνουν μια 
εταιρία, γίνονται Λ/βό $6Γνατ$, παί¬ 
ζουν ΜΡ3 Δεύτερον, παρ' όλο 
που τα Ρ€$ αναβαθμίζονται και 
βελτιώνονται με την πάρε>δο ταυ 
χρόνου, οι κονσόλες μένουν στάσι¬ 
μες έως ότου βγει το καινούριο μο¬ 
ντέλο, δηλ σε 5-6 χρόνια. Τρίτον, 
τα ΡΘ5 μπορούν να κάνουν και να 
γίνουν ό,τι θέλει ο ιδιοκτήτης τους 
(τηλεόραση, ράδιο κΑ.}, ενώ οι κον¬ 


σόλες παραμένουν κονσόλες, 
άσχετα πόσα χειριστήρια και κάρ¬ 
τες μνήμης έχουν Τέλος, όπως έλε¬ 
γε κάποιος γνωστός μου, * δεν μπο¬ 
ρείς να συγκρίνεις ένα εργαλείο με 
ένα παιχνίδι*. Ας μην συγκρίνουμε 
ανόμοια πράγματα, λοιπόν. 

ΥΤ,Χ Εάν γίνεται, να κάνετε ένα 
μεγάλο άρθρο για το Μαρίε: Τόσ 
Οαώθτιπρ, για να δούμε επιτέ¬ 
λους π είναι αυτό το παιχνίδι και 
πώς παίζεται. 

Φιλικά, 

Λεύτερης από Ν. Σμύρνη 

▼ Φίλε Λεύτερη, 

Πράγματι νομίζω πως δεν 
μπορεί κάποιος νο συγκρίνει την 


ποικιλία των χρήσεων ενός ?€ με 
αυτήν μιας κονσόλας. Εξάλλου, ου- 
δέποτε οι κονσόλες διεκδίκησαν 
δάφνες σε άλλους τομείς πέραν 
του 9 αΓπίπ 9 . Οσο για το Μα^ία ΤΗθ 
Θ αΐΗβπη9, είμαι βέβαιος πως το Βι¬ 
βλιαράκι που θα βρεις σε αυτό το 
τεύχος δα καλύψει πλήρως τις απο- 
ρίες που έχεις για το δημοφιλές 
οαιά 90 Π 1 Θ. 


ΚΕΥΕΝΑΝΤ ΡΑΝ 

□ γαπητέ κύριε συντάκτη, 
Είμαι αναγνώστης του πε¬ 
ριοδικού σας σχεδόν 
από τα πρώτα τεύχη και πήρα το 
θάρρος να σας προτείνω ένα θέ¬ 




μα για ένα από τα επόμενα τεύχη. 

Πιστεύω πως θα έχετε ήδη σκε- 
φτεί κοι εσείς να ουμπεριλάβετε 
σε κάποιο τεύχος ένα ρτβνίθνν του 
παιχνιδιού Κβν&ηαπΙ, ίσως ακόμη 
και ένα άβππο του , 

Προσωπικό, έχω ήδη στην κα¬ 
τοχή μου το άοσιο, συνεπώς έχω 
σχηματίσει την άποψή μου γι' αυ¬ 
τό το παιχνίδι και θα χαιρόμουν 
ιδιαίτερα να το δω στο περιοδικό 
σας πρώτα, αποδεικνύοντας για 
ακόμη μία φορά την ποιότητα του 
ΚΜΑ5ΤΕ8. 

Ελπίζω να έχω σύντομα 
απάντησή σας. 

Με εκτίμηση, 

Καραγιάννης Σπάρος 

▼ Φίλε Ιπύρο, 

Οθγϊιο του Κονβηαπί θα 
υπάρχει στο επόμενο τεύχος του 
περιοδικού μας, ενώ ρτονϊθνν του εν 
λόγω παιχνιδιού είχαμε δημοσιεύ¬ 
σει στο τεύχος 106 (Μάιος 1999) 
από τη στήλη "Ρ€ 5ργ Γ . Ελπίζουμε 
λοιπόν να έμεινες ικανοποιημένος! 


ΑΧ, ΑΥΤΕΣ 
ΟΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ... 

γαπητό "Ρ€ Μα5ΐθί", 

Σε διαβάζω από το τεύ¬ 
χος 7 με ένα διάλειμμα 
18 μηνών στο στρατό. Από το 
1996 έχω έναν Ρ&πίίυπ} στα 
ΙΟΟΜΗζμε 16ΜΒΚΑΜ, 1,208 
δίσκο και 5νθΑ 1ΜΒ I Φανατικός 
του €Ηαιπριοη$Ηΐρ Μαπαρβτ 
97/98, αγόρασα το €Μ 3 σχε¬ 
δόν μόλις βγήκε, παρά το ότι το 
σύστημά μου δεν πληρούσε τις 
ελάχιστες απαιτήσεις. Το εγκατέ- 
στησα, όμως, θυσιάζοντας τα 
50ΥΘ5 του €Μ 97/98, και παίζει 
κανονικά (θέλει πάνω από 60ΜΒ 
5\ναρ ίίΐο). Από τότε έχω δοκιμά¬ 
σει Θ&ΓΠ05 και άλλων παιχνιδιών 
των οποίων το μηχάνημά μου δεν 
πληροί τις ελάχιστες απαιτήσεις 
και, φυσικά, παίζουν κανονικά , 
Αυτό είναι τα ΤΗίθί, Μαά οίΕΐστ- 
πίϊγ και Κθ$ίόβηΙ ΕνίΙ 2. 

Το ερώτημα είναι: Ποιες είναι 
πραγματικά οι ελάχιστες απαιτή¬ 
σεις και ποιος ο ρόλος της ταχύ¬ 
τητας του επεξεργαστή; Εχω προ- 



Μθ5Ϊ6Γ 


























σπαθήσει να κάνω ονοΓεΙοεΙζϊηρ 
οτον επεξεργαστή χωρίς επιτυχία 
(δεν ξεκινούσε καθόλου, ακόμα 
και στα 133. Παίζει ρόλο το 
οοοΙθγ;). 

Το Μα5ίς οί ΕϊβΓπΐΙγ με απογοή¬ 
τευσε εντελώς , αφού είναι Τοπιό 
Ρσ/άβτ, Δεν έκατσα να ψάξω αν 
έχει αάνβηίυΓθ στοιχεία, καθώς 
δεν ήμουν διατεθειμένος να παί¬ 
ξω Γοπτό ΚαΙάθΓ. Φαίνεται ότι , δυ¬ 
στυχώς , τα αάνθηίυΓθ ραπιβ$ (το 
αγαπημένο μου είδος} έχουν πε- 
θάνει, έστω με την κλασική μορ¬ 
φή τους. Αυτή πάντως είναι η 
μορφή που αγαπήσαμε. (Για μένα 
το κορυφαίο όλων των εποχών εί¬ 
ναι το ΟοΙοπθΙ' 5 ΒαρυβΕί.} Εδώ 
θέλω να ρωτήσω το εξής: Είχα 
βρει στο ίηΐθτπβϊ δωρεάν τα ΖοτΕ 
1 & 2 και ίαττγ 1. Υπάρχουν άλ¬ 
λα τέτοια κλασικά παιχνίδια δω¬ 
ρεάν; 

Ευχαριστώ πολύ, 

Νεκτάριος Ζωάκης 

Αγαπητέ Νεκτάριε, 

Θα διαφωνήσω λίγο μαζί 
σου ως προς το θέμα των απαιτή¬ 
σεων, όπως το θέτεις. Οταν μια 
εταιρία θέτει κάποιες ελάχιστες 
απαιτήσεις για ένα παιχνίδι της, 
αυτό που ουσιαστικά εννοεί είναι 
πως εάν εσύ, για παράδειγμα, 
αγοράσεις το παιχνίδι και το μηχά¬ 
νημά σου έχει κατώτερες προδια¬ 
γραφές, η ίδιο δεν φέρει καμιά ευ¬ 
θύνη, αφού σε έχει προειδοποιή¬ 
σει. Ο τίτλος δεν αποκλείεται φυ¬ 
σικά να τρεξει σε κατώτερο ΡΟ, 
αλλά, όπως λέμε, "αΙ ιΗσ Βυγβτ'5 
γϊ$ΙΟ. Φρόντισε λοιπόν να το έχεις 
αυτό υπόψη σου, γιατί κάποια 
στιγμή ίσως να μην είσαι και τόσο 
τυχερός,.. 

Γιο τσ ονοΓεΙοε^ίπ 9 έχουμε δη¬ 
μοσιεύσει αρκετά άρθρο και θσ 
συνέχισαυμε να το κάνουμε. Μπο¬ 
ρείς μάλιστα, σν έχεις σχετικές 
απορίες, να επικοινωνήσεις μέσω 
6-ΓΤΐαίΙ με το συντάκτη μας Αλέ¬ 
ξανδρο Φιλιππίδη, στη διεύθυνση 
{ΙβχυΕ^αΐΗ.ίοΓίΗηθί.^Γ, Τέλος, οι 
εταιρίες κατά καιρούς προσφέ¬ 
ρουν δωρεάν κάποιους παλιούς 
τίτλους τους που έχουν σταματή¬ 
σει πιο να βρίσκονται στα ράφια 


των καταστημάτων. Οταν αυτό 
συμβαίνει, να είσαι σίγουρος πως 
τα συμπεριλαμβάνουμε στο συνο¬ 
δευτικό ΟΘ-ΡΟΜ του ΤΟ Μαβ¬ 
ιοί", όπως συμβαίνει αυτόν το μή¬ 
να με το 0θ€5αΓ, 


2ΤΗΝ ΕΠΟΧΗ 
ΤΗΣ ΩΡΙΜΟΤΗΤΑ! 

αιρετώ τους πσλ/ούς 
μου φίλους. 

Νομίζω πως έχω το δι¬ 
καίωμα να σας αποκαλώ έτσι 
γιατί κάποιοι από εσάς μπαίνετε 
τόσο πολύ καιρό στο σπίτι μου 
(από τα πρώτα τεύχη του Ριχεί", 
εκείνα με το μπλε χάρτινο ένθε¬ 
το, θυμάστε;} που θα μπορούσα¬ 
τε να είστε συγγενείς μου . Φτά¬ 
σαμε τα πρώτα -όντα και ακόμα 
τρέχω στο περίπτερο για να αγο¬ 
ράσω το ΤΟ ΜοβΙογ" (κυκλοφο¬ 
ρεί όπως πάντα με καθυστέρηση 
στη Θεσσαλονίκη. Φαίνεται ο 
διανομέας σας χρησιμοποιεί 
ακόμα εκείνο το Απίϊΐταά ΟΡΟ 
κσι αργεί). Τα μηχανήματα μας 
ωρίμασαν μαζί μας, από λάστιχα 
στα πλήκτρα Βάλαμε εργονομικά 
πληκτρολόγια, από ασπρόμαυ¬ 
ρες οθονούλες που δεν "πιό- 
ναν" καλά έχουμε πλέον 17* 
οθόνες ποιότητας, από τον Ζ80 
στο περίπου ΙΜΗζ φτάσαμε να 
παραπονούμαστε πως ο Ρ2 στα 
350 δεν φτάνει για τα καινούρια 
παιχνίδια .„ 

Παιχνίδια, λοιπόν! Τόσα χρόνια 
κι ακόμα ψάχνουμε το τέλειο από 
αυτά. Γιατί άραγε; Θέλουμε ίσως 
να ξεφύγουμε από αυτή την άδι¬ 
κη πραγματικότητα και να Βυθι¬ 
στούμε σε μια άλλη, φτιαγμένη 
περισσότερο οπό τα όνειρά μας 
και όχι από τις υποχρεώσεις μας. 
Είναι γεγονός πως ο ΒΗοάαπ, ο 
Υ/οοάώβ ίοτά Θοπδίαηΐίπθ ή ο 
αντίπαλος ΜοπατεΗ του ΤΑ Κϊπρ- 
Θογπ 5 μπορούν να περιμένουν να 
τους καλέσουμε για να ασχολη¬ 
θούν μαζί μας , αντίθετα με 
όλους αυτούς τους διευθυντά- 
δες και "συναδέλφους" που δυ¬ 
σκολεύουν την πραγματική ζωή 
μας. Τελικό, μετά από Ιό χρόνια 
οφείλω να το παραδεχτώ: Ο υπο¬ 


λογιστής είναι φυγή. Είναι τόσο 
μεγάλη φυγή, που διαμόρφωνα 
και επηρεάζει την προσωπική μου 
ζωή. 

Ας το παραδεχτούμε, φίλοι 
μου, ακόμα και αν ανοίξουν οι 
ασκοί του Αιόλου και μας παρα¬ 
σύρουν. Τα εοπΊρυίβΓ ρατπο5 μπο¬ 
ρούν να ασκήσουν τόσο μεγάλη 
επίδραση στο παιδικά μυαλά που 
θα μπορούσαν να είναι επικίνδυ¬ 
να. Είναι γεγονός πως δεν θα 
ήθελα το παιδί μου να μεγαλώσει 
παίρνοντας μαθήματα ζωής από 
το θαππαρβάάοπ, το Κΐπρρίπ ή 
τη ίυΐα. Τα συμπεράσματα που 
θα έβγαζε θα ήταν επικίνδυνα 
ρεαλιστικά. Ο ανθρώπινος πολι¬ 
τισμός , η αλλιώς ό,τι καλό έχου¬ 
με δει από αυτόν ; δεν βασίστηκε 
στα δήθεν ρεαλιστικά και σκλη¬ 
ρό συμπεράσματα, αλλά στα ου¬ 
τοπικά και ρομαντικό όνειρα. 
Εχουμε υποχρέωση τα παιδιά μας 
να τα κάνουμε ιππότες-καλλιτέ- 
χνες-δημιουργούς και όχι νταΒα- 
τζήδες ή εμποράκους, αν θέλου¬ 
με ποτέ αυτός ο πλανήτης να δει 
κάτι καλό από εμάς. Προσέξτε, 
δεν εννοώ να κλείνουμε τα μάτια 
τους απέναντι στο κακό, αλλά 
αντίθετα να Βοηθάμε τους και¬ 
νούριους ανθρώπους να αντιλαμ¬ 
βάνονται πως μπορούν να πά¬ 
ρουν μέρος με τον τρόπο τους 
σε αυτή τη δύσκολη πορεία της 
ανθρωπότητας 

Με αυτές τις σκέψεις, οφεί¬ 
λουμε ένα μεγάλο μπράβο 
στους καλλιτέχνες τωνραπ}β$ 
που πραγματικά φτιάχνουν παι¬ 
χνίδια με άποψη κσι νόημα και 
όχι απλώς ηλεκτρονικό αναβολι¬ 
κό ώυρ$ που απευθύνονται στο 
χαμηλότερά μας ένστικτα . Π.χ. 
το ΤΗίθί της ίοοίίπρ Οίθ55 όχι 
μόνο σε Βάζει στη σκοτεινή ιδιό¬ 
τητα του κλέφτη, αλλά σε αφήνει 
να καταλάβεις και τη ζωή ενός 
τέτοιου χαρακτήρα . Αν και απο¬ 
φεύγει π.χ να σκοτώνει, ο θάνα¬ 
τος είναι ο μόνιμος σύντροφός 
του , Αν το ακεφτείς αφού ολο¬ 
κληρώσεις το παιχνίδι, δεν θα 
ήθελες να είσαι στη θέση του 
ήρωα. Ενώ δεν συμβαίνει το ίδιο 
και στο ΩυαΙϊθ. Θα μπορούσα 


να το θέσω απλό έτσι: Το καλό 
παιχνίδι σε Βάζει να ακεφτείς, νσ 
ταξιδέψεις στις πιθανότητες της 
ύπαρξής σου, να ανακαλύψεις 
νέους τρόπους σκέψης. Το κακό 
κάνει ακριΒώς το αντίθετο: Σου 
περιορίζει τη σκέψη, απευθύνε¬ 
ται στα χαμηλό σου ένστικτα, 
ίσως μερικές φορές να προσπα¬ 
θεί να σε φανατίσει κιόλας . 
Ωστόσο δεν πρέπει νσ το απα¬ 
γορεύσει κανείς. Ακόμα κσι μέ¬ 
σα από αυτό, μπορεί κάποιος να 
αντλήσει συμπεράσματα για τη 
φύση του ίδιου του εαυτού του. 

Τι είναι αυτό που μας κάνει να 
ενθουσιαζόμαστε τόσο πολύ 
όταν χτυπάμε ανθρώπους στο 
Θατπϊαροάάοη; Μήπως οι άν¬ 
θρωποι κρύβουν μέσα τους ένα 
αιμοΒόρο κτήνος, που μπορεί να 
εκφραστεί οποιαδήποτε στιγμή, 
ακόμα και στους πιο φιλειρηνι¬ 
κούς από εμάς; Αυτό το κτήνος 
μπορούμε να το τιθασεύσουμε; 
Λεν είναι αυτή μια γνώση που 
πρέπει να έχουμε όλοι; 

Ωστόσο εδώ παρουσιάζεται 
ένα από τα παράξενα της γνώ¬ 
σης: από τη μία η γνώση δεν τε¬ 
λειώνει πουθενά, από την άλλη η 
μισή γνώση, η ημιμάθεια και η σι¬ 
γουριά πως έχουμε πάντα δίκιο 
είναι κυριολεκτικό επικίνδυνες! 
Οδηγούν στο φανατισμό και στην 
αυτοκαταστροφή. Η μόνη λύση 
που υπάρχει είναι να αντιλη- 
φθούμε πως πρέπει να αποφασί¬ 
σουμε να μαθαίνουμε συνέχεια. 
Ποτέ νσ μη σιγουρευτούμε πως 
τα ξέρουμε όλα και ποτέ να μην 
απαγορεύσουμε σε κανέναν το 
δικαίωμα να μάθει κι αυτός. 

Αλλά και να μην ξεχνάμε πως ο 
άνθρωπος, αν &εν έχει σφαιρική 
άποψη των πραγμάτων, τείνει να 
παρεξηγεί τα ανεπαρκή δεδομέ¬ 
να Σε αυτό το σημείο οι ΕαεΙ(βτ 5 , 
που είναι -κακό τα ψέματα- οι ση¬ 
μερινοί \νίζατώ, οι παράνομο/ 
φιλόσοφοι που δεν χρειάζονται 
τα πτυχία, σλλσ το νσ μαθαίνουν 
συνέχεια περισσότερα, έβγαλαν 
ένα απίστευτο ρητό, που είναι τό¬ 
σο καταπληκτικό βαθύ που δεν 
μπορούμε να το συζητήσουμε σε 
αυτό το τπαίΐ: Ιπίοτπισΐίοη \ναηΐ 5 




ΡΟ Μα^βΓ 






ίο ί>& (ίβθ! Και τι δεν είναι Ιηίοτ- 
πταίίοη; 

Εδώ 8α ήθελα να προσδέσω 
κάποιες σκέψεις μου για το θέμα 
της πειρατείας. Πρώτον, ας πα¬ 
ραδεχτούμε πως είμαστε όλοι 
κάτοχοι πειρατικών αντιγράφων 
είτε το ξέρουμε είτε όχι (σκεφτεί- 
τε τι εννοώ). 

Από την άλλη, δεν είναι πειρα¬ 
τεία κάποιος να σου πουλά μια 
γραφομηχανή που απαιτεί να κά¬ 
νεις συνεχώς υρ^ταάθ τα χέρια 
σου, αν ήθελες να μπορείς να 
διορθώνεις με ΘΙαπεο τα κείμενα 
σου; Και μετά να μην παίζει η κι¬ 
θάρα που αγόρασες διακόσια χι¬ 
λιάρικα πέρσι με τα καινούρια 
χέρια σου; 

Ενα καινούριο πρόγραμμα, είτε 
είναι παιχνίδι είτε εφαρμογή, δεν 
θα έπρεπε να μπορείς να δοκιμά¬ 
ζεις πρώτα αν κάνει τη δουλειά 
σου και μετά να αποφασίζεις αν 
θα το αγοράσεις; Βέβαια, αν σου 
αρέσει πολύ πρέπει όντως μετά 
να το αγοράσεις, αλλά αφού το 
έκανα τόσες φορές εγώ, γιατί να 
μην το κάνουν και οι άλλοι; Εξάλ¬ 
λου όλα αυτό είναι θέμα μάρκε¬ 
τινγκ. Ποιο είναι το κίνητρο για 
να αγοράσω κάτι; Η περιέργεια 


να το 6ω να τρέχει ή η πραγματι¬ 
κή του αξία; Εννοώ, ένα νΐϊΐυαί 
ΓβαίίΙγ παιχνίδι δεν θα έπρεπε να 
έχει και κάποια μη-$οθ\νατο μέρη; 
Π.χ. έναν πραγματικό χάρτη με 
γρίφους ή ένα αντικείμενο με το 
οποίο θα μπορούσα να διακο¬ 
σμήσω την οθόνη μου και θα είχε 
σχέση με το παιχνίδι ή έστω ένα 
σημαντικό και όμορφο τπαπυαΐ; 
Αλλιώς, γιατί μια ταινία να τη νοι¬ 
κιάζω 500 δρχ. στο βιντεοκλάμπ, 
ενώ είχε έξοδα 1 ΟΟαπλόαια από 
ένα εοπτρυίΘΓ βαπίΘ και η διόρ- 
κειό τους είναι περίπου η ίδια; 
Από την άλλη ίσως το παιχνίδι να 
είναι υπρΙαγαΒΙβ, Εξάλλου ποιος 
μπορεί να ισχυριστεί πως έχει 
παίξει ένα παιχνίδι, αν το έχει κα¬ 
τεβάσει σαν ΟΟ-Κίρ από το Δί¬ 
κτυο και από το παιχνίδι λείπει το 
95% του περιεχομένου του; Αν 
δεν φαίνεται η έλλειψή τους, δεν 
σημαίνει αυτόματα πως είναι 
άχρηστα; Γιατί τότε εγώ να έχω 
κάποιον λόγο να αγοράσω ένα 
(ΤΟ που μου υπόσχεται διασκέδα¬ 
ση, ενώ από το περιεχόμενό του 
αξίζει μόνο το 5%; Και γιατί αυτό 
δεν κυκλοφορεί και σε μια φθηνή 
έκδοση χωρίς τα περιττά στολί¬ 
δια και με αντίστοιχη μείωση της 


τιμής του (δηλαδή μείωση 95%), 
ώστε εγώ να μην έχω λόγο να τα 
κατεβάσω από το Δίκτυο, αλλά 
να το αγοράσω με το κουτί του; 
Από τα 200 παιχνίδια που έχω 
αυτή τη στιγμή στο σπίτι μου, έχω 
παίξει μόνο τα 10, Από τα υπό¬ 
λοιπα δεν θα έπρεπε να πάρω τα 
λεφτά μου πίσω; Και γιατί αυτά 
απαιτούν 30ίχ, συγκεκριμένο 
αοηίίςυΓαίίοπ και επεξεργαστή; 
Μήπως γιατί, για να δημιουργη- 
θαύν, έχουν γίνει από πριν και 
κάποιες συμφωνίες με συγκεκρι¬ 
μένες εταιρίες Πατάνατθ; Εμείς 
8α τις κάναμε τις συμφωνίες αυ¬ 
τές, αυτοί γιατί να μην τ/ς έχουν 
κάνει ήδη; 

Ας είμαστε και εδώ ειλικρινείς. 
Είναι όντως παράνομο και λάθος 
να αντιγράφουμε την εργασία 
ταυ άλλου και να τη χρησιμοποι¬ 
ούμε χωρίς την άδειά του , Αλλά 
η πειρατεία υπάρχει γιατί είναι 
πολύ εύκολο να υπάρχει! Οταν 
λέμε μερικές φορές πως ο προ¬ 
γραμματιστής δεν παίρνει δραχ¬ 
μή από το πειρατικό αντίγραφο 
και δεν έχει να φάει, είναι ακρι¬ 
βώς το ίδιο σαν να λέμε πως ο 
μουσικός δεν έχει να φάει γιατί 
αντιγράφουμε κασέτες * Οι μουσι¬ 


κοί Βρήκαν τρόπους να ζουν χω¬ 
ρίς να τους επηρεάζει το γεγο¬ 
νός της αντιγραφής μουσικής, οι 
προγραμματιστές δεν κάνουν το 
ίδιο; Ποια είναι η διαφορά όμως; 
Καλλιτεχνική δουλειά η μουσική, 
καλλιτεχνική (υποτίθεται) και η 
κατασκευή ενός παιχνιδιού. Γιατί 
ο αφοαιωμένος ακροατής ενός 
τραγουδιστή να προτιμά νο αγο¬ 
ράσει το γνήσιο € 0 , ενώ δεν 
ισχύει το ίδιο γ/α το παιχνίδι μιας 
ομάδας προγραμματισμού; Μή¬ 
πως γιατί τα παιχνίδια δεν έγιναν 
ακόμα αυτό που θα έπρεπε να εί¬ 
ναι, δηλαδή καλλιτεχνικές δημι¬ 
ουργίες μέσω των οποίων θα ερ¬ 
χόμαστε σε επαφή με τους δημι¬ 
ουργούς τους; Ακόμα ίσως να εί¬ 
ναι νωρίς για κάτι τέτοιο,.. 

Ελπίζω να μην πρόσΒαλα κανό¬ 
ναν, ^πλώς ήθελα να αναφέρω 
τις σκέψεις μου για αυτόν το και¬ 
νούριο τρόπο ζωής που ξεπρο¬ 
βάλλει και να τις συζητήσω -αν 
ήταν δυνατό- με τους φίλους 
μου, με τους οποίους μεγάλωσα... 
Μετά τιμής, 
ίυχ υπΐν€Γ5αίΐ5 

Φίλε μας, 

Το γράμμα σου ειλικρινά 
μας συγκίνησε. Κι εμείς ωριμάσα¬ 
με μαζί σας, ακριβώς επειδή η 
σχέση του "Ρ€ Μα5^6Γ" με τους 
αναγνώστες του είναι -και 8α είναι 
πάντα- ζωντανή άαο και αμφίδρο- 
μη. Οσον αφορά στις σκέψεις, 
που μας έκανες την τιμή να μοιρα¬ 
στείς μαζί μας, 8α μας επιτρέψεις 
μόνο δυο λόγια ως προς τα όσα 
γράφεις περί "δοκιμών": Δυνατό¬ 
τητα να δοκιμάσεις ένα νέο παιχνί¬ 
δι προτού το αγοράσεις υπάρχει 
και λέγεται άαίτιο. Επιπλέον, στο 
χώρο της Πληροφορικής, η ενημέ¬ 
ρωση μέσω του ειδικού Τύπου, του 
ΙπίβΓπεϊ, αλλά και των ίδιων των 
καταστημάτων πώλησης (πολλά 
από το οποία σου επιτρέπουν να 
δεις έναν τίτλο να τρέχει πριν να 
αποφασίσεις εάν 8α τον αγορά¬ 
σεις ή όχι), είναι σαφώς επαρκέ¬ 
στερη από αυτήν που θα βρεις σε 
άλλα καταναλωτικά είδη. Το κρέ¬ 
ας δεν το δοκιμάζεις προτού το 
αγοράσεις και μπορεί να έχει και 



ΜαϊϊθΓ 




















διοξίνες (απειρως πιο επικίνδυνες 
από τα Βυ95, πίστεψε με!). Δεν το 
κλέβεις όμως από το σούπερ μάρ- 
κετ, ή μήπως κάνω λάθος; 

Υπάρχουν όντως μορφές εγκλη¬ 
μάτων που είναι εύκολο να πραγ¬ 
ματοποιηθούν, δεν ουμ περιλαμβά¬ 
νονται όμως σε αυτές μονάχα τα 
εοΓπρυΙβΓ 9αππο5 + Μπορείς να κλέ¬ 
ψεις εύκολα, ας πούμε, το παγκάρι 
μιας εκκλησίας (αν και τελευταία 
οι παπάδες έχουν πονηρέψει), δεν 
το πράττεις όμως, επειδή σε εμπο¬ 
δίζει η ηθική σου παιδεία. Αυτό εί¬ 
ναι και το μεγάλο πρόβλημα στο 
χώρο των εοπιρυίθΓ ετϊπιβί. Δεν 
θεωρούνται ανήθικα ή κοινωνικά 
κατακριτέα, αλλά επίδειξη "μα¬ 
γκιάς". Τέλος, μην επαναπαύεσαι 
με το επιχείρημα "και οι καλλιτέ¬ 
χνες πώς ζουν"; Ολοι ζούμε, με 
τον ένα ή με τον άλλο τρόπο, αλ¬ 
λά αυτό δεν σημαίνει πως πρέπει 
να πούμε κι ευχαριστώ σε όσους 
μας κλέβουν και μας εμποδίζουν 
να ζήσουμε καλύτερα! 


ΟΙ ΦΙΛΟΙ ΜΑ2 
ΑΠ' ΤΑ ΠΑΛΙΑ 

Β Γ ΜοβΙθγ", χαίρείΙΙ 

Τα πέντε χρόνια που σε 
διαβάζω έχεις καταφέ¬ 
ρει να μου λύσεις όλες τις εοπι- 
ρυϊθπστικες απορίες μου. Σου 
στέλνω λοιπόν τώρα μία που με 
απασχολεί αρκετό καιρό. 

Πού και πώς θα μπορούσα να 
βρω παλιό και πολύ καλά παιχνί¬ 
δια όπως τα θρυλικά ΘαβπβΙ 
Κηίφί, Αίοπβ ϊπ ίΗ& Οαά 1&2, 
ΡπΒοηβτ οί Ιεβ καθώς και το θεϊ¬ 
κό Οοά ΒθθΘ (μη μεταχειρισμέ¬ 
να αν γίνεται). Τα προαναφερθέ- 
ντα παιχνίδια μπορούν να τρέ- 
ξουν κάτω από τα Υ/ίπ 95; Στον 
δικό μου Η/Υ (Ροηϊιυτη 166ΜΜΧ, 
32ΜΒ ΚΑΜ) τα περισσότερα 
005 προγράμματα που δεν είναι 
σε ρΓοίβείθά Γηοάε (0054$*) 
αρνούνται να τρίξουν, κυρίως 
για λόγους διαχείρισης μνήμης. 

Το 005 Μοάθ σπάνια σώζει την 
κατάσταση. 

Σας παρακαλώ ΠΑΡΑ ΠΑΡΑ 
ΠΑΡΑ κΑπ , πολύ να μου απαντή¬ 
σετε και με Θ-πιαίΙ, πλην της δη¬ 


μοσίευσης της απάντησης στο 
περιοδικό, γιατί εδώ που είμαι το 
περιοδικό έρχεται σε ακανόνιστα 
χρονικό διαστήματα και πολλές 
φορές τα χάνω. 

Ευχαριστώ 
για το χρόνο σας. 

ΔημήτρηςΑ 

ΑνάΒυσσος 

Αγαπητέ Δημήτρη, 

Κάποια από τα παιχνίδια 
που ψάχνεις μπορείς να βρεις σε 
συλλογές που κατά καιρούς κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά ή σε νέες 
αυσκευασίες με ονομασίες όπως 
'ΌοΙάθπ Οα55Ϊε5\ Αν δεν τα 
βρεις στην περιοχή σου, κάνε μια 
βόλτα στα κεντρικά καταστήματα 
και σίγουρα θα βρεις αρκετά 
από αυτά που ψάχνεις. Διαφορε¬ 
τικά, δεν έχεις παρά να δοκιμά¬ 
σεις κάποια από τα εκατοντάδες 
οπ-Ιίπα δΗορ* που υπάρχουν στο 
ΙηίσΓηοΙ - , τα οποία μπορείς να 
βρεις εύκολα χρησιμοποιώντας 
μια μηχανή αναζήτησης (ΥαΗοο!, 
ΑΙίανί$ία κ.ο.κ.). Αν κι εκεί δεν 
φανείς τυχερός, δοκίμασε να βά¬ 
λεις μια αγγελία στην αντίστοιχη 
στήλη του περιοδικού μας. 


ΤΗΙ ΜΑΚ 

ΤΗΑΤ Νί¥ΙΚ ΕΝ05 

γαπητό 'ΨΟ ΜοϊΙθγ", 
Θέλω να επισημάνω ορι¬ 
σμένα πράγματα σχετικό 
με τις απόψεις του Μάριου ίυ- 
δού, που δημοσιεύτηκαν στο τεύ¬ 
χος Αύγουστού - Ιουλίου, Το 
γράμμα περιέχει αρκετές ανακρί¬ 
βειες. Η εθνοκάθαραη στο Κό- 
σοβο άρχισε κυρίως όταν ξεκίνη¬ 
σαν οι ΝΑΤΟικοί βομβαρδισμοί[ 
αφού σύμφωνα με στοιχεία του 
(αμερικανοκίνητου) ΟΗΕ οι πρό¬ 
σφυγες πριν οπό την έναρξη των 
βομβαρδισμών δεν ξεπερνούααν 
τις 50.000 και οι νεκροί τις 
2.000 (από αυτούς 700 Σέρβοι) 
σε μια διαμάχη χρόνων Επίσης, 
το πώς θα γινόταν εκτεταμένος 
βαλκανικός πόλεμος οπό 50,000 
πρόσφυγες εγώ δεν το έχω κατα¬ 
λάβει. Εδώ δεν έγινε εκτεταμένος 
πόλεμος όταν οι Κροάτες έδιω¬ 


ξαν 800.000 περίπου Σέρβους 
από την Κρόινσ (σκοτώνοντας 
περίπου 14.000 αμάχους), όταν 
οι Τούρκοι έδιωξαν 200.000 Κύ¬ 
πριους από τα κατεχόμενα (σκο¬ 
τώνοντας 10.000 περίπου και 
αφήνοντας 1.600 αγνοούμε νους 
που οι τύχες τους αγνοούνται 
ακόμα και σήμερα), όταν οι Τούρ¬ 
κοι έκαναν εθνοκάθαραη στη Μι¬ 
κρό Ασία και στον Πόντο διώχνο¬ 
ντας πάνω από 2 εκατομμύρια 
Ελληνες; όταν έγινε η γενοκτονία 
των Αρμενίων από την Τουρκία, η 
εθνοκάθαραη 2 εκατομμυρίων 
Κούρδων κ.λπ., και θα γινόταν 
πόλεμος λόγω των Αλβανών; Θα 
τρελαθούμε εντελώς; Που ήτανε 
το ΝΑΤΟ σε όλες αυτές τις εθνο- 
καθόραεις (μάλλον με το μέρος 
των δυναζττών}; Η καταπίεση των 
Αλβανών του Κοσόβου είναι 
ΑΦΟΡΜΗ και όχι ΑΙΤΙΑ αυτού 
του πολέμου. 

Στη σύγκριση Κουρδικού - Κο- 
αοβαρικού ναι μεν υπάρχουν 
πολλά κοινά, υπάρχουν όμως και 
τεράστιες διαφορές. Αρχικά οι 
Αλβανοί του Κοσόβου απολάμ¬ 
βαναν δικαιώματα, που λίγες μει¬ 
ονότητες στον κόσμο είναι σε θέ¬ 
ση να απολαμβάνουν. Είχαν αυτο¬ 
νομία, ελευθερία να μιλάνε τη 
γλώσσα τους, τους δικούς τους 
πολιτικούς εκπροσώπους, αλβανι¬ 
κά σχολεία μέχρι και πανεπιστή¬ 
μιο στα αλβσνικά(!). Οι Κούρδοι 
απαγορεύεται να μιλάνε τη γλώσ¬ 
σα τους, δεν έχουν δικαιώματα, 
πρόσφατα απαγορεύτηκε στην 
Τουρκία η λέξη Κούρδος(!!!). Κά¬ 
ποια από τα δικαιώματα αυτό 
αφαιρέθηκαν από το καθόλου 
αθώο καθεστώς ΜιλόσεΒιτς , άλ¬ 
λο καθόλου αναίτια. Οι Αλβανοί 
καταχέζονταν τις ελευθερίες 
τους και καταπίεζαν τους Σέρ¬ 
βους στο ΚόσοΒο. Αποκαλυπτικό 
ένα άρθρο των Ήθψ Υοά Τϊτπθβ" 
του 1987(ναι, καλά διαβάσατε), 
που μιλάει για Αλβανούς που Βιά¬ 
ζουν ΣέρΒες (!), που σκοτώνουν, 
καίνε εκκλησίες κΛπ. Το άρθρα 
υπάρχει στη διεύθυνση: 

Ηηρ://38.201154 ., 103/ατϊί- 
εΙθ5/?α= 1999/4/8/213303 

Τώρα, τι άλλαξε στους "ΝΥ 




Τίτη&$ " από το 1987μέχρι σήμε¬ 
ρα, μπορεί ο καθένας να αντιλη- 
φθεί Οι Αλβανοί επίσης έχουν 
στο κάτω κάτω τη δική τους χώ¬ 
ρο, που μπορ>εί να τους στηρίξει, 
οι Κούρδοι τίποτα. 

Τέλος, σχετικά με πς "σφαγές " 
των ΣέρΒων στη Βοσνία (που επι¬ 
καλείται ο Μάριος Ιυδούς) και 
στην Κροατία , αρκεί να θυμηθού¬ 
με ότι τα περισσότερα θύματα 
και στους δύο πολέμους τα είχαν 
οι Σέρβοι, οι οποίοι υπέστησαν 
και εθνοκάθαρση τόσο από την 
λρά/να όσο και από τη Βοσνία με 
εκατοντάδες χιλιάδες πρόσφυ¬ 
γες, που κανένας Ρίτααρντ Τκιρ 
δεν πήγε να επισκεφθεί. Μπορεί 
ο ΜιλόσεΒιτς να μην είναι άγιος, 
αλλά οι φανατικοί ισλαμιστές 
(ενιαχυόμενοι από τους κάθε λο- 
γής Μπιν Λόντεν) τουΑλία Ιζε- 
τμπέκοβιτς και οι νοσταλγοί των 
ναζί, Κροάτες του φασίστα Τού- 
τζμαν, δεν είναι και τα καλύτερα 
παιδιάι Ας θυμηθούμε πως Αλβα¬ 
νοί, Κροάτες και Βόσνιοι μου¬ 
σουλμάνοι συμμάχησαν με τους 
ναζί και συντέλεσαν στη σφαγή 
πάνω από 850.000 ΣέρΒων αμά¬ 
χων στον Β' Παγκόσμιο και οι 
Σέρβοι αντί να τους εκδικηθούν, 
τους παραχώρησαν αυτονομία 
και πάμπολλα δικαιώματα. 
Περισσότερες πληροφορίες: 
ΒΐΙρ://Μνψ,5ψ$Ιία-πΐΓ&ζα. εοτπ/ 
ίί0Γατγ/Ιπι53/!Μ53.ΝτπΙ (προσο¬ 
χή: το 5 ΪΙθ αυτό έχει κάποιες πολύ 
φρικιαστικές εικόνες). 

Ηϋρ:// ιννν>ν. ΓείοΓ/ηαϊιοη.οίρ/ 
ΗοΙοεαυ5. Νπ)Ι#€οηΙβηί5 
Επίσης, για τα "σφάλματα" 
του ΝΑΤΟ, ο Ισπανός πιλότος 
του ΝΑΤΟ Αόοίίο ίυΪ5 ΜατΙΐπ άθ 
Ια Ηοζ δήλωσε πως δεν ήταν κα¬ 
θόλου σφάλματα, αλλά εακεμ- 
μένσ εγκλήματα, εγκλήματα πο¬ 
λέμου, που κόστισαν τη ζωή σε 
3.000 περίπου ανθρώπους (500 
στρατιώτες και 2.500 αμάχους, 
οπό τους οποίους 800 ήταν παι¬ 
διά, σύμφωνα πάντα με στοιχεία 
της ίΙΝΙΟΕΕ) και για τα οποία κα¬ 
νένας δεν πρόκειται να δικαστεί. 
Φιλικά, 

Δημήτρης-Νίκος 

Θεοδωρακόπουλος 


Ρ€ ΜοίΤθΓ ίΕ 
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Για τη συγγραφή ή τη μετάφραση βιβλίων 
(αϊτό την αγγλική ή τη γερμανική γλώσσα) 
στον ευρύτερο τομέα της Πληροφορικής 
και του Ιπώπκ*ί. 






• Μεγάλη ευχέρεια στη σύνταξη κειμένων 
στην καθομιλουμένη ελληνική γλώσσα 

• Πολύ καλή γνώση της αγγλικής ή/και 
γερμανικής γλώσσας 

• Ανώτερες ή ανώτατες σπουδές θετικής 
κατεύθυνσης (κατά προτίμηση στην 
Πληροφορική) 

• Μεγάλη εμπειρία χρήσης του 
περιβάλλοντος ΥνίηιΙονν* και του 
Ιπίοεηο! 

Σχετική εμπειρία στο χώρο των εκδύσεων 

Οα εκτιμηθεί. 



ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 


ΝϋΒίΟ 


Αποσττ.ίλστέβιογραφικό σημείοιμο είτε 
μέσω ο-γπβιΙ: Αηυδίϋ^εοιτιρυρΓείί.βΓ, 
είτε στην ταχυδρομική διεύθυνση: 
Εκδύσεις "ΛπιιΙ>ίί>", Λεσκρ. Ζυγγροιί 44, 
117 42 Αθήνα, ί ίτε μέσΐι) ίβχ: 9242219, 
9210(147, υπόψη κου Λνδριανέση. 



▼ Φίλε μας, 

Δημοσιεύουμε ευχαρίστως 
και τις δικές σου απόψεις στο θέ¬ 
μα, Σημειώνουμε ωστόσο προκα¬ 
ταβολικά πως 8α σταματήσουμε 
εδώ, μια και έχουμε ήδη επεκταθεί 
αρκετά, περισσότερο απ' όσο επι¬ 
τρέπει ο χαρακτήρας του περιοδι¬ 
κού. Χαιρόμαστε, πάντως, από το 
γεγονός πως έχουμε προβληματι¬ 
σμένους και σκεπτόμενους ανα¬ 
γνώστες, που δεν αναλώνουν όλη 
την πνευματική τους ενεργητικότη¬ 
τα μπροστά σε ένσ ΚΙ 


7 ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΖΗΤΟΥΝ ΑΠΑΝΤΗΣΗ 

γαπητό "Ρ€ Μο$Ιθγ", 

Αν περιμένετε ότι 8α 
σας κολακέψουμε λέγο¬ 
ντας σας ότι το "ΡϋΜαδίετ" εί- 


□ 


ναι το καλύτερο περιοδικό, είστε 
γελασμένοι (αν και το πιστεύου¬ 
με, ΣΛΟΥΡΠ). 

Είμαστε δύο πάμφτωχοι ιδιο¬ 
κτήτες μιας μικρής πολυεθνικής 
εταιρίας. Τα 2-3 τρισ. το μήνα 
που βγάζουμε ίσα που μας φτά¬ 
νουν να συντηρήσουμε τις οικο¬ 
γένειες μας, Ο λόγος για τον 
οποίο σας γράφουμε είναι για 
να σας θέσουμε τα εξ% ερωτή¬ 
ματα - απορίες: 

1. Μήπως σας περισσεύει κα¬ 
μία νΟΟΟΟΟ 2 (και 3 να είναι 
δεν μας πειράζει); 

2. Είμαστε κάτοχοι δύο "υπο¬ 
λογιστών" που επιεικώς 8α χα¬ 
ρακτηρίζαμε μπρίκια (πέρσι ήταν 
καβουρντιστήρια αλλά το ανα¬ 
βαθμίσαμε}: Ουαί Ρθπίιυτπ ό στα 
6 (ΟΗζΙ 608 ΡΑΜ, 6 ΤΒ Η00 
και ΒουηάΒΙαΜθΓ ΟβαάΙΙΙ όόό 
φωνών : 

Εχουμε λοιπόν το έξης προ¬ 
βλήματα: α) Οταν τα ανοίγουμε 
ξεκινάει αυτόματα το ΟίαάΙο. 
Γιατί; β} Κάθε φορά που κάνου¬ 
με ευχέλαιο στα σπίτια μας χρει¬ 
άζονται επισκευή (τα Ρθ5 εννοεί¬ 
ται). Αυτό πώς εξηγείται; 

3. Ποιο είναι το αγαπημένο 
παιχνίδι του ΒίΙΙ ΘοΙοβ; Μήπως η 
ΜοποροΙγ: 

4 . Τι καιρό θα κάνει αύριο; 

6 . Πού πήγε το 5; 


7* Γιατί ο 5ΚΑί έκανε εκείνο 
το ρεπορτάζ για το ϋααπαρ&ά- 
άοπ; Μήπως επειδή δεν έτρεχε 
στο Ρ€ τους; 

Αν μας απαντήσετε στις ερω¬ 
τήσεις μας , εμείς είμαστε απόλυ¬ 
τα καλυμμένοι και δεν θέλουμε 
τίποτα άλλο από τις ζωές μας. 

ΜΠΑΜ,ΜΠΑΜ!!! 

—ΣΙΓΗ— 

ΤΣΑΙ 

Λίγο νωρίς δεν αυτοκτονήαα- 
με; Δεν μας απαντήσατε ακόμαI 
Γ ι' αυτό αν δεν θέλετε νσ σας 
έρθει κανά παρόμοιο γράμμα , 
δημοσιεύστε το με τιςαπαντή- 
σεις που χρειαζόμαστε. 

Ευχαριστούμε για το χώρο κοι 
το χρόνο που διαθέσατε για 
εμάς. 

Γεωργακόπουλος Χρηστός 

(ή Νερών/ 

Αίπασδέκης Νικόλαος 

(ή Ηυηίθή 

ΥΓ, 1: θα το εκτιμούσαμε πο¬ 
λύ αν δημοσιεύατε ένα άρθρο 
για κανάλια Η ΑΡΕΙ. 

ΥΓ* 2: Ψάχνουμε την ολοκλη¬ 
ρωμένη έκδοση του ΒΙθ&γώ! (Ρ5Χ 
Ετηυίαϊοή. Το πρόβλημα είναι 
ότι φοβόμαστε όλους τους 
ΗαεΙίετάδες, και δεν σφάξανε 
που θα το παραγγείλουμε με 
τόσα που ακούμε (Βλ. κακομοί¬ 
ρη Ολλανδό 5υίίβίΙ 

ΥΓ. 3; ΡοτΙσ ΡβνοΙυΗοπΙ 

▼ Σεβαστοί και αξιότιμοι 
κύριοι, 

Επιτρέψτε παρακαλώ στην ταπεινό- 
τητά μου να σας μεταφέρει τις 
Θερμότερες των ευχαριστιών μου 
για το γεγονός ότι καταδεχτήκατε 
να επικοινωνήσετε με το φτωχό 
(πλην τίμιο!) έντυπό μας. Οι απα¬ 
ντήσεις στα ερωτήματα που σας 
βασανίζουν ακολουθούν πόρσυτα: 

1. Οχι, μας περισσεύει όμως μια 
νόοόοο όοΙ! του Πατρικού, Ενδια¬ 
φέρεστε (οι καρφίτσες δωρεάν); 

2. Το ΡΟ σας θα χρειαστεί 
μάλλον ένα γερό πλύσιμο, κάτι 
που πρέπει νσ κάνετε πάντοτε 
έπειτα από κάθε 4 καφέδες που 
φτιάχνετε με αυτό. Μην ξεχνάτε 
επίσης να ανακινείτε καλά το ΡΟ 


















ΟΙ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 



σας σε κάθε χρήση και να προ- 
σθετετε το γάλα μόνο κατά το 
σερβίρισμα, αφού το γνωστό 
"\νίηάον/5 ΓπϊΙΙζ όυ0" δεν έχει 
ακόμα επιλυθεί από τη ΜΪ€Γ 05 θΒ. 

3. Οχι, είναι το Κί$Ιί (παίζοντας 
το, νιώθει σαν χρήστης των προ¬ 
γραμμάτων του)* 

4, Τον ίδιο με μεθαύριο* 

6 * Ψάχνει μαζί με τη Νι κολού¬ 
λη να βρει το Ιαπγ 4 . 

7· Ποιο Ρ€ τους; 

ΥΓ, 1 : Δορυφορικά είναι αυτά; 
Δεν τα ξέρουμε. 


ΣΤΟΝ ΠΥΡΓΟ 
ΤΟΥ ΔΡΑΚΟΥΛΑ 
ΠΡΟΤΙΜΟΥΝ 
ΤΑ ννΐΝΟθνν$ 

γαπητέ κύριε Κρόταα, 
Λαμβάνω το θάρρος να 
ξαναεπικοινωνήσω μαζί 
σας, λόγω του ότι έχω κάποιες 
απόψεις τις οποίες πιστεύω πως 
8α βρείτε ενδιαφέρουσες. Δηλώ¬ 
νω προγραμματιστής, αάνθπϊυΓΟί 
και αειχολούμαι πάνω οπό 10 
χρόνια, αλλά δεν είμαι μανιακός 
(όπως είχα δηλώσει). Ας περά¬ 
σουμε όμως στα δέματα που με 
απασχολούν. 

Θα ήδελα να εκφέρω και εγώ 
τη γνώμη μου για το φαινόμενο 
της πειρατείας. Νομικά αλλά και 
ηθικά είναι έγκλημα. Για να συμ¬ 
βαίνει όμως και μάλιστα σε τόσο 
μεγάλη κλίμακα , πάει να πει ότι 
είτε έχει μόνο δετικά στοιχεία εί¬ 
τε ότι τα θετικά υπερκαλύπτουν 
τα αρνητικά (κάτι σαν το νόμο 
του Νεύτωνα δηλαδή!). Επειδή 
όλοι ξέρουμε ότι συμβαίνει το 
δεύτερο\ 9 ας αναλύσουμε τα υπέρ 
και τα κατά του φαινομένου: 

Καταρχήν ; είναι φθηνότερο. 
Αυτό συνεπάγεται τη δυνατότητα 
του καδενός να αγοράσει πανά¬ 
κριβα προγράμματα σε εξευτελι¬ 
στικότατες τιμές * Ομως τα θετικό 
σταματούν εδώ. Τα αρνητικά εί¬ 
ναι περισσότερα σε αριθμό. 
Πρώτον , δεν υπάρχει τπαπυα( τε¬ 
χνική υποστήριξη και άλλες έξ- 
τρα δυνατότητες που διαφέρουν 
από πρόγραμμα σε πρόγραμμα. 


Υστερα, η χρήση τους σε επιχει¬ 
ρήσεις είναι παρακινδυνευμένη 
για τους υπεύθυνους της έκαστο- 
τε εταιρίας , διότι εδώ ο αστυνό¬ 
μος λέγεται Β5Α (η οποία όπως 
ξέρετε προσπαθεί να αποτρέψει 
αυτό που ίσως σημαίνει το όνομά 
της: Ββίΐθ $ΙςγΙοί ΑΙθβϊθ!) και δεν 
συγχωρά κανένα ν. Ομως , ο 
απλός χρήστης , ο χομπίστας, δεν 
διατρέχει κίνδυνο ή / αν θέλετε, ο 
κίνδυνος είναι ελάχιστος. Ετσι , 
λοιπόν, θα προτιμήσει να δώσει 
τις 150.000 για να κάνει μια 
αναβάθμιση στο Ρ€ του ; παρά 
να αγοράσει το ΟΕΠ€Ε, ακριβώς 
διότι το κέρδος που προσφέρει η 
λύση της αντιγραφής τελικά έχει 
τεράστια προτεραιότητα σε σχέ¬ 
ση με τα προηγούμενα θετικά 
που συνεπάγεται η κατοχή γνή¬ 
σιων προγραμμάτων. 

Ομως , πέρα από τις άλλες 
απόψεις οι οποίες έχουν κατά 
καιρούς διατυπωθεί και από άλ¬ 
λους αναγνώστες , θεωρώ πως 
υπάρχει και άλλη μία , η οποία κυ¬ 
ριαρχεί μεν ; ωστόσο δεν γίνεται 
εμφανής. Είναι η άποψη η οποία 
έχει ως κεντρική της ιδέα το 
εξής: Ίφόσον δεν πρόκειται να 
αγοράσω το X πρόγραμμα λόγω 
οικονομικών ; παίρνω κόπια\ χω¬ 
ρίς να ζημιώνεται η εταιρία , αφού 
έτσι κι αλλ/ώς όεν θα είχα καμιά 
σχέση με το X". Ισως &ε ν ευστα- 
θεί πολύ , αλλά αν το καλοσκε- 
φτείτε, πράγματι κάτι τέτοιο ίσως 
να συμβαίνει πάνω κάτω. 

Εγώ από τη μεριά μου , ως 
τηυΙίί-υ5θΓ (πρόγραμμα τισμός, 
ραηπίηρ κ.λπ.), προτιμώ το δρόμο 
του γνήσιου , χωρίς αυτό να ση¬ 
μαίνει ότι δεν παρεκτρέπομαι 
ώρες ώρες σε περιπτώσεις ακρι¬ 
βών πακέτων (π.χ. 0#/εο, 
ϋφίψανβ 30 5.5, νί$υαΙ δίυόίο, 
νΥίπάον/5 ΝΤ 4 κΛπ. Πιστεύω να 
καταλάβατε σε ποιο επίπεδο τι¬ 
μών ανσφέρομαι), όχι όμως διότι 
με ενδιαφέρει τόσο ο "κόπος" 
του κατασκευαστή ή τα πνευματι¬ 
κά δικαιώματα (και θεωρώ πως 
όσοι αναγνώστες το υποστηρί¬ 
ζουν αυτό με τόση ένταση απλώς 
ψεύδονται. Φαίνεται και από τον 
τρόπο που το γράφουν). Απλώς, 
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εινε ΙηΙβΓπεί Γβ3θ)ν 

ΑΜϋ 30 ΜΗζ ΜΟ ΤΟΜ/ΕΒ 

30Υ0 5ΕΗ 1.44 ΡϋΟ 

32ΜΒ ΗΑΜ Ηϋ 4.35Β 

5ν6Α 53 νίΒΟΕ 4ΜΒ 5ΡΕΑΚΕΒ5 δθνν 
501» ΟΑΒϋ 166 ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
Οϋ ΒΟΜ 36χ ΜΟϋδΕ 


190000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X9600 

Μ0Ν1Τ0Β ΟΟίΟΒ 15" ΝΙ-ίΒ 
»ΙΝϋθνν8 98 ΟΕΜ 
ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ56ΚΙ 


Ι ΙΝΕ 

ΙΝΤΕί ΟΕίΕΒΟΝ 400Α" 1 
ΜΒ ΕϋΤΕ ΒΧ Ρ6ΒΑΤ-Α 1.44 ΡϋΟ 
32ΜΒ 50ΒΑΜ Η0 4.30Β 

ΑΤΙ 0ΗΑΒ6ΕΒ 3ϋ 8ΜΡ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
50ϋΝ0 ΟΑΒϋ Μ0ϋ8Ε 

0ΰ ΒΟΜ 36χ ΜΙΟΙΑΤΧ 


256000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X12950 

30ΑΝΝΕΗ 50ΑΝΕΧΡΗΕ53 6000Ρ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΒ 15'ΝΙ-ίΒ 
ννίΝΟΟννδ 98 ΟΕΜ _ 

ΕΡ80Ν 8ΤΎίυ8 440 


υΝ 


Ε ^β°οΐ,ι 


238000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X12100 


ΙΝΤΕΙ ΟΕίΕΡΟΝ 366Α 
ΜΒ ΕϋΤΕ ΒΧ Ρ6ΒΑΤ-Α 1 44 ΡΡϋ 
32 ΜΒ ΒΑΜ Ηϋ 4.30Β ΟϋΑΝΤυΜ 

ϋΙΑΜΟΝΟ 5ΗΕΜΠΛΒ 8ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΒΟ ΑΤΧ ΜΟ Τ0ΥΥΕΒ 

δΟίΙΝϋ ΟΑΒϋ ΜΟΙΙ3Ε ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΒ 17" 500ΤΤ 

ρνρ ΗΙΤΑΟΗΙ24-4 8ΡΕΑΚΕΒ5 240ΥΥ ΜΝϋΟννδ 98 ΟΕΜ 


ΕΙΝΕ 3ΘΓίβ5 Π 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜΊΙ 400ΜΗΖ 
001 ΒΒΙίίΙΑΝΤ 10ΟΜΗζ 1.44 ΡΟϋ 
64ΜΒ 50ΡΑΜ ΙΟΟΜΗζ ΗΟ 8.40Β 
νΟΑ ΥΙΡΕΒ 55016ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

ΑΤΧ ΜΟ ΤΟνΥΕΒ Μ0ϋ8Ε 


296000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 24X15000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 50 ΝΥ Ε3 
ννίΝΟΟννδ 98 ΟΕΜ 


30υΝΡ ΒΙΛ5ΤΕΡ 64Ρ0Ι 00 ΒΟΜ 36χ 5ΡΕΑΚΕΒ5 60Υ/ 


ββτίθε ΙΠ 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙίΙΜΊΙΙ 450ΜΗζ 
ΜΒ 6Ι0ΑΒΥΤΕ ΟΑ 6ΒΧ0 
64ΜΒ 30ΡΙΑΜ ΙΟΟΜΗζ 
νΟΑ ΥΙΡΕΒ 550 ΑΟΡ 16ΜΒ 
ΑΤΧ ΜΟ ΤΟνΥΕΡ 
30υΝ0 ΒΙΑ3ΤΕΒ 64Ρ0Ι 


1.44 ΡϋΟ 

ηο 8.40Β νω 

ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

ΜΟίΙδΕ 

5ΡΕΑΚΕΒ5 60ΥΥ 


264000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X13400 

00 ΒΟΜ 36χ 
ΜΝΟΟΥβ 98 ΟΕΜ 


ΡΠ/ΝΤΕΠ3 ΜΟΝ/ΤΟΗ3 


3000 ΤΟ ΜΗΝΑ 43500 

ΕΡ 30 Ν 8 ΤΥΟΙ 8 640 
4000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ50Ν $ΤΥίυ5 740 
5600 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΗΕννυπτ ραοκαρο βθοο 
3000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΚΙΙΑ 3 ΕΗ 6 νν+ 

5200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΑΝΝΟΝ ΒΧ 2006 
ΟΑΜΕΡΑ ΟΑΝΝΟΝ 5υΡΡΠ δΗΟΤΥΥΡίι αδιάβροχη) 

50000 η 76 χ 3850 

ΗΡ ΟΜΝΙΘ00Κ ΧΕϊ., ΝΟΤΕΒΟΟΚΙ 

ΡΕΝΤίυΜ ΟΕίΕΡΟΝ ΙΟΟΜΗζ * 3ίΜΒ ΒΑΜ < ΟΟ-ΒΟΗ 
ΗΟίΰΒ * $ΟϋΝΟ ΟΑΒΒ 19 - 5ν0Α 4ΜΒ * Ιί Γ 1 ΗΡΑ 


4 

0/ ΕΚΤΥΠΩΤΈΣ 
ΣΕ 6 ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ ΠΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΜΕ ΥΙ5Α - ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 5$Κ V» 

460000 ή 24 χ 22630 

ΜίΤΑΟ 5033 

ΑΜΕ Κ6 350ΜΗΖ · 32 ΜΒ ΗΑΜ +ΟΡ ΒΟΜ 24χ 
9ΟΜΗ0 ΟΑΒΒ * ΗΟ 4.308 * &νθΑ 2ΜΒ · 1Ϊ.1 ΤΓΓ 
ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 56Κ. V» 

380000 ή 24x18900 


60ΝΥ 11ΌΕ$ 

4900 ΤΟ ΜΗΝΑ 
νΐΕννΡΟΙΝΤ 1797 
7125 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕίΖΟ Ρ 35 
7800 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ55 
Τ 0000 70 ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ57 
73000 το ΜΗΝΑ 
εοοττ 17 
5700 ΤΟ ΜΗΝΑ 
εσοττ ΐ 9 ■ 

10280 ΤΟ ΜΗΝΑ 
01 ΤΙΜΕΣ: ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΦΠΑ 19% ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΆΛΛΑ30ΥΝ 
ΑΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΤΑ 
01 ΤΙΜΕΣ ΓΓΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΩΝ 

ΙΟΕ ΤΒΑνΕϋ-ΕΡΙ 6Ε 

ΑΜΟ Κ6 350ΜΗΖ · 32ΜΒ ΒΑΜ ·ΟΙ3 ΒΟΜ 
δΟυΜΟΟΑΗΕ ■ Η0 5ΟΒ - 5X34 ΊΜ0 * 12,1 ΤΡΤ 

468000 η 24 χ 23000 
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ΟΰτΓοοκ 2000 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΡΟνΈΚ υ$ΕΚ 


Ενο ανθολόγο χρήσιμων συμβουλών συγκε¬ 
ντρωμένων και χωρισμένων σε πέντε 
δασικές ενότητες, 

1 η & 2η ενότητα; Τεχνικές κσ» τρκ για τα 
ννίηο)σνν$ 98 και Μ5 Οίίίεε. 

3η ενότητα: Μυστικά για τη βελτίωση της 
χρήσης του ΙπίθΓηθί και την αξιοποίηση της 
επικοινωνία κης και δικτυακής υποδομής του 
σας. 

4η ενότητα: Η χρήση των €0 και 
ιαυΟλΚ ίνν). 

5η ενότητα: Πολύτιμες πληροφορίες 
που δεν χωρούν στις προηγούμενες ενό¬ 
τητες. 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ. 

Το συνοδευτικό €ΜθΜ περιέχει 
την ηλεκτρονική έκδοση των συμβου¬ 
λών αυτών με επίδειξη επί της οθόνης 
των ενεργειών που πρέπει να εκτελέσετε αλλά και βοηθητικά προγράμ¬ 
ματα που οναφέροντοι μέσο στα κείμενο. 

7ΗΙΗΙΤΕ ΤΑ ΣΤΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 


ΙηΙθΓηβί $ί(θ: ν/\νν/,αηυΒίί.9Γ 
Ε-ΓηαίΙ: αηυΒΐί@£0(ηρυρΓθίί.9Γ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΑΘΗΝΑ: Σουλτάνη 17, 106 82 Εξάρχεια, 
τηλ.: 3801487, Ιβχ: 3641095 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 031-287610, Ιθχ: 031-282663 
— 


όΛΑ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 


νΟβΟ 


Το Ουίΐοολ 20(Χ) είναι ίσως το πιο απαραί¬ 
τητο εργαλείο της σειράς Οίίϊεθ 2000. 
Είναι εκείνο το ηρόγρομμο που διαχει¬ 
ρίζεται σχεδόν όλες ττς εργασίες 
που απαιτείται να γίνουν σε ένα 
γροφεό. Μέσα οπό αυτό μπο¬ 
ρείτε νο ηρογρομμσπ'σετε 
άλες τις δροστιρότητές 
σας, τα ραντεβού σας, 
έως και τον ελεύθερο 
χρόνο σας καδως και 
να διαχειριστείτε 
κάθε ηλεκτρονικό 
μήνυμά σας, ακόμη 
καιίαχί 


Μάθετε τα πάντα 
για θέματα όπως: 
^Άήψη/Αποστσλή μηνυμάτων 
^ Επιούναψη αρχείων 
Φίλτρα και Κανόνες 
αρχειοθέτησης 


>*Εποφές - 

Ημερολόγιο - Σημειώσεις 
► Ουίίοοίκ & ννοτά 2000 


: ΛΛΑΣ' 


ΑΛΛΗ Λ Ο Γβ Α ίϊ 


γιατί προτιμώ την τούρτα ολόκλη¬ 
ρη και με τα γαρνιρίσματα της, 
παρά μισή και μόνο με το παντε¬ 
σπάνι και τη σαντιγί Με άλλα λό¬ 
για, θέλω ως και γο τελευταίο έξ- 
τρσ που μπορεί να μου προσφέ¬ 
ρει κάποια πακέτο , όταν μπορώ 
να το αποκτήσω πλήρες. 

Στις περιπτώσεις βέβαια των 
ακριβών πακέτων (ε, τι να κάνου¬ 
με, δεν ονομάζομαι Ωνάσης ή 
Βαρδινογιάννης) αρκούμαι στο 
παντεσπάνι! 

Εσείς, Βέβαια, ως περιοδικό εί¬ 
ναι αυτονόητο ότι θα πρέπει να 
υποστηρίξετε γο "σωστό δρόμο ", 
διότι δεν μπορείτε να κάνετε κι 
αλλιώς (και καλά κάνετε Βέ¬ 
βαια!)! Ομως κάποιοι νέίηΙοΓπιυΙβ 
καλό 9σ ήταν να μη διατυμπανί¬ 
ζουν τις επιδόσεις τους και να 
προσπαθούν να πείσουν (συντε¬ 
λεστές ή/και αναγνώστες}, γιατί 
κάτι τέτοιο είναι αδύνατο! Πι¬ 
στεύω πως γο κάνουν απλώς για 
να προβληθούν, σε αντίθετη πε¬ 
ρίπτωση, μάλλον αμφιβάλλουμε 
για τη νοημοσύνη τους. Ομως 
όπως και να έχει θεωρώ τα γνή¬ 
σια κλασεις ανώτερα από τις κό- 
πιες ; 

Το δεύτερο θέμα στο οποίο θα 
ήθελα να αναφερθώ είναι ο "πό¬ 
λεμος" μεταξύ υ$βτ5 και ΒίΙΙ 
ΟαΙο5, Πολλά έχουν ειπωθεί και 
θα ήμουν ανόητος αν και εγώ 
επαναλάμβανα τα ίδια. Ομως 
έχω κάτι διαφορετικό κατά νου. 

Ας πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή. Εν αρχή ην το 005. 
Ακολούθησαν τα \Μίπάονί$ και 
φτάσαμε στην έκδοση 3.1 (3.11). 
Εως εδώ, παράπονο μηδέν. Με 
μεγάλες τυμπανοκρουσίες ακο¬ 
λουθούν τα νέίπάον /5 95. Η στή¬ 
λη "Αλληλογραφία" πλέον αλλά¬ 
ζει αε στήλη... "Νεκροθάφτες 
του ΒίΙΙ Οαίθ5 Συμμερίζομαι μία 
από τις απόψεις τους, πράγματι 
τα νέίηάονν 5 είχαν προβλήματα, 
αλλά πέραν τούτου, πρέπει να 
σκεφτούμε ότι είναι μια εφαρμο¬ 
γή μεγέθους άνω των 100ΜΒ, 
και μεγάλο μέρος της είναι ενερ¬ 
γό όταν βρισκόμαστε στο περι¬ 
βάλλον, άρα οι πιθανότητες εμ¬ 
φάνισης λάθους είναι μεγάλες. 


Οι εφαρμογές βαραίνουν ακόμα 
περισσότερο τον υπολογιστή, αυ¬ 
ξάνοντας τις προαναφερθείσες 
πιθανότητες. Ε, δεν είναι δυνατόν 
κάτι να προσαρμόζεται απόλυτα 
από μηχάνημα σε μηχάνημα, λό¬ 
γω των προαναφερθέντων αλλά 
και των διαφορετικών συνθηκών 
που επικρατούν αε κάθε υπολο¬ 
γιστή. Σωστά; Σωστό. Και, άντε, 
έχουν προβλήματα. Γιατί κάθε 
προγραμματιστής δεν προσαρμό¬ 
ζει ανάλογα τα προγράμματα και 
Γους άπνθΓ5 του ώστε να μην 
έχουμε αυτό τα προβλήματα ; 
Διότι αε περίπτωση αδυναμίας 
εγκατάστασης κάποιου ώ'ινοτ ή 
προϊόντος, η απάντηση είναι η 
ε§τς; "Φταίνε τα \Μίπάοψ5 λόγω 
της αστάθειάς τους". Οχι, κύριοι, 
φταίτε και /προσέξτε, γο τονίζω!) 
εσείς, διότι δεν φτιάχνετε ικανο¬ 
ποιητικά τα προγράμματά σας 
ώστε να δουλεύουν σωστό. 
Αλλωστε, όπως είπε και υψηλό 
στέλεχος της Ιπΐαί όταν ανακαλύ¬ 
φθηκε το άυρ στον Ρ-Ρτο: 

"Κπο\νπ άυρ5 ατο ποί άυρ5. ΤΗ&γ 
στο... (βαίυίθΒΓ 

Τέλος με τα 95. Βγήκαν και τα 
98. Και τότε, νέο κύμα κατά των 
98. Και όλο/ οι υπέρμαχοι των 
3.1 ξαφνικό βολεύτηκαν με τα 
95 και τάσσονται εναντίων των 
98. Δηλαδή, τώρα τα 98 φταίνε 
για όλα μας τα προβλήματα, 
όμως τα 95 είναι άγιο πλέον. Αν 
ο λόγος και τα λόγια σας, κύριοι , 
έχουν κάποια αξία, μείνετε στις 
αρχικές σας απόψεις (ήτοι 3.1 
και 005) και απαρνηθείτε ό,τι 
έχουν να προσφέρουν και τα 95 
άλλο και τα 98. 

Ούτε α ΒίΙΙ ΘσΙο$ είναι Πανα¬ 
γία, αλλά ούτε κι εσείς προσφέ¬ 
ρετε τίποτα με τη στενοκεφαλιό 
σας. Πιστεύω πως οι περισσότε¬ 
ροι αναγνώστες θα ήτο ευτυχείς 
αν δημιουργούσατε μια στήλη η 
οποία να αφορά στα άυε}5 που 
βρίσκει κάθε χρήστης, και να 
αφήσουμε την αλληλογραφία για 
σοβαρότερους σκοπούς... 

Οσον αφορά στο ίίπυχ, ακόμα 
και ο Αγιος Πέτρος να μου το συ¬ 
στήσει, δεν πρόκειται να το εγκα- 
ταατήσω στον υπολογιστή μου, 





















γιατί δεν παίρνω στα σοβαρό 
ένα (ίβθκαΓΘ λειτουργικό με σή¬ 
μα χαζοχαρούμενα πιγκουΐνο ■ 
κια... Εφόσον ξέρω ότι προσωπι¬ 
κά δεν αντιμετωπίζω πρόβλημα 
με τα ν/ίηόαψζ (ΝΤ & 98) και ξέ¬ 
ρω ότι 8α έχω πλήρη υποστήριξη 
στα διάφορα περιφερειακό μου 
και στις εφαρμογές μου , το ίίπυχ 
με αφήνει αδιάφορο (άσχετα αν 
το 50% των εργασιών μου πραγ¬ 
ματοποιείται μέσω 005). Ούτε 
μου φαίνεται πολύ Θετικό το να 
ξοδεύω συνεχώς τον ελεύθερο 
ΙηίθτηοΗκό χρόνο μου για να κα¬ 
τεβάζω ραίεΗβ5. Οσο και να έχει , 
άλλο να κατεβάσεις ένα, 8ύο , 
άντε πέντε ραίεόβΒ και σΑΑο να 
κατεβάζεις κάθε μέρα και και¬ 
νούριο. Καταντάει κουραστικό 
πλέον. Οοπ'ΐίοατ ϊΕιβρεηρυίηΒ... 
Εχβευίβ ώβτηΙ 

Για να κλείσω, εύχομαι ό,τι κα¬ 
λύτερο σε όλους τους συντελε¬ 
στές του περιοδικού και τους 
προσκαλώ στα γενέθλιά μου , 
στον πύργο του θείου μου ; του 
Κόμη Δράκουλα. Παρακαλείται 
νο έρθει οπωσδήποτε ο κύριος 
Τσουρινάκης (τον οποίο εκτιμώ 
πάρα πολύI οότιωζ ώςττε να κα¬ 
τορθώσει να ανοίξει τις κλειδα¬ 
ριές της εισόδου, και ο κύριος 
Πατρικός να φορέσει κουκούλα , 
για να μην τρομάξουν τα ζόμπι 
και οι υπηρέτες! Αστειεύομαι, βε¬ 
βαίως, και άλλη φορά να προσέ¬ 
χετε περισσότερο με τις φωτο¬ 


γραφίες του ΕτηυΙαίοή €ογπογ! 
Καλό καλοκαίρι! 

Με τη μεγίστη εκτίμηση, 

(Οή Δημήτριος Καβακόπουλος, 
μέλλων καθηγητής Ψυχολογίας 

δίτβηρίΗ ιναχ ρΐνο γου ροννβς 
Ε>υΙ Ιαιον/Ιθάρβ εαπ ρϊνε γου ώθ 
άουθίβ! 

Ογ ΟισευΙα ^ηίοτ, 
Ευχαρίστως να έρθουμε 
στα γενέθλιά σου [ειδικά σ Νοξ- 
ίβΓαίυ θα χαρεί πάρα πολύ να σε 
γνώρισει), αν και μάλλον δεν σε 
συμφέρει να σε επισκεφδεί ο Πα¬ 
τρικός, γιατί ο ανταγωνισμός επί- 
κειται μεγάλος - βλέπεις, τόσα 
χρονιά ο αθεόφοβος πίνει το αί¬ 
μα των συντακτών του Μα$- 
ϊθγ" κι ακόμα δεν έχει χορτάσει*» 
Σε ό,τι αφορά το Ιϊηυχ, δα έλε¬ 
γα πως το αδικείς λιγάκι, αλλά δι¬ 
κά ιολο γείσα ι μια και είσαι κι 
εσύ,.* παραθυροτραφής, όπως 
άλλωστε οι περισσότεροι στο μά* 
ταιο τούτο κόσμο. Οσο για την 
πειρατεία, η άποψη "εφόσον δεν 
πρόκειται να αγοράσω το X πρό¬ 
γραμμα έτσι κι αλλιώς, παίρνω 
κόπια" δεν ευσταθεί κατά τη γνώ¬ 
μη μας, αφού κανείς δεν εγγυάται 
πως αυτός που υποστηρίζει κάτι 
τέτοιο όντως 6εν δα το αγόραζε, 
αν δεν είχε την εναλλακτική λύση 
της αντιγραφής. Βλέπεις, οι πει¬ 
ρασμοί στην καταναλωτική μας 
κοινωνία είναι μεγάλοι! 03 




το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 


Εκπαιδευτικά Προγράμματα με χρήση Πολυμέσων 
Απλότητα, Ευχρηστία, Ταχύτητα, Φιλικότητα 


ΙΙΝΙ 6 ΑΤΕ 


Το μόνο ολοκληρωμένο βοήθημα Μελέτης 
για τις Γενικές Εξετάσεις 



Βιβλία & Οϋ-ΒΟΜ 
για κάθε μάθημα με 

9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 


Σύντομα 

για το Ενιαίο Λύκειο: 

Τεοτ Δεξιοτήτων 
Ο Φυσική 2σς και 3ης 
^ Μαθηματικά 2ας και 3ης 


θεωρία 
μεθοδολογίες 
τυπολογία 
ερωτήσεις, ασκήσεις 
θέματα εξετάσεων 
ερωτήσεις αντικ. τύπου 
αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 
διαγωνίσματα τύπου γεν. εξετάσεων 



υΝΙΟΑΤΕ 


*λΑλ ΤειρΟ 


β -ϋοοίί 



ΒΙΟΛΟΓΙΑ 


0 ΆσοΙτ 




ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 


ΑΝΘΡΰΠΟΛΟΓΙΑ 


0 -άΰολ 


€ -έΟΟ* 


Σύντομα: 
β Μηχανική 
Ο Πεδία - Κύματα 

απλά μαθήματα για μαθητές, φοπητές, σπουδαστές, 
καθηγητές και για άλλους νέους 16-86 ετών. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΗΒν5ΪΠΠΕ Υοκινθοί ’ 15 Αθιίνα ’ Τιώ 86.61.159-86.61,142,ί«: 86.79.467, 
■» * ΐ*πΐ3ϋ;Ιι^5ίοπ€@οΐβη€ί.9Γ Ιιΐΐρ://«Π)ν»*ύίΒηβί.9Γ/ΐ£«γ9ίοη€/ 


Επίσης: Παπασωτηρίου* ΟηβνΥθγ, ε-πΐϋϋοπ, ΜυΙΐίΓΒΠία, 
Πλαίσιο, νϊΓ 9 Ϊπ, Ελευθερουδάκης, ΒϊςιΟϋγ, 1.356, Απόλλων 
και σε επιλεγμένα καταστήματα Η/Υ & βιβλιοπωλεία* 

































αγγελίες 


5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Τσ παιχνίδια 
ννίη9 ΟοηιηπιαηεΙθΓ 3 & 4 σ€ λο¬ 
γική τιμή. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πιερράκος Κυριάκος 
Τηλέφωνο: 8141615 
Ε-ΓπαϊΙ: 

1ίίΗπΊρϊ0ΓΓα^ο5@γαΗοο.εοΓΠ 

! ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το Μοπηϊθγ ΤΐΌε λ 
Μαάπο55 της Μϊςιυ$ο(ΐ σε λογι¬ 
κή τιμή. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αβραμίδης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: (0332) 47535 
Ε-ΓπαίΙ: ^οί36@Κο^ηιαϊΙεοπΊ 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το Ογϊγπ Ραπε^α χω¬ 
ρίς ελαττώματα. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μαυρίδης Ανδρέας 
Τηλέφωνο: (0351) 42008 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Ατομα για ανταλ¬ 
λαγές παιχνιδιών Ρ€, κυρίως σά- 
νθπίυΓθδ και ΚΡΟ&, Διαθέτω επί¬ 
σης σχεδόν όλα τα τελευταία 
καινούρια. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Διονυσης 
Τηλέφωνο: (0945) 982840 
Ε-ηπαίΙ: όίοηί5ί5®ίΘηάαΓηί.60υ.9Γ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια ΡΙ¬ 
ΓΑ 98 3.000 δρχ., ΝΒΑ ίίνθ 97 
3.000 δρχ., ΡΟΟ 4.000 δρχ. και 
δοπϊε 30 2.000 δρχ. ή όλα μαζί 
10.000 δρχ. Ολα είναι ΟΓκμπαΙ, 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσαχαλίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (051) 242825 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Πολλά καινού¬ 
ρια παιχνίδια για Ρ€ και 
Ρΐαγ5(α(ίοπ σε προσιτές τιμές. 
Αντικαταβολές σε όλη την Ελλά 
6α. Γιο περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καρατάσος Δημήτρης 
Τηλέφωνο: (0331)73728 
Ε-πτιαίΙ: ί πίοτα ρσ Γ@Ϊ5|·05.ζζ π ,εοπΊ 


©έλίτε να πουλήσίτε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόμα να... χαρίσετε κάποιο 
προϊόν; Τότε, η στήλη "Αγγελίες" του "Ρ0 
ΜαείβΓ" α'ναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το β-ιηαΐΙ σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει οε 
αυτές τις σελίδες και σίγουρα 8α βρείτε 
κάποιον φίλο που ενδιαφέρεται για την 
προσφορά σας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται 8α πρέπει να αναφέρονται σε 
είδη Πληροφορικής, όπως δοίίν/αΓβ^απίθί, 
Κατάννατθ κ,ο,κ. Καλές αγοραπωλησίες! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές αγγελίες 
φέρουν εις το ακέραιο την ευδύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
6εν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ή ανταλλάσσεται 
το ϋπάθΓ α ΚιΙΙίπ9 Μοοπ και ζη¬ 
τείται το ΑίΙαπίίβ, Για περισσοτε- 
ρ€ς πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Σειραγάκης Μανώλης 
Τηλέφωνο: 4825139 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ννοΗά Ουρ 98 προς 4.500 δρχ„ 
Κοά ΑΙθγΙ: Α^βΓΓπαίΗ προς 
4,500 δρχ., ΝΡΙ ΟυαΓίβΓόαεΙί 
(με το κουτί του) προς 4.000 
δρχ., ννϊη9 <ΙοηηΓϊΐαπάβΓ 
ΡπναΙββΓ προς 3.500 δρχ. και 
ΝΡ5 5Ε προς 6.500 δρχ. Ολα 
αυθεντικά και σε άριστη κατά¬ 
σταση με τα ΓηαπυαΙδ τους. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τεμσυρτζίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (0391) 53896 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι Α§β οί 
ΕιπρίΓ0$ στην τιμή των ό.ΟΟΟ 
δρχ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αγιαννιώτης Νίκος 
Τηλέφωνο: 9810896 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα εξής ογι^ιποΙ 
παιχνίδια για ΡΟ ΤΙίθ ΡαπάοΓα 
ΟίΓβεΗνβ 6.000 δρχ., €ΡΐΓοπϊεΙβ5 


οί ΐΝθ δν^οΓεΙ 5,000 δρχ,, ΡΙΡΑ 96 
1.000 δρχ., 0ί$ανοΗά 2 4.000 
δρχ., ΒαίίΙβδ οί ΑΐβχαπόοΓ ίΗβ 
Οίβαί 2.000 δρχ. και ΚίεΙς Οίί 
98 1.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Πολυχρονιάδης Κίμωνας 
Τηλέφωνο: 6741633 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το υπΓβαΙ στην τιμή 
των 1,800 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Χρυσά νθακόπουλος Δη- 
μή^ρπς 

Τηλέφωνο: 7757759 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα ΝΒΑ |_ίν© 98 
και νναίΘπνοΗά προς 6.000 και 
4.000 δρχ. αντίστοιχα. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Ταρναράς Αρης 
Τηλέφωνο: 8054209 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το 06$Ιτυείϊοη θετ¬ 
ό γ 2 αυθεντικό με το κουτί του 
σε λογική τιμή (δεκτές και 
ανταλλαγές). Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κληματζδάς Σοφοκλής 
Τηλέφωνα: (031) 322024 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Οη9ίηα! τα 
Οατίο Κθϊ 9 π, ΡπναΙοθΓ 2, Ρτα^ίϊβ 
ΑΐΙϊαπε©, 5ίατί!θ©ί ΑεαάεΓπγ, 
Ραχ Ιτηροτία 2 και δίατοΓαίΐ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σακαρίκος Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6923773 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ΤΗβ Ιαδί Εχρτθ5$, δόστΙοεΙς 
ΗοΙππθδ (Ρο$θ Ταΐίοο), δυροτ- 
ΒϊΙκθ Ηοπάα ν/οτΙό ΟΗσπιρΓ 
οη^Ηίρ σε τιμές συζητήσιμες. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 6726253 
Ε-ίπαιΙ: $άί@ϊββ.9Γ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
5©ν©π Κιπ^οιπϊ και ννατααΒ 
2. Δεκτές και ανταλλαγές. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καρανάτσιος Δημήτρης 
Τηλέφωνο: (0351) 39481 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Ή ανταλλάσσο¬ 
νται τα ?€ 9σΓϊΐ65 ΡΙΡΑ ΡΤ\ν€ 

98, ΟϊαόΙο και ΤΓ©$ρα55©Γ προς 
2.000 δρχ. έκαστο. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυνθεί¬ 
τε: 

Ονομα: Χρήστος 
Τηλέφωνο: (0541)21192 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ; Μέσω ©-ιτιαίΐ 
δικά μου ίΐΌβ>ναΓ0 προγράμμα¬ 
τα. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσιμπΐρης Γιάννης 
Ε-γτκπΙ: $ροοΙί@ίΓθεπτιαϊΙ.9Γ 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΤΑΙ: Το παιχνίδι 
στρατηγικής Οο©$ογ III γνήσιο 
στη συσκευασία του και με τις 
οδηγίες του, με άλλο παιχνίδι 
για υπολογιστή. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Σιναδινάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: [081) 751315 
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Η Α Κ Ω νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Εη£ξ€ργαστής ΙηίβΙ 
ΡβηίίυΓπ 200 ΜΜΧ ή 233 
ΜΜΧ. Τιμή συζητήσιμη. Για π€- 
ρισσότ€ρ€ς πληροφορίας 
απευθυνθείτε: 

)νομα: Θεοδώρου Δημήτρης 
Τηλέφωνο; 2816096 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: ΡΙαγδίαίϊοπ σε λο¬ 
γική τιμή και σε καλή κατάστα¬ 
ση, κατά προτίμηση με 2 χειρι¬ 
στήρια ΟυαΙ 5ηοοΙ* και το Κθ 5 Ϊ- 
άοπί ΕνιΙ 2 ή το ΤοπίΙ) ΚαίάβΓ 3, 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα; Μητσόπουλος Δημή- 

ψπς 

Τηλέφωνο: 9619197 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Εγχρωμος εκτυπω¬ 
τής σε καλή κατάσταση και λο¬ 
γική τιμή. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα; Καλογερόπουλσς Δη- 
μήτριος 

Τηλέφωνο: (0752) 44270 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΟΟ-ΚΟΜ 
ΗίίαεΗί 24χ και κάρτα ήχου 
$ουπάΒΙα5ί8Γ 16 νίόΓα προς 
10,000 και 5.000 δρχ, αντί¬ 
στοιχα, Για περισσότερες πλη¬ 


ροφορίες απευθυνθείτε; 
Ονομα: Μιχαλίτσης Κωνστα¬ 
ντίνος 

Τηλέφωνο: 5754727 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Εκτυπωτής ΗΡ 
6900 σε άριστη κατάσταση με 
τοποθετημένα τα μελάνια, μόλις 
35.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Παπαδάκης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 6433262, (0932) 
159239 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 00-ΚΟΜ 
ΡΗίΙίρ* 32χ προς 15,000 δρχ. 
και $ουπε)Βΐα5ί€Γ Α\ΥΕ 64 
προς 7.000 δρχ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Ηλίας 
Τηλέφωνο: (0977) 826502 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Οιαπιοηά 
δίσαΙΐΗ 30 2000 (2ΜΒ) προς 
2,500 δργ ν Ουίε^Ηοί 
Οαηβραα 6220 προς 3.500 
δρχ, και ΡπΓηαχ (ογ5ΐίεΙ( ολο- 
καίνουριο προς 5.500 δρχ. Τι¬ 
μές συζητήσιμες. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Τεμουρτζίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (0391) 53896 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργα¬ 
στής ίπίβΙ Ρ&πΤϊυΓΠ 200 ΜΜΧ 
με μητρική 5ογο 5ΒΤ5 και 
κάρτα γραφικών ΜαίΓοχ 
ΜγΒίϊηυβ 2ΜΒ στη συνολική 
τιμή των 45.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: ΔεΒρίτογλου Ανα στά¬ 
σης 

Τηλέφωνο: (0977) 230529 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Υπολογιστής 
ΡβπΗυητι 200 ΜΜΧ, Η00 3,2 
ΟΒ, 32ΜΒ ΚΑΜ, ΟΟ-ΚΟΜ 
24χ, Οιαποπεί δϊβαΙΗι 2ΜΒ, 
5ουηάΒΙα$ί0Γ 16, νοοάοο 2 
12ΜΒ, οθόνη 14" έγχρωμη, 
τιμή 200,000 δρχ. - συζητήσι¬ 
μη, Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μεντζελιώτης Θοδω- 

ρής 

Τηλέφωνο: (0296) 34379 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: 30Ρχ κάρτα γρα¬ 
φικών νόοείοο 2 ΒαπίΗββ 
16ΜΒ 50-ΚΑΜ με το παιχνίδι 
ΙπεοΓπίπ9 της ΟθαΙίνθ ίαθ$. 
Τιμή 35,000 δρχ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Δήμου Γιώργος 
Τηλέφωνο: 41 29730 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Μοάσπι 
33,6θρ5 υ$ 5ρθΓΪ56Γ νοίε©- 
Ραχ 20.000 δρχ. Μοϊγοχ 
Μ 30 20.000 δρχ., Οβαίίνβ 
Α\νθ 64 10.000 δρχ,, 
]ογ5ίίεΙς ΤίίΓυδ^πιαδίβΓ - Ρ22 
Ιπτιυϊαίοη 10.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σακκάς Γρηγόρης 
Τηλέφωνο: (0994) 609779 
Ε-πτιαιΙ: $α ΙςΙω $9^090 Γγ@Ηοί- 
ΓησίΙχοΓη 


)0 ΡΑ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: 5ίεβπη9 νΛ/ΗββΙ 
ελαφρώς μεταχειρισμένη, τι¬ 
μή 20.000 δρχ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Γιαννακάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: 9952900 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 5οπγ 
ΡΙαγδίαίίοπ και παιχνίδια για 
την κονσόλα αυτή. Τιμή συζη¬ 
τήσιμη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Φιορεντίνος Γιάννης 
Τηλέφωνο: 9733633 


2. ΤΙΒΕΚΙΑΝ 5υΝ 

3. ΙΟνΕ ΡΟΡ 5 ΑΙ 13 
(ΙΑΡΡΥ 7) 

4. ΟΙΎΜΡίε 
ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 


ό. 3ΗΑΡΕ υΡΟΡ 51ΙΡ 
ουτ {ΙΑΚΚΥ 6) 

7. ϋΑΡΚ 5ϋΝ 

8. ουΝΕ 

9. ΡΑΟΙΝΟ 5ϋΝ5 


Π. ΡΑΙΝΒΟνν Ι51ΑΝΟ 

12. ΜΙ0ΡΟ5ΟΡΤ ΟΟΙΡ 

13. ΟΙΥΜΡΙΟ 50<ΧΕΚ 

14. ΡΙΡΑΤΕ5 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "ΛΛαδΙβτ οί ΡυιιΙβδ". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.... 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:... 

ΠΟΛΗ:.. Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:... 


Ρ€ Μσίΐ6Γ 1Γ^ 





















ΜΑ5ΤΕΚ οί 



Λύστε & κερδίστε! 

ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


ΑΠΟ ΤΗΝ 


ϋΕδΡΕΟ ΜυΐιΤΙΜΕϋΙΑ 



δρχ., ννϊπ 9 ΟοπΊΠΊαηάθΓ 
ΡπναΙσοΓ προς 3,500 δρχ, και 
ΝΡ5 5Ε προς 6.500 δρχ. Ολα 
αυθεντικά και σε άριστη κατά¬ 
σταση με το ππαηυαΙδ τους. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τεμουρτζίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (0391) 53896 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια Η¬ 
ΡΑ 98 3,000 δρχ, ΝΒΑ Ιίνο 97 
3.000 δρχ, ΡΟΟ 4.000 δρχ. και 
δοπίς 30 2,000 6 ρχ. ή όλα μαζί 
1 0.000 δρχ. Ολα είναι οπ^ίπαΙ, 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσαχαλίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (051) 242825 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Πολλά καινού¬ 
ρια παιχνίδια για Ρ0 και 
Ρίαγδίαίϊοπ σε προσιτές τιμές. 
Αντικαταβολές σε όλη την Ελλά- 
δα. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καρατάσος Δημήτρης 
Τηλέφωνο: (0331)73728 
Ε-ττιαίΙ: ίηίθΓαρβΓ@ί$ϊο$.ζζηχοπΊ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι Α 90 οί 
ΕηιρΪΓβ$ στην τιμή των 6.000 
δρχ .Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αγιαννιώτης Νίκος 
Τηλέφωνο: 9810896 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα εξής οπεμηαΙ 
παιχνίδια για Ρ€: ΤΗθ ΡαηάοΓα 
ΟϊΓθεΗνβ 6.000 δρχ, ΟΐΊΓοηίεΙθδ 


Για όλους εσάς που αγαπάτε οτιδήποτε 
ωθεί το μυαλό να δουλεύει γρήγορα η 
στήλη δίνει κάθε μήνα αυτό που ζητάτε . 
Για το μήνα Σεπτέμβριο δοκιμάστε την 
παρατηρητικότητα και τις γνώσεις σας 
στο παζλ που επψελήθηκε για εσάς ο 
Νάσος Μπελλος, Μόλις το λύσετε, 
συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε 
ολόκληρη τη σελίδα με το δελτίο 
συμμετοχής και στείλτε τη στη 
διεύθυνση: 


ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Ιυγγρού 44, 

117 42 Αθήνα , με την ένδειξη: 

ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 1ΙΑΙ ιρυψυρτες Πκ,υυυνσει* 

Ονομα: Χρυσανθακόπουλος Δη- τε: 
μήτρης Ονομα: Χρηστός 

Τηλέφωνο: 7757759 Τηλέφωνο: [0541) 21192 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα ΝΒΑ ϋνβ 98 
και ν^αΙβηνοΓίά προς 6.000 και 
4.000 δρχ. αντίστοιχα. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Τσρναράς Αρης 
Τηλέφωνο: 8054209 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το ΟβδίΓυείϊοπ Οθγ- 
Βγ 2 αυθεντικό με το κουτί του 
σε λογική τιμή (δεκτές και 
ανταλλαγές). Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κληματζδός Σοφοκλής 
Τηλέφωνο: (031) 322024 


ΣΤ ΕΛΝ Ο ΝΤΑI : Μέσω θ- ππα ϊ I 
δικά μου ίΓθβνναΓΟ προγράμμα¬ 
τα. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσιμπϊρης Γιάννης 
Ε-ππαίΙ: 5 ροοΙ(@ίΓ€επΊαϊΙ. 9 Γ 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΤΑΙ: Το παιχνίδι 
στρατηγικής Οαεδατ III γνήσιο 
στη συσκευασίσ του και με τις 
οδηγίες του, με άλλο παιχνίδι 
για υπολογιστή. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Σιναδινάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: (081) 751315 
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Τίτλοι που σχετίζονται με τον ήλιο, τη ζέστη, τις διακοπές, τη θάλασσα, το καλοκαίρι... 
(άλλοι πολύ, άλλοι λίγο, άλλοι πολύ λίγο). 


ι, ριρα ννοκίϋ αυρ 

2. ΤΙΒΕΡΙΑΝ 5ϋΝ 

3. ΙΟνΕ ΡΟΚ 5ΑΙ15 
(ΙΑΚΚΥ 7) 

4. ΟΙΥΜΡΙΟ 
ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 


5. ΤΗΕ ΟΡΕΕΚ Ι51ΑΝ05 
6.5 Η ΑΡΕ ϋΡ ΟΚ 511Ρ 
ΟϋΤ (ΙΑΡΡΥ ό) 

7. ΟΑΚΚ 511Ν 

8. ΟϋΝΕ 

9. ΡΑΟΙΜΟ 5ΚΝ5 


10. ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝϋ 

11. ΡΑΙΝΒΟνν Ι51ΑΝϋ 

12. Μ0050ΡΤ ΟΟίΡ 

13. ΟΙΥΜΡΙΟ 5Ο00ΕΡ 

14. ΡΙΚΑΤΕ5 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: Ρ0 ΜΑ5ΤΕΡ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ενδειξη "Μαίίβτ οί ΡυζζΙβί". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:... 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..... 

ΠΟΛΗ:.. Τ.Κ.:...ΤΗΛ.:.. 


ΡΟ Μα5Ϊ6ΓΐΙ·ίί 















ΟΔΗΓΟΙ ΤΟν ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ ΚΥΒΕΡΝΟΧΟΡΟν 


ΕγβεΚ ιιιβΟ οιπΓΙο 




Ο ΠΡΠΪΟΙ ΠΛΗΡΗΣ ΚΑΙ ΕνΚΡΗΙΤΒΙ ΟΑΗίΟΙ ΤΟΥ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ 111 ίΒ 

✓ Πλήρης θεματική καταγραφή των ελληνικών \Λ/θό εΐΐθδ 

✓ Αναλυτική παρουσίαση των πλέον σημαντικών \Λ/θό είίθδ και βαθμολόγηση για 
τη σχεδίαση και την ευχρηστία του 


00 τηΑ.: 9238672 

Για θέματα σύνταξης: Παναγιώτης Ανδριανέσης 
Για θέματα προβολής: Θανάσης ΠαπανακΛής 










Επισκεφθειτε ” τις σελιδ 
ΤΗΕ 5ΗΟΡΡΙΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επιλέξτε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
γρήγορα και εύκολα! 


ΒΙΒΛΙΑ 

Πληροφορικής 

ΒΙΒΑ^ 

ϊΛ3ΐν&9 

ΤΙΤΛΟΙ ΜυΐΤΤΜΓητ* 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΕΘΙΜΟ ΚΑΡΤΑ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


.··' η> 


υ δρ 0 


υήστ, 


-Γηλεφω^ 

3801 α87 Η 


1 τε λΤε ?!Γ6847 __ 


. -·::::^νν Μ ,·.. 22^ 


' ΙΟη 'Ρ»ηηΙ ( . 


^ /η ο»/ο„ υΒίΛ/ 







ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

^Σελίδε ς 106 

ΤΑ ΠΡΠΤΑΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 
ν/ΙΝΟΟννβ 

Β1, ννίΝΩΟννβ 95 Ρ.Ο.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

Μ1ΝΩ0Μ5 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΜΙΝϋΟΜδ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ Κ0ΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΝϋΟΜδ 95.....5.300 

Σελίδες 448 
Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΝΟΟΜ5 95.8.800 

Σελίδες 73 6 

Βθ. ΜΙΝΩΟΜ5 θβ ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ...:...4.200 

Σελίδε ς 254 
Β7. ΜΙΝΟΟΜ8 9Β» 

ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ . 3.860 

ΚΟΡΟ ΡΡΟ0Ε88ΟΡ3 
Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

ΜΟΡΟ 7 & ΜΟΚΩ 97.6.300 

Σελίδες 576 

Δ2. ΜΟΚΩ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ ΜΟΚΟ 7.3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΜΟΚΟ 97 

ΚΑΙ ΤΟ ΜΟΚΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 

Δ5. ΜΟΚΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


ΒΙΙ8ΙΝΕ88 ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 

ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 
Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝ6.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ. 2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Π5, ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 

ΚΡΙΣΗΣ....4.100 

Σε λί'δεί 234 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟ 

ϋρϋΗΗΚΚ. 

Σελίδες 184 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


6ΡΑΡΗΙ08 & ΟΑΟ 

Ε1. 30 8Τυ0Ι0 ΜΑΧ.12.300 

-^^ΙΙΪΟί&εται από ΰΰ-ΚΟΜ Σελίδες 9 16 

Ε2. 30 δΤυΟΙΟ ΜΑΧ 2. 

Ε3, ΟΟΚΕί ϋΚΑΜ 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε4. ΟΟΚΕί. ΟΚΑΜ 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ03Η0Ρ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε7. 3ϋ δΤϋϋΙΟ 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δΤυΰΙΟ ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

Σελίδες 334 

Η--. 

Ε10 ϋΩΗΤΜΑνΕ 

, οη . 

Σελίδες 720 

,.8.500 

, 

Ε12.00ΚΕΙ ΟΚΑΜ 8 
» ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ..5.200 

Σελίδες 384 

8ΡΠΕΑΩ8ΗΕΕΤ8 

21. ΜΙΟΚ050ΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ΜΙΝΟΟΜ3 95-Ρ.Ω .3.500 

Σελίδες 248 

22. Μ10Β050ΡΤ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

0ΑΤΑΒΑ8Ε8 

Η1. ΜΙΟΚΟδΟΕΤ Α00Ε53 97..5.800 

Σελίδες 276 



ΟΤΡ 

Θ1. ΩυΑΚΚ ΕΧΡΗΕ85 ΓΙΑ 
ΜΙΝΩΟΜ5 ΚΑΙ 

ΜΑΟΙΝΤΟδΗ.5,200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Μ. ΜΕΒ ΟΙΙΙΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. ΜΟΚίϋ ΜΙϋΕ ΜΕΒ 

ΟΙΚΕΟΤΟΚΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ υδΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 

14. ΝΕΤ30ΑΡΕ ΝΑΜΟΑΤΟΒ ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Σί/ζοδει/εΓΟί από 00-80Μ 
Σελίδες 400 

17. ΜΜΜ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 736 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜί.3.300 

Σελίδες 152 

19. ΩΚΑΡΗΙΟΑίΟϋΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 736 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

(Νέο έκδοση).6.960 

111. ΜΜΜ ΒΚ0Μ5ΕΚ5.3.300 

Σελίδες 756 


Γΐ£. 0141-.........., 

Σελίδες 226 


■ υϋπι ι (π ιι ιι*..............υ.ιΐυυ 

Σελίδες 722 

Μ Ε 5 5 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 


Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ...4.100 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 


Σελίδες 208 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ. 

.2.800 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ..2.800 

Σελίδες 96 


Σελίδες 720 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


Σ6. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

ΚΕΡΔΟΥΣ.*.. 

4.100 

Σελίδες 280 

Σελίδες 200 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ. 

.4.800 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 302 


Σελίδες 768 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ. 

.4.800 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΗΟϋΕΟΤ 

Σελίδες 342 


ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ.2.800 

Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Σελίδες 772 

ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ. 

.4.100 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 

Σελίδες 216 


ΤΟΥ δΤΚΕδδ.2.800 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


Σελίδες 112 

ΣΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ. 

.2.800 

ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 702 


Σελίδες 708 

Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ. 

.2.800 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 100 


Σελίδες 700 

13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ. 

.2.800 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 702 


Σελίδες 224 





































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΥΙ1ΝΥΙ . 

...3,300 

Σελίδες 706 

114. υΝΙΧ ΓΙΑΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ. 

...3.900 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ... 

...3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ 3ΑνΑ.... 

,,.3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΩΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω.. 


Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΒΕΒ 4. 

...3.300 

Σελίδες 752 

119 ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΒΕΒ 5. 

..,3.800 



ΚΙ. 

Κ2. 

Κ3. 


ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 
ΣΤΙΓΜΗ.. 

Σελίδες 396 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑ 
ΜΙΙΙ.ΤΙΜΕΩΙΑ. 

Σελίδες 7 76 


.6.800 

3.900 


Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΩΝ ΜΙΙΙΤΙΜΕϋΙΑ.5.200 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΘΟΜ Σελίδες 184 


Λ1. 

Λ2. 

Λ3. 


ΝΟνΕΟ. ΝΕΠΑ/ΑΒΕ 2.2 ....4.600 

Σελίδες 324 


ΙΝΤΒΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 
ΤΗ νίδυΑΕ. ΒΑ5Ι0 4.7.900 

Συνοδεύεται α/τΰ διοκέτο 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. Ρ0 - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ..8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. 00001ΑΝ8Ι 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 


Σελίδες 214 

Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 

Μ6. 


ΙΙΝΙΧ 

Ν 1 , υΝΙΧ.9.300 

Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ .3.100 

Σελίδες 120 

50ΡΤΜΓΛΗΕ 

81. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

82. Α8ΤΒ00ΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

83. νΐδϋΑΙ. ϋΟΜΙΝυδ ΡΒΟ 

(Μη 3.11 & 95) ν, 4.0...39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5" 


84. 3ΘΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 



Διατίθεται αε διοκέτα 3.5 



86. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΙΙΘΗΤ. 29.000 

Διατίθεται αε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.....9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται αε ΟΟ-ΒΟΜ 

510. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ..3.000 

811.ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ...12.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΟΙ. ΜΙ0ΒΟ3ΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δϋΒΗΝΩ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ,.4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 
Σελίδες 278 
04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 


ΡΒΑ0ΤΑ18.4.000 

Σελίδες 204 

05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ϋΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤυΑί 
ΒΕΑίΙΤΥ...3.900 

Σελίδες 188 

07. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤρΥ-Ραΐΐρ^. 

Σελίδες 350 


1 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 


Σελίδες 700 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ..2.800 

Σελίδες 702 

Τ11. ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 

Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ..2.800 

Σελίδες 88 
ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 276 
Τ15. ΜΑΝΑΕΕΒ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 


ΤΙ 6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 700 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 

ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ..2.800 
Σελίδες 96 
Τ18. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ....2.800 

Σελίδες 7 72 

Τ19. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 


Τ21.ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ....4.100 

Σελίδες 296 



Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0Β080ΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 


ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 272 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 
Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 

Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 


Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

ελίδες 264 



Φ8. ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥ 

ΑΡΜΠΟΝ 11ος τόμος).4.200 

Σελίδες 312 




























































ΤΟΡ ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 

Το "Ρ€ Μα*ΙθΓ" σας καλβ να διαμορφώσιτΐ το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας παιχνιδιον, που 8α 
&ημοσΐ£ύ€ται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ;_„_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.. 


_._._.»_„_ΠΟΛΗ:»..._Τ.Κ.:. 

_______._ΗΛΙΚΙΑ;_ 

Προς: ΡΖ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ<αφ. Ιυγγροΰ 44, 117 42 Αθήνα 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 




κατιιιΚΕΐίΐ-κιιιηιι^ 

Το καυτό ^ ^ 
χαΑϋχαφι 





ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2, 3, 4, 5,26, 32, 37, 39,43, 44, 45, 47, 49, 50,51, 52,53,68,69,74,75,76,79, 80 

Συμπληρώστε το δελτίο με το στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίοχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ$ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Ζυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

7α τεύχη 8α σας παραδοδούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΤΕΥΧΩΝ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.*. 

...ΠΕΡΙΟΧΗ. 

τ κ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..... 


... ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ. 


.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


□ Απεστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.□θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ" 1.700 5ρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αη&πείλειε το/ο τευχος/η με τα Εξης στοιχ εία: 
ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ I ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΕ | ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ | ΑΝΤΙΤΥΠΑ | ΚΟΠΟΣ 


ΣΥΝΟΛΟ 6ρχ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "ΡΟ ΜοίΙβτ" οα; δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα], χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση; Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

^ ΗατάνναΓβ ^ δοΓίννατ© ^ Διάφορα 
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-ΙΙΙΙ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ., 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ:__ 


..ΠΟΛΗ...Τ.Κ. 

,.ΤΗΛ.;.Ε-ΜΑΙΙΑΡΟΙΪΕ25:. 




















































































Μ1ΤΛΟ 

ΜίΝοίε 60Ξ0 ^ 


ρυϋΐτΒυ 

ϋίεβοοί* Ξ700Χ 


Ιηΐβΐ * Ρθικίϊυιπ* \\ ΜΜ02 
Ρη0ίβ550Γ 336 ΜΗζ 
14,1* ΤΡΤ 1.00 
βΜΒ νΟΑΑΰβρίΰΓ 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρ ίο 288 Μ8 
6.4 £& υΐΐΓ9 ΟΜΑ 33 Η.0.0. 
βΐβπΟβΓύ ΟνΟ - 80Μ 
1.44 Ρ00 

ΡυΙΙ ΜυΙΐΐιηκΙΐβ θ^δίβη 
ΒϋΗΤ ιη Ρ3Χ ΓποϋΒΓΠ 56Κ 

τν - ουτ 


ΙηίβΙ' Ρβηβυτη' II ΡΓΟΟβδίΟΓ 
333 ΜΗζ 
32 ΜΒ ΒΑΜ 
4.0 ΟΒ Η3Γΰ Οιδ*ί Βηνθ 
24* ΟΟ ΒΟΜ ϋΓίν& 

12 Γ ΤΡΤ ΟοΙογ ϋί5ρΐ3^ 

Ρ&χ ΜΰΟβίϊΙ 564ΐ&ρ& 
ΗΙπΟομι 98 
ΡυΙΙ ΜυΙίίπηβίίίδ 
$ρβ3ί<βΐδ 4 Μιοτορίτοηβ 


ΙηΙβΙ' ΡβίϋΙΐϋίΓ Τ ΡίΟΟβίδΟί 

200 ΜΗ Ζ 

32 ΜΒ ΒΑΜ 

2,1 6Β ΗλγΟ ΟΐίΐΚ Οπνβ 

20χ 00 ΒΟΜ Οπνβ 

12. Γ ΗΡΑ Οοΐοτ ΟώρΙάγ 

ΡυΙΙ ΜυΚιβϊβάο 

ΜηύηνΒ» 


ρρπΙίυΓΠ 



ΡΓ0Ϊ683!0η3ΐ 

ΙηίβΙ' Ρθηΐΐυιπ 1 III ΡΓοεββϊίΧ 
450 ΜΗι 

ΜΰΐΓϊ&ΦοίπΙ με ΐη*#Γ'“ 

ΒΧ ΟίΓρϊβΙ 

64 ΜΒ ΒΑΜ υρ Ιο 1 ΟΒ 
8.4 08 Η.0.0. 7200 ΓρΓττ 
υ0ΜΑ66 

4Βκ 00 ΒΟΜ Οπνβ 
νίΡΕΒ 16ΜΒ ΑΘΡ με 
επιταγχυντή 30 & Τν ΟΟΤ 
ΜοπιΙΡγ 17- (1300 χ 12Θ0) 
Τππίΐτοη Οοίοτ ΜοπιΙογ 
144 ΓΟΟ 

123 Μ ΕουπΟ ΟβτΡ 
Κβ^ΡοβΓζΙ 8 Μου$β 



ΡΙυε 


ΟβΟβΤΟΛ'" ΡΓ0Ο6δ50Γ 
400 ΜΗζ 

ΒυΤβι-Πγ ΖΧ Μοί"βΓΡ03.Γ£ΐ 
υρ ΐο Ρ^πΝιηπ * III Ρί(χ:β55αί 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρ ίο 512 ΜΒ 
4.3 3Β Ηβτΰ ΟιεΚ Οπνβ 
4Οχ 00 ΒΟΜ Οπνβ 
ΡΗΪΝρδ 15* ΟοΙογ ΜοηίΐΟί 
1 44 Ρ00 
Ξουηΰ ΟήΓΰ 
ΚβγΟοβίύ & Μουκ 
ν/ιηΟοΛΐ 98 



ΡίθΙβ88ίοη3ΐ 

ΙπίοΙ * ΡοπΟμπη * II ΡγΡ005$0γ 
400 ΜΗζ 

Μο11>θγΡο 3Γ^ ΒΧ υρ ϊο: Ρβοΐ^η ' II 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρ ίο 512 ΜΒ 
6 4 08 ΗϋΓΰ Οπνβ 
40* 00 ΒΟΜ Οπνβ 
4 ΜΒ ΑΟΡ ΞνΘΑΟθίΰ 
ΜοπΛοτ 15* (1230 * 10241 
1 44 ΡΟΟ 
$θυηΰ Οβτΰ 

Κθν&οβΓΰ & Μου&β 
ΙΜηΰΟννβ '98 


299.0001 [ πμη^199.0001 φ [πμη 229.000 ί ^ 


ή 39.300 X 12 Μήνες* 


ή 27.800 χ 12 Μήνες 


ή 31.500 χ 12 Μήνες* | »«*Ι 


ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ Μ ΕΧΩ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΑΣ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΕΙΛΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΕ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 




ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΕΧΕΤΕ 


•ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 

ΤΗΛ: 38 . 15.931 - ΡΑΧ: 38 . 15.905 
-ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 

ΤΗΛ: 51 . 53.388 - ΡΑΧ: 51 . 53.028 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΗΑ1 ΦΠΑ 1β% 

ΟΡΑΡΙΟ ΛΕΠΤΟΥΡΠΑΣ: 

ΔΕΥΓ ΤΕΤ 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ - ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΣΑΒ 9:00 * 15:00 
*ΙΣΧΥΕΙ ΠΑ ΔΩΔΕΚΑΜΗΝΟ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 


ΤΠΗΙίΑΕΦΩΝ « ΚΕΣ 


01 38.15,931 


οΟΜΡυτεης & ρεριρηερδεβ 
































